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บทคัดยอ 
 วัตถุประสงคการวิจัย 1) เพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพทางการเรียนโดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมใหประสิทธิภาพ

เกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 2) เพ่ือศึกษาคาดัชนีประสิทธิผลการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 3) เพ่ือศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อยูในระดับมาก กลุมตัวอยางไดแก นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 หอง 7 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 จํานวน 40 คน 

โดยใชเทคนิคการสุมแบบกลุม (Stratified Random Sampling) ดวยวิธีการจับสลาก สมาชิกในหองเรียน

จํานวนท้ังสิ้น 40 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 1) แผนการจัดการเรียนรูจํานวน 6 แผน 12 ชั่วโมง 

2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแผนการเรียนรูจํานวน 6 แผน 3) แบบประเมินความพึงพอใจ

ตอการเรียนรู 

 ผลท่ีไดจากการวิจัยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม มีประสิทธิภาพ

เทากับ 81.10/81.17 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู 

โดยใชการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ มีคาเทากับ 0.6555 คิดเปนรอยละ 

65.55 3) นักเรียนความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการ

คํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

( X =4.63, . .S D =0.48) 
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ABSTRACT 
  Research objectives 1) to improve academic performance by developing learning 

activities in accordance with the computational science guidelines for 5th graders. 

Sarakampittayakom School provides performance, the specified criteria are 80/80 2) to 

study the learning activity development effectiveness index according to the computational 

science guidelines for students in grade 5, Sarakampittayakom School 3). To study 

students' satisfaction with organizing learning activities in accordance with computational 

science guidelines. For 5th graders Sarakampittayakom School is very level. The samples 

included 5th graders, room 7, Sarakampittayakom School. Semester 2, 2564, 40 students 

using stratified random sampling techniques with the lottery method 40 members of 

the classroom Research instruments 1) 6 learning management plans,12 hours 2) Test 

to measure academic achievement from 6 learning plans 3) Learning Satisfaction 

Assessment Form 

Results from research on the development of learning activities in accordance 

with the Computational Science Guidelines for 5th graders Sarakampittayakom School 

Summary of the findings as follows: 1) Development of learning activities in accordance 

with the computational science guidelines for 5th grade students at Sarakampittayakom 

School. Effectively equal to 81.10/8 1.17 according to the specified genteel 2) The 

effectiveness index of learning management using the development of learning activities 

in accordance with the computational science guidelines. 0.6555% 65.55 3) Students 

are satisfied with their studies using the development of learning activities in 

 



ค 
 
accordance with the Computational Science Guidelines for 5th grade students at 

Sarakampittayakom School. Overall maximum level ( X =4.63, . .S D =0.48) 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จสมบูรณไดดวยความกรุณาใหคําปรึกษา ตรวจสอบ แนะนําเปนอยางยิ่ง

จากอาจารย ดร.ชัยวัฒน สุภัควรกุล อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก และผูชวยศาสตราจารย ดร.ดรุณนภา 

นาชัยฤทธิ์ อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ท่ีไดสละเวลาอันมีคายิ่งในการให คําปรึกษา แนะนํา และ

ขอคิดเห็นท่ีเปนประโยชน รวมท้ังตรวจสอบ แกไข ขอบกพรองตาง ๆ ของวิทยานิพนธดวยความเอาใจใส 

และคอยใหกําลังใจดวยดีเสมอมาผูวิจัยซาบซ้ึงในความกรุณาของทาน จึงขอกราบขอบพระคุณอยางสูงยิ่งไว 

ณ โอกาสนี้ 

 ขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ณัฏฐชัย จันทชุม ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ 

ผูแทนบัณฑิตวิทยาลัย ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุมาลี ชูกําแพง ผูทรงคุณวุฒิ และ ผูชวยศาสตราจารย 

ดร.สมาน เอกพิมพ กรรมการสอบวิทยานิพนธ ท่ีกรุณาใหความรู คําแนะนํา ขอเสนอแนะอันเปนประโยชน

ทําใหวิทยานิพนธฉบับนี้มีความสมบูรณยิ่งข้ึน 

 ขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภูษิต บุญทองเถิง ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุรกานต จังหาร 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.อรัญ ซุมกระเดื่อง อาจารย ดร.ทักษิณพัฒน ศรีขวาชัย และคุณครูบัญญัติ คําประภา 

ท่ีกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย และใหคําแนะนําแกไขปรับปรุงเครื่องมือ 

ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้สําเร็จลุลวงเปนอยางดี 

 ขอขอบพระคุณ อาจารย ดร.นิพนธ ยศดา ผูอํานวยการโรงเรียนสารคามพิทยาคม สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม ท่ีอํานวยความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอมูล และคอยใหความชวยเหลือ

ในทุกดาน ทําใหวิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยดี 

 ขอขอบพระคุณ บิดา มารดา ญาติพ่ีนอง และมิตรสหายท่ีคอยใหกําลังใจ คอยสนับสนุนเรื่อง 

การศึกษา และดานอ่ืน ๆ ดวยดีเสมอมา ประโยชนและคุณคาทางวิชาการในงานวิจัยเลมนี้ ผูวิจัยขอมอบ

เปนเครื่องสักการะบูชา คุณบิดา มารดา ครู อาจารย ท่ีใหชีวิตและรากฐานการศึกษากับผูวิจัย 

 

       

  นายวีรยุทธ แพทยกระโทก 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.1 ที่มาและความสําคัญของปญหา 

 

 กระทรวงศึกษาธิการประกาศใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในป พ.ศ. 2551 เพ่ือจัดทํา

หลักสูตรและกําหนดเปนแนวทางการจัดการเรียนการสอนใหสถานศึกษาและทองถ่ิน ซ่ึงสาระเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารเปนสาระท่ี 3 ในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี การจัดทํา

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้นไดนํามาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นเดิมจากหลักสูตรป พ.ศ. 2544 มาพิจารณา

จัดแบงเนื้อหาแตละชั้นป ตามความยากงายและศักยภาพ เนนใหผูเรียนแตละชวงวัยสามารถนําเทคโนโลยี

สารสนเทศไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันไมสามารถคนหาขอมูลและสรางชิ้นงานไดอยางมีประสิทธิภาพ

มีจริยธรรม และมีความรูพ้ืนฐานดานการเขียนโปรแกรมเพ่ือการศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึนซ่ึงสอดคลอง

กับสถานการณท่ีเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเริ่มเขามามีบทบาทกับการทํางานและการดําเนิน 

ชีวิตประจําวันมากข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น.1) 

 จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 ไดชี้ใหเห็นวาปจจุบันเศรษฐกิจ สังคมโลก 

เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมมาก มีการนําเทคโนโลยีมาประยุกต ใชในชีวิตประจําวัน และใชในดานอุตสาหกรรม

การผลิต การบริการ เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิต ใหดีข้ึน สงผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิต สังคม   

มีการทําธุรกรรมออนไลน การเขาถึงติดตอสื่อสาร นําเสนอขอมูลขาวสาร ผานสื่อตาง ๆ สวนการพัฒนา

ดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และการสื่อสารก็ไดรับการนําไปใชเปนเครื่องมือ ชวยในการทํางานการศึกษา 

การเรียนรูใหมีประสิทธิภาพและสะดวกสบายมากขึ้นและเพื่อการพัฒนาประเทศใหกาวทันตอ

การเปลี่ยนแปลงนี้ รัฐจึงไดวางนโยบายประเทศไทย 4.0 ท่ีเนนขีดความสามารถการแขงขันของประเทศ 

เปนโมเดลเศรษฐกิจท่ีจะนําพาประเทศไทย ใหเปลี่ยนผานไปสู “ประเทศในโลกท่ีหนึ่ง” ท่ีมีความม่ันคง 

ม่ังค่ัง และยั่งยืน ในบริบทของ การปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคที่ 4 อยางเปนรูปธรรม ตามแนวทางแผน

ยุทธศาสตรชาต ิ20 ป ดวยการสรางความเขมแข็งจากภายใน ควบคูไปกับการเชื่อมโยงกับประชาคมโลก 

ตามแนวคิด “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 1) ดังนั้นการเรียนรู

เก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารจึงอาจไมเพียงพอสําหรับการ ดําเนินชีวิตในยุคเศรษฐกิจ

ดิจิทัล ท่ีตองมีพ้ืนฐานความรูและทักษะเพ่ือแกปญหาในชีวิตจริงหรือ พัฒนานวัตกรรม และใชทรัพยากร

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการสราง องคความรูหรือสรางมูลคาใหเกิดขึ้นไดอยาง

สรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 2) วิทยาการคํานวณ มุงเนนใหสามารถคิดเชิงคํานวณ มี
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ความพ้ืนฐานความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัล และมีพ้ืนฐานการรูเทาทันสื่อและขาวสาร ซ่ึงการเรียนวิชาการคํานวณ 

จะไมจํากัดอยูเพียงแคการคิดใหเหมือนคอมพิวเตอรเทานั้น และไมไดจํากัดอยูเพียงการคิดในศาสตร

ของนักวิทยาการคอมพิวเตอร แตเปนกระบวนการความคิดเชิงวิเคราะหเพ่ือนํามาใชแกปญหาของมนุษย 

โดยเปนการสั่งใหคอมพิวเตอรทํางานและชวยแกไขปญหาตามท่ีเราตองการไดอยางมีประสิทธิภาพ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู กลุมสาระวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กําหนดใหองคความรูประกอบดวย 4 สาระ 

คือ สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ สาระท่ี 2 วิทยาศาสตรกายภาพ สาระท่ี 3 วิทยาศาสตรโลก และ

อวกาศ สาระท่ี 4 เทคโนโลยี โดยมีมาตรฐานการเรียนรู เพ่ือใหสามารถนําความรูนี้ไปใชในการดํารงชีวิต

หรือศึกษาตอในวิชาชีพท่ีตองใชวิทยาศาสตรไดโดยจัดเรียงลําดับความยากงายของเนื้อหาแตละสาระ

ในแตละระดับชั้นใหมีการเชื่อมโยงความรูกับกระบวนการเรียนรูและการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริม

ใหผูเรียนพัฒนาความคิดท้ังความคิดเปนเหตุเปนผล คิดสรางสรรค คิดวิเคราะหวิจารณ มีทักษะท่ีสําคัญ

ท้ังทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ ในการคนควาและสรางองคความรู

ดวยกระบวนการสืบเสาะหาความรูสามารถแกปญหาอยางเปนระบบ สามารถตัดสินใจ โดยใชขอมูล

หลากหลายและประจักษพยานท่ีตรวจสอบได (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 4)สาระการเรียนรู

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) มุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรูและมีทักษะการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห 

แกปญหาเปนข้ันตอนและเปนระบบ ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยไดกําหนดสาระสําคัญ ดังนี้ 

วิทยาการคอมพิวเตอร การแกปญหาอยางเปนข้ันตอนและเปนระบบ การใชแนวคิดเชิงคํานวณในการ

แกปญหาในชีวิตประจําวัน การบูรณาการกับวิชาอ่ืน การเขียนโปรแกรมการคาดการณผลลัพธ การตรวจหา

ขอผิดพลาด การพัฒนาแอปพลิเคชัน หรือพัฒนาโครงงานอยางสรางสรรคเพื่อแกปญหาในชีวิตจริง 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การรวบรวมขอมูล การประมวลผล การประเมินผลการนําเสนอ

ขอมูลหรือสารสนเทศเพ่ือแกปญหาในชีวิตจริง การคนหาขอมูลและแสวงหาความรูบนอินเทอรเน็ต 

การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล การเลือกใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ต ขอตกลง

และขอกําหนดในการใชสื่อหรือแหลงขอมูลตาง ๆ หลักการทํางานของคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

การสื่อสารการรูดิจิทัล การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยางปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ 

การรูเทาทันสื่อ กฎหมายเก่ียวกับคอมพิวเตอร การใชลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนโดยชอบธรรมนวัตกรรมและ

ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารตอการดําเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม

(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2561, น. 4) การจะบรรลุผลดังกลาวจะตองจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลายวิธี การเรียนรูโดยใชการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือ

เทคนิค STAD ซ่ึงจะชวยสรางความสัมพันธท่ีดีระหวางสมาชิกภายในกลุมผูเรียนไดรับความรูจากการ
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ลงมือกันปฏิบัติเปนกลุม สงเสริมใหผูเรียน มีทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะทางสังคม ผูเรียนคนพบ

ความรู และสรางสรรคองคความรูดวยตัวเอง (สุคนธ สินธพานนท, 2550, น. 80) 

 ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพบปญหาในจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการคํานวณ รูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนไมสอดคลองกับบริบทและภารกิจอ่ืนๆของการดํารงชีวิต จึงไมสามารถจัด 

การเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ การจัดการเรียนการสอนจึงไมคอยไดผลเทาท่ีควร ผูเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอนขางต่ํา เนื่องจากไมสามารถจัดการเรียนการสอนไดอยางเต็มท่ี รวมไปถึง

เทคนิควิธีการในการจัดการเรียนการสอนท่ีเปนการจัดการเรียนการสอนแบบเดิม คือเนนเรื่องการถายทอด

ความรูไปยังผูเรียนซ่ึงวิธีการจัดการเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนขาดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนในหองเรียน 

เกิดความเบื่อหนายในการเรียน วิธีการในการแกปญหาดังกลาวนั้น ผูวิจัยจึงศึกษาการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ เพ่ือตองการแกปญหาผูเรียนรวมถึงการศึกษาเทคนิค และ

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ โดยนอกจากจะศึกษาเรื่องผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนแลว ผูวิจัยยังตองการศึกษา ประสิทธิผลในการจัดการเรียนการสอนและ

ความพึงพอใจในการเรียนผานการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณเพ่ือใหทราบถึง

ผลการใชวิธีการสอนอยางมีประสิทธิผลท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียน ความพึงพอใจในการเรียนดวย โดยจะได

นําวิธีการ พัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณไปจัดการเรียนการสอนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  
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1.2 วัตถุประสงคการวิจัย 

 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพทางการเรียนโดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการ

คํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมใหเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด

คือ 80/80 

1.2.2 เพ่ือศึกษาคาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทาง

วิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทาง

วิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อยูในระดับมาก 

 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 

 

 1.3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   1.3.1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 ซ่ึงเปนนักเรียนคละความสามารถจํานวน 10 หอง 411 คน 

   1.3.1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 หอง 7 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 จํานวน 40 คน โดยใชเทคนิคการสุมแบบกลุม (Stratified Random 

Sampling) สมาชิกในหองเรียนจํานวนท้ังสิ้น 40 คน 

 1.3.2 ตัวแปร 

   1.3.2.1 ตัวแปรตน ไดแก  

     1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

   1.3.2.2 ตัวแปรตาม ไดแก 

     1) ดัชนีประสิทธิภาพ 

     2) ความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน 

 1.3.3 เนื้อหา 

  เนื้อหาท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รายวิชา

วิทยาการคํานวณ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

(ฉบับปรับปรุงแกไข 2560) โดยแบงเนื้อหาเปน 6 เรื่อง รวม 12 ชั่วโมง มีรายละเอียดดังนี้ 

  1.3.3.1 ขอมูลมีคุณคา        เวลา 2 ชั่วโมง 

  1.3.3.2 การเก็บรวบรวมขอมูลและเตรียมขอมูล เวลา 2 ชั่วโมง 
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  1.3.3.3 การสํารวจขอมูล   เวลา 2 ชั่วโมง 

  1.3.3.4 การวิเคราะหเชิงพรรณนา เวลา 2 ชั่วโมง 

  1.3.3.5 การวิเคราะหเชิงทํานาย เวลา 2 ชั่วโมง 

  1.3.3.6 การทําขอมูลใหเปนภาพ เวลา 2 ชั่วโมง 

 1.3.4 ระยะเวลา สถานท่ีวิจัย 

 ผูวิจัยทําวิจัยในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 สถานท่ีวิจัยคือ โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

 

1.4 นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคํานวณ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนน 

ใหผูเรียนเปนผูคนควาและสรางองคความรูดวยตนเองโดยใชกระบวนวิทยาการคํานวณ มีกระบวนการ

ดังนี้ 1) การตั้งคําถาม เปนการตั้งคําถามหรือชื่อเรื่องท่ีเราสนใจ 2) การเก็บรวบรวมขอมูล เปนข้ันตอน

ในการสืบคนหาขอมูลเพ่ือนําเอามาประกอบการแกปญหา 3) การสํารวจขอมูล เปนการนําขอมูลท่ีได

จัดเก็บมาแลวมาสํารวจจัดเลียงขอมูลใหอยูในรูปแบบท่ีถูกตองและสวยงาม 4) การวิเคราะหขอมูล 

เปนการอธิบายความหมายและความสัมพันธของออมูล และทํานายเหตุการณืท่ีจะเกิดขนในอนาคต 5) การ

สื่อสารและทําผลลัพธใหเปนภาพ เปนการสื่อสารผลลัพธของขอมูลโดยการถายทอดเปนเรื่องราวหรือ

ภาพใหผูอ่ืนเขาใจวาเราไดเรียนรูอะไรจากขอมูล 

 ดัชนีประสิทธิภาพ หมายถึง ผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน ท่ีผูวิจัยคนควาไดสรางข้ึนตามเนื้อหาวิชาวิทยาการคํานวณ โดยผูวิจัยดําเนินการ

จัดการเรียนรู ท่ีมีประสิทธิภาพ (𝐸1/𝐸2) เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

80 ตัวแรก (𝐸1) หมายถึง คาเฉลี่ยคะแนนของนักเรียนทุกคนท่ีไดจากการทํากิจกรรมในชั้นเรียน

จํานวน 10 คะแนน และคะแนนแบบทดสอบยอยทายแผน 10 คะแนน จาํนวน 6 แผน 

80 ตัวหลัง (𝐸2) หมายถึง คาเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน

ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เปนแบบปรนัยชนิดเลือกคําตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ รวม 30 คะแนน 

 ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง คาตัวเลขและอัตราความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน เม่ือเรียน 

ดวย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้น ม.5 โรงเรียน

สารคามพิทยาคม ซ่ึง คํานวณ จากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนเม่ือเทียบ

กับคะแนนเต็ม 

 ความพึงพอใจตอการจัดการเรียน หมายถึง ผลการประเมินความรูสึกของผูเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้น ม.5 ซ่ึงวัดไดจากการทําแบบสอบถาม 
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ความพึงพอใจท่ีผุวิจัยสรางข้ึนเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ไดแก มากท่ีสุด มาก ปานกลาง 

นอย และนอยท่ีสุด 

 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 1.5.1 ผูเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ มากข้ึนและรูจักการชวยเหลือ

สมาชิกภายในกลุม 

 1.5.2 เพ่ือเปนแนวทางใหครูผูสอนไดนําการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ไปใชในการสอนใหมีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
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บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรม 
 

 

 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัย

ท่ีเก่ียวของ ดังตอไปนี้ 

  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุงป 2560) กลุมสาระวิทยาศาสตร

และเทคโนโลย ี

  2. กิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคํานวณและแผนการจัดการเรียนรู 

  3. การหาประสิทธิภาพ 

  4. ดัชนีประสิทธิผล 

  5. แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ 

  6. เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  7. กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุงป 2560) กลุมสาระ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ (2560) ในการเรียน

การสอนวิทยาศาสตรมุงเนนใหผูเรียนไดคนพบความรูดวยตนเองมากท่ีสุดเพ่ือใหไดท้ังกระบวนการและ

ความรูจากวิธีการสังเกต การสํารวจตรวจสอบ การทดลอง แลวนําผลท่ีไดมาจัดระบบเปนหลักการ แนวคิด 

และองคความรูการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรจึงมีเปาหมายท่ีสําคัญ ดังนี้ 

  1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ ทฤษฎีและกฎท่ีเปนพ้ืนฐานใน วิชาวิทยาศาสตร 

  2. เพ่ือใหเขาใจขอบเขตของธรรมชาติของ วิชาวิทยาศาสตรและขอจํากัดในการศึกษา วิชา

วิทยาศาสตร 

  3. เพ่ือใหมีทักษะท่ีสําคัญในการศึกษาคนควาและคิดคนทางเทคโนโลยี 

  4. เพ่ือใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวาง วิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยีมวลมนุษยและ

สภาพแวดลอมในเชิงท่ีมีอิทธิพลและผลกระทบซ่ึงกันและกัน 
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  5. เพ่ือนําความรูความเขาใจใน วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคม

และการดํารงชีวิต 

  6. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหา และ การจัดการทักษะ 

ในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 

  7. เพ่ือใหเปนผูท่ีมีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 

  2.1.1 เรียนรูอะไรในวิทยาศาสตร 

  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรมุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรูวิทยาศาสตร ท่ีเนนการเชื่อมโยง

ความรูกับกระบวนการ มีทักษะสําคัญในการคนควา และ สรางองคความรูโดยใชกระบวนการในการ

สบืเสาะหาความรู และแกปญหาท่ีหลากหลาย ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูทุกข้ันตอน มีการทํา

กิจกรรมดวยการลงมือปฏิบัติจริงอยางหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้นโดยกําหนดสาระสําคัญ ดังนี้  

   2.1.1.1 วิทยาศาสตรชีวภาพเรียนรูเก่ียวกับชีวิตในสิ่งแวดลอมองคประกอบของสิ่งมีชีวิต

การดํารงชีวิตของมนุษยและสัตวการดํารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพและ

วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

   2.1.1.2 วิทยาศาสตรกายภาพ เรียนรูเก่ียวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของ

สารการเคลื่อนท่ี พลังงาน และคลื่น 

   2.1.1.3 วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ เรียนรูเก่ียวกับ องคประกอบของเอกภพปฏิสัมพันธ

ภายในระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา การเปลี่ยนแปลงลม

ฟาอากาศ และผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

   2.1.1.4 เทคโนโลย ี

   การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนเกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมที่มี

การเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ใชความรูทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและศาสตรอ่ืน ๆ เพ่ือพัฒนา

และแกปญหาไดอยางสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม สามารถใชเทคโนโลยีไดอยาง

เหมาะสม โดยคํานึงผลกระทบท่ีตามมาตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม  

  วิทยาการคํานวณ เรียนรูเก่ียวกับการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะหแกปญหาเปนข้ันตอน

และเปนระบบ ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  2.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

    สาระท่ี 4: เทคโนโลยี 

     มาตรฐาน ว 4.1 เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือใชในการดํารงชีวิตในสังคม

ท่ีมีการเปลี่ยนแปลง อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และ ศาสตรอ่ืน ๆ 
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เพ่ือแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรค ดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช

เทคโนโลยีอยางเหมาะสม โดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

     มาตรฐาน ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริง

อยางเปนข้ันตอนและเปนระบบใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรูการทํางานและ

การแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

  2.1.3 จบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

  วิเคราะหแนวคิดหลักของเทคโนโลยีไดแก ระบบทางเทคโนโลยีท่ีซับซอนการเปลี่ยนแปลง

ของเทคโนโลยีความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีกับศาสตรอ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตร

วิเคราะห เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพ่ือเลือกใชเทคโนโลยีโดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม เศรษฐกิจ 

และสิ่งแวดลอม ประยุกตใชความรูทักษะทรัพยากรเพ่ือออกแบบสรางหรือพัฒนาผลงาน สําหรับแกปญหา

ท่ีมีผลกระทบตอสังคม โดยใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ใชซอฟตแวรชวยในการออกแบบ

และนําเสนอผลงาน เลือกใชวัสดุ อุปกรณและเครื่องมือไดอยางถูกตอง เหมาะสม ปลอดภัย รวมท้ัง

คํานึงถึงทรัพยสินทางปญญา 

  ใชความรูทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรสื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพ่ือ

รวบรวมขอมูลในชีวิตจริงจากแหลงตาง ๆ และความรูจากศาสตรอ่ืน มาประยุกตใชสรางความรูใหม 

เขาใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีท่ีมีผลตอการดําเนินชีวิต อาชีพ สังคใวัฒนธรรม และใชอยาง

ปลอดภัย มีจริยธรรม 

  2.1.4 คําอธิบายรายวิชา 

  สาระการเรียนรูเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) มุงหวังใหผูเรียน ไดเรียนรูและมีทักษะการคิด

เชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห แกปญหาเปนขั้นตอนและเปนระบบ ประยุกตใชความรูดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

โดยไดกําหนดสาระสําคัญดังนี้ 

   วิทยาการคอมพิวเตอร การแกปญหาอยางเปนข้ันตอนและเปนระบบ การใชแนวคิดเชิง

คํานวณในการแกปญหาในชีวิตประจําวัน การบูรณาการกับวิชาอ่ืน การเขียนโปรแกรมการคาดการณ

ผลลัพธ การตรวจหาขอผิดพลาด การพัฒนาแอพพลิเคชั่นหรือพัฒนาโครงงานอยางสรางสรรคเพ่ือ

แกปญหาในชีวิตจริง 

   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การรวบรวมขอมูล การประมวลผล การประเมินผล

การนําเสนอขอมูลหรือสารสนเทศเพ่ือการแกปญหาในชีวิตจริง การคนหาขอมูลและแสวงหาความรู

บนอินเทอรเน็ต การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล การเลือกใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ต 

ขอตกลงและขอกําหนดในการใชสื่อหรือแหลงขอมูลตางๆ หลักการทํางานของคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

การสื่อสาร การรูดิจิทัล การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยางปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ 
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การรูเทาทันสื่อ กฎหมายเก่ียวกับคอมพิวเตอร การใชลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนโดยชอบธรรมนวัตกรรมและ

ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารตอการดําเนินชีวิต อาชีพสังคม และวัฒนธรรม 

  2.1.3 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู 

   ตัวชี้วัด รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรูดานวิทยาการ คอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ แกปญหาหรือเพ่ิมมูลคาใหกับ บริการหรือผลิตภัณฑท่ีใชใน ชีวิตจริง

อยางสรางสรรค 

   สาระการเรียนรู การนําความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล และ เทคโนโลยี

สารสนเทศ มาใชแกปญหากับชีวิตจริง การเพ่ิมมูลคาใหบริการหรือผลิตภัณฑ การเก็บขอมูลและการจัด 

เตรียมขอมูลใหพรอมกับการประมวลผล การวิเคราะหขอมูลทางสถิติ การประมวลผลขอมูล และเครื่องมือ 

การทําขอมูลใหเปนภาพ (Data Visualization) เชน bar chart, scatter, histogram การเลือกใช

แหลงขอมูล เชน data.go.th, wolfram alpha, OECD.org, ตลาดหลักทรัพย World Economic 

Forum คุณคาของขอมูลและกรณีศึกษา กรณีศึกษาและวิธีการแกปญหา ตัวอยางปญหา เชน  

    1. รูปแบบของบรรจุภัณฑท่ีดึงดูดความสนใจและตรง ตามความตองการผูใชในแตละ

ประเภท  

    2. การกําหนดตําแหนง ปายรถเมลเพ่ือลดเวลาเดินทาง และปญหาการจราจร  

    3. สํารวจความตอ งการรบั ประทานอาหารในชุมชนและ เลือกขายอาหารท่ีจะได

กําไรสุงสุด  

    4. ออกแบบรายการอาหาร 7 วันสําหรับผุปวยเบาหวาน  

 

2.2 กิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคํานวณและแผนการจัดการเรียนรู 

 

 2.2.1 กิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคํานวณ  

   บัญญพนต พูลสวัสดิ์ และ พนมพร ดอกประโคน (2559) ไดกลาววาแนวคิดเชิงคํานวณ 

อยางเปนระบบ Computational Thinking (CT) เปนทักษะประเภทหนึ่งท่ีจําเปนตอผูเรียนใน ศตวรรษท่ี 21 

ในเรื่องของการวิเคราะหปญหาหลักโดยมีการสังเกตรูปแบบของปญหา และ สถานการณ เพ่ือนําไป

ออกแบบแนวทางการแกปญหา และใชการออกแบบดังกลาวท่ีวิเคราะหออกมา ไดปรับใชในลักษณะ

ท่ีเปนรูปแบบ (Pattern) 

   ภาสกร เรืองรอง รุจโรจน แกวอุไร, ศศิธร นามวงออน, และ ศุภสิทธิ์ เต็งคิว (2561) ได

กลาววา Computational Thinking หมายถึง กระบวนการคิดท่ีตองใชทักษะและเทคนิคเพ่ือแกไข 

ปญหา โดยมีลําดับข้ันตอนและวิธีการแกไขปญหาจะตองถูกนําเสนอในรูปแบบ ท่ีผูแกปญหาสามารถ



11 

ปฏิบัติตามไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถนําแนวคิดลําดับข้ันตอนไปแกปญหาในเชิงนามธรรม 

จากขอมูลจํานวนมาก และสามารถหาเหตุผลจากฐานขอมูลนี้ได 

   Department for Education (2557) ไดใหความสําคัญของ Computational Thinking 

ไววาเปนการศึกษาการคํานวณท่ีมีคุณภาพสูงมาก เปนเครื่องมือใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคํานวณและ

การสรางสรรคเพ่ือเขาใจความเปลี่ยนแปลงของโลก 

   ผนวกเดช สุวรรณทัต (2560) ไดกลาวถึงการคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) 

วาหมายถึง การแกปญหาท่ีมุงเนนใหผูเรียนผันตัวจากการเปนเพียงผูใชเครื่องมือมาเปนผูสราง เครื่องมือ 

สามารถนํากระบวนการคิดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันตลอดจนสาขาวิชาอ่ืนได 

   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2560) ไดกลาวถึงความหมายของ

การคิดเชิงคํานวณวาเปนกระบวนการในการแกปญหา การคิดวิเคราะหอยางมีเหตุผลเปนข้ันตอนเพ่ือ

หาวิธีการแกปญหาในรูปแบบท่ีสามารถนําไปประมวลผลไดอยางมีประสิทธิภาพ ทักษะนี้มีความสําคัญใน

การพัฒนาซอฟตแวร นอกจากนี้ยังสามารถนําไปใชแกปญหาในศาสตรอ่ืน  ๆและปญหาในชีวิตประจําวันไดดวย 

   Wing (2006) ไดใหความหมายของ Computational Thinking วาเปนกระบวนการคิด 

ท่ีเก่ียวของกับทักษะ แนวคิด และเทคนิค ซ่ึงมีประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาไดตลอดเวลา มี กระบวนการ

แกปญหา หาความสัมพันธระหวางขอมูลอยางมีข้ันตอน ลักษณะพฤติกรรม ปฏิสัมพันธและการออกแบบ

วิธีการแกปญหาตาง ๆ 

   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2563) วิทยาการคํานวณ (Computing 

Science) เปนวิชาท่ีมุงเนนการเรียนการสอนใหเด็กสามารถคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) 

มีความพ้ืนฐานความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology) และมีพ้ืนฐานการรูเทาทันสื่อและ

ขาวสาร (Media and Information Literacy) ซ่ึงการเรียนวิชาการคํานวณ จะไมจํากัดอยูเพียงแค

การคิดใหเหมือนคอมพิวเตอรเทานั้น และไมไดจํากัดอยูเพียงการคิดในศาสตรของนักวิทยาการคอมพิวเตอร 

แตจะเปนกระบวนการความคิดเชงิวิเคราะหเพ่ือนํามาใชแกปญหาของมนุษย โดยเปนการสั่งใหคอมพิวเตอร

ทํางานและชวยแกไขปญหาตามท่ีเราตองการไดอยางมีประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการ

คํานวณ มีเปาหมายท่ีสําคัญในการพัฒนาผูเรียนกลาวคือเพ่ือใหผูเรียนมีความสามารถใชทักษะการคิด

เชิงคํานวณในการคิดวิเคราะห แกปญหาอยางเปนข้ันตอนและเปนระบบ มีทักษะในการคนหาขอมูล

หรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห สังเคราะห และนําสารสนเทศไปใชในการแกปญหา สามารถ

ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการ

แกปญหาในชีวิตจริง การทํางานรวมกันอยางสรางสรรคเพ่ือประโยชนตอตนเองหรือสังคม และสามารถ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยางปลอดภัย รูเทาทัน มีความรับผิดชอบมีจริยธรรมซ่ึงใน

ระดับชั้นชั้นมัธยมตอนตนจะเปนการเรียนการสอนท่ีเนนการออกแบบและการเขียนโปรแกรมอยางงาย 

เพ่ือเปนการฝกแกไขปญหาทางคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรไปพรอม ๆ กัน สวนในระดับชั้นมัธยม
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ตอนปลาย จะเปนการประยุกตใชแนวคิดเชิงคํานวณ เพ่ือนําไปใชในการบูรณาการกับโครงงานวิชาอ่ืน ๆ 

อยางสรางสรรคและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด การกําหนดขอบเขตการเรียนการสอนของวิชาวิทยาการ

คํานวณมี 3 องคความรู ดังนี้ 

    1. การคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) เปนวิธีการคิดและแกปญหาเชิง

วิเคราะห สามารถใชจินตนาการมองปญหาดวยความคิดเชิงนามธรรม ซ่ึงจะทําใหเราสามารถเห็นแนวทาง

ในการแกปญหาอยางเปนข้ันตอนและมีลําดับวิธีคิดได โดยวิธีคิดแบบวิทยาการคํานวณนี้ ไมใชเพียง

แคการเขียนโปรแกรม เพราะภาษาโปรแกรมมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา แตจุดประสงคท่ีสําคัญกวา

คือการสอนใหเด็กคิดและเชื่อมโยงปญหาตางๆ เปน จนสามารถแกปญหาไดอยางเปนระบบนั่นเอง 

    2. พ้ืนฐานความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology) เปนการสอนใหรูจัก

เทคนิควิธีการตาง ๆ เก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัล โดยเฉพาะในยุคไทยแลนด 4.0 จะเนนในดานระบบอัตโนมัติ 

(Automation) ท่ีอยูในชีวิตประจําวัน ไมวาจะเปนดานการเกษตร อุตสาหกรรม หรือคมนาคม ใหเด็ก ๆ 

ไดเรียนรูอยางรอบดาน และนํามาประยุกตใชงานไดอยางเหมาะสม 

    3. พ้ืนฐานการรูเทาทันสื่อและขาวสาร (Media and Information Literacy) เปนทักษะ

เก่ียวกับการรูเทาทันสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล แยกแยะไดวาขอมูลใดเปนความจริงหรือความคิดเห็น 

โดยเฉพาะขอมูลบนสื่อสังคมออนไลน นอกจากนี้ยังเปนเรื่องของความปลอดภัยในโลกไซเบอร รูกฎหมาย

และลิขสิทธิ์ทางปญญาตาง ๆ เพ่ือใหเด็กใชชองทางนี้ไดอยางรูเทาทันและปลอดภัยมากท่ีสุด 

   จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวา วิทยาการคํานวณเปนรายวิชาพ้ืนฐานในกลุมสาระการ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซ่ึงมีเปาหมายพัฒนาผูเรียนใหใชทักษะการคิดเชิงคํานวณสามารถคิด 

วิเคราะห แกปญหา อยางเปนข้ันตอนและเปนระบบ สามารถคนหาขอมูล หรือสารสนเทศ ประเมิน 

จัดการวิเคราะห สังเคราะห และนําสารสนเทศไปใชในการแกปญหาประยุกตใชความรูในการแกปญหา

ในชีวิตจริงและทํางานรวมกันอยางสรางสรรค ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยางปลอดภัย 

รูเทาทัน มีความรับผิดชอบ มีจริยธรรม 

   ข้ันกระบวนการวิทยาการคํานวณ มีดวยกัน 5 ข้ัน ดังนี้ 

ข้ันตอนท่ี 1 การตั้งคําถาม (Ask an Interesting Question) ตั้งคําถามท่ีตนเองสนใจ 

ข้ันตอนท่ี 2 การเก็บรวบรวมขอมูล (Get the Data) ตองคํานึงถึงวาจะเก็บขอมูล

เรื่องอะไร จากท่ีไหนจํานวนเทาใด และความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลขอมูลท่ีเก็บรวบรวมไดจะตอง

ทําการตรวจสอบ ขจัดขอมูลท่ีผิด หรือขอมูลท่ีไมสมบูรณ เพ่ือใหไดขอมูลนําเขาท่ีดี ไปสูผลลัพธท่ีดี 

เหมือนกับประโยคท่ีวา”garbage in garbage out” 

ข้ันตอนท่ี 3 การสํารวจขอมูล (Explore the Data) เปนการทําความเขาใจรูปแบบ 

และคาของขอมูล ใน ข้ันตอนนี้เราจะตองรวบรวมขอมูล แลวนําขอมูลท่ี รวบรวมมาพล็อต (Plot) ทําให
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เปนภาพ (Visualiza Tions) หรือแผนภูมิ (Charts) เพ่ือใหมองเห็น ความหมายท่ีซอนเรนอยูของขอมูล

ผานกราฟ ซ่ึงอาจ พบความผิดปกติของขอมูลได 

ข้ันตอนท่ี 4 การวิเคราะหขอมูล (Analyze the Data) เพ่ืออธิบายความหมาย ความสัมพันธ

ของขอมูล และ ทํานายเหตุการณท่ีเกิดข้ึนในอนาคต 

ข้ันตอนท่ี 5 การสื่อสารและการทําผลลัพธใหเปนภาพ (Communicate and Visualize 

the Results) เปนการสื่อสารผลลัพธของขอมูลโดยการถายทอดเปน เรื่องราวหรือเปนภาพใหผูอ่ืนเขาใจ

วาเราไดเรียนรูอะไร จากขอมูล 

โดยสรุปแลว การคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) หมายถึงกระบวนการท่ี 

เก่ียวของกับการแกปญหาโดยใชการคิดวิเคราะหเพ่ือหาปญหาหลัก โดยการสังเกตรูปแบบของปญหา 

ใหสามารถแกปญหาไดอยางมีเหตุผลมาสัมพันธกับอยางเปนลําดับข้ันตอน และนํากระบวนการคิดไป 

ประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

 2.2.2 แผนการจัดการเรียนรู 

 แผนการจัดการเรียนรูเปนเครื่องมือท่ีใชเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนไปอยางมี ประสิทธิภาพ 

โดยมีเอกสารท่ีเก่ียวของกับแผนการจัดการเรียนรูตามลาดับ ตอไปนี้  
   2.2.2.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู  

   วิมลรัตน สุนทรโรจน (2551, น. 110) เสนอความหมายของแผนการจัดการเรียนรู คือ 

การวางแผนการจัดกิจกรรมลวงหนาวาจะจัดการเรียนรูอยางไร เพ่ือวัตถุประสงคใด ใชสื่อการสอนใด 

การวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด เปนการเตรียมความพรอมกอนการจัดเรียนรู ซ่ึงจะชวยใหผูจัดการ เรียนรู

มีความม่ันใจจัดการเรียนรูไดอยางมีแนวทางและมีเปาหมาย สงผลใหการเรียนการจัดการ เรียนรูดําเนิน

ไปสูจุดมุงหมายปลายทางท่ีกาหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ และ ฆนัท ธาตุทอง (2552, น. 133) ใหความหมาย

ของแผนการจัดการเรียนรูไว คือ เอกสารท่ีผูสอนไดนําเนื้อหาวิชา สาระการ เรียนรูหรือประสบการณ

ท่ีจะตองทาการสอนในระยะเวลาหนึ่ง มาเตรียมการสอนเปนลายลักษณ อักษร เพ่ือเพ่ิมคุณภาพการเรียน  

   สุวิทย มูลคา และอรทัย มูลคา (2553, น. 58) อธิบายความหมายของแผนการจัดการเรียนรู 

หมายถึง การกาหนดกิจกรรมการเรียนรูไวแลวลวงหนาอยางเปนระบบระเบียบ และเปน ลายลักษณ

อักษร โดยการรวบรวมขอมูลตาง ๆ เพ่ือนามากําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือมุงให ผูเรียน

บรรลุจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว โดยเริ่มจากการกําหนดวตัถุประสงคท่ีชัดเจน วิธีการสอน สื่อท่ีใช ในการเรียน

การสอน และการวัดผลประเมินผล และ ชวลิต ชูกําแพง (2553, น. 93) กําหนดนิยาม ของแผนการจัด 

การเรียนรู หมายถึง การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนลวงหนาอยางเปนลาย ลักษณอักษร

ของครูผูสอนเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละครั้ง โดยใชสื่อและ อุปกรณการเรียน

การสอนใหสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังเนื้อหา เวลาเพ่ือพัฒนาการเรียนรู ของผูเรียนใหเปนไป

อยางเต็มประสิทธิภาพจากขอมูลท่ีไดศึกษานั้นสามารถสรุปไดวา แผนการจัดการ เรียนรู หมายถึง 
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แผนการหรือเอกสารท่ีครูวางแผนและเตรียมไวลวงหนาอยางมีระบบ เพ่ือใชเปน แนวทางในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนบรรลุจุดประสงคการเรียนรู และเปนเครื่องมือท่ีชวยให ครูจัดการเรียน

การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงในแผนการจัดการเรียนรูนั้นประกอบไปดวย มาตรฐานการเรียนรู 

สาระสําคัญ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู สื่อการเรียนรูกระบวนการจัดการเรียนรู และประเมินผล  

  จากการทบทวนความหมายของแผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยสรุปไดวา แผนการจัดการเรียนรู 

คือ เอกสารท่ีกาหนดกิจกรรมการเรียนการสอนไวลวงหนา มีการกาหนดวัตถุประสงคไปจนถึงการ ประเมินผล 

และใชสื่อและอุปกรณการเรียนการสอนใหสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังเนื้อหาเวลา เพ่ือให

สามารถพัฒนาผูเรียนใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ผูวิจัยนาไปใชในสวนของการ นิยามศัพท  

   2.2.2.2 ความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู  

   วิมลรัตน สุนทรโรจน (2551, น. 150) กลาวถึงประโยชนของการทําแผนการจัดการ 

เรียนรู ดังนี้  

1. ทําใหเกิดการวางแผนวิธีการสอนวิธีเรียนท่ีมีความหมายยิ่งข้ึน เพราะเปนการจัด 

ทําอยางมีหลักการท่ีถูกตอง  

2. ชวยใหครูมีสื่อการสอนท่ีทําดวยตนเอง ทาใหเกิดความสะดวกในการจัดการเรียน 

การสอน ทําใหสอนไดครบถวนตรงตามหลักสูตร และสอนไดทันเวลา  

3. เปนผลงานวิชาการท่ีสามารถเผยแพรเปนตัวอยางได  

4. ชวยใหความสะดวกแกครูผูสอนแทนในกรณีท่ีครูผูสอนไมสามารถเขาสอนได  

   ชวลิต ชูกําแพง(2553, น. 95-96) ไดใหความสําคัญของการจัดทําแผนการจัดการ เรียนรูไว 

ดังนี้ 

1. ชวยใหครูมีความรูความเขาใจในจุดมุงหมายของเรื่องท่ีจะจัดกิจกรรมได เหมาะสม

กับวัยของนักเรียนมีคุณภาพตรงกับเจตนารมณของหลักสูตร ซ่ึงสงเสริมใหนักเรียนเกิดการ เรียนรู

ตามลําดับข้ันตอน และทันเวลา  

2. ใหครูมีความเชื่อม่ันในตนเองมากยิ่งข้ึน เม่ือไดเตรียมการสอนมาอยางดีแลวการสอน

ก็จะเปนไปอยางเรียบรอย  

3. ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดเร็ว เพราะเม่ือครูเตรียมการสอน เพราะเม่ือครู 

เตรียมการสอนมาอยางดียอมทําใหการจัดกิจกรรมเปนไปตามข้ันตอนจนนักเรียนไดรับความรู ความ

เขาใจเร็วข้ึน  

4. ทําใหนักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอกลุมประสบการณท่ีเรียน การท่ีครูเตรียมการสอน 

ทําใหครูมีความม่ันใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และจัดกิจกรรมไดเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

ทําใหนักเรียนเรียนดวยความสนุกสนานและเกิดเจตคติท่ีดีตอเรื่องท่ีเรียน  
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5. ทําใหนักเรียนเกิดความเลื่อมใสศรัทธาในตัวครู เพราะครูมีความม่ันใจ มีการเตรียม 

การสอนมาอยางดี กระบวนการเรียนการสอนเปนไปตามข้ันตอนอยางมีประสิทธิภาพนักเรียนก็เกิด

การเลื่อมใสศรัทธาครูยิ่งข้ึน  

6. ถาครูมีความจําเปนไมไดสอนดวยตนเอง ผูมาสอนแทนก็จะมาสอนแทนไดบรรล ุ

ตามจุดประสงคท่ีกําหนด 

7. ทําใหเกิดการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามจุดประสงคท่ีกําหนดไว 

ชวยใหครูสามารถวินิจฉัยจุดออนของนักเรียนท่ีจะไดรับการแกไข และทราบจุดเดนท่ีควรไดรับการ สงเสริม

ตอไปนอกจากนี้ยังชวยใหครูเห็นภาพการทํางานของตนเองไดเดนชัดยิ่งข้ึน  

8. ครูผูสอนสามารถใชเปนขอมูลท่ีถูกตองเท่ียงตรง เพ่ือเสนอแนะแกบุคลากรและ 

หนวยงานท่ีเก่ียวของ ไดแก กรมวิชาการ ศึกษานิเทศก และผูบริหาร เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรให เหมาะสม

ยิ่งข้ึน  

9. ชวยใหผูบริหารหรือผูเก่ียวของไดทราบข้ันตอนกระบวนการตาง ๆ ในการสอนของครู

เพ่ือการนิเทศติดตาม และประเมินผลการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

10. เปนการพัฒนาวิชาชีพครู ท่ีแสดงวาการสอนตองไดรับการฝกฝนท่ีมี ความเชี่ยวชาญ

โดยเฉพาะมีเครื่องมือและเอกสารท่ีจําเปนสําหรับการประกอบวิชาชีพ  

11. เปนผลงานทางวิชาการอยางหนึ่งท่ีแสดงใหเห็นถึงความชํานาญพิเศษหรือความ 

เชี่ยวชาญของผูจัดทําแผนการสอน ซ่ึงสามารถนําไปพัฒนางานในหนาท่ีและเสนอเลื่อนระดับใหสูงข้ึน

  สรุปไดวา แผนการจัดการเรียนรูทําใหเกิดการวางแผนและเตรียมการสอนไวลวงหนาอยาง

เปนระบบ เพ่ือใหการเรียนการสอนบรรลุตามจุดประสงคของหลักสูตรได ท้ังเปนเครื่องแนวทางการสอน

สําหรับ ครูผูสอน ทําใหครูผูสอนนาไปปฏิบัติการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

  จากการทบทวนขางตน ผูวิจัยสรุปไดวา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความสําคัญในการจัด 

การเรียนการสอน เนื่องจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูถือเปนแนวทางในการเรียนการสอนใน 

แตละครั้ง เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมุงหวังไว  

   2.2.2.3 รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู  

   รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู มีอยูหลายลักษณะ โดยการจัดทําแผนการจัดการเรียนรู

ทําได หลายวิธี ตามความเหมาะสมละการปรับใชของครูผูสอน ดังนี้  

    กระทรวงศึกษาธิการ (2553, น. 93) ไดกลาวถึงสวนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ไววาแผนการจัดการเรียนรูมีสวนประกอบของแผน ดังนี้  

1. ชื่อหนวย ชื่อชั้นท่ีสอน เวลาการสอน 

2. จุดประสงคการเรียนรู ซ่ึงกําหนดมาจากผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

3. สาระการเรียนรู คือ เนื้อหาการเรียนรูท่ีเปนหนวยยอยท่ีจะสอน 
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4. กระบวนการจัดการเรียนรู คือกิจกรรม วิธีการท่ีครูและนักเรียนตองปฏิบัติ 

5. การวัดและประเมินผล คือ การกําหนดวิธีวัดและประเมินผล เชน การสังเกต

การตรวจงาน ซ่ึงเปนการประเมินตามสภาพจริง 

6. สื่อและแหลงการเรียนรู จะเปนการกําหนดสิ่งท่ีจะนามาสื่อใหนักเรียนเกิด

การเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน เชน วิทยากร ภาพ สถานท่ีจริง เปนตน  

เอกรินทร สี่มหาศาล และคณะ (2552, น. 32-34) กลาวถึง องคประกอบของแผน 

การจัดการเรียนรูเปนสิ่งท่ีควรตระหนักถึงเปนอยางยิ่ง เนื่องจากการเขียนแผนการจัดการเรียนรูจําเปน 

ตองเขียนตามลําดับองคประกอบและหากขาดองคประกอบใดอาจทําใหแผนการจัดการเรียนรูนั้นไม 

สมบูรณ เม่ือพิจารณาแลวการศึกษา วิเคราะห องคประกอบของแผนโดยท่ัวไปจะมี 7 องคประกอบ 

ดังนี้  

1. สาระสําคัญ เปนการเขียนในลักษณะเปนความคิดรวบยอด หรือ Concept  

2. จุดประสงคการเรียนรู เขียนในลักษณะจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงเม่ือผูเรียน 

ไดลงมือปฏิบัติทุกพฤติกรรมในแตละแผนการเรียนรูของหนวยการเรียนรู แลวบรรลุผลตามวัตถุประสงค

ตัวชี้วัด และมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดไวในแตละหนวย  

3. สาระการเรียนรู เปนการเขียนเนื้อหาสาระในลักษณะเปนประเด็นสําคัญสั้น ๆ 

สอดคลองกับเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู  

4. กิจกรรมการเรียนรู ระบุวิธีสอน กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เทคนิค 

การสอนท่ีหลากหลาย เม่ือจัดกิจกรรมการเรียนรู ครบถวนบรรลุวัตถุประสงคในการเรียนรู เม่ือเรียน 

ครบทุกแผนการจัดการเรียนรู ผูเรียนจะไดรับความรู ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะ ท่ีพึงประสงค

ครบถวนตามเปาหมายการเรียนรูของตัวชี้วัด และมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดไว โดยออกแบบการจัด 

กิจกรรมการเรียนรูท่ีผูเรียนตองปฏิบัติในแตละรายชั่วโมงอยางชัดเจน  

5. สื่อ แหลงการเรียนรูในแตละแผนการจัดการเรียนรู จะกําหนดสื่อการเรียนรูท่ี

ใชประกอบการเรียนการสอนไวอยางชัดเจน มีใบความรู ใบงาน แบบฝกทักษะการเรียนรูเอกสาร เพ่ิมเติม

สําหรับผูสอนตามความเหมาะสมและบอกแหลงเรียนรูท่ีสําคัญท่ีจะชวยใหการจัดกิจกรรมการเรียนรู

เปนไปตามเปาหมายท่ีกําหนด  

6. การวัดและประเมินผล ทุกแผนการจัดการเรียนรู จะระบุรายละเอียดเก่ียวกับ 

เรื่อง การวัดและประเมินผล ทุกแผนการการจัดการเรียนรูจะระบุรายละเอียดเก่ียวกับ เรื่องการวัด และ

ประเมินผลคือ หลักฐานการเรียนรู รองรอยการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมือในการวัด

และประเมินผล  

7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู เปนการบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละ 

แผนการจัดการเรียนรูเพ่ือนาไปปรับปรุงและพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรูใหบรรลุเปาหมายสรุปไดวา 
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องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวย สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู 

กิจกรรมการเรียนรู สื่อและแหลงการเรียนรู การวัดและประเมินผล บันทึกผลหลังสอน 

ชวลิต ชูกําแพง (2553, น. 99) ไดนําเสนอองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ดังนี้  

1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง (จุดประสงคการเรียนรู) 

2. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง (สาระสําคัญ)  

3. กระบวนการจัดการเรียนรู (กิจกรรมการเรียนการสอน)  

4. สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

5. การวัดประเมินผล 

6. ความคิดเห็น/และขอเสนอแนะของผูบริหาร  

7. บันทึกหลังการใชแผนการจัดการเรียนรู  

8. ภาคผนวกโรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร ไดกาหนดรูปแบบของแผนการ

จัดการเรียนรู ดังนี้  

8.1 มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด  

8.2 สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด  

8.3 จุดประสงคการเรียนรู 

8.4 สาระการเรยีนรู  

      8.5 กิจกรรมการจัดการเรยีนรู  

8.6 สื่อ/แหลงการเรียนรู 

8.7 ชิ้นงาน/ภาระงาน 

8.8 การวัดและประเมินผล  

8.9 ผลการจัดกิจกรรมการเรยีนรู 

8.10 อุปสรรค ปญหา/แนวทางการพัฒนา  

      8.11 ภาคผนวกแผนการจัดการเรียนรู  

    จากการทบทวนรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยเลือกใชองคประกอบของแผน 

การจัดการเรียนรูตามโรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร ไดแก 1) มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

2) สาระสําคัญ/ ความคิดรวบยอด 3) จุดประสงคการเรียนรู 4) สาระการเรียนรู 5) กิจกรรมการจัด 

การเรียนรู 6) สื่อ/ แหลงการเรียนรู 7) ชิ้นงาน/ภาระงาน 8) การวัดและประเมินผล 9) ผลการจัดกิจกรรม

การเรียนรู 10) อุปสรรค ปญหา/แนวทางการพัฒนา 11) ภาคผนวกแผนการจัดการเรียนรู 
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2.3 การหาประสิทธิภาพ 

 

 เผชิญกิจระการ (2544, น. 44-46) กลาววา สื่อหรือเทคโนโลยีการศึกษา ไดรับการผลิตข้ึนมาแลว

ตองมีการทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อหรือเทคโนโลยีการศึกษานั้นกอนนําไปใชประกอบการเรียน

การสอน ถาหากใชสื่อการสอนใด ๆ ท่ียังไมไดผานการทดสอบหาประสิทธิภาพภายนอก นอกจากจะไมมี

ความม่ันใจในประสิทธิภาพและประสิทธิผล ซ่ึงหมายถึงคุณภาพของสื่อ เทคโนโลยีการศึกษาท่ียั่งยืน 

ในเชิงปริมาณหรือตัวเลขแลวยังอาจกอใหเกิดผลขางเคียงอันเกิดแกผูเรียนในดานของคุณธรรมและ

จริยธรรมท่ีไมพึงประสงคของสังคมอีกดวย นอกจากนั้น ครูผูสอน จํานวนมากท่ีใชสื่อและเทคโนโลยี

การสอน โดยไมมีหลักการหรือทฤษฎีท่ีถูกตอง ทําใหการสื่อการสอนเหลานั้นมีคาเทากับการนําเอาเครื่องมือ

มาประกอบการสอนเทานั้น โดยไมทราบวาสื่อเขาไปมีบทบาทหรือคุณภาพมากนอยเพียงใดจากคําดังกลาว

แสดงใหเห็นวาสื่อและเทคโนโลยีท่ีไดรับการ ผลิต เพ่ือท่ีจะนํามาใชในกิจกรรมการเรียนการสอนจะตอง

ผานกระบวนการหาประสิทธิภาพของ สื่อเสียกอน 

  2.3.1 วิธีการหาประสิทธิภาพทางเหตุผล 

  กระบวนการนี้เปนการหาประสิทธิภาพโดยใชหลักความรูและเหตุผลในการตัดสินคุณคา ของสื่อ

การเรียนการสอน โดยอาศัยผูเชี่ยวชาญ (Panel of Expert) เปนผูพิจารณาตัดสินคุณคาซ่ึงเปนการหา

ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ดานความเหมาะสมในดานความถูกตอง ของการนําไปใช 

(Suability) ผลจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ แตละคนจะนํามาหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตรดังนี้ 

 
2 1eNCVR

N
−

= −                                                                  (2-1) 

 

  เม่ือ CVR   แทน ประสิทธิภาพเชิง 

     eN  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญท่ียอมรับ 

     𝑁  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญท้ังหมด 

ผูเชี่ยวชาญแบบประเมินสื่อการเรียนการสอนตามแบบประเมินท่ีสรางข้ึนในลักษณะ

ของ แบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา (นิยมใชมาตราสวนประมาณ 5 ระดับ) นําคาเฉลี่ยท่ีไดจาก 

การประเมินของแตละคนไปแทนคาในสูตร คาเฉลี่ยตั้งแต 3.50-5.00 คาท่ีไดตองสูงกวาคาท่ีปรากฏใน

ตารางตามจํานวนของผูเชี่ยวชาญ จึงยอมรับวามีประสิทธิภาพ ถาไดคาเกณฑท่ีต่ํากวากําหนดจะตอง

ปรับปรุงแกไขสื่อและนําไปใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาใหม 
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  2.4.2 วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ 

    ปยะธิดา ปญญา (2562, น. 53) กลาววา หลักการของการหาคาเฉลี่ยและรอยละได 

ถูกนํามาประยุกตใชในการหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม โดยมีเกณฑการยอมรับประสิทธิภาพของ

นวัตกรรม ดังนี้  

     1. ถาประสิทธิภาพดานการบวนการและกานผลลัพธท่ีคํานวณไดมีคาเทากับหรือ

สูงกวาเกณฑประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว สรุปไดวานวัตกรรมนั้นมีประสิทธิภาพ 

     2. ถาประสิทธิภาพดานการบวนการและกานผลลัพธท่ีคํานวณไดมีคานอยกวา 

เกณฑประสิทธิภาพท่ีกําหนดไวไมเกิน 2.5 สรุปไดวานวัตกรรมนั้นมีประสิทธิภาพ  

      เกณฑประสิทธิภาพ ( 1 2E E ) มีความหมายแตกตางกัน ในท่ีนี่จะยกตัวอยาง 

𝐸1/𝐸2 = 80/80 ดังนี้ 

      เกณฑ 80/80 ในความหมายท่ี 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (𝐸1) คือคะแนนท่ีไดจาก 

คุณลักษณะ/พฤติกรรมการทดสอบระหวางเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 ถือเปนประสิทธิภาพของ

กระบวนการ สวนตัวเลข 80 (𝐸2) คืนคะแนนท่ีไดจากคุณลักษณะพฤติกรรมการทดสอบหลังเรียนได

คะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 สวนการหาคา 1 2E E ใชสูตร ดังนี้ 

 

1 100

X
NE
A

= ×

∑
                                      (2-2) 

 
  เม่ือ  𝐸1  แทน ประสิทธิภาพดานกระบวนการ 

      X∑  แทน คะแนนท่ีไดจากคุณลักษณะ/พฤติกรรม/การทดสอบระหวางเรียน 

         ของผูเรียนแตละคน 

     N   แทน จํานวนนกัเรียนท้ังหมด 
               A   แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองาน 
 

 

       2 100

F
NE
B

= ×

∑
                                            (2-3) 

 

  เม่ือ  𝐸2  แทน ประสิทธิภาพดานผลลัพธ 

     F∑  แทน คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนแตละคน 

     N       แทน จํานวนนกัเรียนท้ังหมด 
               B      แทน คะแนนเต็มของผลการสอบหลังเรียน 
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  จากการศึกษาการหาประสิทธิภาพ ผูวิจัยสรุปไดวา การหาประสิทธิภาพของกระบวนการและ

ประสิทธิภาพของผลลัพธหลังเรียนจากการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยการประเมินดวยเกณฑมาตรฐาน 80/80  

เกณฑมาตรฐาน 80/80 ( 1 2E E )หมายถึง เกณฑที่ใชในการกําหนดประสิทธิภาพ

ของกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือสงเสริมความสามารถการอานจับใจความของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 5 โดยการพิจารณาจากกระบวนการเรียนรูและผลการเรียนรู ดังนี้ 

     80 ตัวแรก (𝐸1) หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางท้ังหมดจาก

การประเมินปฏิบัติงานตามใบงานและแบบทดสอบยอยระหวางเรียน มากกวาหรือเทากับรอยละ 80  

     80 ตัวหลัง (𝐸2) หมายถึง รอยละคะแนนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีได

จากการวัดความสามารถทางการเรียนหลังเรียน โดยรวมคะแนนของทุกคนมีคะแนนเฉลี่ยมากกวา

หรือเทากับรอยละ 80 

 

2.4 ดัชนีประสิทธิผล 

 

 2.4.1 ความหมายของดัชนีประสิทธิผล 

   เผชิญ กิจระการ (2554 น. 1-6) ไดกลาวถึงดัชนีประสิทธิผลวา คือ คาความแตกตางของ 

คะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนะทดสอบหลังเรียน หรือเปนการทดสอบความแตกตางเก่ียวกับ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม ดัชนีประสิทธิผลคํานวณไดจากการหา 

คาความแตกตางของการทดสอบกอนทดลองและการทดสอบหลังการทดลองดวยคะแนนพื้นฐาน 

(คะแนนทดสอบกอนเรียน) และคะแนนท่ีสามารถทําไดสูงสุด ดัชนีประสิทธิผลจะเปนตัวบงชี้ถึงขอบเขต 

และประสิทธิภาพสูงสุดของสื่อหรือเทคนิควิธีการสอน 

 สรุปไดวาตัวเลขท่ีแสดงถึงความกาวหนาในการเรียนของผูเรียนโดยการเปรียบเทียบคะแนนท่ี 

เพ่ิมข้ึนจากคะแนนการทดสอบกอนเรียนกับคะแนนท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียน และคะแนนเต็ม 

หรือคะแนนสูงสุดกับคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน 

 2.4.2 การหาคาดัชนีประสิทธิผล 

 ดัชนีประสิทธิผล หาไดจากคาความแตกตางของการทดสอบกอนทดลองและการทดสอบหลัง 

การทดลองดวยคะแนนพ้ืนฐาน (คะแนนทดสอบกอนเรียน) และคะแนนท่ีสามารถทําไดสูงสุด โดยท่ัวไป

การหาคาดัชนีประสิทธิผลมักหาโดยใชคะแนนของกลุม เขียนเปนสูตรไดดังนี้ (ชวลิต ชูกําแพง, 2553 

น. 133) 
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ดัชนีประสทิธิผล =
คะแนนรวมจากแบบทดสอบหลงัเรียน − คะแนนรวมจากแบบทดสอบกอนเรียน

ผลคูณของคะแนนเต็มกับจํานวน − คะแนนรวมจากแบบทดสอบกอนเรยีน
 

 

 ดัชนีประสิทธิผลสามารถนํามาประยุกตใชในการประเมินการสอน โดยเริ่มจากทดสอบกอนเรียน 

ซ่ึงเปนตัวชี้วัดวาผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานอยูในระดับใด รวมถึงการวัดทางดานความเชื่อเจตคติ และความตั้งใจ

ของผูเรียนนํานักเรียนเขาการทดลอง เสร็จแลวทําการทดสอบหลังเรียน แลวนําคาท่ี ไดมาหาคาดัชนี

ประสิทธิผล โดยคะแนนกอนเรียนไปลบออกจากคะแนนหลังเรียน ไดเทาใดนํามาหาร ดวยคาท่ีไดจาก

คาทดสอบกอนเรียนสูงสุดท่ีผูเรียนจะสามารถทําได ลบดวยคะแนนทดสอบกอนเรียน โดยทําใหอยูใน

รูปรอยละ คาดัชนีประสิทธิผลจะมีคาอยูถึงระหวาง 1.00 ถึง 1.00 หากคาทดสอบกอนเรียนและการทดสอบ

หลังเรียนปรากฏวานักเรียนไมมีการเปลี่ยนแปลง คือ ไดคะแนน 0 เทาเดิม แตถาคะแนนทดสอบ

กอนเรียน=0 และคะแนนทดสอบหลังเรียนนักเรียนทําไดสูงสุด คือ เต็ม 100 คา E.I. จะมีคาเทากับ 1.00 

และในทางตรงกันขาม ถาคะแนนทดสอบหลังเรียนนอยกวาคะแนน ทดสอบกอนเรียน คาท่ีไดออกมา

จะมีคาเปนลบ ในสภาพของการเรียนเพ่ือรอบรูซ่ึงนักเรียนแตละคน จะตองเรียนใหถึงเกณฑท่ีกําหนดไว 

ดัชนีประสิทธิผลสามารถนํามาดัดแปลงเพ่ืออางอิงเกณฑสูงสุดท่ีสามารถเปนไปไดซ่ึงในกรณีคาประสิทธิผล 

อาจจะมีคาไดถึง 1.00 

 สรุปไดวา คาดัชนีประสิทธิผล อยูระหวาง-1.00 ถึง 100 หากคาทดสอบกอนเรียนเปน 0 และ

การทดสอบหลังเรียนปรากฏวานักเรียนไมมีการเปลี่ยนแปลงคือไดคะแนน 0 เทาเดิม คา E.I. เปน 0 

แตถาหากคะแนนทดสอบกอนเรียนเทากับ 0 และคะแนนทดสอบหลังเรียนนักเรียนทําไดสูงสุด คือ 

100 คา E.I. จะเทากับ 1.00 และในทางตรงกันขามถาคะแนนสอบหลังเรียนนอยกวาคะแนนทดสอบ 

กอนเรียน คาท่ีออกมาจะเปนลบ 

  เผชิญ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธนี (2555, น. 30-36) การหาพัฒนาการท่ีเพ่ิมข้ึนของ 

ผูเรียนโดยอาศัยการหาคาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) มีสูตร ดังนี้ 

 

ดัชนีประสิทธิผล =
ผลรวมของคะแนนหลงัเรียนทุกคน − ผลรวมของคะแนนกอนเรยีนทุกคน

(จํานวนนักเรียน × คะแนนเต็ม) − ผลรวมของคะแนนกอนเรยีนทุกคน
 

  

  หรือ        . .E I 2 1

1

. P PE I
Total P

−
=

−
                                   (2-4) 

  

  เม่ือ 1P    แทน ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน 

    2P    แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 

    Total  แทน ผลคูณของจาํนวนนักเรยีนกับคะแนน 
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ตารางท่ี 2.4  ตัวอยางการหาประสิทธิผลของสื่อ 

จํานวน

นักเรียน 
คะแนนเต็ม 

ผลรวมคะแนน

ทดสอบกอนเรียน 

ผลรวมคะแนน

ทดสอบหลังเรียน 

คาดัชนี

ประสิทธิผล (E.I.) 

40 30 544 974 0.6555 

 

 จากตารางท่ี 2.4 แสดงวาโดยภาพรวมนักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนเทากับ 0.6555 หรือคิดเปน

รอยละ 65.55 

 การหาคา E.I. เปนการพิจารณาพัฒนาการในลักษณะท่ีวาเพ่ิมข้ึนเทาไรไมไดทดสอบวา เพ่ิมข้ึน

อยางเชื่อถือไดหรือไม ซ่ึงคาท่ีแสดงคะแนนท่ีเพ่ิมข้ึน 0.6555 นั้นเรียกวาหาคาดัชนี ประสิทธิผล ( . .)E I

และเพ่ือใหสื่อความหมายกันงายข้ึนจึงแปลงคะแนนใหอยูในรูปของรอยละ เชน จาก คาดัชนีประสิทธิผล 

( . .)E I  0.6555 คิดเปนรอยละ 65.55  

 สูตรการหาคาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) จะเขียนในรูปของรอยละก็ได ซ่ึงผลการคํานวณจะได 

เทากับผลการคํานวณจากคะแนนดิบสูตรเปน ดังนี้ 

 

ดัชนีประสิทธิผล =
ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน − ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน

(จํานวนนักเรีย × คะแนนเต็ม) − ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน
 

  

หรือ   Total 2 1

1

. P PE I
Total P

−
=

−
                                         (2-5) 

  

  สรุปไดวา คา E.I. ท่ีเกิดจากนักเรียนแตละกลุมไมสามารถนํามาเปรียบเทียบกันเพราะไมได

เริ่มจากฐานความรูท่ีเทากัน คา E.I. ของแตละกลุมก็ควรอธิบายพัฒนาการเฉพาะกลุมเทานั้น 

 

2.5 ความพึงพอใจ 

 

 ความพึงพอใจเปนอารมณความรูสึกอยางหนึ่งของมนุษยซ่ึงนํามาใชอธิบายถึงความชอบหรือไม 

ชอบความตองการหรือไมตองการไดประการหนึ่ง และสามารถนามาใชเพ่ืออธิบาย หาขอบกพรองแลว

แกไขปรับปรุงในครั้งตอ ๆ ไปได ซ่ึงขอมูลท่ีจาเปนเก่ียวกับความพึงพอใจ มีดังตอไปนี้  
  2.5.1 ความหมายของความพึงพอใจ  
    Good (1973, อางถึงใน พรมสิษฐ รักษาพรามหมณ, 2551, น. 28) นิยามความพึงพอใจ 

คือ สภาพหรือระดับความพอใจท่ีเปนผลมาจากความสนใจและเจตคติของบุคคลท่ีมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
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และ Morse (1958, อางถึงใน จิตใส เกตุแกว, 2556, น. 7) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง สภาวะจิต

ท่ีปราศจากความเครียด เพราะธรรมชาติของมนุษยมีความตองการถาความตองการไดรับการตอบสนอง

ท้ังหมดหรือบางสวนความเครียดก็จะนอยลง ความพึงพอใจก็จะเกิดข้ึนและในทางกลับกันถาความถา

ความตองการนั้นไมไดรับการตอบสนองความเครียดและความไมพึงพอใจก็จะเกิดข้ึน  

    สดุารัตน อะหลีแอ (2558, น. 48) ไดสรุปความหมายของความพึงพอใจวา หมายถึง 

ความรูสึกดี ความชอบ และการใหคุณคาของผูเรียนตอการจัดการเรียนรู อันเปนผลมาจากการจัดการ

เรียนรู ผูสอน ความพรอมและบรรยากาศของการจัดการเรียนรู รวมถึงการท่ีผูเรียนปฏิบัติกิจกรรม 

แลวประสบผลสําเร็จตามความตองการของผูเรียน  

 จากการทบทวนความหมายของความพึงพอใจ ผูวิจัยสรุปไดวาความพึงพอใจ คือ ความรูสึกพึงพอใจ 

และสนใจตอการจัดการเรียนรู เปนผลมาจากการจัดการเรียนรู ผูสอน และบรรยากาศของการจัดการเรียนรู  

 2.5.2 การวัดความพึงพอใจ 

 การวัดความพึงพอใจเปนการวัดความรูสึกพอใจหรือรูสึกชอบของผูเรียนในการเรียนวามีมากนอย

เพียงใด  

  พูลทรัพย นาคนาคา (2544, น. 144-146) อธิบายไววา การวัดความพึงพอใจมักเขียนในรูป

ของมาตราประมาณคา ดังนี้  

1. แบบวัดตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert) เปนแบบวัดประมาณคารวม และใชหนวย

ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเปนเกณฑ ประเมินความเขมของทัศนะความเห็นหรือเจตคติตอเรื่องตาง ๆ  

2. แบบวัดของออสกูด (Osgood) เปนแบบวัดท่ีอาศัยการจําแนกความหมายของคําหรือ

อาศัยคําเปนตัวเราในกรอธิบายคุณลักษณะของมโนภาพท่ีตองการวัด โดยใชคุณศัพทใน 3 ลักษณะ 

ดังนี้  

2.1 ดานการประเมินคา ใชในการประเมินผล เชน ดี-เลว ชอบ-เกลียด สวย-ข้ีเหล 

เปนตน   

2.2 ดานศักยภาพ ใชเก่ียวกับพลังหรือกาลังงาน เชน หนัก-เบา ใหญ-เล็ก เปนตน  

2.3 กิจกรรม ใชเก่ียวกับการเคลื่อนไหว เชน เร็ว-ชา ฉลาด-โง เปนตน โดยทั่วไป

มาตรวัดของออสกูดใชมาตรวัด 7 ระดับ แตการเลือกคาคุณศัพทตองมากกวา 4 คูข้ึนไป จึงจะทาให

แบบวัดมีความเชื่อม่ันสูง  

โยธิน แสวงดี (2551, น. 9) กลาววา มาตรวดความพึงพอใจสามารถทาไดหลายวิธี ดังนี้  

1. การใชแบบสอบถาม โดยผูตอบแบบสอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือตองการทราบ

ความคิดเห็นอาจทําโดยกาหนดคําตอบใหเลือกหรือตอบคาถามอิสระ 

2. การสัมภาษณ เปนวิธีการวัดความพึงพอใจทางหนึ่งตองอาศัยเทคนิคและวิธีการท่ีดี 

จึงจะทําใหไดขอมูลท่ีเปนจริง 



24 

3. การสังเกต เปนวิธีการวัดความพึงพอใจโดยการสังเกตพฤติกรรมของกลุมเปาหมาย 

ไมวาจะเปนการพูด กิริยาทาทาง วิธีการนี้ตองอาศัยการกระทําอยางจริงจังและสังเกต อยางมีระเบียบ

แบบแผน  

Shelly (2010, อางถึงใน อารีย สุรารักษ, 2561, น. 12 ) กลาวถึง ความพึงพอใจวาเปนความรูสึก

สองแบบของมนุษยคือ ความรูสึกในทางบวกและความรูสึกในทางลบ ความรูสึกใน ทางบวกเม่ือเกิดข้ึน

แลวทาใหมีความสุข ความรูสึกนี้เปนความรูสึกท่ีแตกตางจากความรูทางบวกอ่ืน ๆ กลาวคือเปนความรูสึกท่ี

มีระบบยอนกลับและความรูสึกนี้ทาใหเกิดความสุขหรือความรูสึกทางบวกเพิ่มขึ้นไดอีกจะเห็นไดวา 

ความรูสึกท่ีสลับซับซอนและความรูสึกนี้จะมีผลตอบุคคลมากกวาความรูสึกในทางบวกอื่น ๆ ดังนั้น 

ความรูสึกในทางบวกความรูสึกในทางลบ และความสุขมีความสัมพันธกันอยางสลับซับซอนและระบบ

ความสัมพันธของความรูสึกท้ังสามนี้เรียกวาระบบความพึงพอใจโดยความพึงพอใจเกิดข้ึนเม่ือระบบ

ความพึงพอใจมีความรูสึกทางบวกมากกวาทางลบ  

โยธิน แสวงดี (2551, น. 9) กลาววา มาตรวัดความพึงพอใจสามารถทาไดหลายวิธี ดังนี้  

1. การใชแบบสอบถาม โดยผูตอบแบบสอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือตองการทราบ

ความคิดเห็น อาจทําโดยกําหนดคําตอบใหเลือกหรือตอบคําถามอิสระ 

2. การสัมภาษณ เปนวิธีการวัดความพึงพอใจทางหนึ่ง ตองอาศัยเทคนิคและวิธีการท่ีดี 

จึงจะทําใหไดขอมูลท่ีเปนจริง 

3. การสังเกต เปนวิธีการวัดความพึงพอใจโดยการสังเกตพฤติกรรมของกลุมเปาหมาย 

ไมวาจะเปนการพูด กิริยาทาทาง วิธีการนี้ตองอาศัยการกระทําอยางจริงจังและสังเกต อยางมีระเบียบ

แบบแผน  

จากการทบทวนการวัดความพึงพอใจ ผูวิจัยไดเลือกวิธีการวัดความพึงพอใจ ไดแก แบบสอบถาม 

และเลือกใชการวัดตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert) ในการประเมินระดับความพึงพอใจ ซ่ึงมี 5 ระดับ 

ไดแก พึงพอใจมากท่ีสุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจนอย พึงพอใจนอย ท่ีสุด  

2.5.3 การตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ  

อารยาองคเอ่ียม และ พงศธารา วิจิตเวชไพศาล (2560, น. 37-41) กลาวถึงการหาคุณภาพ

ของแบบสอบถาม ดังนี้  

1. ความเท่ียงตรง (Validity) ของแบบทดสอบถาม หมายถึง คุณสมบัติของแบบสอบถาม

ในดานความสามารถในการวัดสิ่งตาง ๆ ท่ีตองการวัดไดสอดคลองตรงกันกับความ ตองการหรือจุดมุงหมาย

ของการวัดความเท่ียงตรงของแบบสอบถามเปนความเท่ียงตรงตามโครงสราง (Construct Validity) 

ซ่ึงจะหาไดจากการใชขอความอนุเคราะหจากผูทรงคุณวุฒิหรือผูเชี่ยวชาญ (Expert) ท่ีมีความรอบรูใน

ดานเนื้อหาสาระของสิ่งท่ีตองการศึกษา โดยการวัดความสอดคลองระหวางขอความหรือรายการของ

คําถามกับจุดมุงหมายท่ีใชในการสรางแบบสอบถามซ่ึงก็เปนการหาคา IOC  
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2. ความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบสอบถาม หมายถึง คุณสมบัติของแบบสอบถาม

ในดานความสามารถในการวัดสิ่งตาง ๆ ท่ีตองการวัดไดอยางคงท่ีแนนอนหรือคงเสนคงวา (Consistency) 

ซ่ึงมีหลายวิธี และวิธีหาใชสูตรการหาเชนเดียวกับการหาความเชื่อม่ันของ แบบทดสอบแบบอิงกลุมนิยม

ใชมากคือวิธีของ ครอนบัค (Cronbach Alpha Procedure) คาความ เชื่อม่ันของแบบสอบถามอยาง

นอยท่ีสุดไมควรต่ํากวา 0.70  

3. อานาจจําแนก (Discrimination) ของขอความหรือรายการของคําถามในท่ีนี่ใช 

กับแบบวัด หมายถึงดัชนีท่ีใชแสดงความสัมพันธระหวางคะแนนรายขอกับผลรวมของคะแนนขออ่ืน ๆ 

หรือคะแนนรวมท่ีไมไดรวมคะแนนของขอนั้น ๆ เขาไปดวยหรือหมายถึงคุณสมบัติของขอความหรือ 

รายการของคําถามท่ีสามารถจําแนกผลรวมของคะแนนทุกขอ หรือคะแนนรวมของแบบสอบถามท้ัง 

ฉบับออกจากกันระหวางกลุมท่ีไดคะแนนสูงกับกลุมท่ีไดไดคะแนนต่ํา  

สุรวาท ทองบุ และคณะ (2561, น. 63-64) กลาวถึงการหาคุณภาพของเครื่องมือใน 

การวัดและประเมินผลการศึกษาจาเปนตองใหไดขอมูลที่เปนความเปนจริงมากที่สุดจึงจําเปนตองมี 

วิธีการหาคุณภาพของเครื่องมือดวยวิธีการท่ีเหมาะสมเพื่อใหเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล

มีคุณภาพและประสิทธิภาพไดมาซ่ึงขอมูลท่ีมีความถูกตอง ตรงตามวัตถุประสงคของการวัดและประเมินผล 

ซ่ึงการหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือตัวบงชี้มายืนยันระดับคุณภาพ ไดแก  

1. ความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึง ความถูกตองแมนยําของเครื่องมือในการวัด 

สิ่งท่ีตองการวัด หรือความสอดคลองของผลการวัดกับเนื้อหา หรือทฤษฎีเก่ียวกับลักษณะท่ีมุงวัดเปน

คุณสมบัติท่ีสําคัญท่ีสุดของเครื่องมือวัดทุกประเภท ผานการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญ 3-5 คน และเปน

การพิจารณาดูท้ังฉบับ ซ่ึงดัชนีความสอดคลองระหวางขอคาถามกับวัตถุประสงค (Item-Objective 

Congruence Index: IOC) ควรมีคาตั้งแต 0.6 ข้ึนไป  

2. ความเชื่อม่ัน (Reliability) เปนความคงท่ีของผลท่ีไดจากการวัดดวยเครื่องมือชุด ใด

ชุดหนึ่งในการวัดหลาย ๆ ครั้ง คุณลักษณะนั้นไมเปลี่ยนแปลงไมวาวัดก่ีครั้งคาความเท่ียงควรมีคาตั้งแต 

0.7-1 ซ่ึงเปนการพิจารณาท้ังฉบับ  

3. อํานาจจําแนก (Discrimination) เปนคุณลักษณะของขอคําถามท่ีสามารถแยก 

คุณลักษณะของแตละบุคคลท่ีตองการวัดออกจากกันได เชน สามารถแยกคนเกงออกจากคนออนได 

แสดงวาคนเกงตองทําขอนั้นถูกและคนออนตองทําขอนั้นผิด ดัชนีคาอานาจจําแนก (Item Discrimination 

Index: r) ควรมีคาแต 0.2-1 ซ่ึงเปนการพิจารณารายขอ  

จากการทบทวนการตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดความพึงพอใจ ผูวิจัยสรุปไดวาการสราง 

แบบวัดความพึงพอใจจาเปนตองหาคุณภาพของแบบวัดความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนวามีคุณภาพเพียงใด 

เหมาะสมหรือไมโดยการตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดท้ังรายขอและท้ังฉบับ ไดแก ความเท่ียงตรง 

ความเชื่อม่ันและอํานาจจําแนก  
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2.6 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ธิติวัฒน ทองคา (2563, น. 1-169)ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณ

แบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมมิ่ง เพื่อสงเสริมกระบวนการคิดเชิงคํานวณสาหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 1 

1) เพ่ือพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณแบบ ผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิง 

2) เพ่ือศึกษาผลการคิดเชิงคํานวณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปท่ี 5 ท่ีเรียนดวยกิจกรรมการจัด 

การเรียนรูวิทยาการคํานวณแบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรม ม่ิง และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ

จากการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนดวย กิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณ

แบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิงกลุมตัวอยางท่ีใช ในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 5 โรงเรียนบานแหลม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2563 จานวน 33 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุม 

(Cluster Random Sampling) โดยเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 1) กิจกรรมการจัดการเรียนรู

วิทยาการคํานวณ แบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิง 2) สื่อการเรียนรูออนไลนวิชาวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี) 3) แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 4) แบบวัดการคิดเชิงคํานวณ 

5) แบบประเมิน การสรางผลงาน 6) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรู 

ผลวิจัยพบวา 1) คุณภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณแบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิง

ในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (mean=4.76, S.D.=0.41) 2) ผลการ คิดเชิงคํานวณของนักเรียนท่ี

เรียนดวยดวยกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคํานวณแบบผสมผสานรวมกับ วิชวลโปรแกรมม่ิงหลังเรียน 

(mean=14.76, S.D.=2.53) สูงกวากอนเรียน (mean=7.91, S.D.=2.28) อยางมีนัยทางสถิติท่ีระดับ .05 

3) สรุปผลการประเมินการสรางผลงานของผูเรียนดวยกิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณแบบ

ผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิงท่ีแสดงถึงกระบวนการคิดเชิงคํานวณ (mean=3.40) 4) ความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการ เรียนรูวิทยาการคํานวณแบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิง 

อยูในระดับมาก (mean=4.41, S.D.=0.60) 

 พัชราภรณ จารุพันธ (2556, น. 1-164)ไดศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูรวมกับหุนยนต 

mBot วิชา วิทยาการคํานวณ เพ่ือสงเสริมการใชความคิดเชิงตรรกะ และการ แกปญหาเชิงระบบสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายของการศึกษาคนควาเพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาและ

หาประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมการเรียนรูรวมกับหุนยนต mBot วิชาวิทยาการคํานวณเพ่ือสงเสริม

การใชความคิดเชิงตรรกะและการแกปญหาเชิงระบบ 2) เพ่ือศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  

3) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการใชความคิดเชิงตรรกะ และการแกปญหาเชิงระบบกลุมตัวอยางท่ีใชใน

การศึกษาคนควาไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลโรจนวิทย จังหวัดพิษณุโลก         
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ปการศึกษา 2562 จํานวน 34 คน โดยใชวิธีการสุมแบบ แบงกลุม (Cluster Random Sampling) 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรูรวมกับหุนยนต mBot วิชาวิทยาการคํานวณเพ่ือ

สงเสริมการใชการความคิดเชิงตรรกะและการ แกปญหาเชิงระบบ แบบประเมิน คุณภาพของชุด

กิจกรรม การเรียนรูแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู และแบบสังเกต พฤติกรรมการใชความคิดเชิงตรรกะ 

และการแกปญหาเชิงระบบสถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย ( )X  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

รอยละ คา 𝐸1/𝐸2, และคา T-test Dependent ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการสรางและหาประสิทธิภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรูรวมกับหุนยนต ในภาพรวมมีความเหมาะสม อยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.53) ชุด

กิจกรรม มี ประสิทธิภาพ 1 2E E  เทากับ 83.25/82.50 2) ผลการทดลองใชชุดกิจกรรมการเรียนรู

รวมกับหุนยนต mBot พบวาผลการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 

0.5 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 3) พฤติกรรมการการใชความคิดเชิงตรรกะ และการแกปญหาเชิงระบบมี

คะแนนเฉลี่ยอยูในระดับปานกลาง ( X =15.15) คิดเปนรอยละ 75.76 

 ภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ และ อัครเดช พรหมชนะ (2563,82-92)ไดศึกษาการพัฒนาการเรียนรู

แบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่น เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี 

(วิทยาการคํานวณ) สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพนมทวนชนูปถัมภ การวิจัยครั้งนี้มี

วัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่น เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน

พนมทวนชนูปถัมภ 2) ศึกษาประสิทธิภาพของการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่นท่ี

พัฒนาข้ึน 3) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีมีตอการเรียนรูแบบคอนสตรัคติ วิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่นท่ีพัฒนาข้ึน ประชากรท่ีใชใน

การวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ปการศึกษา 2562 จานวน 22 คน ไดมาโดยวิธีสุมแบบกลุม 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ 1) การเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชัน 2) แผนการจัด 

การเรียนรู 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนผลการวิจัย

พบวา 1) การเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่นท่ีไดพัฒนาข้ึนมีผลการประเมินคุณภาพ

อยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด 2) ประสิทธิภาพของการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่น

อยูท่ี 82.42/80.68 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ท่ีระดับ .05 4) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่น 

อยูในระดับมากท่ีสุด  

 เสาวนิตย อาจวิชัย (2561, น. 1-200) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร

แบบสืบเสาะโดยใชโปรแกรมจีเอสพี เรื่อง ฟงกชันเอกซโพเนนเชียลและฟงกชันลอการึทึม ชั้นมัธยม 

ศึกษาปท่ี 5 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

แบบสืบเสาะโดยใชโปรแกรมจีเอสพี และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ เรื่อง ฟงกชันเอกซ 
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โพเนนเชียล และฟงกชันลอการิทึม ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 2) ศึกษา 

ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบสืบเสาะโดยใชโปรแกรมจีเอสพี 

และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน 

การแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบสืบเสาะ

โดยใชโปรแกรมจีเอสพีกับนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 4) เพ่ือศึกษาความ

พึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบสืบเสาะโดยใชโปรแกรม

จีเอสพี โดยกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนกาฬสินธุพิทยาสรรค 

อําเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธุ สานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 24 จํานวน 66 คน จาก 

2 หองเรียน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

ประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบสืบเสาะโดยใชโปรแกรมจีเอสพี เรื่อง 

ฟงกชันเอกซโพเนนเชียลและฟงกชันลอการิทึม จํานวน 12 แผน 2) แผนการจัดการเรียนรูปกติ เรื่อง 

ฟงกชันเอกซโพเนนเชียลและฟงกชันลอการิทึม จํานวน 12 แผน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง ฟงกชันเอกซโพเนนเชียลและฟงกชันลอการิทึม ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

ชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จานวน 30 ขอ ซ่ึงมีคาความยาก (p) ตั้งแต 0.307 ถึง 0.723 คาอํานาจ 

จําแนกรายขอ (B) ตั้งแต 0.269 ถึง 0.658 คาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ เทากับ 0.839 4) แบบทดสอบวัด 

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบบอัตนัยจานวน 4 ขอ ซ่ึงมีคาความยาก (p) ตั้งแต 

0.327 ถึง 0.465 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.303 ถึง 0.532 คาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ เทากับ 0.813 

5) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร แบบสืบเสาะ

โดยใชโปรแกรมจีเอสพี เปนแบบประมาณคา 5 ระดับจานวน 15 ขอ คาความเชื่อม่ันท้ังฉบับเทากับ 

0.929 สถิติท่ีใชในการวิจัยไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบสมมติฐานโดยใช 

Hotelling’s T
2 
ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1) ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร

แบบสืบเสาะโดยใชโปรแกรมจีเอสพี และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มีประสิทธิภาพ 

87.77/80.00 และ 78.00/75.28 ตามลาดับซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 75/75 2) ดัชนีประสิทธิผลของการจัด 

กิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบสืบเสาะโดยใช โปรแกรมจีเอสพี และการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบปกติ มีคาเทากับ 0.7271 และ 0.6941 แสดงวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ 

72.71 และรอยละ 69.41 ตามลาดับ 3) นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบ

สืบเสาะโดยใชโปรแกรม จีเอสพีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร

สูงกวานักเรียน ท่ีเรียนดวยดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4) ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร แบบสืบเสาะ

โดยใชโปรแกรมจีเอสพี เรื่อง ฟงกชันเอกซโพเนนเชียลและฟงกชันลอการิทึม อยูในระดับมาก โดยสรุป 
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นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบสืบเสาะโดยใช โปรแกรมจีเอสพี เรื่อง 

ฟงกชันเอกซโพเนนเชียล และฟงกชันลอการิทึม ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบปกติ ครูผูสอนวิชาคณิตศาสตรสามารถนาไปประยุกตใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหเกิดประสิทธิภาพ

ตอไปได 

 เปรมสิณี ชางยา (2561, น. 1-136)ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีสงเสริม

การคิดวิเคราะหของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรม

การเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีสงเสริมการคิด วิเคราะห ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 2) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ ความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู

ท่ีสงเสริมการคิดวิเคราะห กับแบบปกต ิ3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรู

วิทยาศาสตรท่ีสงเสริมการ คิดวิเคราะห ดําเนินการวิจัยเปน 3 ระยะ ไดแก ระยะท่ี 1 การศึกษาขอมูล

พ้ืนฐาน ระยะท่ี 2 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีสงเสริมการคิดวิเคราะห ระยะที่ 3 

ศึกษาผลการใชกิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีสงเสริมการคิดวิเคราะห กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย

ครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จานวน 2 หองเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 

โดยกลุมทดลองเปนนักเรียนโรงเรียนบานกาพ้ีเหลากาเจริญศิลป 1 หองเรียน จานวน 14 คน จัดกิจกรรม 

การเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีสงเสริมการคิดวิเคราะหกลุมควบคุมเปนนักเรียนโรงเรียนบานเหลายาว 1 หองเรียน 

จํานวน 14 คนจัดการเรียนรูแบบปกติ ไดมาโดยการสุมแบบกลุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบการคิดวิเคราะห และแบบ

วัดความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ

สถิติทดสอบคาท่ีผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1) กิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีสงเสริมการคิดวิเคราะห

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 แบงเปนท้ังหมด 3 ข้ันตอน คือ ข้ันชวนคุย ข้ันลงมือ และข้ันประเมิน 

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู

ท่ีสงเสริมการคิดวิเคราะหสูงกวาแบบปกติท่ีระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรู

วิทยาศาสตรท่ีสงเสริมการคิดวิเคราะหในระดับมากท่ีสุดโดยสรุปกิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีสงเสริม

การคิดวิเคราะหของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาข้ึนสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และความสามารถใน การคิดวิเคราะหสูงข้ึน 

 สุเมธ ราชประชุม (2561, น. 1-67)ไดศึกษาการพัฒนาแอพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรูบนระบบ 

ปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง แนวคิดเชิงคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4 โรงเรียนหวยกรดวิทยา จังหวัดชัยนาทการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาแอพลิเคชั่น

เพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง แนวคิดเชิงคํานวณสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียน
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ของนักเรียนท่ีเรียนดวยแอพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ 

เรื่อง แนวคิดเชิงคํานวณ และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยแอพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู

บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง แนวคิดเชิงคํานวณกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีกําลังศึกษาภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2562 โรงเรียนหวยกรดวิทยา 

จังหวัดชัยนาท จํานวน 39 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุมเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 

(1) แอปพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง แนวคิดเชิงคํานวณ 

(2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบ หลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยแอปพลิเค ชั้นเพ่ือการเรียนรู สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 

คาประสิทธิภาพ 1 2E E  คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทีผลการวิจัยปรากฏวา 

(1) แอพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง แนวคิดเชิง

คํานวณมีประสิทธิภาพ 81.60/81.33 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยแอพลิเคชั่น

เพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง แนวคิดเชิงคํานวณมีความกาวหนา

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอแอพลิเคชั่น

เพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่องแนวคิดเชิงคํานวณเห็นดวย

ในระดับมาก 

 วชิรศักดิ์ มีสวัสดิ์ และเจริญวิชญ สมพงษธรรม (2564, น. 16-22)การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู 

วิชาวิทยาการคํานวณ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหนองเม็ก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี 

เขต 3 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูวิชาวิทยาการคํานวณ 

เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ตามเกณฑ 80/80 2) หาคาดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรูวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู

วิชาวิทยาการคํานวณ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศโดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ระหวางคะแนนกอนและหลังเรียนกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/1 

โรงเรียนบานหนองเม็ก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 

จํานวนนักเรียน 18 คน ไดมาโดยใชวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปน

หนวยการสุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ชนิด ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรูวิชา วิทยาการคํานวณ 

เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 1 จํานวน 3 แผน ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูอยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.50 2) ชุดกิจกรรมการเรียนรูวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียน
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การสอนตามแนวคิด STEM สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 3 ชุด ผลการประเมินคุณภาพ

ของชุดกิจกรรมการเรียนรู อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.42 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.90 การวิจัยในครั้งนี้วิเคราะหขอมูลโดยการหาคารอยละ คาเฉลี่ย 

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติท่ี กรณีกลุม ตัวอยางเดียว (One sample t-test) และสถิติท่ีกรณี

กลุมตัวอยางไมเปนอิสระตอกัน (Dependent sample t-test) ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 1) ชุดกิจกรรม

การเรียนรูวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 1 2( )E E  เทากับ80.66/82.96 

ซ่ึงถือวาสูงกวาเกณฑ80/80 ท่ีตั้งไว 2) ดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรูวิชาวิทยาการคํานวณ 

เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 1 . .E I =55.34 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู วิชาวิทยาการ

คํานวณ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 Marıa-Blanca Ibanez (2014, pp. 291-301) ไดศึกษา Gamification เพ่ือดึงดูดวิทยาการ

คอมพิวเตอรนักเรียนในกิจกรรมการเรียนรู: กรณีศึกษา การใชองคประกอบการออกแบบเกมในการตั้งคา 

ท่ีไมใชเกมเพ่ือดึงดูดผูเขารวมและกระตุนความตองการพฤติกรรม ไดรับการระบุวาเปนเทคนิคท่ีมีแนวโนม

ในการปรับปรุงการมีสวนรวมของนักเรียนซ่ึงอาจสงผลดีตอการเรียนรู การศึกษานี้ประเมินประสิทธิภาพ

การเรียนรูและความดึงดูดใจของการมีสวนรวมของกิจกรรมการเรียนรูแบบเกมท่ีกําหนดเปาหมายท่ี

การเรียนรูของภาษาโปรแกรม C นอกจากนี้ การศึกษายังไดสอบถามวากิจกรรมการเรียนรูแบบเกมใด

ดึงดูดใจนักเรียนไดมากกวาการศึกษาไดดําเนินการโดยใชโปรโตคอลอธิบายตามลําดับวิธีผสม ขอมูลท่ี

รวบรวมและวิเคราะหรวมถึงบันทึกแบบสอบถามและกอนและหลังการทดสอบ ผลการประเมินแสดงผล

ในเชิงบวกตอการมีสวนรวมของนักเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรู Gamified และการปรับปรุงผลการ

เรียนรูในระดับปานกลาง นักเรียนรายงานแรงจูงใจตาง ๆ ในการดําเนินการตอและหยุดกิจกรรมเม่ือ

เสร็จสิ้นภารกิจท่ีไดรับมอบหมาย การตั้งคาสําหรับกิจกรรม Gamified ท่ีแตกตางกันก็เชนกันกําหนด

โดยเหตุการณสําคัญทางวิชาการ 

 Li, Dong, Untch, and Chasteen (2013, pp. 72-77) ไดศึกษาดึงดูดนักศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร

ผาน Gamification ในเครือขายสังคมออนไลนตามสภาพแวดลอมการเรียนรูรวมกัน Gamification 

คือการใชกลไกของเกมเชนคะแนนสะสมและปายความสําเร็จเพ่ือดึงดูดเปาหมายผูชมและสงเสริมพฤติกรรม

ท่ีตองการ Gamification มีไดรับความสนใจอยางมากในชวงไมก่ีปท่ีผานมาวามีประสิทธิภาพแนวทาง

ในการดึงดูดผูใชท่ีมีอยูและดึงดูดผูใชใหมเขาสูเว็บเว็บไซตในบทความนี้การใช Gamification ในการมี

สวนรวมนักศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอรในเครือขายสังคมออนไลนตามสภาพแวดลอมการเรียนรูรวมกัน

ท่ีเรียกวา PeerSpace คือ กลาวถึง PeerSpace รวมชุดเครื่องมือ Web 2.0 ท่ีสงเสริมปฏิสัมพันธ
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ของนักเรียนในหัวขอท่ีเก่ียวของกับหลักสูตรรวมท้ังเรื่องสังคมลวน ๆ รายละเอียดการออกแบบและ

การใชงานของมีการนําเสนอรูปแบบการเลนเกมท่ีหลากหลาย การประเมินของมีการกลาวถึงประสิทธิภาพ

ของแผนงาน 

 Bell, Alexander, Freeman, Grimley (2022, pp. 20-29) ไดศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Unplugged: นักเรียนทําคอมพิวเตอรจริงไมมีคอมพิวเตอรโครงการ Computer Science Unplugged 

มีวิธีตาง ๆ ใหนักศึกษาไดไอเดียจากวิทยาการคอมพิวเตอรโดยไมตองใชคอมพิวเตอร มีจํานวนแอพพลิเคชั่น 

รวมท้ังการขยายงาน, หลักสูตรของโรงเรียนการสนับสนุนและสโมสรโครงการ “Unplugged” ตั้งอยู

ท่ีมหาวิทยาลัยแคนเทอรเบอรีใชกิจกรรม เกม มายากล และการแขงขันเพ่ือแสดงใหเด็กเห็นถึงการคิด

แบบท่ีคาดหวังจากนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร ฟรีทุกกิจกรรมของคาใชจายท่ี csunplugged.org

โปรเจ็กตนี้เพ่ิงไดรับการนําไปใชอยางแพรหลายในระดับสากลและสนับสนุนอุตสาหกรรมอยางมาก 

มันคือแนะนําในหลักสูตร ACM K-12 และไดรับแปลเปน 12 ภาษา พรอมท้ังจัดหาใหสื่อการสอนมี

โปรแกรมท่ีกระตือรือรนมากพัฒนาและประเมินรูปแบบและกิจกรรมใหม ๆ ซ่ึงรวมถึงการปรับตัวของ

กิจกรรมทางจลนศาสตรในโลกเสมือนจริง บูรณาการกับเครื่องมือขยายงานอ่ืน ๆ เชน เปนภาษาอลิส 

ดัดแปลงใหนักเรียนใชหองเรียนขนาดใหญและวิดีโอเพ่ือชวยครูและ ผูนําเสนอเขาใจวิธีการใชวัสดุ

บทความนี้จะศึกษาวาเหตุใดแนวทางนี้จึงกลายเปนนิยมและบรรยายถึงพัฒนาการและการดัดแปลงท่ี

ใชสําหรับเผยแพรและสอนรอบ Newนิวซีแลนดและตางประเทศดวย 

 Grover, Roy Pea, and Stephen Coope (2015, pp. 199-237)ไดศึกษาการออกแบบเพ่ือ

การเรียนรูเชิงลึกในวิทยาการคอมพิวเตอรแบบผสมผสานหลักสูตรสําหรับนักเรียนมัธยมตนงานวิจัยนี้

มีจุดมุงหมายเพ่ือสรางและทดสอบเบื้องตนหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

หัวขอ “มูลนิธิเพ่ือAdvancing Computational Thinking” (FACT) เปนหลักสูตรเตรียมความพรอม

และจูงใจผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนใหมีสวนรวมกับการแกปญหาอัลกอริธึมในอนาคต FACT 

ยังไดนํารองเปนหลักสูตรเจ็ดสัปดาหในแพลตฟอรม OpenEdX MOOC ของสแตนฟอรดสําหรับการเรียนรู

แบบผสมผสานในชั้นเรียนลักษณะเฉพาะของขอเท็จจริง ไดแก การออกแบบการสอนท่ีสมดุลซ่ึงกลาวถึง

ดานความรูความเขาใจ ความสัมพันธระหวางบุคคล และภายในบุคคลของ “ท่ีลึกซ้ึงยิ่งข้ึน” “การเรียนรู” 

มุงเนนไปท่ีกลยุทธการสอนสําหรับการไกลเกลี่ยและการประเมินสําหรับการถายโอนจากการเขียน

โปรแกรมแบบบล็อกเปนขอความ หลักสูตรสื่อสําหรับแกไขความเขาใจผิดของการคํานวณ และ “ระบบ

ของการประเมิน” (รวมถึงแบบทดสอบและแบบทดสอบรูปแบบและสรุปกํากับเชนเดียวกับการกําหนด

โปรแกรมปลายเปดและการถายโอนทดสอบ) เพ่ือใหไดภาพท่ีครอบคลุมของการคํานวณเชิงลึกของ

นักเรียนการเรียนรู. การตรวจสอบเชิงประจักษ ดําเนินการซํ้าสองครั้งของaความพยายามในการวิจัย

ตามการออกแบบกับนักเรียน (อายุ 11-14 ป) ในท่ีสาธารณะโรงเรียนพยายามตรวจสอบความเขาใจ

ของนักเรียนเก่ียวกับโครงสรางอัลกอริธึมและนักเรียนถายทอดการเรียนรูนี้จาก Scratch ไปยังไดดี
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เพียงใดภาษาท่ีใชขอความ การเปลี่ยนแปลงในการรับรูของนักเรียนเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรใน

ฐานะ a วินัยถูกวัดเปดเผยผลลัพธและการวิเคราะหแบบผสมท่ีนักเรียนท้ังสองศึกษา (1) ไดรับผล

การเรียนรูอยางมากในทักษะการคิดแบบอัลกอริธึม (2) สามารถถายทอดการเรียนรูจากขีดขวนไปยัง

บริบทการเขียนโปรแกรมแบบขอความ และ (3) บรรลุการเติบโตอยางมีนัยสําคัญตอความเขาใจท่ีเปน

ผูใหญมากข้ึนของการคํานวณในฐานะ a การลงโทษ การวิเคราะหปจจัยของประสบการณการใชคอมพิวเตอร 

กอนหนา หลายตัวแปรการวิเคราะหการถดถอยและการวิเคราะหเชิงคุณภาพของโครงงานของนักเรียน

และการสัมภาษณโดยใชสิ่งประดิษฐเพ่ือใหเขาใจถึงปจจัยตาง ๆ ไดดีข้ึนสงผลตอผลการเรียนรูประสบการณ

การใชคอมพิวเตอรกอนหนา (ตามท่ีวัดไดโดยการทดสอบกอน) และพบวาความสามารถทางคณิตศาสตร

เปนตัวทํานายท่ีแข็งแกรงของผลการเรียนรู 

 

2.7 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 กรอบแนวคิดการวิจัยในเรื่องนี้ ผูวิจัยไดสังเคราะหจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของการพัฒนา 

กิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ ซ่ึงเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสงเสริม

ใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ันโดยใชข้ันตอนกระบวนการวิทยาการคํานวณ ดังภาพท่ี 2.1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตาม

แนวทางวิทยาการคํานวณ 

ข้ันท่ี 1 ตั้งคําถาม 

ข้ันท่ี 2 เก็บรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 3 สํารวจขอมูล 

ข้ันท่ี 4 วิเคราะหขอมูล 

ข้ันท่ี 5  การสื่อสารและทําใหเปนภาพ 
 

1. ดัชนีประสิทธิภาพ 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

การจัดการเรียนการสอน  
 



34 
 

บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ไดดําเนินการตามลําดับดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. รูปแบบการวิจัย 

3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

4. ข้ันตอนการสรางเครื่องมือ 

5. การเก็บรวบรวมขอมูล 

6. วิเคราะหขอมูล 

7. สถิติท่ีใชในการทําวิจัย 

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 3.1.1 ประชากร 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

จํานวน 10 หอง ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 จํานวน 411 คน  

 3.1.2 กลุมตัวอยางและวิธีการคัดเลือก 

 กลุมตัวอยางท่ีใชวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 หอง 7 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 ท่ีไดมาโดยเทคนิคการสุมแบบกลุม (Stratified 

Random Sampling) สมาชิกในหองเรียนจํานวนท้ังสิ้น 40 คน 
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3.2 รูปแบบการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้ใชรูปแบบ One Group Pre-test Post-test Design โดยมีลักษณะการทดลอง 

ดังตารางท่ี 3.1 (ไพศาล วรคํา, 2561, น. 142) 

 

ตารางท่ี 3.1 แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test Design  

กลุม ทดสอบกอนเรียน สิ่งทดลอง ทดสอบหลัง 

E . 1E  X  2E  

 

    1E   หมายถึง ทดสอบกอนการเรียน Pretest 

    X   หมายถึง การทดลองโดยใชกระบวนการวิทยาการคํานวณ 

    2E   หมายถึง การทดสอบหลังเรียน Posttest 
 

3.3 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม ไดใชเครื่องมือและเทคนิคตาง ๆ ในการวิจัยดังตอไปนี้ 

  3.3.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

  3.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาการคํานวณ 

  3.3.3 แบบประเมินความพึงพอใจตอการเรียนรู 

 

3.4 ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือ 

 

 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู ตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

  3.4.1 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรูแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทาง

วิทยาการคํานวณ เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู 

  3.4.2 เขียนแผนการจัดการเรียนรูแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 6 แผนการเรียนรู แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเวลา 12 ชั่วโมงแผนการจัดการ

เรียนรู  
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ตารางท่ี 3.2  เนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู 

แผนท่ี เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู 
เวลา

ชั่วโมง 

1 ขอมูลมีคุณคา 1. อธิบายกระบวนการวิทยาการขอมูล 

2. ตระหนักถึงความสําคัญของขอมูล 

3. ประยุกตการคิดเชิงออกแบบกับวิทยาการ

ขอมูลในการแกปญหา 

2 

2 การเก็บรวบรวมและ

การสํารวจขอมูล 

1. เก็บรวบรวมขอมูลทุติยภูมิตามวัตถุประสงค 

2. เลือกแหลงขอมูลสาธารณะท่ีเชื่อถือได 

3. จัดเตรียมขอมูลกอนการประเมินผล 

4. สํารวจขอมูลเพ่ือทําความเขาใจรูปแบบ

ความสัมพันธ และผลลัพธเชิงพรรณนาเบื้องตน 

5. ตระหนักถึงการนําขอมูลสวนบุคคลมาใช 

2 

3 การสํารวจขอมูล 1. สํารวจขอมูลเพ่ือทําความเขาใจรูปแบบ

ความสัมพันธ และผลลัพธเชิงพรรณนา

เบื้องตน 

2. ตระหนักถึงการนําขอมูลสวนบุคคลมาใช 

2 

4 การวิเคราะหขอมูลเชิง

พรรณนา 

1. อธิบายหลักการวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนา

และเชิงทํานาย 

2. เลือกใชวิธีการวิเคราะหขอมูลใหตรงตาม

วัตถุประสงค 

3. วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปหรือ 

โปรแกรมภาษา 

4. อธิบายผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือนําไปสูการ

ตัดสินใจ 

2 

(ตอ) 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

แผนท่ี เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู เวลา

ชั่วโมง 

5 การวิเคราะหขอมูลเชิง

ทํานาย 

1. อธิบายหลักการวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนา

และเชิงทํานาย 

2. เลือกใชวิธีการวิเคราะหขอมูลใหตรงตาม

วัตถุประสงค 

3. วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปหรือ 

โปรแกรมภาษา 

4. อธิบายผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือนําไปสูการ

ตัดสินใจ 

2 

6 การทําขอมูลใหเปน

ภาพ  

1. อธิบายวิธีการทําขอมูลใหเปนภาพ 

2. ทําขอมูลใหเห็นภาพและนําเสนอไดอยาง

เหมาะสม 

2 

 

  3.4.3 นําแผนการจัดการรูพรอมแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนเสนอตออาจารย 

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพ่ือตรวจสอบความถูกตองสมบูรณของแผนการจัดการเรียนรูและ แบบประเมิน

แผนการจัดการเรียนรูแลวนํามาปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  3.4.4 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีทําการปรับปรุงแกไขแลว เสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน 

ประกอบดวย 

    3.4.4.1 ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภูษิต บุญทองเถิง อาจารยประจําสาขาวิชาหลักสูตร

และการเรียนการสอน คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและ

การเรียนการสอน 

    3.4.4.2 ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุรกานต จังหาร อาจารยประจําสาขาวิชาหลักสูตร

และการเรียนการสอน คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและ

การเรียนการสอน 

    3.4.4.3 ผูชวยศาสตราจารย ดร.อรัญ ซุยกระเดื่อง วิจัยและประเมินผลการศึกษา 

อาจารยประจําสาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผูเชี่ยวชาญ

ดานการวัดและประเมินผล 
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    3.4.4.4 นายบัญญัติ คําประภา ครูประจําวิชาเทคโนโลยีและการออกแบบ

(วิทยาการคํานวณ) โรงเรียนสารคามพิทยาคม ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

    3.4.4.5 ดร.ทักษิณพัฒน ศรีขวาชัย ครูประจําวิชาเทคโนโลยีและการออกแบบ

(วิทยาการคํานวณ) โรงเรียนสารคามพิทยาคม ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

   เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา ความสอดคลองในรายละเอียดตาง ๆ ในแตละ

องคประกอบของแผนโดยใชมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) ซ่ึงมี 

5 ระดับ ความเหมาะสมมาก ความเหมาะสมดี ความเหมาะสมคอนขางดี ความเหมาะสมพอใช ความ

เหมาะสมควรปรับปรงุ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556, น. 82) 

   1. วิธีการใหคะแนนการประเมินผลดังนี้ 

    ความเหมาะสมมาก    5 คะแนน 

    ความเหมาะสมดี     4 คะแนน 

    ความเหมาะสมคอนขางดี  3 คะแนน 

    ความเหมาะสมพอใช    2 คะแนน 

    ความเหมาะสมควรปรับปรุง  1 คะแนน 

   2. นําคะแนนจากการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูของผูเชี่ยวชาญท้ังหมดมา

คํานวณหาคาเฉลี่ย จากนั้นนํามาเทียบกับเกณฑท่ีมีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Ratting 

Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของ Likert (อางถึงใน บุญชม ศรีสะอาด, 2556, น. 121) มีเกณฑการแปล 

ความหมายคาเฉลี่ยของคะแนนการประเมิน ดังนี้    

    คาเฉลี่ย  4.50-5.00 หมายถึง อยูในเกณฑดีมาก 

    คาเฉลี่ย  3.50-4.49 หมายถึง อยูในเกณฑดี 

    คาเฉลี่ย  2.50-3.49 หมายถึง อยูในเกณฑปานกลาง 

    คาเฉลี่ย  1.50-2.49 หมายถึง อยูในเกณฑพอใช 

    คาเฉลี่ย  1.00-1.49 หมายถึง อยูในเกณฑควรปรบัปรุง 

   ผลการประเมินแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  ของผูเชี่ยวชาญ มาหาคาเฉลี่ยผลการประเมินมาวิเคราะหแลวได

คาเฉลี่ย 4.55 มีความเหมาะสมอยูในเกณฑดีมากนําไปใชได  

  3.4.6 ปรับปรุงแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ตามขอเสนอแนะอ่ืน ๆ ของผูเชี่ยวชาญ แลวจัดพิมพเปนฉบับสมบูรณ

เพ่ือนําไปสอนจริงกับนักเรียนกลุมตัวอยางตอไป  

  3.4.7 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูเปนฉบับจริง เพ่ือเตรียมนําไปใชกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

โดยใชแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
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ฉบับจริง เพ่ือนําไปใช ทดลองจริง (Trial Run) กับกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 หอง 7 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม จํานวน 40 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

  1. ศึกษาการสรางแบบทดสอบ วิธีการหาคาอํานาจจําแนก คาความยากงายความเท่ียงตรง 

และวิธีการหาคาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเภท ปรนัยชนิดเลือกตอบ 

จากเอกสาร หนังสือ ตําราท่ีเก่ียวของกับการวิจัยทางการศึกษา 

  2. วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู เพ่ือกําหนดจํานวนขอสอบในแตละเนื้อหา  

ดังตารางท่ี 3.3 

 

ตารางท่ี 3.3 วิเคราะหจุดประสงคการเรียนรูแตละเนื้อหา กําหนดขอสอบแตละเนื้อหา 

เนื้อหา ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 

จํานวน

ขอสอบท่ี

ออก

ท้ังหมด 

จํานวน

ขอสอบท่ี

ตองการ

จริง 

ขอมูลมี

คุณคา 

รวบรวม วิเคราะหขอมูล

และใชความรูดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร 

สื่อดิจิทัลเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในการ

แกปญหาหรือเพ่ิมมูลคา

ใหกับบริการหรือ

ผลิตภัณฑท่ีใชในชีวิตจริง

อยางสรางสรรค 

1. อธิบายกระบวนการ

วิทยาการขอมูล 

2. ตระหนักถึงความสําคัญ

ของขอมูล 

3. ประยุกตการคิดเชิง

ออกแบบกับวิทยาการ

ขอมูลในการแกปญหา 

10 5 

การเก็บ

รวบรวม

ขอมูลและ

การเตรียม

ขอมูล 

1. เก็บรวบรวมขอมูลทุติยภูมิ

ตามวัตถุประสงค 

 

10 5 

(ตอ) 
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ตารางท่ี 3.3  (ตอ) 

เนื้อหา ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 

จํานวน

ขอสอบท่ี

ออก

ท้ังหมด 

จํานวน

ขอสอบท่ี

ตองการ

จริง 

การสํารวจ

ขอมูล 

รวบรวม วิเคราะหขอมูล

และใชความรูดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร 

สื่อดิจิทัลเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในการแกปญหา

หรือเพ่ิมมูลคาใหกับ

บริการหรือผลิตภัณฑท่ี

ใชในชีวิตจริงอยาง

สรางสรรค 

2. เลือกแหลงขอมูล

สาธารณะท่ีเชื่อถือได 

3. จัดเตรียมขอมูลกอนการ

ประเมินผล 

4. สํารวจขอมูลเพ่ือทําความ

เขาใจรูปแบบ

ความสัมพันธ และผลลัพธ

เชิงพรรณนาเบื้องตน 

5. ตระหนักถึงการนําขอมูล

สวนบุคคลมาใช 

10 5 

การ

วิเคราะห

ขอมูลเชิง

พรรณนา 

1. สํารวจขอมูลเพ่ือทําความ

เขาใจรูปแบบ

ความสัมพันธ 

และผลลัพธเชิงพรรณนา

เบื้องตน 

2. ตระหนักถึงการนําขอมูล

สวนบุคคลมาใช 

 

10 5 

การ

วิเคราะห

ขอมูลเชิง

ทํานาย 

1. อธิบายหลักการวิเคราะห

ขอมูลเชิงพรรณนาและเชิง

ทํานาย 

2. เลือกใชวิธีการวิเคราะห

ขอมูลใหตรงตาม

วัตถุประสงค 

10 5 

(ตอ) 
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ตารางท่ี 3.3 (ตอ) 

เนื้อหา ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 

จํานวน

ขอสอบท่ี

ออก

ท้ังหมด 

จํานวน

ขอสอบท่ี

ตองการ

จริง 

การ

วิเคราะห

ขอมูลเชิง

ทํานาย 

รวบรวม วิเคราะหขอมูล

และใชความรูดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร 

สื่อดิจิทัลเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในการแกปญหา

หรือเพ่ิมมูลคาใหกับ

บริการหรือผลิตภัณฑท่ี

ใชในชีวิตจริงอยาง

สรางสรรค 

3. วิเคราะหขอมูลโดยใช

โปรแกรมสําเร็จรูปหรือ 

โปรแกรมภาษา 

  

4. อธิบายผลการวิเคราะห

ขอมูลเพ่ือนําไปสูการ

ตัดสินใจ 

  

การทํา

ขอมูลให

เปนภาพ 

1. อธิบายวิธีการทําขอมูลให

เปนภาพ 

2. ทําขอมูลใหเห็นภาพและ

นําเสนอไดอยางเหมาะสม 

10 5 

รวม 60 30 

 

 3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูของเนื้อหาแบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ โดยออกขอสอบหนวยละ 10 ขอเพ่ือคัดเลือกไวใชจริง 

จํานวน 30 ขอ ตามสัดสวนจํานวนขอสอบท่ีกําหนด 

 4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีสรางข้ึนท้ังหมด 60 ขอ เสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ

เพ่ือตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยใชวิธี หาคาดัชนีความสอดคลอง

ระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (Item-Objective Congruence Index: IOC) และแปลง

ระดับความสอดคลองเปนคะแนนดังนี้ (ไพศาล วรคํา, 2556, น. 269) 

 สอดคลองมีคะแนนเปน +1 เม่ือแนใจวาขอสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 สอดคลองมีคะแนนเปน 0 เม่ือไมแนใจวาขอสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 สอดคลองมีคะแนนเปน -1 เม่ือแนใจวาขอไมสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดรับการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา

คํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (IOC) และ พิจารณาคัดเลือก

ขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.60 ถึง 1.00 เปนขอสอบท่ีใชไดโดยนําไปทดลองใช (Try-out) 
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กับกลุมประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไมใชกลุมตัวอยางภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม จํานวน 40 คน โดยวิธีการนําขอสอบจํานวน 30 ไปใหนักเรียนชั้น ม.5/8 

ท่ีเคยเรียนผานมาแลวใหทําขอสอบ  

 6. นํากระดาษคําตอบของแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนนและวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ

วัดสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) และหาคาอํานาจจําแนก (B) ตามวิธีของ

แบรนแนน (Brennan) (บุญชม ศรีสะอาคม, 2545, น. 90) แลวเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงายระหวาง 

0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20 ถึง 1.00 สําหรับ ใชจริงจํานวน 30 ขอตามสัดสวน

จํานวนขอสอบท่ีกําหนด  

 7. นําแบบทดสอบท่ีคัดเลือกไวจํานวน 30 ขอ มาวิเคราะหหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ

ท้ังฉบับโดยใชสูตรของโลเวท (Lovett) (ไพศาล วรคํา, 2559, น. 292) มีคาเทากับ 0.74 จัดพิมพ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพแลวจํานวน 30 ขอ เพ่ือนําไปใช

ในการทดสอบจริงกับกลุมตัวอยาง 

 

3.5 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

 3.5.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจ และวิธีการสรางเครื่องมือเก็บ

รวบรวมขอมูลประเภทแบบสอบถามจากเอกสาร หนังสือ ตํารา ท่ีเก่ียวของ 

 3.5.2 กําหนดนิยามความพึงพอใจเพ่ือใชเปนกรอบในการกําหนดรายการสอบถามของแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ จํานวน 15 ขอ และออกแบบโครงสรางแบบสอบถามท่ีมีคา IOC ตั้งแต 0.60 ถึง 1.00 

 3.5.3 นําแบบสอบถามท่ีสรางข้ึนเสนอตออาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือพิจารณาใหขอเสนอแนะนํามา

ปรับปรุงแกไขแลวนําเสนอผูเชี่ยวชาญชุดเดิมเพื่อประเมินความสอดคลองระหวางรายการสอบถาม

กับนิยามความพึงพอใจ โดยกําหนดเกณฑใหคะแนน (ไพศาล วรคํา, 2556, น. 269) ดังนี้  

  สอดคลองมีคะแนนเปน +1 เม่ือแนใจวาคําถามสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

  สอดคลองมีคะแนนเปน  0 เม่ือไมแนใจวาคําถามสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

  สอดคลองมีคะแนนเปน -1 เม่ือแนใจวาคําถามไมสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

   วิเคราะหคา IOC (Index of Congruency) ของรายการสอบถามรายขอ 

 3.5.4 กําหนดรายการสอบถามและสรางแบบสอบถามความพึงพอใจตามโครงสรางของแบบสอบถาม

ชนิดมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยกําหนดเกณฑใหคะแนน และเกณฑแปลผล

ความพึงพอใจ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, น. 82-84) 
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   ความสอดคลองระดับดีมาก   ให 5 คะแนน 

   ความสอดคลองระดับมาก   ให 4 คะแนน 

   ความสอดคลองระดับปานกลาง  ให 3 คะแนน 

   ความสอดคลองระดับนอย   ให 2 คะแนน 

   ความสอดคลองระดับนอยท่ีสุด  ให 1 คะแนน 

  กําหนดเกณฑการแปลผลระดับความพึงพอใจของนักเรยีนท่ีกรอกแบบสอบถาม (อางถึงใน 

บุญชม ศรีสะอาด, 2556, น. 121)ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย    ระดับความพึงพอใจ 

   4.51-5.00   มากท่ีสุด 

   3.51-4.50   มาก 

   2.51-3.50   ปานกลาง 

   1.51-2.50   นอย 

   1.00-1.50   นอยท่ีสุด 

 

  ผลของการวิเคราะหพบวามีคา IC ระหวาง  0.8–1.0 จํานวน 15 ขอ เปนขอคําถามท่ีใชได 

 3.5.5 พิมพแบบสอบถามฉบับจริงนําไปใชเปนเครื่องมือเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยาง คือ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 หอง 7 โรงเรียนสารคามพิทยาคม จํานวน 40 คน ในภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2564 มีคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจเทากับ 4.63 ซ่ึงระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

  

3.6 การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองกับนักเรียน ชั้นมัธยมถมศึกษาปที่ 5 หอง 7 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 ซ่ึงเปนนักเรียนกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี ้

จํานวน 40 คน โดยดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 

  3.6.1 นําแบบทดสอบการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ ท่ีผูวิจัย

สรางขึ้น จํานวน 30 ขอ ไป Tryout กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/8 ที่เคยเรียนมาแลว แลวนํา

แบบทดสอบหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับของแบบทดสอบ  

  3.6.2 จากการวิเคราะหขอมูลหาคาความยากงายไดแบบทดสอบจํานวน 30 ขอ ไปทดสอบ

กับกลุมตัวอยาง 
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  3.6.3 ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนกลุมตัวอยาง ดวยแบบทดสอบการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 30 ขอ ใชเวลาในการทดสอบ 

1 ชั่วโมง 

  3.6.4 จัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรูตามลําดับจนครบจํานวน 6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง 

รวม 12 ชั่วโมง เก็บรวบรวมขอมูลระหวางเรียน  

  3.6.5 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับนักเรียนกลุมตัวอยางเม่ือสิ้นสุดการทดลองจัดการ

เรียนรูแบบแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณรายวิชาวิทยาการคํานวณ 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน รายวิชาวทยาการคํานวณท่ีผูวิจัย

สรางข้ึน จํานวน 30 ขอ โดยใชเวลาในการ ทดสอบ 1 ชั่วโมง 

  3.6.6 นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบ 

แบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

 

3.7 การวิเคราะหขอมูล 

 

 การวิเคราะหขอมูลผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 

  3.7.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพทางการเรียนโดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทาง

วิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมใหเปนไปตามเกณฑ

ท่ีกําหนดคือ 80/80  

  3.7.2 การวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทาง

วิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

  3.7.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตาม

แนวทางวิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อยูในระดับมาก 

โดยใชสถิติ คาเฉลี่ย (𝑥) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคาเฉลี่ยกับเกณฑแปลผล

ความพึงพอใจท่ีกําหนด 
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3.8 สถิติที่ใชในการทําวิจัย 

 

 3.8.1 คํานวณคารอยละ (Percentage: %) ใชสูตร (ไพศาล วรคํา, 2561, น. 321) 

 

รอยละ (%) = 100f
n
×                                    (3-1) 

  เม่ือ f   แทน เปนความถ่ีของรายการท่ีสนใจ 

    n   แทน เปนจํานวนท้ังหมด 

 3.8.2 คํานวณคาเฉลี่ย (Mean: x�) ใชสูตร (ไพศาล วรคํา, 2561, น. 323) 

 

n
X

n

i
i∑

=

Χ
= 1                                                   (3-2) 

 

  เม่ือ X  แทน คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 

    iΧ  แทน คะแนนของคนท่ี i 

    n   แทน จํานวนสมาชิกในกลุมตัวอยาง 

 

 2.8.3 คํานวณหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) ใชสูตร (ไพศาล วรคํา, 

2561, น. 325) 

( )
1

1

2

−

−
=
∑
=

n

XX
S

N

i
i

           (3-3) 

 

  เม่ือ S  แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยาง  

    X  แทน คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 

    
iX  แทน คาคะแนนของคนท่ี i 

    n   แทน จํานวนสมาชิกของกลุมตัวอยาง 
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 3.8.4 หาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน โดยการหาดัชนีความสอดคลอง (The Index of Item-objective Congruence: IOC) (ไพศาล วร

คํา, 2561, น. 269) 

   
R

IOC
n

= ∑                                              (3-4) 

 

  เม่ือ IOC  แทน เปนดัชนีความสอดคลอง 

    R   แทน เปนคะแนนระดับความสอดคลองท่ีผูเชี่ยวชาญแตละคนประเมิน 

        ในแตละขอ 

    n   แทน เปนจํานวนผูเชี่ยวชาญท่ีประเมินความสอดคลองในขอนั้น 

 

 3.8.5 หาคาความยาก (𝑝𝑝) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคํานวณจากสูตร (ไพศาล 

วรคํา, 2561, น. 298) 
fp
n

=                                                       (3-5) 

 
   เม่ือ 𝑝𝑝  แทน ดัชนีความยากงาย 
     𝑓  แทน จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกท้ังหมด 
     n   แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมดท่ีเขาสอบ 
 3.8.6 คาอํานาจจําแนก (D) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คํานวณจากสูตรของ

วิทนีย และซาเบอรส (Whitney and Sabers) (ไพศาล วรคํา, 2561, น. 308) 

 

( )max min

H LS SD
n X X

−
=

−
                                          (3-6) 

   

  เม่ือ D    แทน อํานาจจําแนกของขอสอบ 

    HS   แทน ผลรวมคะแนนสูง 

    LS   แทน ผลรวมคะแนนต่ํา 

    maxX   แทน   คะแนนสูงสุดในขอนั้น 

    minX   แทน คะแนนต่ําสุดในขอนั้น 
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 3.8.7 การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ใชเกณฑประสิทธิภาพ ( 1 2E E ) เกณฑ 80/80 

(ปยะธิดา ปญญา, 2562, น. 53) ดังนี้ 

   การหาประสิทธิภาพดานกระบวนการ (𝐸1) 
 

       1 100

X
NE
A

= ×

∑
                                           (3-7) 

   การหาประสิทธิภาพดานผลลัพธ (𝐸2) 
 

       2 100

F
NE
B

= ×

∑
                                                  (3-8) 

 

   เม่ือ 1E   แทน ประสิทธิภาพดานกระบวนการ 

     2E  แทน   ประสิทธิภาพดานผลลัพธ 

     X∑  แทน  คะแนนกิจกรรมกลุมรวมมือและแบบทดสอบยอย 

        ระหวางเรียนของนักเรียนแตละคน 
     F∑  แทน คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนแตละคน 

     N       แทน จํานวนนกัเรียนท้ังหมด 
               A      แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองาน 
               B      แทน คะแนนเต็มของผลการสอบหลังเรียน 



 

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลดังตอไปนี้ 

  1. สัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

  2. ลําดับข้ันตอนในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

  3. ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

4.1 สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

 เพ่ือใหเกิดความเขาใจในการแปลความหมายและการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลไดถูกตอง

ผูวิจัยไดกําหนดความหมายของสัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

  N   แทน จํานวนนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  X   แทน คาเฉลี่ย 

  X∑  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 

  . .S D  แทน คาสวนแบงเบนมาตรฐาน 

  1E   แทน ประสิทธิภาพดานกระบวนการ 

  2E   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  . .E I  แทน ดัชนีประสิทธิผล 

 

4.2 ลําดับข้ันตอนในการวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล และแปลความหมายโดยแบงเปน 3 ตอน ดังนี้  

  ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพทางการเรียนโดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมใหเปนไป

ตามเกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 

  ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 
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  ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมอยูใน

ระดับมาก 

 

4.3 ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัย ไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ตอไปนี้ 

  ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพทางการเรียนโดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมใหเปนไป

ตามเกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 ปรากฏผลดังตารางตอไปนี้ 

 

ตารางท่ี 4.1  รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนกอนเรียนละหลังเรียน 

กิจกรรม

การเรยีนรู 

กอน

เรียน 

สวนท่ี 1 สวนท่ี 2 สวนท่ี 3 สวนท่ี 4 สวนท่ี 5 สวนท่ี 6 คะแน

นรวม 

1E  

หลัง

เรียน 

2E  

คะแนน

เก็บ 

คะแนน

เก็บ 

คะแนน

เก็บ 

คะแนน

เก็บ 

คะแนน

เก็บ 

คะแนน

เก็บ 

คะแนนเตม็ (30) (20) (20) (20) (20) (20) (20) (120) (30) 

X∑  530 627 620 658 644 615 631 3893 974 

X  13.60 16.05 15.85 16.93 16.55 15.78 16.18 97.33 24.35 

. .S D  2.27 1.32 1.42 1.62 1.52 1.40 1.24 3.27 1.49 

รอยละ 45.33 80.25 79.25 84.63 82.75 78.88 80.88 81.10 81.17 

 

 

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา ผลจากการเก็บคะแนนและการสอบจาการเรียนโดยใชการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

โดยใชแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 6 แผน  รวมคะแนนเต็ม 120 คะแนน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มีคาเฉลี่ย

เทากับ 97.33 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 3.27 คิดเปนรอยละ 81.10 เปนประสิทธภิาพดานกระบวนการ 

1( )E และผลจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2( )E  มีคาเฉลี่ยเทากับ 24.35 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 1.49 คิดเปนรอยละ 81.17 
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ตารางท่ี 4.2  ประสิทธิภาพขอแผนการจัดการเรียนรู 

ประสิทธิภาพของแผน X . . .S D  รอยละ 

คะแนนเก็บจากแผน จํานวน 6 แผน (คะแนนเต็ม 120 คะแนน) 97.33 3.27 81.10 

คะแนนหลังเรยีนวดัผลจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

24.35 1.49 81.17 

 

 จากตารางท่ี 4.2 พบวาคะแนนการทําแบบทดสอบยอย และคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนหลังเรียนโดยใชการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม คิดเปน รอยละ 81.10/81.17 ตามลําดับ แสดงวา

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 𝐸1/𝐸2 เทากับ 

81.10/81.17 แสดงใหเห็นวาพัฒนาประสิทธิภาพทางการเรียนโดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตาม

แนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 

 

  ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม  

  ผูวิจัยไดนําคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน โดย

ใชการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ นํามาหาคาดัชนีประสิทธิผล ดังตาราง 

ดังตอไปนี้ 

 

ตารางท่ี 4.3 ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู 

จํานวนนกัเรียน คะแนนเต็ม 
ผลรวมคะแนน

ทดสอบกอนเรียน 

ผลรวมคะแนน

ทดสอบหลังเรียน 

คาดัชนี

ประสิทธิผล 

( . .)E I  

40 30 544 974 0.6555 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวาคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู โดยใชการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ มีคาเทากับ 0.6555 ซ่ึง หมายความวานักเรียนมีพัฒนาการทาง 

การเรียนเพ่ิมข้ึนรอยละ 65.55 
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   ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมอยูใน

ระดับมาก 

 

ตารางท่ี 4.4 คาเฉลี่ย ( X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการประเมินความพึงพอใจ 

รายการประเมิน X . . .S D  แปลผล 

ดานเนื้อหาการเรียนรู 

1 นักเรียนใหความรวมมือในการจัดการเรียนแบบพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

4.08 0.27 มาก 

2 นักเรียนมีความสุขท่ีไดทําแบบฝก 4.20 0.41 มาก 

3 นักเรียนชอบกระบวนการสอนวิทยาการคํานวณ 4.95 0.22 มากท่ีสุด 

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

4 นักเรียนมีความกระตือรือรนในการทําแบบทดสอบ 4.90 0.30 มากท่ีสุด 

5 นักเรียนสนุกกับเนื้อหาวิชาวิทยาการคํานวณ 4.83 0.38 มากท่ีสุด 

6 นักเรียนดีใจท่ีไดทํากิจกรรมทายบทเรียน 4.08 0.27 มาก 

7 นักเรียนชอบการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

4.95 0.22 มากท่ีสุด 

8 นักเรียนชอบกระบวนการวิทยาการคํานวณ 4.95 0.22 มากท่ีสุด 

ดานสื่อการเรียนรู 

9 นักเรียนใหความสนใจกับสื่อการเรียนการสอน 4.93 0.27 มากท่ีสุด 

10 นักเรียนชอบคําถามแตละแบบฝก 4.85 0.36 มากท่ีสุด 

11 นักเรียนชอบสื่อการสอนวิทยาการคํานวณ 4.00 0.00 มาก 

ดานการวัดและประเมินผล 

12 นักเรียนชอบการประกาศคะแนนหลังสอบ 4.93 0.27 มากท่ีสุด 

13 นักเรียนพอใจกับผลคะแนนท่ีได 4.93 0.27 มากท่ีสุด 

14 นักเรียนชอบรูปแบบการประกาศผลความกาวหนา

ของตนเอง 

4.03 0.16 มาก 

15 นักเรียนชอบตอบคําถามในชั้นเรียน 4.93 0.27 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.63 0.48 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.4 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนโดยใชการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ ( X =4.63, S.D.= 0.48) 

 เม่ือพิจารณารายขอ พบวาความพึงพอใจสูงสุดของนักเรียนตอการเรียนโดยใชการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณเรียงลําดับดังนี้ นักเรียนชอบกระบวนการสอนวิทยาการคํานวณ

นักเรียนชอบการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ ( X =4.95, 

. .S D =0.22) รองลงมาคือ นักเรียนใหความสนใจกับสื่อการเรียนการสอน นักเรียนชอบการประกาศ

คะแนนหลังสอบนักเรียนพอใจกับผลคะแนนท่ีได นักเรียนชอบตอบคําถามในชั้นเรียน ( X =4.93, . .S D =0.27) 

และ นักเรียนมีความกระตือรือรนในการทําแบบทดสอบ ( X =4.90, . .S D = 0.30) 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยในครั้งนี้เปนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

วิทยาการคํานวณมาชวยในการจัดการเรียนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ซ่ึงในบทนี้จํานําเสนอตามลําดับ

ในหัวขอตอไปนี้ 

 

5.1 สรุป 

 

 ผลท่ีไดจากการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

  5.1.1 การพัฒนาประสิทธิภาพทางการเรียนโดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทาง

วิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม มีประสิทธิภาพเทากับ 

81.10/81.17 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  5.1.2 คาคาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการ

คํานวณ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม มีคาเทากับ 0.6555 คิดเปนรอยละ 

65.55 

  5.1.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการ

คํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 

มีคาเฉลี่ยเทากับ ( X =4.63, S.D.=0.48) 

 

5.2 อภิปรายผล 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้น ม.5 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีขอคนพบท่ีควรนํามาอภิปรายผล ดังนี้ 

  5.2.1 ผลการวิจัยพบวา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับ

นักเรียนชั้น ม.5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม มีประสิทธิภาพเทากับ 81.10/81.17 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 

ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรูทําใหบรรลุวัตถุประสงค ผูวิจัยไดศึกษาวิเคราะห และไดรับการประเมิน
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ตรวจสอบความเหมาะสมของเครื่องมือตาง ๆ จากผูเชี่ยวชาญกอนท่ีจะนําไปใชจริงกิจกรรมการเรียนรูมุง

ใหนักเรียนเกิดความรูความสามารถในดานการคิดวิเคราะหขอมูล รูจักการแบงแยกขอมูล ลําดับความสําคัญ

ของการเก็บรวบรวมขอมูล การแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน รูจักการทํางานรวมกัน ครูไดจัดใหนักเรียนมีข้ันตอน

การทํางานในรูปแบบของกระบวนการวิทยาการคํานวณ โดยจะมีท้ังหมด 5 ข้ันดวยกันโดยเริ่มจากการการตั้ง

คําถามเปนการกําหนดชื่อหรือหัวขอท่ีนักเรียนสนใจ การเก็บรวบรวมขอมูล การสํารวจขอมูลการวิเคราะหขอมูล 

และการสื่อสารขอมูลและทําผลลัพธใหเปนภาพ จึงเปนการสงเสริมใหผูเรียนไดเขาใจมากข้ึนและมีความ

สอดคลองกับงานวิจัยของพัชราภรณ จารุพันธ (2556, น. 1-164) ไดศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู

รวมกับหุนยนต mBot วิชาวิทยาการคํานวณเพ่ือสงเสริมการใชความคิดเชิงตรรกะ และการแกปญหาเชิงระบบ

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีผลการสรางและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรูรวมกับหุนยนต 

ในภาพรวมมีความเหมาะสม อยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.53) ชุดกิจกรรม มี ประสิทธิภาพ 1 2E E  เทากับ 

83.25/82.50 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดและสอดคลองกับ ภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ และอัครเดช พรหมชนะ 

(2563, น. 82-92) ไดศึกษาการพัฒนาการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่น เพ่ือ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 1 โรงเรียนพนมทวนชนูปถัมภ ท่ีมีประสิทธิภาพของการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบาย

แอพพลิเคชั่นอยูท่ี 82.42/80.68 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  

  5.2.2 ผลการวิจัยพบวา คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู โดยใชการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ มีคาเทากับ 0.6555 คิดเปนรอยละ 65.55 พบวาการสอนโดย

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ทําให

นักเรียนมีความรูเพ่ิมมากยิ่งข้ึน ผลการวิจัยในครั้งนี้เปนไปตามวัตถุประสงค คิดเปนรอยละ 65.55 ซ่ึงสอดคลอง

กับผลการศึกษาของ วชิรศักดิ์ มีสวัสดิ์ และเจริญวิชญ สมพงษธรรม (2564, น. 16-22)การพัฒนาชุดกิจกรรม

การเรียนรู วิชาวิทยาการคํานวณ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหนองเม็ก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

อุบลราชธานี เขต 3 คาดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู วิชา วิทยาการคํานวณ เรื่องเทคโนโลยี

สารสนเทศ โดยใชการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 . .E I =55.34 

  5.2.3 ผลการวิจัยพบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนโดยใชการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้น ม.5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม โดยรวมอยู

ในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ ( X =4.63, S.D.=0.48) สอดคลองกับ ธิติวัฒน ทองคํา (2563, น. 1-169)

ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณแบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิง 

เพ่ือสงเสริมกระบวนการคิดเชิงคํานวณสาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู

วิทยาการคํานวณแบบผสมผสานรวมกับวิชวลโปรแกรมม่ิง อยูในระดับมาก (mean=4.41, S.D.=0.60) 
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สอดคลองกับภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ และอัครเดช พรหมชนะ (2563, น. 82-92) ไดศึกษาการพัฒนาการเรียนรู

แบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่น เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี 

(วิทยาการคํานวณ) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพนมทวนชนูปถัมภความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่น อยูในระดับมากท่ีสุด สอดคลอง

กับสุเมธ ราชประชุม (2561, น. 1-67) ไดศึกษาการพัฒนาแอพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยดวิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง แนวคิดเชิงคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียน

หวยกรดวิทยานักเรียนมีความคิดเห็นตอแอพลิเคชันเพ่ือการเรียนรูบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดวิชา

วิทยาการคํานวณ เรื่องแนวคิดเชิงคํานวณเห็นดวยในระดับมาก 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้ 

  5.3.1 ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

   5.3.1.1 ครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสาระเทคโนโลยีควรศึกษา

ข้ันจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณอยางละเอียด 

จะชวยทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูเกิดประโยชนอยางแทจริง 

   5.3.1.2 การจัดกิจกรรมกาเรียนการสอน ครูผูสอนควรบริหารเวลาแตละข้ันตอนใหเหมาะสม

กับเรื่องท่ีนํามาสอนจะทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

  5.3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

   5.3.2.1 ควรพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของผลการเรียน 

   5.3.2.2 ควรศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชกระบวนการอ่ืน ๆ เขามาเสริมดวย 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม        ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 

กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ว32172)  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  

หนวยการเรียนรูท่ี  1  เรื่อง  ขอมูลมีคุณคา   เวลาเรียนท้ังหมด 4 ช่ัวโมง 

ช่ือเรื่อง ยุคของขอมูล         เวลาเรียน  2  ช่ัวโมง 

หอง ..........  วันท่ีสอน....................เดือน...............................พ.ศ..............              

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู 

 ตัวช้ีวัด 

 ว 4.2 ม.5 รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล 

เทคโนโลยีสารสนเทศในการแกไขปญหาหรือเพ่ิมมูลคาใหกับบริการหรือผลิตภัณฑท่ีใชในชีวิตจริงอยาง

สรางสรรค 

สาระการเรียนรู 

1. ยุคของขอมูลและสารสนเทศ 

2. ประโยชนหรือคุณคาของขอมูล 

3. กระบวนการวิทยาการขอมูล 

4. การคิดเชิงออกแบบสําหรับวิทยาการขอมูล 

 

จุดประสงคการเรียนรู   

 1. ความรู (Knowledge: K) 

   1.1 อธิบายกระบวนการวิทยาการขอมูล 

   1.2 ตระหนักถึงความสําคัญของขอมูล ประโยชนหรือคุณคาของขอมูล 

 2. ดานทักษะ/กระบวนการ (Process: P) 

   2.1 เขาใจกระบวนการวิทยาการขอมูล 

   2.2 เขาใจความสําคัญของขอมูล ประโยชนหรือคุณคาของขอมูล 

   2.3 ประยุกตการคิดเชิงออกแบบกับวิทยาการขอมูลในการแกปญหา 

 3. ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (Attitude: A) 

  3.1 มีวินัย 

  3.2 ใฝเรียนรู 

  3.3 มุงนั่นในการทํางาน 

  3.4 มีจิตสาธารณะ 
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ทักษะและกระบวนการ 

1. ทักษะการคิดวิเคราะห 

2. ทักษะการรูสารสนเทศ 

3. ทักษะการแกปญหา 

 

ความรูเดิมท่ีผูเรียนตองมี 

- 

สาระสําคัญ 

ยุคของขอมูลและสารสนเทศ เปนยุคของการใชขอมูล ท่ีมีอยูจํานวนมหาศาลมาสรางมูลคาให

เกิดประโยชนกับบุคคล หรือองคกร การจะใชประโยชนจากขอมูลเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานหรือ

การใชชีวิตของตนเอง จะตองนําขอมูลท่ีเก็บรวบรวมดวยตนเอง หรืออาจนําขอมูลทุติยภูมิท่ีมีผูรวบรวม

หรือสรุปไวแลว มาผานกระบวนการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ นอกจากนี้การนําเสนอขอมูล

ดวยภาพ และเรื่องราวบนพ้ืนฐานของขอมูลจะทําใหผูอ่ืนเขาใจ เห็นความสําคัญและคุณคาของขอมูล 

 

ส่ือและอุปกรณ 

 - หนังสือเรียนรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  

 - Power point  

 - ใบกิจกรรม 

 

แนวทางการจัดการเรียนรู 

 ข้ันนํา  

  1. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนหนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูลมีคุณคา เพ่ือวัดความรูเดิม

ของนักเรียนกอนเขาสูกิจกรรม 

  2. ครูนําเขาสูบทเรียนโดยใหนักเรียนพิจารณาภาพจากคําถามชวนคิด “รายไดเฉลี่ยตอครัว เรือน” 

ในหนังสือเรียน แลวถามผูเรียนวา “นักเรียนดูภาพนี้แลว สามารถอธิบายสภาพเศรษฐกิจของประเทศไทย

ไดอยางไร บาง และหากเปนผูบริหารประเทศจะวางนโยบายในการพัฒนาประเทศอยางไร” และชี้ให

นักเรียนเห็นประโยชนของผลลัพธขอมูล (Data Product) 

 ข้ันสอน  

  ข้ันท่ี 1 การตั้งคําถาม 

   3. ครูอธิบายในหัวขอยุคของขอมูลและวิทยาการขอมูลข้ันตอนของกระบวนการวิทยาการ

ขอมูลในแตละข้ัน 
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4. ครูใหนักเรียนทํารายงานเก่ียว มหาลัยในฝน โดยแตละคนเลือกมหาวิทยาลัยท่ีตัวเอง

สนใจ 

ข้ันท่ี 2 การเก็บรวบรวมขอมูล 

5. หลังจากท่ีนักเรียนไดหัวขอเรื่องท่ีสนใจแลว ครูใหจะใหนักเรียนทําการเก็บรวบรวมขอมูล 

เก่ียวกับคะแนนสอบเขามหาลัยของปท่ีผานมายอนหลังไป 5 ป โดยทําการคนหาขอมูลจากในอินเตอรเน็ต 

ข้ันท่ี 3 การสํารวจขอมูล 

   6. ครูใหผูเรียนนําขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลมาทําการสํารวจขอมูลท่ีไดวาถูกตอง

หรือไม โดยนําขอมูลท่ีไดรวบรวมมาพล็อต (Plot) ทําเปนใหเปนภาพ หรือแผนภูมิ เพ่ือใหมองเห็น

ความหมายท่ีซอนเรนอยูของขอมูลผานกราฟ ซ่ึงอาจพบความผิดปกติของขอมูลได 

ข้ันท่ี 4 การวิเคราะหขอมูล 

   7. ครูใหนักเรียนทําการวิเคราะหขอมูลท่ีไดจากการสํารวจขอมูลแลว โดยการวิเคราะห

ขอมูลนั่นก็เพ่ือท่ีอธิบายถึงความเปนไปไดท่ีนักเรียนจะสามารถเขาศึกษาตอในมหาลัยที่ตนเองสนใจ 

โดยการดูจากคะแนนสอบในปท่ีผานมา แลวนํามาเทียบกับผลคะแนนของตัวเอง 

  ข้ันท่ี 5 การส่ือสารและการทําขอมูลใหเปนภาพ 

   8. ครูจะเลือกสุมนักเรียนมา 5 คน เพ่ือใหนักเรียนมานําเสนอสิ่งท่ีตัวเองสนใจ และ

ถายทอดความรูความเขาใจของรายงานท่ีตนเองทําข้ึน 

 ข้ันสรุป 

  9. เม่ือนักเรียนนําเสนอขอมูลเสร็จแลว ครูจะทําการสรุปอภิปรายเก่ียวกับข้ันตอนและกระบวนการ

วิทยาการขอมูลใหนักเรียนอีกครั้ง 

  10. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดทายบทเรียน 

 

การวัดและประเมินผล 

 วิธีการวัดและประเมินผล 

  1. ประเมินจากใบกิจกรรม 

  2. ประเมินจากแบบฝกหัดทายบท 

 เกณฑการประเมิน 

  1. ประเมินตามสภาพจริง 

  2. สังเกตการณปฏิบัติงานตามชั่วโมงเรียนในการรวมมือการทํางาน ปฏิบัติตามขั้นตอนมี

ความรับผิดชอบ งานมีประสิทธิภาพครบถวน ตามแบบประเมินการปฏิบัติงาน  
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ความเห็นของครูพ่ีเล้ียง/ผูท่ีไดรับมอบหมาย 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

     (ลงช่ือ)........................................................................   

       (........................................................................) 

     ตําแหนง...................................................................... 

 

 

ความเห็นของหัวหนากลุมสาระ 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

     (ลงช่ือ)........................................................................   

       (........................................................................) 

     ตําแหนง....................................................................... 

 

 

 

ความเห็นของผูบริหาร 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

     (ลงช่ือ).........................................................................   

       (........................................................................) 

     ตําแหนง...................................................................... 
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บันทึกผลหลังสอน 

 นักเรียนท้ังหมด ...................คน 

 มาเรียนวันนี้ .........................คน 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

นักเรียนเกิดสมรรถนะ 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

ปญหาและอุปสรรค 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

แนวทางแกไข 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 
 

ขอเสนอแนะ 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 
 

     (ลงช่ือ)...............................................................   

            (..............................................................) 

                  ผูสอน 
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ขอสอบรายวิชา วิทยาการคํานวณ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย (X) ลงในกระดาษคําตอบท่ีแจกให โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตอง

ท่ีสุดเพียงขอเดียว จํานวนขอสอบ 30 ขอเวลา 1 ชั่วโมง 

1. แนวคิดของวิทยาการขอมูลคือขอใดแนวคิดของวิทยาการขอมูลคือขอใด 

 ก. การวิเคราะหโดยอาศัยความคิดเชิงทฤษฎี  ข. การวิเคราะหแบบอุปมาอุปมัย 

 ค. การใชความรูทางวิทยาศาสตรมาประยุกตใช  ง. การวิเคราะหตั้งแตนามธรรมไปจนถึงรูปธรรม 
 

2. ขอใดคือ วิทยาการขอมูล 

 ก. data scientist   ข. data scientist 

 ค. data sicence   ง. data science 
 

3. ยุคของขอมูลมีท้ังหมดก่ียุค 

 ก. 2 ยุค      ข. 3 ยุค 

 ค. 4 ยุค      ง. 5 ยุค 
 

4. กระบวนการวิทยาการขอมูลมีก่ีข้ัน 

 ก. 2 ข้ัน      ข. 3 ข้ัน 

 ค. 4 ข้ัน      ง. 5 ข้ัน 
 

5. ขอใดไมใชกระบวนการวิทยาการขอมูล 

 ก. การสังเกต     ข. การตั้งคําถาม 

 ค. การสํารวจ     ง. การสื่อสารใหเปนภาพ 
 

6. Big Data คือขอใด 

 ก. ยุคของขอมูลและสารสนเทศ   ข. ขอมูลอยางมากมายมหาศาล 

 ค. กระบวนการวิทยาการขอมูล   ง. วิทยาการขอมูล 
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7. ขอใดกลาวไมถูกตองเก่ียวกับการรวบรวมขอมูล 

 ก. ควรตรวจสอบวาตองทําความสะอาดขอมูลเสมอ  

 ข. ควรพิจารณาวาควรเก็บขอมูลมากเทาใดเสมอ 

 ค. ควรพิจารณาวาควรเก็บขอมูลกับใครเสมอ   

 ง. ควรเผยแพรขอมูลดิบท่ีเก็บไดท้ังหมดเสมอ 
 

8. ขอใดใหความหมาขของขอมูลไดถูกตองท่ีสุด 

 ก. สิ่งท่ีไดจากการสัมภาษณ      

 ข. สิ่งท่ีเกิดผูใชงานคอมพิวเตอร 

 ค. สิ่งท่ีเกิดจากการใชงาน Social Media  

 ง. เรื่องราวหรือขอเท็จจริงท่ีเก่ียวของกับ คน สัตว สิ่งของ สถานท่ี 
 

9. ขอใดเรียงลําดับข้ันตอนกระบวนการวิทยาการขอมูล ไดถูกท่ีสุด 

 ก. ตั้งคําถาม - เก็บรวบรวมขอมูล - วิเคราะหขอมูล - สํารวจขอมูล – สือ่สารและทําผลลัพธให

เปนภาพ 

 ข. ตั้งคําถาม - วิเคราะหขอมูล - เก็บรวบรวมขอมูล - สํารวจขอมูล – สื่อสารและทําผลลัพธให

เปนภาพ 

 ค. ตั้งคําถาม - เก็บรวบรวมขอมูล - สํารวจขอมูล - วิเคราะหขอมูล – สือ่สารและทําผลลัพธให

เปนภาพ 

 ง. ไมมีขอใดถูก 
 

10. องคความรูของวิทยาการขอมูลมีอะไรบาง 

 ก. ศึกษาถึงกระบวนการในการนําขอมูลจํานวนมหาศาลมาประมวนผล  

 ข. เขาใจปรากฏการณืหรือตีความ 

 ค. ทํานายหรือพยากรณและคนหารูปแบบหรือแนวโนมจากขอมูล  

 ง. ถูกทุกขอ 
 

11. การสื่อสารและการทําผลลัพธใหเปนภาพ ตรงกับขอใด 

 ก. gat the data          ข. explore the data 

 ค. communicate and visualize the results ง. ask an interesting question 
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12. เปาหมายของการเปลี่ยนแปลงขอมูล คือ 

 ก. ตรวจสอบความแพรหลาย    

 ข. เตรียมขอมูลใหอยูในรูปแบบท่ีพรอมสําหรับการประมวลผล 

 ค. ตรวจสอบความเก่ียวของของขอมูล  

 ง. การตั้งเปาหมายของขอมูล 
 

13. กระบวนการวิทยาการขอมูล คือ อะไร 

 ก. ข้ันตอนในการตัดสินใจของผูซ้ือ       ข. ข้ันตอนในการตัดสินใจของผูขาย 

 ค. วิธีการ และข้ันตอนในการวิเคราะห คํานวณขอมูล ง. ถูกท้ังขอ ค. และ ข. 
 

14. design thinking คือ การคิดแบบใด 

 ก. การคิดเชิงออกแบบ    ข. การคิดเชิงบวก 

 ค. การคิดวิเคราะหขอมูล   ง. การคิดเชิงคํานวณ 
 

15. ขอใดกลาวถูกตองเก่ียวกับชนิดของขอมูล 

 ก. ขอมูลมี 3 ชนิด     ข. ขอมูลทุติยภูมิไดจากการสํารวจ 

 ค. ขอมูลปฐมภูมิเปนขอมูลดิบ  ง. แอตทริบิวทเปนขอมูลชนิดท่ี 3 
 

16. ขอมูลใดตอไปนี้มีความเหมาะสมท่ีนักเรียนจะนํามาใช 

 ก. ขอมูลราคาอัญมณีตาง ๆ ท่ีพบจากเสิรชเอนจินแตไมระบุแหลงท่ีมา 

 ข. ขอมูลรายไดประชากรป 2530 ท่ีรวบรวมโดยสํานักงานสถิติแหงชาติ 

 ค. ขอมูลยี่หอน้ําหอมผูท่ีเลือกใช ซ่ึงเก็บขอมูลโดยบริษัทน้ําหอม ABC 

 ง. ขอมูลคะแนนสอบ O-NET ปลาสุด เผยแพรโดยสถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาต ิ
 

17. ขอใดไมใชเกณฑการพิจารณาความเหมาะสมของขอมูล 

 ก. ความเปนแอตทริบิวทของขอมูล  ข. ความนาเชื่อถือของขอมูล 

 ค. ความสอดคลองของขอมูล   ง. ความทันสมัยของขอมูล 
 

18. ขอใดหมายถึงแอตทริบิวท 

 ก. เวลา         ข. สถานท่ี 

 ค. ความยาว ความสูง ความกวาง  ง. ไมมีขอถูก 
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19. ขอใดกลาไมถูกตองเก่ียวกับการสํารวจขอมูล 

 ก. การสํารวจขอมูลมักใชแผนภูมิวงกลมในการดูการกระจายของขอมูล 

 ข. การสํารวจขอมูลมักใชฮิสโทแกรมในการสํารวจวามีคาใดท่ีมีความถ่ีผิดปกติจากคาอ่ืนหรือไม 

 ค. การสํารวจขอมูลอาจทําใหเราพบขอผิดพลาดในการกรอกขอมูลได 

 ง. การสํารวจขอมูลสามารถทําไดโดยการนําขอมูลมาแสดงเปนภาพ 
 

20. ในการนําขอมูลมาใช เพราะเหตุใดเราจึงตองทําการเตรียมขอมูลกอน 

 ก. เพ่ือใหงายตอการใชงาน      ข. เพ่ือใหพลอตกราฟไดสวยงาม 

 ค. เพ่ือใหมีความถูกตอง ครบถวนสมบูรณ และไมมีขอมูลท่ีผิดปกติ ง. ถูกทุกขอ 
 

21. ขอใดเปนตัวอยางของการวิเคราะหเชิงทํานาย 

 ก. ปณวิเคราะหขอมูลสวนสูงและน้ําหนักของนักเรียนในหองแลวพบวาคาเฉลี่ยของสวนสูงคือ 

160 cm และคาเฉลี่ยของน้ําหนักคือ 51 กก. 

 ข. ปณวิเคราะหขอมูลสวนสูงและน้ําหนักของนักเรียนในหองแลวพบวานักเรียนท่ีสูงท่ีสุด สูง 

190 ซม. สวนคนท่ีน้ําหนักท่ีสุด 97 กก. 

 ค. ปณวิเคราะหขอมูลสวนสูงและน้ําหนักของนักเรียนในหองแลวสรุปวานักเรียนสวนใหญควร

ออกกําลังกายเพ่ือลดน้ําหนัก 

 ง. ปณวิเคราะหขอมูลสวนสูงและน้ําหนักของนักเรียนในหองแลวสรุปวา สวนสูง (ซม.) 

ประมาณไดดวย น้ําหนัก (กก.)+95.2 
 

22. ขอใดไมถูกตองเก่ียวกับขอมูลตอไปนี้ 

 ก. X มีคาเฉลี่ยประมาณ 25    ข. x และ y มีคาความสัมพันธประมาณ 0.9 

 ค. y มีคาเฉลี่ยประมาณ 40    ง. y มีคาเบี่ยงเบนมาตรฐานประมาณ 10 
 

23. การวิเคราะหขอมูลแบบใดท่ีตองอาศัยการเก็บรวบรวมขอมูล เพ่ือนพมาใชในการวิเคราะห 

 ก. การวิเคราะหเชิงพรรณนา   ข. การวิเคราะหเชิงทํานาย 

 ค. การวิเคราะหเชิงการแนะนํา   ง. ถูกทุกขอ 
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24. กําหนดเหตุการณตอไปนี้"นายรักชาติเปดรานขายไอศกรีมท่ีหมูบานแหงหนึ่ง นายรักชาติอยากรู

วาในแตละเดือนควรสั่งไอศกรีมเขามาขายเปนจํานวนเทาไรจึงจะเพียงขอและไมเหลือ" นายรักชาติ

ควรนําขอมูลสถิติใดบางมาวิเคราะห เพ่ือใหไดคําตอบตามท่ีตองการ 

 ก. จํานวนประชากรในเขตท่ีรานตั้งอยู     ข. สภาพอากาศยอนหลัง 5 ปท่ีผานมา 

 ค. รายได/รายจายของครัวเรือนในเจตท่ีรานตั้งอยู ง. ถูกทุกขอ 
 

25. ขอใดกลาวไมถูกตองเก่ียวกับการวัดแนวโนมเขาสูสวนกลาง 

 ก. คามัธยฐานจะเปนคากลางท่ีดีท่ีสุด เม่ือชุดขอมูลมีคาซํ้ากันมาก 

 ข. คามัธยฐานและฐานนิยม เปนคากลางท่ีคํานวณจากบางคาของขอมูลเทานั้น 

 ค. คาเฉลี่ยจะเปนคากลางท่ีดีท่ีสุด ในกรณีท่ีมีคาการกระจายของขอมูลต่ํา 

 ง. คาเฉลี่ยมัธยฐานและฐานนิยม สามารถใชเปนตัวแทนเพ่ือบอกถึงคุณลักษณะของชุดขอมูลได 
 

26. ถาผลการวิเคราะหความสัมพันธของชุดขอมูลระหวางน้ําหนักของรถยนต กับคาใชจายเพ่ือการบํารุง 

รักษารถยนต มีคาเทากับ 0.20 ขอใดตอไปนี้กลาวถูกตองท่ีสุด 

 ก. รถยนตท่ีมีน้ําหนักมากจะยิ่งเสียคาใชจายเพ่ือการบํารุงรักษามาก 

 ข. น้ําหนักของรถยนตไมมีความสัมพันธใด ๆ กับคาใชจายเพ่ือการบํารุงรักษา 

 ค. คาใชจายเพ่ือบํารุงรักษาจะมากเม่ือรถยนตมีน้ําหนักนอย 

 ง. น้ําหนักของรถยนตกับคาใชจายเพ่ือการบํารุงรักษามีความสัมพันธกันในระดับท่ีสูงมาก 
 

27. สิ่งใดคือประโยชนท่ีสําคัญท่ีสุด ของการนําเสนอขอมูลดวยภาพ 

 ก. มองเห็นมุมมองของผูนําเสนอไดตรงตามตองการ 

 ข. แสดงรายละเอียดของขอมูลไดอยางครบถวน 

 ค. ดึงดูดความสนใจผูอานใหมาดูภาพท่ีนําเสนอ 

 ง. นําเสนอขอมูลท่ีมีปริมาณมากไดโดยใชพ้ืนท่ีนอย 
 

28. ขอใดไมใชปจจัยท่ีนํามาใช เพ่ือเลือกรูปแบบการนําเสนอ 

 ก. ความรูความเขาใจในการนําเสนอ ข. วัตถุประสงคของการนําเสนอ 

 ค. สภาพแวดลอมของการนําเสนอ  ง. ประเภทของสารสนเทศท่ีจะนําเสนอ 
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29. ขอใดกลาวไมถูกตอง 

 ก. กราฟเสนเหมาะจะใชในการพยากรณขอมูลในอนาคต 

 ข. แผนภูมิแทงสามารถนําเสนอในแนวตั้งหรือแนวนอนก็ได 

 ค. แผนภาพการกระจายเหมาะกับการแสดงความสัมพันธของขอมูล 2 ชุด 

 ง. แผนภูมิวงกลมใชแสดงสัดสวนของขอมูล 2 หัวขอท่ีสนใจ 
 

30. ขอใดถูกตองเก่ียวกับการเลือกใชแผนภาพ 

 ก. แผนภาพการกระจายเหมาะสําหรับการแสดงขอมูลท่ีมีปริมาณนอย 

 ข. แผนภูมิแทงสามารถนําเสนอในแนวตั้งหรือแนวนอนก็ได 

 ค. แผนภาพการกระจายเหมาะกับการแสดงความสัมพันธของขอมูล 2 ชุด 

 ง. แผนภูมิวงกลมใชแสดงสัดสวนของขอมูล 2 หัวขอท่ีสนใจ 
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เฉลยขอขอสอบรายวิชา วทิยาการคํานวณ กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ขอท่ี คําตอบ ขอท่ี คําตอบ 

1 ง 16 ง 

2 ง 17 ก 

3 ก 18 ค 

4 ง 19 ก 

5 ก 20 ค 

6 ข 21 ค 

7 ง 22 ง 

8 ง 23 ง 

9 ค 24 ง 

10 ง 25 ข 

11 ค 26 ค 

12 ข 27 ก 

13 ค 28 ก 

14 ก 29 ง 

15 ค 30 ง 
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แบบประเมินความพึงพอใจ  

ท่ีมีตอการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ  

สําหรับนักเรียนชั้น ม.5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 
∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗ 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย ( )  ในชองท่ีตรงกับระดับความพึงพอใจของนักเรียนและ

กรอกขอความใหสมบูรณ 

               5 หมายถึง   พึงพอใจ มากท่ีสุด 

   4 หมายถึง  พึงพอใจ มาก 

   4 หมายถึง  พึงพอใจ ปานกลาง 

   3 หมายถึง  พึงพอใจ นอย 

   2 หมายถึง  พึงพอใจ นอยท่ีสุด 

 

ขอความ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ดานเนื้อหาการเรียนรู      

1 นักเรียนใหความรวมมือในการจัดการเรียนแบบพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางวิทยาการคํานวณ 

     

2 นักเรียนมีความสุขท่ีไดทําแบบฝก      

3 นักเรียนชอบกระบวนการสอนวิทยาการคํานวณ      

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู      

4 นักเรียนมีความกระตือรือรนในการทําแบบทดสอบ      

5 นักเรียนสนุกกับเนื้อหาวิชาวิทยาการคํานวณ      

6 นักเรียนดีใจท่ีไดทํากิจกรรมทายบทเรียน      

7 นักเรียนชอบการเรียนแบบพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตาม

แนวทางวิทยาการคํานวณ 

     

8 นักเรียนชอบกระบวนการวิทยาการคํานวณ      

ดานสื่อการเรียนรู      

9 นักเรียนใหความสนใจกับสื่อการเรียนการสอน      

10 นักเรียนชอบคําถามแตละแบบฝก      

11 นักเรียนชอบสื่อการสอนวิทยาการคํานวณ      

 



77 
 

ขอความ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ดานการวัดและประเมินผล      

12 นักเรียนชอบการประกาศคะแนนหลังสอบ      

13 นักเรียนพอใจกับผลคะแนนท่ีได      

14 นักเรียนชอบรูปแบบการประกาศผลความกาวหนาของ

ตนเอง 

     

15 นักเรียนชอบตอบคําถามในชั้นเรียน      

 

ขอเสนอแนะ

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

ผูประเมิน .............................................. 

(............................................) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
 

การหาคุณภาพเครื่องมอื 
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ตารางท่ี ข.1 ผลการประเมินความสามารถของแผนการจัดการเรียนรู 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ระดับ

ความ

เหมาะสม 

คน

ท่ี 1 

คน

ท่ี 2 

คน

ท่ี 3 

คน

ท่ี 4 

คน

ท่ี 5 
รวม X  . .S D  

1. สาระสําคัญ 

 1.1 ความถูกตองได

ใจความ 

5 5 4 4 4 22 4.40 0.55 มาก 

 1.2 สอดคลองกับ

สาระการเรยีนรู 

5 4 4 5 4 22 4.40 0.55 มาก 

2. จุดประสงคการเรียนรู 

 2.1 สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

5 4 5 4 4 22 4.40 0.55 มาก 

 2.2 สอดคลองกับ

สาระการเรยีนรู 

5 4 5 5 4 23 4.60 0.55 ดีมาก 

 2.3 สอดคลองกับ

กิจกรรม 

5 4 4 5 4 22 4.40 0.55 มาก 

 2.4 สอดคลองกับ

การวัดผลและ

ประเมินผล 

5 4 5 5 4 23 4.60 0.55 ดมีาก 

3. สาระการเรยีนรู 

 3.1 สอดคลองกับ

จุดประสงคการ

เรียนรู 

5 4 4 4 4 21 4.20 0.45 มาก 

 3.2 เหมาะสมกับ

ธรรมชาติวิชา 

5 4 5 4 5 23 4.60 0.55 ดีมาก 

 3.3 เหมาะสมกับ

ชวงเวลาท่ีกําหนด 

5 4 4 4 5 22 4.40 0.55 มาก 

(ตอ) 
 
 
 



80 
 
ตารางท่ี ข.1 (ตอ) 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ระดับ

ความ

เหมาะสม 

คน

ท่ี 1 

คน

ท่ี 2 

คน

ท่ี 3 

คน

ท่ี 4 

คน

ท่ี 5 
รวม X  . .S D  

4. กิจกรรมการเรยีนรู 

 4.1 กิจกรรมการ

เรียนรูมีความ

หลากหลาย 

5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 ดีมาก 

 4.2 สงเสริมการ

เรียนรูตาม

กระบวนการ

วิทยาการคํานวณ 

5 4 4 5 5 23 4.60 0.55 ดมีาก 

 4.3 พัฒนา

คุณลักษณะของ

ผูเรียนไดชัดเจน 

5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 ดีมาก 

 4.4 เหมาะกับระดับ

ผูเรียน 

5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 ดมีาก 

 4.5 ลําดับข้ันตอนมี

ความเหมาะสม 

5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 ดมีาก 

 4.6 ผูเรียนมีสวนรวม 5 4 5 4 5 23 4.60 0.55 ดมีาก 

 4.7 เหมาะสมกับ

เวลา 

5 4 4 5 5 23 4.60 0.55 ดมีาก 

5. สื่อ อุปกรณ แหลงการเรียนรู 

 5.1 สอดคลองกับ

การเรียนรู 

5 4 4 4 4 21 4.20 0.45 มาก 

 5.2 เหมาะสมกับวัย

ของผูเรียน 

5 4 4 5 4 22 4.40 0.55 มาก 

 5.3 สนองตอ

จุดประสงคการ

เรียนรู 

5 4 4 4 4 21 4.20 0.45 มาก 

 
(ตอ) 
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ตารางท่ี ข.1 (ตอ) 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ระดับ

ความ

เหมาะสม 

คน

ท่ี 1 

คน

ท่ี 2 

คน

ท่ี 3 

คน

ท่ี 4 

คน

ท่ี 5 
รวม X  . .S D  

6. การวัดและประเมินผล 

 6.1 เหมาะสมกับ

ระดับของผุเรียน 

5 5 4 5 5 24 4.80 0.45 ดีมาก 

 6.2 สอดคลองกับ

การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู 

5 4 5 5 4 23 4.60 0.55 ดีมาก 

 6.3 เครื่องมือท่ีใชวัด

และประเมินผล

ชัดเจนเหมาะสม 

5 4 5 5 4 23 4.60 0.55 ดมีาก 

 6.4 วัดและ

ประเมินผลตาม

สภาพจริง 

5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 ดีมาก 

 รวม 523 4.55 0.51 ดีมาก 

 

  



82 
 
ตารางท่ี ข.2 คาความยากงาย ( P ) คาอํานาจจําแนก ( B ) และคาความเชื่อม่ัน ( ccR )  

      ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ขอท่ี คา B  คา P  

1 0.75 0.30 

2 0.80 0.20 

3 0.75 0.20 

4 0.75 0.20 

5 0.75 0.20 

6 0.75 0.20 

7 0.75 0.20 

8 0.70 0.20 

9 0.80 0.20 

10 0.70 0.20 

11 0.80 0.20 

12 0.78 0.20 

13 0.78 0.20 

14 0.80 0.45 

15 0.07 0.45 

16 0.80 0.40 

17 0.80 0.40 

18 0.70 0.20 

19 0.80 0.20 

20 0.80 0.20 

21 0.80 0.20 

22 0.80 0.20 

23 0.80 0.25 

24 0.73 0.20 

25 0.80 0.20 

26 0.80 0.20 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ข.2 (ตอ) 

ขอท่ี คา B  คา P  

27 0.78 0.20 

28 0.73 0.20 

29 0.07 0.45 

30 0.80 0.40 

คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ ( ccR ) มีคาเทากับ 0.74  
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ตารางท่ี ข.3 ผลการประเมินความสอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

      กับจุดประสงคการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

ขอท่ี 
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

1 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

2 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

3 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

4 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

5 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

6 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

7 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 

8 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

9 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

10 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

11 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

12 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

13 1 0 1 1 0 3 0.6 สอดคลอง 

14 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

15 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 

16 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

17 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

18 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 

19 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

20 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

21 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

22 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

23 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

24 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

25 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 

(ต่อ) 
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ตารางที ่ข.3 (ต่อ) 

ขอท่ี 
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

26 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

27 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

28 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

29 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 

30 1 1 1 1 1 5 1 สอดคลอง 
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ตารางท่ี ข.4 คะแนนของแบบทดสอบทายแผนการจัดการเรียนรู 

คนท่ี 

คะแนน

กอน

เรียน 

  

คะแนนระหวางเรียนจากการทําแบบทดสอบยอย คะแนน

หลัง

เรียน 

  

แผนท่ี 

1 

แผนท่ี 

2 

แผนท่ี 

3 

แผนท่ี 

4 

แผนท่ี 

5 

แผนท่ี 

6 
รวม 

30 20 20 20 20 20 20 120 30 

1 10 19 16 15 18 14 16 98 25 

2 12 18 15 15 19 15 16 98 26 

3 13 19 18 15 16 18 16 102 23 

4 13 16 19 16 16 19 16 102 26 

5 15 15 13 16 15 17 16 92 22 

6 14 17 16 18 16 18 16 101 23 

7 15 15 18 18 19 15 16 101 25 

8 15 16 16 19 17 16 17 101 26 

9 14 14 15 16 18 14 18 95 25 

10 10 15 15 14 14 18 17 93 27 

11 13 16 15 17 15 17 15 95 25 

12 14 17 15 17 16 19 17 101 23 

13 14 16 14 17 17 16 15 95 23 

14 13 15 15 18 18 15 16 97 24 

15 15 15 15 18 17 16 16 97 24 

16 15 16 14 18 18 16 14 96 24 

17 10 18 16 15 19 15 14 97 25 

18 11 15 16 15 17 14 14 91 23 

19 12 17 16 19 15 16 15 98 26 

20 12 15 16 19 16 15 16 97 23 

21 13 15 16 18 14 14 16 93 22 

22 15 13 15 18 15 15 15 91 22 

23 10 15 15 19 18 16 14 97 26 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ข.4 (ตอ) 

คนท่ี 

คะแนน

กอน

เรียน 

  

คะแนนระหวางเรียนจากการทําแบบทดสอบยอย คะแนน

หลัง

เรียน 

  

แผนท่ี 

1 

แผนท่ี 

2 

แผนท่ี 

3 

แผนท่ี 

4 

แผนท่ี 

5 

แผนท่ี 

6 
รวม 

30 20 20 20 20 20 20 120 30 

24 17 16 15 15 16 14 18 94 28 

25 15 18 15 16 14 15 16 94 24 

26 13 16 18 14 17 14 16 95 24 

27 16 17 18 14 15 16 16 96 23 

28 15 15 18 15 16 18 18 100 22 

29 20 15 16 18 18 16 19 102 25 

30 14 16 16 17 15 17 16 97 26 

31 11 15 14 17 18 16 18 98 24 

32 17 17 15 17 17 16 19 101 23 

33 18 15 16 19 15 16 17 98 24 

34 15 18 16 16 14 15 16 95 23 

35 14 16 16 19 16 15 17 99 25 

36 12 17 18 18 18 16 15 102 25 

37 10 16 19 19 19 14 17 104 26 

38 12 17 15 16 17 14 16 95 23 

39 13 16 16 18 16 15 16 97 26 

40 14 15 14 19 18 16 16 98 25 

sum 530 627 620 658 644 615 631 3893 974 

average 13.60 16.05 15.85 16.93 16.55 15.78 16.18 97.33 24.35 

STDEV 2.27 1.32 1.42 1.62 1.52 1.40 1.24 3.27 1.49 

รอยละ 45.33 80.25 79.25 84.63 82.75 78.88 80.88 81.10 81.17 

        
1E  2E  
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