






























http://krusucheera.blogspot.com/2011/04/cippa-model.html
http://krusucheera.blogspot.com/2011/04/cippa-model.html
http://krusucheera.blogspot.com/2011/04/cippa-model.html
http://krusucheera.blogspot.com/2011/04/cippa-model.html
http://krusucheera.blogspot.com/2011/04/cippa-model.html


























































































































https://data.boppobec.info/web/index_view.php?School_ID=%0b1044410582&page=info
https://data.boppobec.info/web/index_view.php?School_ID=%0b1044410582&page=info
http://www.scbfoundation.com/
http://www.scbfoundation.com/
http://www.resjournal.kku.ac.th/abstract/17_1_142.pdf
http://www.resjournal.kku.ac.th/abstract/17_1_142.pdf


http://www.addkutec3.com/












































































































































































































































 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพเคร่ืองมือวจิัย 
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แบบประเมนิแผนการจดัการเรียนรู้ 
(สาํหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

 

ค าช้ีแจง โปรดทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน โดยกาํหนดระดบั
ระดบัความเหมาะสม ดงัน้ี 

  ระดบัคะแนน 5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัดีมาก 
  ระดบัคะแนน 4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัดี 
  ระดบัคะแนน 3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
  ระดบัคะแนน 2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัพอใช ้
  ระดบัคะแนน 1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัตอ้งปรับปรุง 
 

ขอ้ รายการประเมิน 
ระดบัคะแนน 

5 4 3 2 1 
1 มีสาระสาํคญั/ตวัช้ีวดัชั้นปี/ช่วงชั้น/จุดประสงค ์

การเรียนรู้ ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ พฒันาผูเ้รียน 
     

2 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ดว้ย
เทคนิค TGT 

     

3 กิจกรรมการเรียนรู้สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม 
ค่านิยมที่ดีงาม และคุณลกัษณะที่พงึประสงค ์

     

4 ส่ือ/แหล่งเรียนรู้มีความหลากหลาย เหมาะสม สอดคลอ้ง
กบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

5 การวดัและประเมินผลมีความสอดคลอ้ง เหมาะสมกบั
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้ 

     

รวมคะแนนประเมิน  
 

ขอ้คิดเห็น/ขอ้เสนอแนะ
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
      ลงช่ือ...............................................ผูป้ระเมิน 
       (...............................................) 
      วนัที่....... เดือน.............................. พ.ศ. ............ 
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แบบประเมนิความสอดคล้อง 
ระหวา่งตวัช้ีวดักบัขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 
(สาํหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

 

ค าช้ีแจง โปรดพจิารณาวา่ขอ้สอบแต่ละขอ้ต่อไปน้ีวดัตรงกบัตวัช้ีวดัที่ระบุไวห้รือไม่ โดยทาํ 
เคร่ืองหมาย  ลงในช่อง “คะแนนการพจิารณา” ตามความคิดเห็นของท่าน ดงัน้ี 

  ให้ +1 เม่ือแน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง 
  ให้ 0 เม่ือไม่แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง 
  ให้ -1 เม่ือแน่ใจวา่ไม่มีความสอดคลอ้ง 
 

ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

1. สารสนเทศมีความหมายตรงกบัขอ้ใด 
ก. ขอ้เทจ็จริงที่ผา่นการตรวจสอบและรวบรวม

ขอ้มูล 
ข. ขอ้เทจ็จริงที่ไดผ้า่นการประมวลผลและ

นาํมาใชป้ระโยชน์ได ้
ค. ขอ้มูลที่เกิดจากการประยกุตค์วามรู้ทาง

วทิยาศาสตร์มาใชใ้นชีวติประจาํวนั 
ง. ขอ้เทจ็จริงที่เกิดจากธรรมชาติและ

ส่ิงแวดลอ้มที่ผา่นกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์ 

   

 ความรู้
ความจาํ 

2. คาํวา่ “ไอท”ี ยอ่มาจากอะไร 
ก. Information Technology 
ข. Informal Technology 
ค. Information Technique 
ง. Information Telecommunication 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

3. ขอ้ใดไม่ใช่โครงสร้างของขอ้มูล 
ก. เขตขอ้มูล 
ข. ฐานขอ้มูล 
ค. แฟ้มขอ้มูล 
ง. หน่วยขอ้มูล 

   

ความ
เขา้ใจ 

4. “ผูส่้งและผูรั้บทาํการตกลงวธีิการส่ือสารให้
เขา้ใจตรงกนั” ขอ้ความน้ีหมายถึงขอ้ใด 
ก. ผูส่้งขอ้มูล 
ข. โพรโทคอล 
ค. ผูรั้บขอ้มูล 
ง. ส่ือนาํขอ้มูล 

   

 ความ
เขา้ใจ 

5. ขอ้ใด ไม่ใช่ การส่ือสารขอ้มูลแบบทางเดียว 
ก. การคน้หาขอ้มูลในเวบ็ไซต ์
ข. การสนทนาผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ค. การชมภาพยนตร์จากวซีีดี 
ง. การรับฟังวทิยจุากคล่ืน SEED 97.5 

เมกะเฮิรตซ์ 

   

 การ
สงัเคราะห์ 

6. วธีิการคน้หาขอ้มูลใหถู้กตอ้งและรวดเร็วควร
ปฏิบติัอยา่งไร 
ก. วางแผนการหาขอ้มูล 
ข. ใชเ้คร่ืองมือคน้หาบนเวบ็ไซต ์
ค. ระบุคาํที่ตอ้งการคน้หาใหถู้กตอ้ง 
ง. ถูกทุกขอ้ 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

7. ขอ้ใดไม่เป็นเทคโนโลยสีารสนเทศที่นาํมาใช้
สาํหรับการเรียนการสอน 
ก. CAI 
ข. INTERNET 
ค. คอมพวิเตอร์ 
ง. ใบปลิว 

   

การ
นาํไปใช ้

8. ขอ้ใดเป็นการใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ก. เล่นเกมพร้อมกนัไดห้ลายคน 
ข. ตดัต่อภาพเผยแพร่ทางเวบ็ไซต ์
ค. ผลิตเคร่ืองคอมพวิเตอร์ความเร็วสูง 
ง. นาํเสนอผลงานดว้ยโปรแกรม Microsoft 

Power Point 

   

 การ
นาํไปใช ้

9. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียน คือขอ้
ใด 
ก. การใช ้e-learning 
ข. การชาํระภาษีออนไลน ์
ค. การทาํธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 
ง. การคน้หาตาํแหน่งของเรือรบหลวง 

   

 ความ
เขา้ใจ 

10. ขอ้ใด ไม่ใช่ การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศดา้นการศึกษา 
ก. การใช ้e-learning 
ข. ออกแบบป้ายช่ือโรงเรียน 
ค. จดัเก็บขอ้มูลนกัเรียนในแผน่ดิสก ์
ง. การใชโ้ปรแกรม Microsoft Power Point 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

11. E-commerce หรือการพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ 
หมายถึงอะไร 
ก. การส่งจดหมายอิเล็กทอร์นิค 
ข. การทาํธุรกรรมในเชิงธุรกิจทุกประเภทที่

กระทาํผา่นส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 
ค. การพมิพข์อ้มูลจากโปรแกรม 
ง. ใบกาํกบัภาษี 

   

 ความ
เขา้ใจ 

12. การซ้ือสินคา้ผา่นอินเทอร์เน็ตเป็นการ
ประมวลผลแบบกลุ่มหรือไม่อยา่งไร 
ก. เป็น เพราะไม่ไดสิ้นคา้ทนัท ี
ข. ไม่เป็น เพราะไม่มีใบเสร็จรับเงิน 
ค. เป็น เพราะไดสิ้นคา้ภายใน 1 ชัว่โมง 
ง. ไม่เป็น เพราะตอ้งชาํระค่าสินคา้เป็นเงินสด 

   

 การ
นาํไปใช ้

13. วธีิการคน้หาขอ้มูลใหถู้กตอ้งและรวดเร็วไม่
ควรปฏิบติัอยา่งไร 
ก. วางแผนการหาขอ้มูล 
ข. ใชเ้คร่ืองมือคน้หาบนเวบ็ไซต ์
ค. ระบุคาํที่ตอ้งการคน้หาใหถู้กตอ้ง 
ง. คน้หาจากส่ือเพยีงอยา่งเดียว 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

การ
นาํไปใช ้

14. ถา้ตอ้งการส่งอีเมลใ์หเ้พือ่น จาํนวน 5 คน มี
วธีิการอยา่งไร 
ก. พมิพช่ื์ออีเมล ์แลว้ส่งใหท้ีละคน 
ข. พมิพช่ื์ออีเมล ์ในช่องสาํเนาแลว้คัน่ดว้ย

จุลภาค 
ค. พมิพช่ื์ออีเมล ์ลงในช่องผูส่้งแลว้คัน่ดว้ย

จุลภาค 
ง. พมิพช่ื์ออีเมล ์ในช่องสาํเนาซ่อนแลว้คัน่ดว้ย

จุลภาค 

   

 ความรู้
ความจาํ 

15. โรคที่มีสาเหตุจากการใชค้อมพวิเตอร์นาน ๆ 
คือขอ้ใด 
ก. เกิดความหงุดหงิดง่าย 
ข. โรคเก่ียวกบัประสาท 
ค. ความเครียดและความวติกกงัวล 
ง. อาการบาดเจบ็กลา้มเน้ือบริเวณขอ้มือ 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความ
เขา้ใจ 

16. ภูผาไปหาหมอที่โรงพยาบาลประจาํอาํเภอ 
และหมอไดส่้งภาพถ่ายภูผาไปใหห้มอ
โรงพยาบาลในกรุงเทพช่วยตรวจสอบอาการ
ร่วมดว้ย คุณหมอที่รักษาภูผาประยกุต์
เทคโนโลยสีารสนเทศดา้นใด 
ก. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

การศึกษา 
ข. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

ธุรกิจ 
ค. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

การเกษตร 
ง. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

สาธารณสุขและการแพทย ์

   

 การ
นาํไปใช ้

17. ระบบแพทยท์างไกลเหมาะกบัผูป่้วยที่อยูใ่น
พื้นที่ใด 
ก. ผูป่้วยที่อยูใ่นทอ้งถ่ินทุรกนัดาร 
ข. ผูป่้วยที่อยูใ่กลก้บัโรงพยาบาลศูนย ์
ค. ผูป่้วยที่อยูใ่นเขตบริการสาธารณสุข 
ง. ผูป่้วยที่อยูน่อกเขตบริการสาธารณสุข 

   

 การ
นาํไปใช ้

18. เทคโนโลยสีารสนเทศมีบทบาทต่อมนุษย ์
ยกเว้น ขอ้ใด 
ก. การเบิกถอนเงินอตัโนมตั ิ
ข. การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
ค. การมีคอมพวิเตอร์ที่มีประสิทธิภาพ 
ง. ดา้นการแพทย ์
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

19. "บริษทัผลิตผลไมไ้ดศึ้กษาวฒันธรรมการกิน
ของคนออสเตรเลีย เพือ่ใชเ้ป็นแนวทางพฒันา
ล้ินจ่ีแปรรูปที่จะส่งไปขายยงัประเทศ
ออสเตรเลีย" การศึกษาวฒันธรรมการกินของ
คนออสเตรเลีย เป็นขั้นตอนใดในกระบวนการ
เทคโนโลย ี
ก. เลือกวธีิการ 
ข. กาํหนดปัญหา 
ค. รวบรวมขอ้มูล 
ง. ปรับปรุงแกไ้ข 

   

 ความ
เขา้ใจ 

20. “การเตรียมวตัถุดิบในการทาํกะท ิโดยปอก
เปลือกมะพร้าวดว้ยมีด ลา้งมะพร้าวและนาํไป
ขดูดว้ยกระต่ายขดูมะพร้าว ก่อนเขา้สู่การคั้น
กะท”ิ ส่ิงใดที่จดัเป็นตวัป้อน (Input) ในระบบ
เทคโนโลย ี
ก. มีด 
ข. มะพร้าว 
ค. นํ้ าที่ใชล้า้ง 
ง. กระต่ายขดูมะพร้าว 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

การ
นาํไปใช ้

21. ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ (Geographic 
information Systems : GIS)เป็นเทคโนโลยี
สารสนเทศดา้นใด  
ก. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

การศึกษา 
ข. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

ธุรกิจ 
ค. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

การเกษตร 
ง. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

สาธารณสุขและการแพทย ์

   

 การ
นาํไปใช ้

22. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดา้น
การเกษตรมีประโยชน์อยา่งดา้นใดมากที่สุด 
ก. ประหยดัค่าใชจ่้าย 
ข. ประหยดัเวลาในการเก็บขอ้มูลต่างๆ 
ค. รักษาตนใหป้ลอดภยัจากโรคและสารเคมี 
ง. ป้องกนัโรคและแมลงศตัรูพชื 

   

 ความรู้
ความจาํ 

23. การคน้ตาํแหน่งดว้ยระบบ GPSs มีลกัษณะ
อยา่งไร 
ก. ใชส้ญัญาณวทิย ุ
ข. ใชส้ายเคเบิลใยแกว้ 
ค. ใชส้ญัญาณโทรศพัท ์
ง. ใชส้ญัญาณดาวเทียม  
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความ
เขา้ใจ 

24. ขอ้ใดใชค้อมพวิเตอร์เพือ่ความบนัเทิง ต่าง จาก
พวก 
ก. ฟังเพลง 
ข. ชมภาพยนตร์ 
ค. เล่นเกมออนไลน ์
ง. ร้องเพลงคาราโอเกะ 

   

การ
นาํไปใช ้

25. “ปุ๊ กชมรายการทางโทรทศัน์ยบูีซี” จาก
ขอ้ความน้ีขอ้ใดคือส่ือนาํขอ้มูล 
ก. ดาวเทียม 
ข. โทรศพัท ์
ค. โทรทศัน์ 
ง. สายเคเบิล 

   

 การ
นาํไปใช ้

26. ขอ้ใด ไม่ใช่ กระบวนการทาํงานในระบบ
สารสนเทศ 
ก. การจองตัว๋เคร่ืองบิน 
ข. การถอนเงินผา่นเคร่ืองเอทีเอ็ม 
ค. การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
ง. การซ้ือเส้ือผา้ในตลาดนดัจตุจกัร 

   

 ความรู้
ความจาํ 

27. การประมวลผลขอ้มูลมีลกัษณะอยา่งไร 
ก. รวบรวมขอ้มูลดิบเพือ่นาํเขา้สู่ระบบ 
ข. ทาํการแปลงขอ้มูลดิบใหเ้ป็นสารสนเทศ 
ค. การแสดงผลลพัธท์ี่ไดจ้ากการประมวลผล 
ง. การจดัเก็บขอ้มูลดิบที่ประมวลผลเรียบร้อย

แลว้ 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

28. ขอ้ใดจดัเป็นการส่งขอ้มูลสองทิศทางพร้อมกนั 
ก. การใชว้ทิยส่ืุอสาร 
ข. การชมภาพยนตร์วซีีดี 
ค. การสนทนาออนไลน ์
ง. การเรียนผา่นดาวเทียม 

   

ความรู้
ความจาํ 

29. ประเทศใดเร่ิมใชอิ้นเทอร์เน็ตเป็นประเทศแรก 
ก. ญี่ปุ่ น 
ข. ฝร่ังเศส 
ค. ออสเตรเลีย 
ง. สหรัฐอเมริกา 

   

 การ
สงัเคราะห์ 

30. ขอ้มูลเหมือนหรือต่างจากสารสนเทศอยา่งไร 
ก. เหมือนกนั เพราะสารสนเทศก็คือขอ้มูล

ทัว่ไป 
ข. เหมือนกนั เพราะขอ้มูลและสารสนเทศเป็น

คาํที่ใชแ้ทนกนั 
ค. ต่างกนั เพราะสารสนเทศตอ้งไดจ้ากการ

ประมวลผลขอ้มูล 
ง. ต่างกนั เพราะขอ้มูลตอ้งไดจ้ากการ

ประมวลผลสารสนเทศ 

   

 ความ
เขา้ใจ 

31. ขอ้ใดจดัเป็นการประมวลผลแบบกลุ่ม 
ก. การจดัรายการวทิย ุ
ข. การโอนเงินผา่นตูเ้อทีเอ็ม 
ค. การถ่ายทอดสดแข่งขนัฟุตบอล 
ง. การสาํรวจขอ้มูลผลการเลือกตั้ง 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

การ
สงัเคราะห์ 

32. การถอนเงินจากตูเ้อทีเอ็ม จดัเป็นการ
ประมวลผลแบบทนัทีอยา่งไร 
ก. ไดรั้บเงินสดทนัที 
ข. ธนาคารจะตดัยอดเงินในบญัชีทุกคร้ัง 
ค. เงินคงเหลือในบญัชีจะเปล่ียนแปลงทนัที 
ง. ถูกทุกขอ้ 

   

การ
วเิคราะห์ 

33. ขอ้ใดคือวธีิการไดม้าซ่ึงขอ้มูลและสารสนเทศ 
ก. การสาํรวจและการสุ่มตวัอยา่ง 
ข. การบนัทึกและการประมวลผล 
ค. การสงัเกตและการประเมินผล 
ง. การประมวลผลและการสอบถาม 

   

 การ
ประเมิน 

34. ถา้ไม่จดัเป็น รูปแบบของสารสนเทศที่ไดจ้าก
การประมวลผลคือขอ้ใด 
ก. แผนภูมิ  
ข. สรุปรายงาน 
ค. ตารางสอบ 
ง. บนัทึกการประชุม 

   

 ความรู้
ความจาํ 

35. คุณลกัษณะใดของระบบสารสนเทศที่ตอ้งปรับ
ใหเ้ขา้กบัเหตุการณ์ปัจจุบนั 
ก. ยดืหยุน่ 
ข. เช่ือถือได ้
ค. คุม้ราคา 
ง. ทนัต่อเวลา 

   

  
 

    



198 
 

ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

36. ขอ้ใดคือลกัษณะของขอ้มูล 
ก. ตวัอกัษร 
ข. ขอ้ความ 
ค. วดิีทศัน์ 
ง. ถูกทุกขอ้ 

   

ความรู้
ความจาํ 

37. ผลกระทบดา้นบวกของการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ คืออะไร 
ก. ผลจากการใชส้ารสนเทศในทางที่ไม่ดี 
ข. ประโยชน์จากการใชส้ารสนเทศ 
ค. การจองตัว๋เคร่ืองบิน 
ง. การเล่นเกมคอมพวิเตอร์ 

   

 ความ
เขา้ใจ 

38. ขอ้ใดคือผลกระทบดา้นบวกของการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก. การใชค้อมพวิเตอร์จาํลองเสน้ทางยงิ

ขีปนาวธุ 
ข. การแลกเปล่ียนความคิดเห็นของพวกหวั

รุนแรง 
ค. การกระจายคลิปฉาวอยา่งแพร่หลาย 
ง. ระบบส่ือสารเกิดความรวดเร็ว 

   

 การ
วเิคราะห์ 

39. ขอ้ใดจดัเป็นขอ้มูลทั้งหมด 
ก. รูปภาพดารา กระเป๋า เทปเพลง 
ข. เกรดเฉล่ีย นามบตัร แผน่ซีดีเพลง 
ค. กระดาษสี ป้ายโฆษณา รายช่ือนกัเรียน 
ง. หนงัสือการ์ตูน เคร่ืองคอมพวิเตอร์ รายช่ือ

นกัเรียน 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

การ
วเิคราะห์ 

40. ขอ้ใดใชค้อมพวิเตอร์เพือ่ความบนัเทิง ต่าง จาก
พวก 
ก. ดูหนงั 
ข. ซ้ือของออนไลน ์
ค. เล่นเกมออนไลน ์
ง. สืบคน้ขอ้มูลทาํรายงาน 

   

การ
สงัเคราะห์ 

41. ระบบสารสนเทศที่ตอบสนองการใชง้านของ
ผูใ้ชต้รงกบัคุณลกัษณะอยา่งไร 
ก. เขา้ใจง่าย  
ข. สะดวกในการเขา้ถึง 
ค. เช่ือถือได ้
ง. สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ 

   

 การ
ประเมิน 

42. การประมวลผลขอ้มูลใหไ้ดส้ารสนเทศ เกิด
ประโยชน์อยา่งไร 
ก. ไดข้อ้มูลใหม่ 
ข. ใชใ้นการตดัสินใจ 
ค. ขอ้มูลเกิดการเปล่ียนแปลง 
ง. ฝึกทกัษะการทาํงานใหก้บับุคลากร 

   

 การ
ประเมิน 

43. ซอฟตแ์วร์มีความสาํคญัต่อระบบสารสนเทศ
คอมพวิเตอร์หรือไม่ 
ก. มี เพราะใชส่ื้อสารและแลกเปล่ียนขอ้มูล 
ข. มี เพราะเป็นชุดคาํสัง่ที่สัง่ใหเ้คร่ืองทาํงาน 
ค. มี เพราะช่วยประมวลผลขอ้มูลเป็น

สารสนเทศ 
ง. ถูกทุกขอ้ 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ความรู้
ความจาํ 

44. ผลกระทบดา้นลบของการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ คืออะไร 
ก. ขอ้เสียของการใชส้ารสนเทศ 
ข. ประโยชน์จากการใชส้ารสนเทศ 
ค. การซ้ือคอมพวิเตอร์ 
ง. การเล่นเกมคอมพวิเตอร์ 

   

ความ
เขา้ใจ 

45. ขอ้ใดคือผลกระทบดา้นลบของการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก. เกิดการกระจายขอ้มูลขา่วสารไปถึงถ่ิน

ทุรกนัดาร 
ข. เกิดการสร้างโปรแกรมจาํลองสถานการณ์

ต่าง ๆ 
ค. เกิดโรคทนรอไม่ไดก้บัผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ต 
ง. เกิดการขวนขวายทางดา้นการเปล่ียนแปลง

ของสงัคม 

   

 การ
วเิคราะห์ 

46. ขอ้ใด ไม่ใช่ ฮาร์ดแวร์ที่ใชจ้ดัทาํสารสนเทศ 
ก. เมาส์ จอภาพ 
ข. แป้นพมิพ ์เคร่ืองพมิพ ์
ค. สแกนเนอร์ แป้นพมิพ ์
ง. กลอ้งดิจิทลั เคร่ืองถ่ายเอกสาร 

   

 การ
วเิคราะห์ 

47. การจดัเก็บขอ้มูลสารสนเทศในขอ้ใดที่ไดรั้บ
ความนิยมมากที่สุดในปัจจุบนั 
ก. แฟ้มงาน ข. สมุดบนัทึก 
ค. คอมพวิเตอร์ ง. เคร่ืองบนัทึกเทป 
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ตวัช้ีวดั พทุธิพสิยั 
รายการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดเห็น
ของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

อภิปราย
ลกัษณะ
สาํคญัและ
ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

การ
สงัเคราะห์ 

48. เราจะมีวธีิการอยา่งไรแกไ้ขปัญหาดา้นลบของ
สารสนเทศ 
ก. ใชค้อมพวิเตอร์วนัละไม่เกิน 2 ชม. 
ข. ใชค้อมพวิเตอร์เล่นเกมออนไลน์เพือ่หาเงิน 
ค. รู้จกัถึงโทษของสารสนเทศ 
ง. ถูกทุกขอ้ 

   

การ
ประเมิน 

49. หากขาดองคป์ระกอบใดจะทาํใหข้อ้มูล
สารสนเทศดอ้ยความสาํคญัไปมากที่สุด 
ก. ความเที่ยงตรง 
ข. ความทนัสมยั 
ค. วธีิการบนัทึกขอ้มูล 
ง. รูปแบบการแสดงผล 

   

 การ
ประเมิน 

50. ถา้นกัเรียนเห็นการทุจริตขอ้สอบของเพือ่นจะ
ทาํอยา่งไรในขั้นแรก 
ก. บอกครูผูคุ้มสอบทนัท ี
ข. ตกัเตือนบอกเพือ่น 
ค. เพกิเฉยเหมือนไม่เห็น 
ง. ขอลอกขอ้สอบเพือ่น 

   

 

ขอ้คิดเห็น/ขอ้เสนอแนะ
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
 

      ลงช่ือ...............................................ผูป้ระเมิน 
       (...............................................) 
      วนัที่....... เดือน.............................. พ.ศ. ............ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตารางภาคผนวกที่ 1  คุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค TGT โดยหาค่าเฉล่ีย และ 
        ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

ขอ้ รายการประเมิน 

ผลการพิจารณา 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

X  S.D. 
ระดบั
ความ
คิดเห็น 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1 มีสาระส าคญั/ตวัช้ีวดัชั้นปี/ช่วง
ชั้น/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ พฒันา
ผูเ้รียน 

4 4 3 3.67 0.58 
เหมาะสม
ในระดบัดี 

2 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
การจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค TGT 

3 4 4 3.67 1.15 
เหมาะสม
ในระดบัดี 

3 กิจกรรมการเรียนรู้สอดแทรก
คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมที่ดี
งาม และคุณลกัษณะที่พงึประสงค ์

4 5 4 4.33 0.58 
เหมาะสม
ในระดบัดี 

4 ส่ือ/แหล่งเรียนรู้มีความ
หลากหลาย เหมาะสม สอดคลอ้ง
กบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรม
การเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 1.00 
เหมาะสม
ในระดบัดี 

5 การวดัและประเมินผลมีความ
สอดคลอ้ง เหมาะสมกบั
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้ 

5 4 3 4.33 0.58 
เหมาะสม
ในระดบัดี 

รวม 20.00 3.89  

เฉล่ีย 4.00 0.78 เหมาะสม
ในระดบัดี 
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ตารางภาคผนวกที่ 2  คุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ โดยประเมินความสอดคลอ้ง  
      (IOC) ระหวา่งตวัช้ีวดักบัขอ้สอบ  
 

ขอ้สอบขอ้ที ่
ผลการพจิารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 

∑R IOC แปลผล 
คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
5 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
9 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
10 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
11 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
12 0 +1 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
14 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
15 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
17 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
18 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
20 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
21 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
22 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
23 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
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ขอ้สอบขอ้ที ่
ผลการพจิารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 

∑R IOC แปลผล 
คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3 

24 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
25 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
26 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
27 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
28 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
29 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
30 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
31 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
32 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
33 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
34 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
35 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
36 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
37 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
38 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
39 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
40 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
41 0 +1 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
42 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
43 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
44 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
45 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
46 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
47 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
48 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
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ขอ้สอบขอ้ที ่
ผลการพจิารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 

∑R IOC แปลผล 
คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3 

49 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
50 +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

เฉล่ีย 2.58 0.86 สอดคลอ้ง 
 

ตารางภาคผนวกที่ 3  ผลการวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B) ของ 
      แบบทดสอบ 
 

ขอ้ที ่
ค่าความยากง่าย 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(B) 
 

ขอ้ที ่
ค่าความยากง่าย 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(B) 
1 0.636 0.364 

 
 26 0.455 0.545 

2 0.550 
 

0.360 
 

 27 0.182 0.364 
3 0.550 

 
0.000 

 
 28 0.455 0.364 

4 0.360 
 

0.550 
 

 29 0.364 0.545 
5 0.636 

 
0.727 

 
 30 0.364 0.000 

6 0.545 
 

0.364 
 

 31 0.364 0.727 
7 0.364 

 
0.272 

 
 32 0.727 -0.182 

8 0.591 
 

0.091 
 

 33 0.455 0.727 
9 0.455 

 
0.545 

 
 34 0.636 -0.550 

10 0.364 
 

0.182 
0.611 

 

 35 0.273 0.545 
11 0.273 

 
0.545 

 
 36 0.636 0.000 

12 0.455 
 

0.364 
 

 37 0.455 0.727 
13 0.364 0.545  38 0.636 -0.550 
14 0.455 0.182  39 0.364 0.727 
15 0.364 0.727  40 0.636 -0.360 
16 0.773 0.091  41 0.455 0.545 
17 0.273 0.364  42 0.273 -0.180 
18 0.455 0.000  43 0.364 0.727 
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