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บทคดัย่อ 
 
 การวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์(1) เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ (2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน
และหลงัเรียนของผูเ้รียนโดยใชบ้ทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ (3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์ และ (4)  เพื่อหาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์ กลุ่มเป้าหมาย เป็น นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 2 สาขาวชิานิเทศศาสตร์ 
คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม จ านวน 25 คน  เคร่ืองมือท่ีใช ้ ไดแ้ก่ 
บทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ประกอบดว้ย สถานการณ์ปัญหา ธนาคารความรู้ 
การร่วมมือกนัแกปั้ญหาและฐานความรู้  แบบทดสอบดา้นการคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน  
แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวดัความพึงพอใจ  สถิติท่ีใช ้ ไดแ้ก่  ค่าเฉล่ีย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และ t-test  (Dependent Sample)  
  ผลการวจิยั พบวา่  บทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์โดยผูเ้ช่ียวชาญมีความ
คิดเห็นต่อบทเรียนโดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก ( x = 3.67, S.D. = .41)  ประสิทธิภาพของ
บทเรียนบนเวบ็ มีค่าเท่ากบั  81.90/82.20  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด คือ  80/80  เม่ือพิจารณา
ความสามารถดา้นความคิดสร้างสรรค ์ พบวา่  นกัศึกษามีคะแนนความคิดสร้างสรรคแ์ละ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี 
ระดบั .05  นอกจากนั้น นกัศึกษายงัมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริม
ส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  ( X = 4.36,  
S.D. =  .62 ) 
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ABSTRACT 
 
 The purposes of this  research were to (1) develop and determine the efficiency of 
web-based lessons based on the constructivist theory, (2) compare the students’ creativity 
before and after  learning  by using the developed web-based lessons, (3)  compare the students’ 
achievement before and after learning through use of the developed lessons,  and  (4)  determine 
the satisfaction of the students who used the web-based lessons based on the constructivist 
theory. The sample group for this study consisted of 25 second-year students in the Communication 
Arts Program, Faculty of Management Science , Rajabhat Maha Sarakham University. The 
instruments used in this study were web-based lessons based on the Constructivist Theory 
which composed of problem states, knowledge bank, problem solving cooperation and knowledge 
base; a test of creativity; achievement test; and a questionnaire for determining the students’ 
satisfaction. The statistics used in analyzing the data were Mean, Standard Deviation and t-
test (Dependent Sample). 
 The results showed that the web-based instruction was evaluated by the expertise 
were rated at a high level of appropriateness ( x = 3.67, S.D. = .41). The developed web-based 
lessons based on the Constructivist Theory met the required efficiency index of 80/80.  Considering 
in creativity aspect, it was shown that their post-test achievement was higher than that of the 
pretest at .05 level of statistical significance. The students’ overall satisfaction with learning 
by using the developed web-based lessons based on the Constructivist Theory was found at 
the high level ( x = 4.36, S.D. = .62). 
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บทที ่1 

บทน า 

ภูมหิลงั 
 

 ในปัจจุบนัการเปล่ียนแปลงของสังคมโลกเป็นไปตามกระแสโลกาภิวตัน์  ท่ีท าให้โลก 
“ไร้พรมแดน” และกระแสผลกัดนัต่างๆ ท าใหไ้ทยตอ้งแข่งขนักบันานาประเทศในดา้นต่าง ๆ 
อยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้ดงันั้นทุกฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้ง จึงตระหนกัถึงความจ าเป็นในการพฒันา “คน” และ 
“คุณภาพของคน” โดยเห็นวา่ “คน เป็นทั้งเหตุปัจจยัและผลลพัธ์ท่ีส าคญัท่ีสุดของการพฒันา 
ประเทศ” จะเห็นไดว้า่การพฒันาประเทศในแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 10 
(พ.ศ. 2550-2554) จึงเนน้คนเป็นศูนยก์ลางหรือจุดมุ่งหมายหลกัของการพฒันา โดยมุ่งให้ทุกคนมี
การพฒันาอยา่งเตม็ศกัยภาพ และมีโอกาสท่ีจะมีส่วนร่วมในการพฒันาประเทศทุก ๆ ดา้นอยา่ง
เตม็ท่ี โดยคาดหวงัวา่เม่ือ “คน” ซ่ึงเป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุดของสังคมมีการพฒันาอยา่งเต็มท่ีทั้งทาง 
ดา้นสติปัญญา ร่างกาย และจิตใจ จะเป็นพื้นฐานในการสร้างพลงัครอบครัว ชุมชน และสังคม 
ท่ีจะส่งผลต่อการพฒันาประเทศโดยรวมอยา่งสันติ   
 ส าหรับประเทศไทยในปัจจุบนัก็ไดรั้บผลจากการเปล่ียนแปลงดงักล่าว ซ่ึงก่อใหเ้กิด
วกิฤตการณ์ข้ึนในสังคมหลายรูปแบบ จึงส่งผลใหมี้การปฏิรูปการศึกษาข้ึน เพราะหวัใจท่ีส าคญั 
ท่ีสุดในการพฒันาคุณภาพของประเทศ คือ การศึกษา คุณภาพคนจึงเป็นปัจจยัและตวัแปรส าคญั 
ท่ีสุด อีกทั้งการจดัการศึกษานบัเป็นรากฐานท่ีส าคญัประการหน่ึงในการสร้างสรรคค์วามเจริญ 
กา้วหนา้ และแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ในสังคมปัจจุบนัได ้ (กรมวชิาการ.  2554 : 7)  
 คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ในปี พ.ศ. 2532 มีหลกัสูตร
นิเทศศาสตร์ 4 ปี โดยสังกดัภาควชิาการส่ือสารและการประชาสัมพนัธ์  และมีการปรับปรุง
หลกัสูตรในปี พ.ศ.2536 จนกระทัง่ในปี พ.ศ. 2538  มีพระราชบญัญติัสถาบนัราชภฏั  และได ้ 
มีการปรับปรุงโครงสร้างของหน่วยงาน  จนในท่ีสุดไดเ้ปล่ียนจากภาควชิาการส่ือสารและ                 
การประชาสัมพนัธ์ เป็นโปรแกรมวชิานิเทศศาสตร์ และปรับปรุงหลกัสูตรนิเทศศาสตร์ 4 ปี   
อีกคร้ังในปี พ.ศ. 2543 และไดพ้ฒันาหลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต  สาขาวชิานิเทศศาสตร์ 
หลกัสูตรใหม่  พ.ศ.2555 ซ่ึงเป็นหลกัสูตรกรอบมาตรฐานคุณวฒิุระดบัอุดมศึกษา (Thai 
Qualifications Framework for Higher Education, TQF: HEd)  
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 ปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนในหลกัสูตรนิเทศศาสตร์  โดยเฉพาะรายวชิาการผลิต
รายการวทิยโุทรเบ้ืองตน้นั้น ลกัษณะของวชิาท่ีศึกษาองคป์ระกอบและปัจจยัท่ีมีความสัมพนัธ์
กบักระบวนการผลิตรายการวิทยโุทรทศัน์รูปแบบต่าง ๆ อยา่งมีขั้นตอน นบัตั้งแต่การเตรียมการ 
ผลิต ไปจนถึงการน าเสนอรายการ อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการผลิต บุคลากรท่ีเก่ียวขอ้ง หนา้ท่ีความ
รับผดิชอบของฝ่ายต่าง ๆ หลกัการถ่ายภาพวทิยโุทรทศัน์ มุมกลอ้ง การจดัการดา้นสี และแสง 
การตดัต่อขั้นพื้นฐาน รวมถึงฝึกปฏิบติัการ ซ่ึงตอ้งอาศยัความคิดสร้างสรรค ์“แนวความคิด” ท่ีมี 
ความเหมาะสมกบัการจดัรายการโทรทศัน์ ท่ีมีประเด็นท่ีสนใจ คือ มีความน่าสนใจหรือมีความ
น่าต่ืนเตน้ มีจุดเด่นในตวัเองหรือสร้างสรรค ์มีประโยชน์ต่อผูช้ม มีประเด็นปัญหาท่ีน่าสนใจ 
การหาแนวความคิดหรือการหาความคิดสร้างสรรค ์จึงเป็นงานท่ีตอ้งใชท้กัษะความคิดสร้างสรรค ์
และจินตนาการสูง  
 ดงันั้นรายวชิาการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ ลกัษณะของรายวชิาจึงเนน้ทกัษะ
การคิดเป็นส าคญั  แต่ในจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนัยงัใชรู้ปแบบการสอนแบบปกติ ส่งผล
ใหผู้เ้รียนขาดทกัษะกระบวนการคิด  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัขอ้มูลท่ีไดส้ัมมนากลุ่ม (Focus Group 
Discussion) เม่ือวนัท่ี 14 สิงหาคม 2555 จ านวน 5 คนเก่ียวกบัสภาพปัญหาของการจดัการเรียน
การสอนจากคณาจารยส์ังกดัคณะวิทยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ผูป้ระกอบการ 
สถานท่ีวทิยโุทรทศัน์ระดบัทอ้งถ่ินของจงัหวดัมหาสารคาม จงัหวดักาฬสินธ์ุ และสถานท่ีวทิยุ
โทรทศัน์แห่งประเทศไทย จงัหวดัขอนแก่น ในการจดัการเรียนการสอนของนกัศึกษาสาขาวชิา
นิเทศศาสตร์ ทั้งแขนงการโฆษณา แขนงวารสาร และแขนงการประชาสัมพนัธ์ โดยเฉพาะ
รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ พบปัญหาในการจดัการเรียนการสอน 3 ดา้น  
ดงัน้ี 
  1. ดา้นบริหารจดัการ หลกัสูตรรายวชิาการผลิตรายการวิทยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ เป็น
เพียงการผลิตรายการเบ้ืองตน้เท่านั้น ไม่มีการต่อยอดให้นกัศึกษาไดเ้รียนรู้ถึงกระบวนการ
ขั้นตอนของการผลิตรายการหรือการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น การวางแผนการจดัรายการทั้งหมด 
กลุ่มเป้าหมายของผูท่ี้จะบริโภคส่ือท่ีตนเองจะพฒันาข้ึน เน้ือหาในรายวชิาไม่ครอบคลุมใน
รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ดงักล่าว ดงันั้น จึงจ าเป็นตอ้งมีการปรับการสอน
เพื่อใหผู้เ้รียนมีทกัษะการคิดมากข้ึน 
  2. ดา้นการเรียนรู้ นกัศึกษายงัขาดความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ขาดทกัษะใน
การแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของนกัศึกษา นกัศึกษายงับริโภคส่ือ
จ านวนนอ้ย ขาดวตัถุดิบในหวัสมองในส่ือจากต่างประเทศ ส่ือทีวดีาวเทียม ไม่ใฝ่รู้ดว้ยตนเอง 
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ไม่ศึกษาดูงานหรือศึกษาการผลิตรายการของช่องทางอ่ืนๆ ขาดแรงจูงใจในการคิดสร้างสรรค ์
มุมมองแคบ จิตนาการในการเรียนรู้นอ้ย ขาดการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองนกัศึกษาควรศึกษา
เรียนรู้ดว้ยตนเองมากกวา่น้ีนอกเหนือจากห้องเรียนในการคิดริเร่ิมสร้างสรรคส่ิ์งแปลกใหม่ 
  3. ดา้นส่ือการเรียนการสอน  ดว้ยบริบทของนกัศึกษาท่ีอยูห่่างไกลจากความเจริญ
ทางดา้นส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์เรียนการสอนท่ีทนัสมยัในรายวชิาการผลิตรายการวทิยุ
โทรทศัน์เบ้ืองตน้ ท่ีตอ้งอาศยัความพร้อมดา้นการวางแผนการผลิตและความพร้อมดา้นวสัดุ-
อุปกรณ์ เช่น กลอ้งวีดีโอ ฉากหลงั มอนิเตอร์ คอมพิวเตอร์ท่ีมีคุณภาพสูงส าหรับการใชง้านตดัต่อ
วดีีทศัน์ ซ่ึงคอ้นขา้งจ านวนจ ากดัและมีขอ้จ ากดัในเร่ืองของระยะเวลาในการศึกษาหากนกัศึกษา  
มีส่ืออุปกรณ์ท่ีทนัสมยัและเพียงพอ นกัศึกษาไดส้ัมผสัทุกวนั ใชง้านทุกวนัก็จะสามารถเกิดการ
ฝึกฝนเรียนรู้ดว้ยตนเองได ้ 
  จากสภาพปัญหาดงักล่าว ผูว้ิจยัไดศึ้กษาทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์(Constructivism) ซ่ึง
เป็นทฤษฎีเก่ียวกบัความรู้อาศยัพื้นฐานทางจิตวทิยา ปรัชญา และมานุษยวิทยาวา่ความรู้คืออะไร 
และความรู้ไดม้าอยา่งไร การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ เป็นกระบวนการ ในการ
เรียนรู้ท่ีใหข้ึ้นกบัผูเ้รียน โดยมีผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้จากความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็น
กบัความรู้ความเขา้ใจเดิมท่ีมีมาก่อน โดยการจดักระบวนการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติั 
เป็นกระบวนการท่ีสร้างความรู้ การเรียนรู้และประเมินผลท่ีเกิดจากการสร้างความรู้ท่ีเกิดข้ึนเอง
ตามธรรมชาติ  ผนวกกบัคุณลกัษณะส่ือบนเครือข่ายท่ีเนน้การเรียนรู้ร่วมกนั การอภิปรายกลุ่ม
เล็ก การอภิปรายร่วมกนัทั้งห้องเรียนโดยผา่นกระดานสนทนา  และการสรุปร่วมกนัภายใน
หอ้งเรียน จนผูเ้รียนสามารถท่ีจะคน้หาค าตอบไดถู้กตอ้ง ซ่ึงบทเรียนบนเวบ็มีลกัษณะพิเศษคือ
มีความสะดวกและรวดเร็วในการคน้หาและผูเ้รียนสามารถเรียนเน้ือหาเดียวกนัพร้อม ๆ กนักบั
ผูอ่ื้นไดโ้ดยไม่ตอ้งรอให้อีกฝ่ายหน่ึงส่งคืนใหห้อ้งสมุดเหมือนกบัหนงัสือในหอ้งสมุดทัว่ ๆ ไป  
ดงันั้นการน าบทเรียนบนเวบ็มาใชใ้นการเรียนการสอนจึงเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนรู้ 
ไดม้ากยิง่ข้ึนไปอีก (ฉลอง ทบัศรี. 2548  : 1) 
 ปัจจุบนันวตักรรมการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนบนเวบ็มกัจะออกแบบกิจกรรมการ 
เรียนการสอนเพื่อใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจากบทเรียนท่ีสร้างข้ึนและเป็นประโยชน์ 
กบัผูเ้รียนเฉพาะกลุ่ม แมแ้ต่ผูส้นใจทัว่ไปก็สามารถเขา้ไปศึกษาคน้ควา้ได ้(สรวงสุดา สายสีสด. 
2544 : 2) ความเปล่ียนแปลงท่ีกล่าวมา บทเรียนบนเวบ็จึงมีความจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีไดถู้กพฒันา
และกระตุน้ใหผู้เ้ก่ียวขอ้งเห็นถึงความส าคญั และน าบทเรียนไปใชอ้ยา่งกวา้งขวาง  ซ่ึงสอดคลอ้ง 
กบัทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์โดยการน าเอาเน้ือหารายวชิาการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ 
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หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคามมาพฒันาบทเรียนดว้ยบทเรียน
บนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ซ่ึงเป็นนวตักรรมท่ีไดรั้บความนิยม  ความสนใจเป็นอยา่งยิง่
จากนกัการศึกษาและผูเ้ก่ียวขอ้งกบัการจดัการศึกษา (รัชนี  เผา่พงศช่์วง. 2548 : 1) โดยบทเรียน
บนเวบ็เป็นการประยุกตเ์ทคโนโลยีสารสนเทศกบัการเรียนเขา้ดว้ยกนั ท าให้เกิดรูปแบบใหม่
ในการบริโภคข่าวสารขอ้มูล  ช่วยใหเ้กิดความสะดวกในการเขา้ถึงขอ้มูลการเดินทางและการ
คน้หาขอ้มูลแทนการแบกหนงัสือหนา ๆ หนกั ๆ ในระหวา่งการเดินทาง (คมสันต ์ ธไนศวรรย.์  
2548 : 31)   
  ผูว้จิยัจึงไดศึ้กษาและพฒันาบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ในรายวชิา
การผลิตรายการวิทยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้  เพื่อจดัการเรียนการสอนให้กบันกัศึกษา  สาขาวิชา
นิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ซ่ึงเป็นหลกัทฤษฎีในการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเอง  เป็นนวตักรรมการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถน ามาออกแบบ 
เป็นสถานการณ์จ าลองท่ีเหมือนจริงและดึงดูดความสนใจของนกัเรียน นกัศึกษา ไดเ้ป็นอยา่งดี 
โดยมีหลกัการและองคป์ระกอบท่ีส าคญัคือสถานการณ์ปัญหา ฐานการช่วยเหลือ แหล่งการเรียนรู้ 
ผูฝึ้กสอน และการร่วมมือกนัแกปั้ญหา โดยผา่นการปฏิบติัลงมือกระท าดว้ยตนเอง การพฒันา
ศกัยภาพทางการคิด ตลอดจนการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง มีการแลกเปล่ียนแนวคิดท่ีเป็นปัญหา 
ช่วยเหลือ แบ่งปัน ปรึกษาหารือ มีการอภิปราย การต่อรองทางสังคมและมีผลยอ้นกบัทางความคิด
ท่ีหลากหลาย (Multiple perspective) โดยมีวิธีการเรียนรู้แบบการร่วมมือกนัมาแกปั้ญหา 
(Collaboration) สามารถส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการคิดสร้างสรรคไ์ดถู้กน ามาใชเ้พื่อจดักิจกรรม
การเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียนโดยเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูล้งมือกระท าการสร้างความรู้ดว้ยตนเองและมี
ผูส้อนท าหนา้ท่ีจดัส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ให้เหมาะสม  
 

วตัถุประสงค์การวจิัย 

 1. เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์           
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์รายวชิาการผลิตรายการวิทยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ ของหลกัสูตร
นิเทศศาสตรบณัฑิต  มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน 
ของผูเ้รียนโดยใช้บทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎีคอนสตรัสติวสิต์
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ 
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 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ีเรียน
ดว้ยบทเรียนท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย บทเรียนท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์ 
 

สมติฐานการวจิัย  

 1. ความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคท์างการเรียนของผูเ้รียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ 
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ท่ีพฒันาข้ึน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ   
ท่ีระดบั .05 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์ท่ีพฒันาข้ึน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

ขอบเขตการวจิัย 

 ขอบเขตการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์รายวิชาการผลิตรายการ 
วทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้  สาขาวิชานิเทศศาสตร์ หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฏั 
มหาสารคาม  ประกอบดว้ย 

 1. กลุ่มเป้าหมาย 

  กลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 2 สาขาวชิานิเทศศาสตร์  
ภาคเรียนท่ี 1 ประจ าปีการศึกษา 2556 คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  
จ านวน 25 คน  

 2. ขอบเขตด้านเนือ้หา 

   เน้ือหาท่ีใชใ้นการศึกษา การผลิตรายการวทิยแุละโทรทศัน์เบ้ืองตน้ รหสัวชิา 
3043405 หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต  แบ่งออกเป็น 
     2.1  การเขียนบทรายการ 
     2.2  การวางแผนการผลิตรายการโทรทศัน์ 
      2.3  การตดัต่อล าดบัภาพ 
      2.4  ด าเนินการผลิตและตดัต่อ 
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 3. ตัวแปรทีศึ่กษา 

  3.1 ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่ การจดัการเรียนการสอนโดยบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ 
  3.2 ตวัแปรตาม คือ  ผลของการใชบ้ทเรียนท่ีเกิดจากกลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ 
                  3.2.1 ความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรค ์  
    3.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
     3.3.3 ความพึงพอใจของนกัศึกษา                           

 4. ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวจัิย 

  การวจิยัคร้ังน้ีระยะเวลา คือ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556  ใชเ้วลาในการทดลอง 
จ านวน 16 ชัว่โมง 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 บทเรียนบนเวบ็ (Web-Based Instruction) หมายถึง เน้ือหาท่ีน าเสนอผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์โดยใชเ้วบ็เบราเซอร์เป็นการจดัการท่ีสามารถเรียนไดทุ้กสถานท่ีท่ีมีระบบเครือข่าย 
อินเตอร์เน็ตและทุกเวลาท่ีผูเ้รียนตอ้งการ โดยใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่นระบบอินเตอร์เน็ตมา
ออกแบบและจดัระบบเพื่อการเรียนการสอน สนบัสนุนและส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้
อยา่งมีประสิทธิภาพ เป็นบทเรียนท่ีน าเสนอผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยใชเ้วบ็เบราเซอร์
เป็นตวัจดัการ 
 ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์(Constructivism)  หมายถึง การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึน 
ภายในของผูเ้รียน ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้าง (Construct) ความรู้จากความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็น
กบัพื้นฐานท่ีมีความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิม ผูเ้รียนสร้างเสริมความรู้ผา่นกระบวนการทางจิตวิทยา 
ดว้ยตนเอง ซ่ึงผูส้อนไม่สามารถปรับเปล่ียนโครงสร้างของผูเ้รียนได ้แต่ผูส้อนสามารถช่วยผูเ้รียน 
ปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาไดด้ว้ยการจดัสภาพการณ์หรือส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนท่ีท า
ใหผู้เ้รียนเกิดภาวะไม่สมดุลข้ึนคือสภาวะโครงสร้างทางปัญญาเดิมใชไ้ม่ได ้ตอ้งมีการปรับเปล่ียน 
ใหส้อดคลอ้งกบัประสบการณ์มากข้ึน 
  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ หมายถึง  ความสามารถในการท าแบบทดสอบหลงัจาก 
เรียนในรายวชิาการผลิตรายการวิทยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ โดยใชเ้กณฑ ์E1 / E2  
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E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน โดยค านวณจากค่าคะแนนเฉล่ียของผู ้
ท่ีใชบ้ทเรียนทั้งหมดท่ีท าคะแนนได ้คิดเป็นร้อยละจากการประเมินแบบฝึกหดัระหวา่งบทเรียน
ทุกหน่วย ผูว้จิยัก าหนดใหไ้ดค้ะแนนเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80  
   E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยค านวณจากค่าคะแนนเฉล่ียของผูท่ี้ใชบ้ทเรียน 
ทั้งหมดท่ีท าได ้โดยคิดเป็นร้อยละจากแบบทดสอบทา้ยบทเรียน ผูว้จิยัก าหนดใหไ้ดค้ะแนนเฉล่ีย 
ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 
 ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหลายทิศทาง ซ่ึงมี
องคป์ระกอบความสามารถในการริเร่ิม ความคล่องในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด และความ 
สามารถในการแต่งเติมและใหค้  าอธิบายใหม่ และสามารถจดัประสบการณ์ส่ิงแวดลอ้มใหผู้เ้รียน 
มีอิสระในความคิดและผลผลิตสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดเ้หมาะสมกวา่ส่ิงท่ีมีอยูเ่ดิม  

ความพึงพอใจ  หมายถึง ความรู้สึกชอบ  ความสนใจ  ความตั้งใจและความสนุกสนาน  
หรือเจตคติท่ีดีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีตนร่วมปฏิบติั มีความตอ้งการท่ีจะปฏิบติักิจกรรม 
นั้น ๆ  ใหบ้รรลุเป้าหมายหรือเกิดผลส าเร็จจนไดช้ิ้นงาน 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

 1.  ผูเ้รียนไดบ้ทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยุ
โทรทศัน์เบ้ืองตน้ท่ีมีประสิทธิภาพ ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ท่ียกระดบัความสามารถ 
ในการคิดสร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน   
 2. ครู อาจารยมี์นาวทางในการจดัการเรียนรุ้ท่ีเนน้ความสามารถในการคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
และการคิดลกัษณะอ่ืนๆ และกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ ต่อไป 
 3. สถานศึกษามีส่ือการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพไปใชใ้นการเรียนรู้ ช่วยใหผู้เ้รียนมีความ 
สามารถในการคิดสร้างสรรค์ และแสวงหาความรู้จากแหล่งขอ้มูลบนเวบ็มากข้ึน 



บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 การวจิยัเพื่อพฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนตรัคติวิสต ์รายวชิาการผลิตรายการ
วทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ ผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อใหท้ราบแนวทาง 
และทฤษฎีตลอดจนผลการวิจยัต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง โดยแบ่งเป็นสาระส าคญัไดด้งัน้ี 
         1. หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม พ. ศ. 2555 
         2. ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
   3. การออกแบบและการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ 
   4. การประเมินบทเรียนบนเวบ็ 
   5. ความคิดสร้างสรรค ์
         6. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

หลกัสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต  มหาวทิยาลยัราชภัฏมหาสารคาม พ. ศ. 2555 
 

  หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต (ฉบบัปรับปรุงหลกัสูตร พ. ศ. 2555) มหาวิทยาลยัราชภฏั
มหาสารคาม มีหลกัการ จุดหมาย ตลอดแนวทางการจดัโครงสร้างการจดัการเรียนการสอน 
(มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม. 2555 : 145-148)  
 1.  ช่ือหลกัสูตร 
  ช่ือภาษาไทย  :  หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิตสาขาวชิานิเทศศาสตร์ 
  ช่ือภาษาองักฤษ   :  Bachelor of Communication Arts Program in Communication  
          Arts  
 2.  ช่ือปริญญา 

 ช่ือปริญญา (ภาษาไทย  :  นิเทศศาสตรบณัฑิต (นิเทศศาสตร์)   
  ช่ือยอ่ (ภาษาไทย)  :  นศ. บ. (นิเทศศาสตร์)   
   ช่ือปริญญา (ภาษาองักฤษ)  :  Bachelor of Communication Arts 
        (Communication Arts) 
   ช่ือยอ่ (ภาษาองักฤษ)  :  B. Com. Arts (Communication Arts) 
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 3. วชิาเอกหรือความเช่ียวชาญเฉพาะของหลกัสูตร  
  3. 1 การประชาสัมพนัธ์  
  3. 2 การโฆษณา  
 4.  จ านวนหน่วยกติทีเ่รียนตลอดหลกัสูตร 
  ไม่นอ้ยกวา่ 138 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลกัสูตร 
  5. 1 รูปแบบ เป็นหลกัสูตรระดบัปริญญาตรี หลกัสูตร 4 ปี 
   5. 2 ภาษาท่ีใช ้ ภาษาไทย เอกสารและต าราในวชิาของหลกัสูตร เป็นภาษาไทยหรือ
ภาษาองักฤษ 
  5. 3 การรับเขา้ศึกษา รับนกัศึกษาไทย และนกัศึกษาต่างประเทศท่ีสามารถใช้
ภาษาไทยไดเ้ป็นอยา่งดี  
   5. 4 ความร่วมมือกบัสถาบนัอ่ืน เป็นหลกัสูตรเฉพาะของสถาบนั 
   5. 5 การใหป้ริญญาแก่ผูส้ าเร็จการศึกษา ใหป้ริญญาเพียงสาขาวชิาเดียว 

 6. ความพร้อมในการเผยแพร่หลกัสูตรทีม่ีคุณภาพและมาตรฐาน 
     หลกัสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐาน ตามกรอบมาตรฐานคุณวฒิุระดบั 
อุดมศึกษาแห่งชาติ ภายใน 2 ปี หลงัจาก สกอ. ประกาศกรอบมาตรฐานคุณวฒิุ ปี พ. ศ. 2558 
 7. อาชีพทีส่ามารถประกอบได้หลงัส าเร็จการศึกษา 
  7.1 ผูส่ื้อข่าว นกัเขียน  
  7.2 นกัหนงัสือพิมพ ์  
  7.3 นกัออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์ 
  7.4 บรรณาธิการ 
  7.5 นกัโฆษณา ผูส้ร้างสรรคร์ายการ  
  7.6 ผูป้ระกาศ  นกัจดัรายการวทิย ุ 
  7.7 นกัจดัรายการโทรทศัน์  ช่างภาพ  
  7.8 นกัประชาสัมพนัธ์  นกัออกแบบส่ือมวลชน  
  7.9 นกัส่ือสารมวลชนในทุกแขนง 
 8.  โครงสร้างหลกัสูตรปกติ  
  โครงสร้างหลกัสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาท่ีสอดคลอ้งกบัท่ีก าหนดไวใ้นเกณฑม์าตรฐาน 
หลกัสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดงัน้ี 
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  8.1 หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 33 หน่วยกิต จดัการเรียนการสอนโดยใชห้ลกัสูตรหมวด
วชิาการศึกษาทัว่ไป มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม แบ่งออกเป็น 4 กลุ่มวชิา ดงัน้ี 
   8.1.1 กลุ่มวชิาภาษาและการส่ือสาร 9 หน่วยกิต 
   8.1.2 กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 9 หน่วยกิต 
   8.1.3 กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  6 หน่วยกิต 
   8.1.4 กลุ่มวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยสีารสนเทศและคณิตศาสตร์ 9 หน่วยกิต 
  8.2 หมวดวชิาชีพไม่นอ้ยกวา่ 99 หน่วยกิต แบ่งออกเป็น 4 กลุ่มวชิา ดงัน้ี 
   8.2.1 กลุ่มวชิาแกน                                  4 2หน่วยกิต 
   8.2.2 กลุ่มวชิาชีพบงัคบั 30 หน่วยกิต 
   8.2.3 กลุ่มวชิาชีพเลือก  24 หน่วยกิต 
   8.2.4 กลุ่มฝึกประสบการณ์วชิาชีพนิเทศศาสตร์  3 หน่วยกิต 
  8.3 หมวดวชิาเลือกเสรี ไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต 
 9. รายวชิาการผลติรายการวิทยุโทรทัศน์เบือ้งต้น 
  รหสัวชิา 3043405 การผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ 3 (2-2-5) 
   9.1 จุดมุ่งหมายของรายวชิา กระบวนการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ บุคลากรท่ี
เก่ียวขอ้ง หนา้ท่ีความรับผิดชอบของฝ่ายต่าง ๆ ฝึกผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ 
  9.2 ค าอธิบายรายวชิา รูปแบบและลกัษณะรายการวทิยโุทรทศัน์ กระบวนการผลิต
รายการวทิยโุทรทศัน์ ต าแหน่งหนา้ท่ีและความรับผดิชอบของบุคลากรฝ่ายต่าง ๆ รวมทั้งฝึก
ผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้  
  9.3 จ านวนชัว่โมงท่ีใชต่้อภาคการศึกษา  

ตารางที ่1 แสดงขอ้มูลการเรียนรายวชิาการผลิตรายการวิทยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ 

บรรยาย สอนเสริม 
ฝึกปฏิบติังาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาดว้ยตนเอง 

บรรยาย 2 คาบ/สัปดาห์ 
ปฏิบติั 2 คาบ/สัปดาห์ 

สอนเสริมตามความ
ตอ้งการของนกศึกษา 

ไม่มีการฝึกงาน การศึกษาดว้ยตนเอง 
6 คาบ/สัปดาห์ 

  9.4 จ  านวนชัว่โมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารยใ์หค้  าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่
นกัศึกษาเป็นรายบุคคล 
  9.5 อาจารยป์ระจ ารายวชิาประกาศเวลาใหค้  าปรึกษาหาผา่นเวบ็ไซตม์หาวทิยาลยั 
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  9.6 อาจารยจ์ดัเวลาใหค้  าปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 1 ชัว่โมง ต่อสัปดาห์ 
(เฉพาะรายท่ีตอ้งการ) 
 

ทฤษฏคีอนสตรัคติวสิต์ 

  1. ความหมายของทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต์ 

  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์เป็นทฤษฎีท่ีวา่ดว้ยการสร้างความรู้ มีพฒันาการมาจากปรัชญา 
ปฏิบติันิยม (Pragmatism) ท่ีน าโดย James และ Dewey ในตน้คริสตศ์ตวรรษท่ี 20 และการ
เปล่ียนแปลงกระบวนการทศัน์เก่ียวกบัวธีิการหาความรู้ในปรัชญาวทิยาศาสตร์ (Philosophy of 
Science) ท่ีน าโดย Popper และ Feyerabend ในคร่ึงหลงัของคริสตศ์ตวรรษท่ี 20 โดยมีนกัการศึกษา 
ไดใ้หค้วามหมายของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ไวด้งัน้ี 
  Glasersfeld (1989 : 162-163 ; อา้งถึงใน พรม ผกูดวง. 2542 : 66-67) เป็นทฤษฎีของ 
ความรู้ท่ีมีรากฐานมาจากปรัชญาจิตวทิยาและการศึกษาเก่ียวกบัการส่ือความหมายและการ
ควบคุมกระบวนการการส่ือสารความหมายในตวัคน ทฤษฎีของความรู้น้ีอา้งถึงหลกัการ 2 ขอ้ 
คือ ความรู้ไม่ไดเ้กิดจากการรับรู้เพียงอยา่งเดียว แต่เป็นการสร้างส่ือข้ึนโดยบุคคลท่ีมีความรู้
ความเขา้ใจ และหนา้ท่ีของการรับรู้ คือ การปรับตวัและประมวลประสบการณ์ทั้งหมด แต่ไม่ใช่ 
เพื่อการคน้พบส่ิงท่ีเป็นจริง 
  Whealey (1991 : 3-8 อา้งถึงใน พรหม ผกูดวง. 2542 : 67) กล่าวถึง คอนสตรัคติวสิต ์
วา่มีหลกัการท่ีส าคญั 2 ประการณ์ คือ 1) ความรู้ไม่ไดเ้กิดจากการรับรู้ แต่มนุษยเ์ป็นผูส้ร้างความรู้ 
ข้ึนดว้ยตนเอง ดงันั้น การสร้างความหมายจากส่ิงท่ีรับรู้ของแต่ละคน จึงอาจจะแตกต่างกนัไป
ได ้และ 2) การรับรู้ คือ การปรับตวัและการใชป้ระโยชน์จากการจดัระบบประสบการณ์ต่าง ๆ 
ท่ีไดรั้บ ดงันั้นมนุษยส์ามารถเรียนรู้เก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ โดยอาศยัการเพิ่มประสบการณ์กบัส่ิง
เหล่านั้น  
  อิศรา กา้นจกัร (2547 : 125-135) ไดใ้หค้วามหมายวา่กลุ่มทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 
เช่ือวา่การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในของผูเ้รียน มีการสร้างความรู้จากความสัมพนัธ์ 
ของส่ิงท่ีพบเห็นกบัความเขา้ใจเดิมท่ีมาก่อน โดยพยายามน าความเขา้ใจเก่ียวกบัเหตุการณ์และ
ปรากฏการณ์ท่ีตนพบมาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา หรือ โครงสร้างความรู้ในสมอง
โครงสร้างทางปัญญาประกอบดว้ยความหมายของส่ิงต่าง ๆ ท่ีใชภ้าษาหรือเก่ียวกบัเหตุการณ์
หรือส่ิงท่ีบุคคลท่ีประสบการณ์อาจจะเป็นความเขา้ใจหรือความรู้ของแต่ละบุคคลท่ีจะตอ้งเผชิญ 
และน าไปใชใ้นชีวติจริงได ้
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  นฤมล อินทิรักษ ์(2555 : 27) กล่าวถึง แนวคิดคอนสตรัคติวสิตว์า่เป็นทฤษฎีการ
เรียนรู้จากการกระท าของตนเอง ซ่ึงแนวคิดหลกัวา่บุคคลเรียนรู้ดว้ยมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม 
ดว้ยวธีิการท่ีต่าง ๆ กนั โดยอาศยัประสบการณ์เดิม โครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยูแ่ลว้และแรงจูงใจ 
ภายในเป็นพื้นฐานมากกวา่อาศยัแต่เพียงการรับรู้ขอ้มูลจากส่ิงแวดลอ้มหรือการสอนจากภายนอก 
เท่านั้น ซ่ึงอาจสอดคลอ้งหรือขดัแยง้กบัความเขา้ใจหรือขอ้เทจ็จริงท่ีมีอยูก่็ได ้
  จากแนวคิวดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ แนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตมี์ความเช่ือ 
วา่ การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในบุคคล บุคคลเป็นผูส้ร้างความรู้จากความสัมพนัธ์
ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็นกบัความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิมเกิดเป็นโครงสร้างทางปัญญา ผูส้อนจะไม่
สามารถปรับเปล่ียนปัญหาของผูเ้รียนเกิดความขดัแยง้ทางปัญญา หรือเกิดภาวะไม่สมดุลทาง
ปัญญาข้ึน ซ่ึงเป็นภาวะท่ีประสบการณ์ใหม่ไม่สอดคลอ้งประสบการณ์เดิมผูเ้รียนตอ้งพยายาม
ปรับขอ้มูลใหม่กบัประสบการณ์ท่ีมีอยูเ่ดิมแลว้สร้างความรู้ใหม่  

 2. แนวคิดเกีย่วกบัเรียนรู้ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวสิต์ 

  สุมาลี ชยัเจริญ (2551 : 102) ไดส้รุปแนวคิดเก่ียวกบัคอนสตรัคติวสิต ์เป็นสาระส าคญั 
ไวด้งัน้ี 
   2.1 ความรู้ของบุคคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นท่ีสร้างข้ึนจาก
ประสบการณ์คล่ีคลายสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาและสามารถน าไปใชเ้ป็นพื้นฐานในการแกปั้ญหา 
หรืออธิบายสถานการณ์อ่ืนๆได ้  
   2.2 ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ยวธีิการต่าง ๆ กนั โดยอาศยัประสบการณ์และ
โครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู ่
   2.3 ครูมีหนา้ท่ีจดัการให้ผูเ้รียนไดป้รับขยายโครงสร้างทางปัญญาของตนเอง
ภายใต ้ขอ้สมมติฐานต่อไปน้ี 
    2.3.1 สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาและปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม ก่อใหเ้กิดความ
ขดัแยง้ทางปัญญา 
    2.3.2 ความขดัแยง้ทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในท าให้เกิดกิจกรรมการ
ไตร่ตรองเพื่อจดัความขดัแยง้นั้น Dewey ไดอ้ธิบายเก่ียวกบัการไตร่ตรอง (Refection) เป็นการ
พิจารณาอยา่งรอบคอบ กิจกรรมการไตร่ตรองจะเร่ิมตน้ดว้ยสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา น่าสงสัย 
งวยงง ยุง่ยาก ซบัซอ้น เรียกวา่ สถานการณ์ก่อนไตร่ตรองและจะจบลงดว้ยความแจ่มชดัท่ี
สามารถแกปั้ญหาได ้ตลอดจนไดเ้รียนรู้และพึงพอใจกบัผลท่ีไดรั้บ 
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     2.3.3 การไตร่ตรองบนรากฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญา 
ท่ีมีอยูภ่ายใตก้ารปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม กระตุน้ใหมี้การสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา กลุ่ม
คอนสตรัคติวสต ์(Constructivism) เช่ือวา่การเรียนเป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในของผูเ้รียน 
โดยมีผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างกบัความรู้ (Construct) ความรู้จากความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็นกบั 
ความรู้ความเขา้ใจเดิมท่ีมีมาก่อน โดยพยายามน าความเขา้ใจเก่ียวกบัเหตุการณ์และปรากฏการณ์ท่ี 
ตนพบเห็นมาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure) หรือท่ีเรียกวา่ สกีมา (Schema) 
ซ่ึงเป็นหน่วยงานท่ีเล็กท่ีสุดของโครงสร้างทางปัญญา หรือ โครงสร้างของความรู้ในสมอง 
โครงสร้างทางปัญญาน้ีจะประกอบดว้ย ความหมายของส่ิงต่าง ๆ ท่ีใชภ้าษาหรือเก่ียวกบัเหตุการณ์ 
หรือส่ิงท่ีแต่ละบุคคลมีประสบการณ์ หรือเหตุการณ์ อาจเป็นความเขา้ใจ หรือความรู้ของแต่ละ
บุคคล 
  ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตเ์ป็นทฤษฎีเก่ียวกบัความรู้ อาศยัพื้นฐานทางจิตวทิยา ปรัชญา 
และมานุษยวทิยา วา่ ความรู้คืออะไรและความรู้ไดม้าอยา่งไร ทฤษฎีน้ีจึงอธิบายความรู้เป็นส่ิง
ท่ีมีการพฒันาและถูกสร้างข้ึนภายในตวัคน โดยอาศยัส่ือกลางทางสังคมและวฒันธรรม ส่วน
การเรียนรู้ตามทฤษฎีน้ีถูกมองวา่เป็นกระบวนการท่ีสามารถควบคุมไดด้ว้ยตนเองในการตอ้งสู้
กบัความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งความรู้เดิมท่ีมีอยูก่บัความรู้ใหม่ท่ีแตกต่างจากเดิม เป็นการสร้าง 
ตวัแทนใหม่และสร้างโมเดลของความจริง โดยคนเป็นผูส้ร้างความหมายดว้ยเคร่ืองมือและ
สัญลกัษณ์ทางวฒันธรรมเป็นการประนีประนอมความหมายท่ีสร้างข้ึนโดยผา่นกิจกรรมทาง
สังคม และผา่นการร่วมมือแลกเปล่ียนความคิดทั้งเห็นดว้ยและไม่เห็นดว้ย (Fosnot. 1996 : 6 ; 
อา้งถึงใน วรรณทิพา รอดแรงคา้. 5241 : 7) 
  สุรางค ์โคว้ตระกลู (2541 : 25) กล่าววา่ หลกัท่ีส าคญัเก่ียวกบัการสอน การเรียนรู้ 
ก็คือผูเ้รียนจะสร้างความรู้ (Knowledge) ข้ึนภายในใจของตนเอง ครูเป็นแค่เพียงผูช่้วยเหลือ
เขา้ใจในกระบวนการน้ี โดยหาวธีิการจดัขอ้มูลข่าวสารใหมี้ความหมายแก่ผูเ้รียนหรือใหโ้อกาส
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสคน้พบดว้ยตนเอง นอกจากน้ีจะตอ้งสร้างศิลปะการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน  และ
ผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือกระท าเองไม่วา่ครูจะใชว้ธีิการสอนอยา่งไร 
   นิตยา บุญเคลือบ (2540 : 13) กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้แบบสรรคส์ร้างความรู้วา่
ทฤษฎีน้ีเช่ือวา่การเรียนรู้ของผูเ้รียนเกิดข้ึนดว้ยตวัผูเ้รียนเอง การเรียนการสอนท่ีเหมาะสมคือ
การให้ผูเ้รียนรู้ดว้ยการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry) ประกอบกบัการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative 
leaning)  
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   สุมณฑา พรหมบุญ และคณะ (2541 : 41) กล่าววา่ การเรียนรู้แบบสรรคส์ร้างความ
เป็นวธีิการเรียนรู้ตอ้งแสวงหาความรู้ และสร้างความเขา้ใจข้ึนดว้ยตนเองความแขง็แกร่ง ความ
เจริญงอกงามในความรู้จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนไดมี้โอกาสเรียนรู้และแลกเปล่ียนประสบการณ์กบั
คนอ่ืน ๆ หรือไดพ้บส่ิงใหม่ ๆ แลว้น าความรู้ท่ีมีอยูม่าเช่ือมโยงตรวจสอบกบัส่ิงใหม่ ๆ    
      จากแนวคิดและความหมายท่ีกล่าวมาขา้งตน้ พอสรุปไดว้า่ การเรียนรู้ตามทฤษฎี  
คอนสตรัคติวสิต ์เป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในของผูเ้รียน ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้าง (Construct) 
ความรู้จากความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็นกบัพื้นฐานท่ีมีความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิม ผูเ้รียน
สร้างเสริมความรู้ผา่นกระบวนการทางจิตวทิยาดว้ยตนเอง ซ่ึงผูส้อนไม่สามารถปรับเปล่ียน
โครงสร้างของผูเ้รียนได ้แต่ผูส้อนสามารถช่วยผูเ้รียนปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาไดด้ว้ย
การจดัสภาพการณ์หรือส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดภาวะไม่สมดุลข้ึน คือ สภาวะ 
โครงสร้างทางปัญญาเดิมใชไ้ม่ได ้ตอ้งมีการปรับเปล่ียนใหส้อดคลอ้งกบัประสบการณ์มากข้ึน 
 

 3. การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวสิต์ 

  จากหลกัการและแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ไดมี้การน าไปประยกุตใ์ช้ 
ในการจดัการเรียนการสอนและจ าแนกเป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี (ปรางทิพย ์ศรีเครือดง. 2552 : 27-28) 
    3.1 การน าทฤษฎี Cognitive Constructivism ไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอน  
มีหลกัการท่ีสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นหอ้งเรียนไดด้งัน้ี 
      3.1.1 จดัการเรียนรู้ท่ีเป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติั (Learning is 
active process) ประสบการณ์ตรงและคน้หาวธีิการแกปั้ญหาเป็นส่ิงจ าเป็นต่อการดูดซึมและ
การปรับเปล่ียนขอ้มูล วธีิการท่ีสารสนเทศถูกน าเสนอเป็นส่ิงส าคญั เม่ือสารสนเทศถูกน าเขา้ใน
ฐานเป็นส่ิงช่วยแกปั้ญหา อาจท าหนา้ท่ีเป็นเคร่ืองมือมากกวา่จะเป็นขอ้เทจ็จริงอยา่งแทจ้ริง 
     3.1.2 การจดัการเรียนรู้ควรเป็นองคร์วม เนน้สภาพจริงและส่ิงท่ีเป็นจริงใน
หอ้งเรียน ผูเ้รียนจะมีโอกาสสร้างความรู้ผา่นประสบการณ์ความรู้ของตนเอง ท่ีไม่ไดม้าจากการ 
บอกหรือการสอนของครู จะมีการเนน้เก่ียวกบัการสอนทกัษะเฉพาะนอ้ยลง แต่จะเพิ่มเก่ียวกบั
การเนน้การเรียนรู้ในบริบทท่ีมีความหมายจะใชเ้ทคโนโลย ีท่ีครูผูส้อนสามารถจดัหาส่ิงแวดลอ้ม 
ทางการเรียนท่ีจะช่วยขยายพื้นฐานของความคิดรวบยอดและประสบการณ์ของผูท่ี้ศึกษา 
    3.2 การน าทฤษฎี Social Constructivism ไปใชใ้นการสอน มีหลกัการท่ีสามารถ
น าไปประยกุตใ์ชใ้นหอ้งเรียน ไดด้งัน้ี 
      3.2.1 การเรียนรู้การพฒันา คือ ดา้นสังคม ไดแ้ก่ กิจกรรมการร่วมมือ 
(Collaborative Activity) 
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    3.2.2 ขอบเขตการพฒันา ควรจะสนองต่อแนวทางการจดัหลกัสูตร และการ
วางแผนบทเรียน 
    3.2.3 การเรียนรู้ในหอ้งเรียนควรเกิดข้ึนในบริบทท่ีมีความหมาย และไม่ควร
แยกจากการเรียนรู้และความรู้ท่ีผูเ้รียนพฒันามาจากสภาพชีวติจริง (Real World) 
    3.2.4 ประสบการณ์นอกหอ้งเรียน ควรจะมีการเช่ือมโยงน ามาสู่ประสบการณ์ 
ในหอ้งเรียนของผูเ้รียน 

 4. ประโยชน์ของการน าทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์มาใช้ในการเรียนรู้ 

  ส าหรับการน าทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตม์าใชใ้นการออกแบบการเรียนรู้สามารถ
อธิบายไดด้งัน้ี ภารกิจการเรียนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตม์าท่ีใหค้วามส าคญัโดยเปล่ียนจาก
ครูมาเป็นผูเ้รียน จากการเปล่ียนแปลงดงักล่าว เหตุผลต่อไปน้ีเป็นส่ิงท่ีมุ่งเนน้ผูเ้รียนโดยตรง 
ไดแ้ก่ (สุมาลี ชยัเจริญ. 2551 : 109) 
  4.1 เพิ่มแรงจูงใจ กิจกรรมในการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ซ่ึงมีแนวโนม้ท่ี
จะใหค้วามส าคญัต่อผูเ้รียน และสภาพจริง (Authentic) ซ่ึงถือวา่เกิดจากความสนใจท่ีมาภายใน 
ดงันั้นจึงเป็นแรงจูงใจท่ีมาจากภายในของผูเ้รียน  
  4.2 ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ (Encourages Critical Thinking) ภารกิจ 
การเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ ท่ีผา่นการลงมือกระท าของผูเ้รียนอยา่งต่ืนตวั ภารกิจการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง และจดัใหผู้เ้รียนควบคุมการเรียนของตนเอง และส่งเสริมการคิดอยา่งมี
วจิารณญาณตลอดจนการสร้างความรู้ดว้ยตนเองใหม้ากกวา่เดิมมีการถ่ายโยงความรู้การสร้าง
ความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง 
  4.3 ส่งเสริมการเรียนท่ีหลากหลาย (Accommodate Diverse Learning Styles) 
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์โดยทัว่ไปและเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
เรียนรู้เป็นรายบุคคล สร้างความหมายจากแหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นปัจจยัภายนอก ซ่ึงอาจจดัใหผู้เ้รียน
ท าการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน ดงันั้น ผูเ้รียนจะปรับแบบการเรียนตามความสามารถ 
หรือความตอ้งการ ไดม้ากยิง่ข้ึน 
  4.4 สนบัสนุนการเสาะแสวงหาความรู้ (Support Natural Inquiry) ทฤษฎีคอนสตรัค
ติวสิต ์เป็นกระบวนการทศัน์ท่ีสามารถกล่าวไดว้า่ เป็นกระบวนการพฒันาการสร้างความรู้การ
เรียนรู้และประเมินผลท่ีเกิดจากการสร้างความรู้ท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ 
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 5. บทเรียนของเทคโนโลยใีนการจัดการเรียนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์  

  เทคโนโลยสีามารถท่ีจะสนบัสนุนการเรียนรู้ เป็นส่ิงท่ีเติมเตม็หรือสนบัสนุนเก่ียวกบั 
การคิด และการสร้างความรู้ บทบาทท่ีแทจ้ริงส าหรับเทคโนโลยใีนการเรียนรู้ มีดงัน้ี 
   5.1 เทคโนโลยเีสมือนเป็นเคร่ืองมือส าหรับการเขา้ถึงขอ้มูล ส าหรับการน าเสนอ
แนวความคิดใหม่และชุมชนการเรียน ส าหรับการสร้างผลิตผล (Product) 
   5.2 เทคโนโลยเีปรียบเสมือนเพื่อนปัญญาหรือเคร่ืองมือทางพุทธิปัญญาส าหรับ 
การแสดงใหเ้ห็นวา่ผูเ้รียนทราบอะไร เช่น น าเสนอความรู้ ส าหรับการไตร่ตรองเก่ียวกบัอะไร 
ท่ีผูเ้รียนรู้ และผูเ้รียนรู้ไดอ้ะไร ส าหรับสนบัสนุนต่อรองภายใน ในขณะท่ีการสร้างความหมาย 
ส าหรับส่ิงท่ีแทนความหมาย ส าหรับการสนบัสนุนการคิดอยา่งรู้ตวั (Mindful Thinkink)  
   5.3 เทคโนโลยเีป็นบริบท ส าหรับน าเสนอและจ าลองปัญหาในสภาพจริง
สถานการณ์และบริบทอยา่งมีความหมาย ส าหรับน าเสนอความเช่ือแนวคิดท่ีหลากหลายขอ้โตแ้ยง้ 
และเร่ืองราวอ่ืน ๆ ส าหรับนิยามช่องวา่งของปัญหาท่ีสามารถควบคุมได ้ส าหรับการคิดของ
ผูเ้รียน ส าหรับการสนบัสนุนการสนทนา (Discourse) ระหวา่งชุมชนการสร้างความรู้ของผูเ้รียน 

 6. การออกแบบโครงสร้างบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวสิต์  

  สุมาลี ชยัเจริญ. 2545 : 38) กล่าววา่ การออกแบบโครงสร้างบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์ ประกอบดว้ย 
    6.1 สถานการณ์ปัญหา เป็นการณ์ก าหนดสถานการณ์ปัญหาเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียน 
รู้จากปัญหา และก าหนดภารกิจข้ึนมาใหผู้เ้รียนแกปั้ญหา พยายามคน้ควา้และแสวงหาค าตอบ 
โดยไดก้ าหนดใหน้กัเรียนไดส่้งภารกิจในสถานปัญหา 
    6.2 ธนาคารความรู้ (Data Bank) เป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีน าเสนอดา้นเน้ือหาสาระ
เร่ืองการผลิตรายดารวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ น าเสนอในรูปแบบบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์ซ่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ เสียง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 
    6.3 การร่วมมือกนัแกปั้ญหา (Collaboration) เป็นการน าเน้ือหาแหล่งเรียนรู้
แลกเปล่ียนความรู้แบบออนไลน์ของผูเ้รียน หรือการท าภารกิจกิจกรรมกลุ่ม ใส่ลิงคเ์พื่อเช่ือมโยง 
ไปยงัเวบ็ไซตท่ี์เป็นบอร์ดในการสนทนา การตั้งกระทูถ้าม-ตอบ  
    6.4 ฐานการช่วยเหลือ ออกแบบเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้กิดแนวคิดในการแกไ้ข
ปัญหา ประกอบดว้ย 4 ฐาน ดงัน้ี 
    6.4.1 ฐานการช่วยเหลือเก่ียวกบัการคิด (Meta cognitive scaffolding) ช่วย
เก่ียวกบัวธีิคิดในระหวา่งการเรียนรู้ท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดต้ระหนกัคิดกบัตนเองเพื่อหาแนวทาง
แกปั้ญหา 
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    6.4.2 ฐานการช่วยเหลือกระบวนการเรียนรู้ (Procedural scaffolding) ช่วยแนะน า 
เก่ียวกบัการใชเ้มนูต่าง ๆ ลกัษณะของระบบและการท างานของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีจดั
ใหไ้ว ้
      6.4.3 ฐานการช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์ (Strategic scaffolding) ช่วยแนะน าดา้น
การคิดสร้างสรรคแ์ละวธีิการเรียนรู้ภารกิจและปัญหา 
    6.5 หอ้งบนัเทิง เป็นแหล่งรวบรวมขอ้มูล องคค์วามรู้ในรูปของเกม และเพลง
เพื่อใหผู้เ้รียนคลายเครียด 
    6.6 ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญเป็นการน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพื่อแลกเปล่ียนความรู้  
ค  าช้ีแนะของผูเ้ช่ียวชาญ ใส่ลิงคเ์พื่อเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตท่ี์เป็นเวบ็บอร์ดหรือเวบ็เพื่อการ
สนทนาระหวา่งผูเ้รียนกบัครูผูส้อน หรือผูท่ี้มีความรู้ 
 กล่าวโดยสรุป การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์เป็นกระบวนการในการเรียนรู้ 
ท่ีใหข้ึ้นกบัผูเ้รียน โดยมีผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้จากความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็นกบัความรู้ 
ความเขา้ใจเดิมท่ีมีมาก่อน ผูว้จิยัจดัการเรียนรู้ท่ีเป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติั เป็น
กระบวนการท่ีสร้างความรู้ การเรียนรู้และประเมินผลท่ีเกิดจากการสร้างความรู้ท่ีเกิดข้ึนเองตาม 
ธรรมชาติ ผนวกกบัคุณลกัษณะส่ือบนเครือข่ายท่ีเนน้การเรียนรู้ร่วมกนั การอภิปรายกลุ่มเล็ก 
การอภิปรายร่วมกนัทั้งหอ้งเรียนโดยผา่นกระดานสนทนาและการสรุปร่วมกนัภายในห้องเรียน 
จนผูเ้รียนสามารถท่ีจะคน้หาค าตอบไดถู้กตอ้ง 
 ผูว้จิยัไดน้ าหลกัการและแนวคิดตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ไปใชอ้อกแบบการจดัการ 
เรียนรู้ท่ีเนน้กระบวนการท่ีใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติั ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ยตนเอง โดย
อาศยัประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยูเ่ดิม ซ่ึงผูส้อนมีหนา้ท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้
ใหผู้เ้รียนไดป้รับขยายโครงสร้างทางปัญญาของตนเอง  
 

การออกแบบและการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ 

 1. ความหมายของบทเรียนบนเวบ็ 

  ความหมายของบทเรียนบนเวบ็ ไดมี้นกัการศึกษาทั้งในและต่างประเทศไดใ้ห้
ความหมายเก่ียวกบัออกแบบและการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ ไดด้งัน้ี 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือบทเรียนโปรแกรม เป็นนวตักรรมดา้นหลกัสูตร
และการสอนท่ีน ามาใชใ้นการพฒันาการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสภาพ 
เหตุการณ์ท่ีแทจ้ริง มีนกัการศึกษาใหค้วามหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี  
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  กรมวิชาการ (2545 ก : 141) ไดใ้ห้ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ไวว้า่ เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ตอ้งใชท้กัษะการอ่านเป็นพื้นฐาน สร้างข้ึนโดยใชห้ลกัความสัมพนัธ์ของ
ส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง เป็นส่ือท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2547 : 4-5) ไดก้ล่าววา่ “บทเรียนบนเวบ็” ตรงกบัค าในภาษา 
องักฤษวา่ “Computer Courseware” หมายถึงการเรียนการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองช่วย 
นอกจากน้ียงัมีค าท่ีมีความหมาย คลา้ยคลึงกนั เช่น Computer Based Training หรือ Computer 
Based Teaching : CBT ถา้แปลตามตวัก็จะหมายถึงการสอนหรือการฝึกอบรมโดยใชค้อมพิวเตอร์ 
เป็นเคร่ืองช่วยในการเรียนการสอน หรือการฝึกอบรม ส่วนค าวา่ CMI (Computer Managed 
Instruction) หมายถึง การสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยจดัการ  
  ค  าทั้งหลายท่ีกล่าวมาแลว้น้ี ส่วนใหญ่นิยมใชใ้นประเทศสหรัฐอเมริกา ส่วนในยโุรป 
มกัใชค้  าวา่ CBE (Computer Based Education) หมายถึง การศึกษาโดยอาศยัคอมพิวเตอร์เป็น
ฐานช่วยการจดัการศึกษา นอกจากน้ีก็ยงัมีอีกสองค าท่ีแพร่หลายเช่นกนั คือ CAL (Computer 
Accessed Learning) และ CML(Computer Managed Learning) นัน่คือเปล่ียนจากการสอน 
(Instruction) เป็นการเรียน (Learning) ส าหรับในประเทศไทยนั้น ผูท่ี้เก่ียวขอ้งมกัจะนิยมใชค้  า
วา่ CAI มากกวา่ CBT ส่วนค าท่ีใชเ้ป็นภาษาไทยนั้นจะใชแ้ตกต่างกนัไป เช่น ใชค้  าวา่บทเรียน 
CAI  ตรงตวั บทเรียนคอมพิวเตอร์ บทเรียนช่วยสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ บทเรียนส าเร็จรูปดว้ย
คอมพิวเตอร์โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ หรืออ่ืน ๆ แต่ในท่ีน้ีจะใชค้  าวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
เป็นหลกั  
  ฉลอง มีเนียน (2549 : 24) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ บทเรียนบนเวบ็ เป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีน าเสนอผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยใชเ้บราเซอร์เป็นตวัจดัการ ดงันั้น 
จึงมีความแตกต่างจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนธรรมดาอยูบ่า้ง ในบางส่วนของการใชง้าน 
ไดแ้ก่ ส่วนของระบบติดต่อกบัผูใ้ชง้าน (User Interfacing System) ระบบการสืบท่องขอ้มูล 
(Navigation System) และระบบการจดัการเรียน (Computer-Managed System) เป็นตน้ 
  สุมาลี ชยัเจริญ (2551 : 191) ไดส้รุปความหมายของบทเรียนบนเวบ็วา่ หมายถึง 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบโดยอาศยัพื้นฐานทฤษฎีพฤติกรรมนิยมมาเป็นพื้นฐานในการ
ออกแบบ ท่ีมีลกัษณะแบ่งเน้ือหาออกเป็นส่วนยอ่ยๆตามล าดบั มีการฝึกหดัและมีผลป้อนกลบั
หรือการเสริมแรง โดยอาศยัความสามารถของคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถแสดงทั้งขอ้ความ ภาพ 
ภาพเคล่ือนไหว และเสียง และช่วยกระตุน้ผูเ้รียนโดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบั
บทเรียนคอมพิวเตอร์  
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  มนตช์ยั เทียนทอง (2554 : 123-129 ) พฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการสอนแบบ 
ADDIE Model  ตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี (1) ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) (2) ขั้นการออกแบบ 
(Design) (3) ขั้นการพฒันา (Development) (4) ขั้นการทดลองใช ้(Implementation) (5) ขั้นการ
ประเมินผล (Evaluation) 
  จากเอกสารท่ีกล่าวมาสรุปไดว้า่ บทเรียนบนเวบ็เป็นการน าเสนอผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์โดยใชเ้วบ็เบราเซอร์เป็นการจดัการ ท่ีสามารถเรียนไดทุ้กสถานท่ีท่ีระบบเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต และทุกเวลาท่ีผูเ้รียนตอ้งการ โดยใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่นระบบอินเตอร์เน็ตมาออกแบบ 
และจดัระบบเพื่อการเรียนการสอน สนบัสนุนและส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ เป็นบทเรียนท่ีน าเสนอผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยใชเ้วบ็เบราเซอร์เป็นตวัจดัการ 
  ดงันั้น ในการออกแบบและสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ ต่างไปจากการใชเ้ทคนิค 
วธีิการสอนแบบอ่ืน ๆ เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ สามารถใชค้รูสอน (Assist) และใชส้อน
แทนครู (Primary) ในการพฒันาบทเรียนบนเวบ็จึงจะตอ้งประกอบดว้ยบุคลากรดา้นต่าง ๆ 
หลายฝ่ายท่ีจะช่วยใหก้ารสร้างบทเรียนบนเวบ็มีประสิทธิภาพ ดงัน้ี 
    1. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและเน้ือหา  บุคลากรดา้นน้ี จะเป็นผูท่ี้มีความรู้และ
ประสบการณ์ทางดา้นการออกแบบและพฒันาหลกัสูตร รวมทั้งก าหนดเป้าหมายและทิศทางของ
หลกัสูตร วตัถุประสงค ์ระดบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน (Learner) ขอบข่ายของเน้ือหา กิจกรรมการเรียน 
การสอน รายละเอียด ค าอธิบายรายวิชา ตลอดจนวธีิวดัผลประเมินผลของหลกัสูตร บุคลากรดา้นน้ี
จะเป็นผูท่ี้สามารถใหค้  าแนะน า และค าปรึกษารายวชิาท่ีจะพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์นั้น ๆ ได้
เป็นอยา่งดี 
   2. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอน บุคลากรกลุ่มน้ี หมายถึง ผูท่ี้ท  าหนา้ท่ีในการเสนอ 
(สอน) วชิาใดวชิาหน่ึงโดยเฉพาะ ซ่ึงเป็นผูท่ี้มีความรู้ความช านาญ มีประสบการณ์และความ 
ส าเร็จในดา้นการสอนมาเป็นอยา่งดี เป็นตน้วา่ มีความรู้ในเน้ือหาอยา่งลึกซ้ึง สามารถจดัล าดบั
ความยากง่าย ความสัมพนัธ์และความต่อเน่ืองของเน้ือหา รู้และเขา้ใจเทคนิคการน าเสนอเน้ือหา 
หรือวธีิการสอน รวมทั้งการออกแบบและพฒันาบทเรียน ตลอดจนมีวธีิการจดั และประเมินผล
การเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นอยา่งดี บุคคลกลุ่มน้ีจะช่วยใหบ้ทเรียนมีคุณภาพ และประสิทธิภาพ
และน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 
       3. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือการสอน  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือการสอนจะท าหนา้ท่ีในการ
ออกแบบ และใหค้  าแนะน าปรึกษาทางดา้นการวางแผนการออกแบบบทเรียน อนัประกอบดว้ย 
การออกแบบและจดัรูปแบบ (Layout) การจดัวางรูปแบบ การออกแบบหนา้จอ หรือกรอบต่าง ๆ 
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การเลือกใชต้วัอกัษร เส้น รูปทรงกราฟิก รูปภาพ แสง เสียง การจดัท าคู่มือ รายงานและส่ือการ
เรียนการสอนท่ีจะท าใหบ้ทเรียนสวยงามและน่าสนใจยิง่ข้ึน 
    4. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
หมายถึง บุคคลท่ีมีความรู้ความสามารถในการใชโ้ปรแกรมพฒันาบทเรียน และมีความรู้ความ 
สามารถในการใชภ้าษา คอมพิวเตอร์ บุคลากรดา้นน้ีอาจเรียกวา่เป็นโปรแกรมเมอร์ (Programmer) 
นัน่เอง ทั้งน้ีเพราะในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์นั้นอาจจะพฒันาข้ึนโดยใชโ้ปรแกรมภาษา 
คอมพิวเตอร์หรืออาจ จะใชโ้ปรแกรมส าเร็จเพื่อการพฒันาบทเรียนโดยตรงก็ได ้ 

 2. ส่วนประกอบของบทเรียนบนเวบ็ 

      จากความหมายของบทเรียนบนเวบ็ ตามท่ีกล่าวมาขา้งตน้เม่ือพิจารณาจากการใช้
เทคโนโลยขีองเวบ็ และใชเ้วบ็เบราเซอร์ในการน าเสนอ ดงัน้ี ภายใตก้รอบของระบบการเรียน
การสอน บทเรียนบนเวบ็ จะประกอบดว้ย 5 ส่วน ดงัน้ี (มนตช์ยั เทียนทอง. 2554 : 123-129)  
   2.1 ส่ือส าหรับน าเสนอ (Presentation Media) หมายถึง ส่วนของเน้ือหาบทเรียน 
กิจกรรมการเรียน และการวดัและประเมินผล ท่ีน าเสนอผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไปยงัผูเ้รียน 
โดยใชส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
    2.1.1 ขอ้ความ (Text) 
    2.1.2 ภาพน่ิง (Still Image) 
    2.1.3 กราฟิก (Graphic)  
     2.1.4 ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 
     2.1.5 วดีีทศัน์ (Video) 
    2.1.6 เสียง (Sound)  
    2.2 การปฏิสัมพนัธ์ (Interativity) หมายถึง ส่วนของการสนบัสนุนใหมี้การ
โตต้อบระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนในกระบวนการเรียนรู้ โดยกระท าผา่นอุปกรณ์น าเขา้และ
อุปกรณ์แสดงผลของคอมพิวเตอร์ 
   2.3 การจดัการฐานขอ้มูล (Database Management) หมายถึง ส่วนของการจดัการ 
กบับทเรียน เร่ิมตั้งแต่การลงทะเบียนจนถึงการประเมินผลการเรียน ซ่ึงเป็นส่วนของระบบ
ฐานขอ้มูลบทเรียน 
    2.4 ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอน (Couse Support) หมายถึง การบริการต่าง ๆ 
ท่ีมีอยูบ่นเวบ็ เพื่อใชส้นบัสนุนการเรียนการสอน แบ่งออกเป็น 2 ระบบใหญ่ ๆ ดงัน้ี 
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    2.4.1 ระบบการสนบัสนุนการเรียนการสอนไม่พร้อมกนั (Asynchronous 
Sourse Support) หมายถึง การสนบัสนุนการเรียนการสอนท่ีใชง้านในลกัษณะ Off-line ซ่ึงไม่ใช่
เวลาจริง (Non-real-time) ของผูเ้รียนและบทเรียนท่ีปรากฏอยูใ่นขณะนั้น เพื่อใชส้ าหรับติดต่อ 
ส่ือสารระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้งไดแ้ก่ 
     1) กระดานข่าวอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Board)  เช่น BBS,Web Board 
     2) จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
         2.4.2 ระบบการสนบัสนุนบทเรียนแบบพร้อมกนั (Synchronous Course 
Support) หมายถึง ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอนท่ีใชง้านในลกัษณะ Off-line ซ่ึงเป็นเวลา
จริง (Real-time) ของผูเ้รียนและบทเรียนท่ีปรากฏอยูใ่นขณะนั้นเพื่อใชส้ าหรับการติดต่อส่ือสาร 
ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ 
     1) การสนทนาผา่นเวบ็ (Internet Relay Chat) เช่น MSN,ICQ 
    2) การประชุมทางไกลดว้ยวีดิทศัน์ (Video Conferencing) 
    3) การบรรยายสด (Live Lecture) 
     4) การติดต่อส่ือสารผา่นเวบ็ เช่น Internet Phone,Net Meetings เน่ืองจากยงัมี
ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือหรือการบริการท่ีมีอยูบ่นเวบ็ เพื่ออ านวยความ 
สะดวกในการศึกษาบทเรียนบนเวบ็ ไดแ้ก่ เคร่ืองมือส าหรับคน้หาขอ้มูล ไดแ้ก่ Search Engine 
Tool ต่าง ๆ และเคร่ืองมือส าหรับเขา้สู่ระบบเครือข่าย ไดแ้ก่ Telnet, FTP 

 3. ประเภทของบทเรียนบนเว็บ 

      บทเรียนบนเวบ็ จ าแนกออกเป็น 3 ประเภท ตามระดบัความยาก ดงัน้ี 
   3.1 Embedded WBI  เป็นบทเรียนบนเวบ็ท่ีน าเสนอดว้ยขอ้ความและกราฟิก 

เป็นหลกั จดัวา่เป็นบทเรียนพื้นฐานท่ีพฒันามาจากบทเรียน CAI/CBT ส่วนใหญ่พฒันาข้ึนดว้ย
ภาษา HTML 
    3.2 IWBI (Interactive WBI) เป็นบทเรียนบนเวบ็ท่ีพฒันามาจากบทเรียนประเภท 
แรก โดยเนน้ใหมี้การมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน นอกจากจะน าเสนอดว้ยส่ือต่าง ๆ  ทั้งขอ้ความ 
กราฟิก และภาพเคล่ือนไหวแลว้ การพฒันาบทเรียนในระดบัน้ีจึงตอ้งใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ยคุท่ี 
4 ไดแ้ก่ ภาษาเชิงวตัถุ(Object Oriented Programming) เช่น Visual Basic, Visual C++ รวมทั้ง
ภาษา XML, Perl เป็นตน้ 
   3.3 IMMWBI (Interactive Multimedia WBI) เป็นบทเรียนบนเวบ็ท่ีน าเสนอโดย
ยดึคุณสมบติัทั้ง 5 ดา้นของมลัติมีเดีย ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และกราฟฟิก 
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การปฏิสัมพนัธ์ จดัวา่เป็นบทเรียนบนเวบ็ระดบัสูงสุด เน่ืองจากการปฏิสัมพนัธ์เพื่อจดัการทาง 
ดา้นภาพเคล่ือนไหวและเสียงของบทเรียนโดยใชเ้วบ็เบราเซอร์นั้น มีความยุง่ยากมากกวา่บทเรียน 
ท่ีน าเสนอแบบเพียงล าพงั ผูพ้ฒันาบทเรียนจะตอ้งใชเ้ทคนิคต่าง ๆ เขา้ช่วย เพื่อใหก้ารตรวจปรับ 
บทเรียนจากการมีปฏิสัมพนัธ์ของผูเ้รียนเป็นไปดว้ยความรวดเร็วและราบร่ืน เช่น การเขียนคุกก้ี 
(Cookies) เพื่อช่วยส่ือสารขอ้มูลระหวา่งเวบ็เซิร์ฟเวอร์กบัตวับทเรียนท่ีอยูใ่นไคลเอนท ์ไดแ้ก่ 
Java, ASP, JSP และ PHP เป็นตน้ 
    3.4 Web Browser and Plug-ins เป็นโปรแกรมน าเสนอบทเรียนโดยใชเ้ทคโนโลยี 
ของเวบ็ ไดแ้ก่ Hypertext Transfer Protocal โดยใชโ้พรโตคอลแบบ TCP/IP เช่น Netscape 
Navigator, Internet Explorer, Netcaptor และ NCSA Mosaic  เป็นตน้  พร้อมดว้ยปลัก๊อิน ซ่ึง
เป็นซอร์ฟแวร์ท่ีช่วยน าเสนอไฟลภ์าพ และไฟลเ์สียงผา่นเวบ็เบราเซอร์ 
    3.5 บทเรียนบนระบบเครือข่ายติดตั้งไวท่ี้เวบ็เราเซอร์ใด ๆ ท่ีเช่ือมต่อเขา้ระบบ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต หรือ อินทราเน็ต 

  4. องค์ประกอบของบทเรียนบนเวบ็ 

   การเรียนการสอนบนเวบ็ ประกอบดว้ยองคป์ระกอบของบทเรียน ดงัน้ี 
   4.1 แหล่งเรียนรู้ท่ีอยูบ่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ไดแ้ก่ สาระการเรียนรู้ต่างท่ีผูส้ร้าง
บทเรียนใส่ไวใ้นเวบ็ไซตข์องตนเอง นอกจากน้ียงัรวมถึงสาระการเรียนรู้ท่ีมีผูอ่ื้นจดัท าไวใ้น
เวบ็ไซตต่์างๆดว้ย 
  4.2 แหล่งเรียนรู้ท่ีไม่อยูใ่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เช่น สาระการเรียนรู้มีอยูใ่นหนงัสือ 
ในหอ้งสมุด บทเรียน CAI แบบ Offline หรือ แหล่งการเรียนรู้ในชุมชน ฯลฯ 
   4.3 การอภิปราย เป็นส่วนท่ีท าใหผู้เ้รียนไดมี้การแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่ง
ผูเ้รียนดว้ยกนั ผูเ้รียนกบัครู ผูเ้รียนกบัผูเ้ช่ียวชาญ ผา่นทาง e-mail .Web board หรือ chat 
  4.4 การมอบหมายงานให้ผูเ้รียนปฏิบติัมีทั้งเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มส่งงานท่ี
ไดรั้บมอบหมายผา่นทาง E-mail หรือ ทาง web board เพื่อใหผู้อ่ื้นร่วมแสดงความคิดเห็น 
  4.5 การถามค าถามและการทดสอบ ในระหวา่งท่ีผูเ้รียนก าลงัศึกษาเน้ือหาจะตอ้งมี
กิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้  าอยา่งต่อเน่ืองตลอดเวลา เช่น การถามค าถามให้ผูเ้รียนตอบ ซ่ึงค าถาม
ควรเป็นค าถามส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดคิ้ด นอกจากมีกิจกรรมระหวา่งเรียนแลว้ ควรมีการทดสอบ
เพื่อวดัวา่ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ 
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  5. ข้อจ ากดัของบทเรียนบนเวบ็ 

    ขอ้จ ากดัของการเรียนรู้บนเวบ็ มีดงัน้ี (กรมการศึกษานอกโรงเรียน 2545 : 90) 
  5.1 ขยายขอบเขตของการเรียนรู้ของผูเ้รียนในทุกหนทุกแห่ง จากหอ้งเรียนปกติไป
ยงับา้นและท่ีท างาน ท าใหไ้ม่เสียเวลาในการเดินทาง 
   5.2 ขยายโอกาสทางการศึกษาใหผู้เ้รียนรอบโลกในสถานศึกษาต่างๆท่ีร่วมมือกนั
ไดมี้โอกาสเรียนรู้พร้อมกนั 
   5.3 ผูเ้รียนควบคุมการเรียนตามความตอ้งการ และความสามารถของตนเอง 
  5.4 การส่ือสารโดยใชอี้เมล์ กระดานข่าว การพดูคุยสด ฯลฯ ท าใหก้ารเรียนรู้มี
ชีวติชีวาข้ึนกวา่เดิม ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนช่วยเหลือกนัในการเรียน 
 จากเอกสารท่ีกล่าวมาสรุปไดว้า่บทเรียนบนเวบ็ เป็นการน าเอาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยกีารส่ือสารผา่นเครือข่ายมาประยกุตใ์ชใ้นฐานะเป็นส่ือการเรียนรู้ นกัออกแบบ 
การสอนไดอ้อกแบบการจดัการเรียนรู้เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไวเ้ป็นขั้นตอนอยา่งดี เพื่อ
ถ่ายทอดสาระการเรียนรู้ผา่นบริการท่ีมีอยูใ่นอินเตอร์เน็ต เทคโนโลยดีา้นเครือข่ายมีความ 
กา้วหนา้ มากข้ึนสามารถน าเสนอเน้ือหาบทเรียนในรูปของส่ือมลัติมีเดียทางคอมพิวเตอร์ได ้
โดยมีการออกแบบใหมี้กิจกรรมท่ีนกัเรียนสามารถโตต้อบกบับทเรียนไดอ้ยา่งมีความหมาย 
รวมทั้งการจดัการใหมี้ผลป้อนกลบัโดยทนัที ซ่ึงผูเ้รียนและครูไม่จ  าเป็นตอ้งอยูใ่นสถานท่ีและ
เวลาเดียวกนัก็ได ้
 

การประเมนิบทเรียนบนเวบ็ 

   บุญมา ศรีก าพล (2553 : 56-75) กล่าววา่ เน่ืองจากบทเรียนบนเวบ็ ถือเป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ประเภทหน่ึง ท่ีประยกุตใ์ชใ้นดา้นการศึกษา ดงันั้นเม่ือพฒันาแลว้จึงจะตอ้งไดรั้บ
การประเมินเพื่อตรวจสอบโครงสร้างภายใน ประเมินผลลพัธ์ ประเมินส่ิงต่าง ๆ ท่ีประกอบเป็น
โครงสร้างภายใน เช่น ดา้นเน้ือหา ดา้นการออกแบบจอภาพ ความสะดวก ในการใชง้าน เป็นตน้ 
ซ่ึงการประเมินจะประกอบดว้ยวธีิการท่ีใชด้งัต่อไปน้ี 
     การประเมินองคป์ระกอบ หมายถึง การประเมินตามแนวทางการศึกษาท่ีเนน้ประเมิน 
ในดา้นเน้ือหาและแบบทดสอบ ดา้นการออกแบบอ่ืน ๆ เช่น โครงสร้างภายในแบบประเมิน
ผลลพัธ์ ประเมินส่ิงต่าง ๆ ท่ีประกอบเป็นโครงสร้างภายใน เช่น ดา้นเน้ือหา ดา้นการออกแบบ 
เก่ียวกบัจอภาพ ความยากง่ายในการใชง้าน  เป็นตน้ ในการประเมินจะใชแ้บบ สอบถาม โดย
ส่วนใหญ่จะใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า สอบถามผูท้ดลองใชส่ื้อ ไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญการพฒันา 
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โปรแกรม ผูเ้ช่ียวชาญในดา้นส่ือผูส้อน และผูเ้รียนทัว่ ๆ ไป ทั้งน้ีการท่ีจะใชป้ระเมินเป็นกลุ่มใด 
ผูอ้อกแบบจะตอ้งเลือกอยา่งเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัรายการท่ีจะประเมิน รายละเอียดท่ี
ผูอ้อกแบบสามารถ เลือกใชป้ระเมินส่ือ มีดงัต่อไปน้ี 

             1. ดา้นเน้ือหา เน้ือหาถือเป็นส่วนท่ีส าคญัในการพฒันาส่ือ เน่ืองจากเน้ือหาเป็นส่วน
ท่ีจะใหค้วามรู้แก่ผูเ้รียน ดงันั้นในการประเมินจะประเมินในประเด็นต่าง ๆ ดงัน้ี 
     1.1 ดา้นความเหมาะสมของเน้ือหา หมายถึง การประเมินในดา้นความเหมาะสม 
ของเน้ือหากบัผูเ้รียน ส่ือท่ีดีควรจะมีคุณลกัษณะอยา่งหน่ึงคือ มีเน้ือท่ีตรงกบัระดบัของผูเ้รียน 
โดยมีการใชภ้าษาท่ีเหมาะสม มีการสอดแทรกการอธิบายดว้ยภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว 
   1.2 ดา้นความถูกตอ้งของเน้ือหา ความถูกตอ้งของเน้ือหาเป็นประเด็นส าคญั    ท่ี
จะตอ้งมีการตรวจสอบและประเมินเน้ือหาท่ีน าเสนอในส่ือจะตอ้งเป็นเน้ือหาท่ีถูกตอ้งและ 
ครบถว้น ไม่คลุมเครือ นอกจากน้ีจะตอ้งใชภ้าษา สะกดค าหรือใชไ้วยากรณ์ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเช่นกนั 
     1.3 คุณค่าของเน้ือหา หมายถึง เน้ือหาท่ีน าเสนอในส่ือมีคุณค่าเพียงไรต่อผูเ้รียน 
เช่น เน้ือหาท่ีมุ่งแต่ความเพลิดเพลิน ความรุนแรง หรือเน้ือหาท่ีน าเสนอในแง่ของการ เหยียดสี
ผิว เช้ือชาติ เป็นตน้ ซ่ึงเน้ือหาท่ีกล่าวถึงน้ีถือวา่เป็นเน้ือหาท่ี ไม่มีคุณค่าและไม่เกิดประโยชน์
ต่อผูเ้รียนแต่อย่างใด โดยเฉพาะอย่างยิ่งถา้ผูเ้รียนเป็นเด็กเล็ก ผูอ้อกแบบควรจะระมดัระวงั 
ดงันั้น การประเมินคุณค่าของเน้ือหาจึงเป็นส่ิงท่ีส าคญั 
  2. ดา้นการออกแบบ หมายถึง การออกแบบลกัษณะโครงสร้างของจอภาพท่ี
น าเสนอการใชสี้และตวัอกัษรและการใชส่ื้อประสม ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
                  2.1 การใชพ้ื้นท่ีหนา้จอ เน่ืองจากจอภาพคอมพิวเตอร์เป็นส่วนท่ีจะใชติ้ดต่อกบั 
ผูเ้รียน ดงันั้นการออกแบบการใชพ้ื้นท่ีของจอภาพ จึงควรออกแบบใหมี้ความง่ายและสะดวก 
ต่อการใชข้องผูเ้รียน มีการจดัแบ่งการน าเสนอของจอภาพอยา่งเป็นสัดส่วน ชดัเจนและสม ่าเสมอ 
ตลอดทั้งส่ือ 
   2.2 การใชสี้และตวัอกัษะ การออกแบบเพื่อการใชสี้และตวัอกัษรถือวา่เป็น
องคป์ระกอบหน่ึงในการน าเสนอของจอภาพ สีท่ีใชค้วรเป็นสีท่ีสบายตาและผอ่นคลายผูเ้รียน 
นอกจากน้ีจะตอ้งเนน้ความสวยงามและความชดัเจน ในส่วนของตวัอกัษรก็เช่นกนั ควรจะเป็น
ตวัอกัษรท่ีมีขนาดเหมาะสม และใชสี้ของตวัอกัษรโดยมีหลกัคือ สีของตวัอกัษรเขม้บนสีพื้นท่ี
อ่อนหรือใชสี้ตวัอกัษรอ่อนบนพื้นท่ีเขม้ 
   2.3 การใชส่ื้อประสม หมายถึง การใชเ้สียง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวหรือขอ้ความ 
ในส่ือ ท าใหส่ื้อมีการอธิบายท่ีหลากหลาย แต่อยา่งไรก็ตามการสร้างส่ือประสม ควรจะพิจารณา 
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ใหเ้หมาะสมกบัวยัหรือระดบัของผูเ้รียน เหมาะสมกบัสถานการณ์ในส่ือ และควรเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนไดค้วบคุมการแสดงผลบนจอภาพในดา้นส่ือประสมดว้ยตนเองได้ 
  3. ดา้นกิจกรรม ในการออกแบบส่ือส่วนหน่ึงท่ีจะตอ้งออกแบบควบคู่กนัไป ไดแ้ก่ 
กิจกรรมท่ีจะใหผู้เ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ เพื่อใหมี้ส่วนร่วมหรือเพื่อท าการทดสอบความรู้ผูเ้รียน 
กิจกรรมท่ีออกแบบในส่ือจะตอ้งสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีก าลงัน าเสนอและถา้เป็นกิจกรรมท่ีเป็น
แบบการตอบค าถาม หรือแบบทดสอบจะตอ้งเป็นแบบทดสอบท่ีผา่นการหาความยากง่าย  
ค่าอ านาจจ าแนก หรือ ค่าความเช่ือมัน่มาก่อน และจะตอ้งเป็นค าถามท่ีชดัเจนสอดคลอ้งกบั
เน้ือหาท่ีจะน าเสนอ นอกจากน้ี กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ควรจดัใหมี้การเสริมแรง 
(Re-enforcement) ในจงัหวะท่ีเหมาะสมกบัเวลาและระดบัของผูเ้รียน 
  4. ดา้นการจดัการส่ือ หมายถึง วธีิการควบคุมส่ือ ความชดัเจนของค าสั่งในตวัส่ือ 
การจดัท าเอกสารประเด็นต่าง ๆ เหล่าน้ี ตอ้งมีการออกแบบอยา่งเหมาะสมและสมบูรณ์ ดงัน้ี 
   4.1 ส่วนของวธีิการควบคุมส่ือ หมายถึง ผูเ้รียนมีโอกาสในการควบคุมส่ือเป็น
อยา่งไร ส่ือเสนอหวัขอ้หลกัหรือหวัขอ้ยอ่ยสอดคลอ้งกนัหรือไม่อยา่งไร ตลอดจนการมีส่ิง
อ านวยความสะดวกในส่ือท่ีใหผู้เ้รียนไดจ้ดัการเองได ้เช่น การปรับแต่งเร่ือง การตั้งเวลาให ้
ความช่วยเหลือ เป็นตน้ 
   4.2 ความชดัเจนของค าสั่งในส่ือ หมายถึง การท่ีผูเ้รียนสามารถจดัการส่ือไดง่้าย
ไม่สับสนโดยไม่ตอ้งร้องขอความช่วยเหลือจากผูส้อน หรือผูเ้รียนท่ีไม่มีพื้นความรู้ดา้น
คอมพิวเตอร์ก็สามารถใชง้านส่ือได ้
   4.3 ส่วนการจดัท าเอกสาร ถือเป็นส่วนหน่ึงท่ีจ าเป็นตอ้งจดัท าเน่ืองจากสามารถ 
ใชเ้อกสารเป็นแหล่งอา้งอิงได ้สามารถใชเ้ป็นคู่มือในการใชส่ื้อได ้เอกสารท่ีดีควรประกอบดว้ย 
รายละเอียดท่ีเก่ียวกบัอุปกรณ์ท่ีจ าเป็น การแนะน าส่ือ วตัถุประสงคข์องส่ือ การใชง้านส่ือและ
ปัญหาท่ีอาจจะพบไดใ้นการใชส่ื้อ 
  วสันต ์สายญัเกณะ (2553 : 30) กล่าวา่ การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ในการวจิยั 
พิจารณาใน 3 แนวทาง ไดแ้ก่ผลส าเร็จของบทเรียน การวเิคราะห์ผล และเจตคติ โดยทัว่ไปการ
ประเมินจะมีอยู ่3 วธีิ ไดแ้ก่  
            1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน (Efficiency) 
                    1.1 ประสิทธิภาพของบทเรียน (Efficiency) หมายถึง ความสามารถของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการสร้างผลสัมฤทธ์ิใหก้บัผูเ้รียนมีความสามารถท าแบบทดสอบระหวา่ง 
เรียน แบบฝึกหดั หรือแบบทดสอบหลงับทเรียน ไดบ้รรลุวตัถุประสงคใ์นระดบัเกณฑข์ั้นต ่าท่ี
ก าหนดไว ้
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   1.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามแนวคิดของ Meguigans  Meguigans 
ไดเ้สนอแนวคิดในการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยการค านวณหาค่าประสิทธิภาพของ 
บทเรียนจากผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนท่ีท าไดจ้ากสัดส่วนของคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนกบั
แบบทดสอบก่อนเรียน ถา้ผลลพัธ์ท่ีไดมี้ค่ามากกวา่ 1 มากเท่าใด แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
นั้นมีประสิทธิภาพสูง การหาประสิทธิภาพของบทเรียนเพื่อการสอนวเิคราะห์ค่าประสิทธิภาพ
ของบทเรียนตามเกณฑม์าตรฐานของเมกุยแกนส์ (Meguigans) 
   2. การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน (Effectiveness) หมายถึง ความรู้ของ
ผูเ้รียนท่ีแสดงออกในรูปแบบของคะแนน หรือระดบัความสามารถในการท าแบบทดสอบ หรือ
แบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง หลงัจากท่ีศึกษาเน้ือหาบทเรียนแลว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงสามารถ
แสดงผลไดท้ั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ แต่ไม่นิยมน าเสนอเป็นค่าโดด ๆ มกัจะเปรียบเทียบกบั
เหตุการณ์ เง่ือนไขต่าง ๆ หรือเปรียบเทียบระหวา่งกลุ่มผูเ้รียนดว้ยกนั เช่น มีค่าสูงข้ึน หรือ ค่า
ไม่เปล่ียนเม่ือเทียบกบัผูเ้รียน 2 กลุ่ม เป็นตน้ การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนดว้ย
บทเรียนบนเวบ็ จะมีความสัมพนัธ์กบัแผนการทดลอง และสมมุติฐานท่ีตั้งข้ึนไวป้ระเมิน
บทเรียนบนเวบ็ ต่อไปตอ้งใชห้ลกัสถิติเพื่อสรุปความหมายในเชิงของการเปรียบเทียบแต่ละ
แนวทาง สถิติท่ีใชเ้ปรียบเทียบ ไดแ้ก่ t-test, f-test, ANOVA, ANCOVA และ สถิติอ่ืน ๆ โดย
แปลความหมายในเชิงคุณภาพหรือเปรียบเทียบ 
  3. การหาความพึงพอใจ (Satisfaction) เป็นทศันคติท่ีเป็นนามธรรมไม่สามารถมอง 
เห็นเป็นรูปเป็นร่างไดก้ารท่ีจะทราบวา่ บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกตโดยการ
แสดงออกท่ีค่อนขา้งสลบัซบัซอ้น จึงเป็นการยากท่ีจะวดัความพึงพอใจโดยตรงแต่สามารถวดั
ไดโ้ดยทางออ้ม โดยการวดัความคิดเห็นของบุคคลเหล่านั้น และการแสดงความคิดเห็นนั้นจะ 
ตอ้งตรงกบัความรู้สึกท่ีแทจ้ริงจึงสามารถวดัความพึงพอใจนั้นได ้
  ความพึงพอใจเป็นคุณลกัษณะทางจิตใจของบุคคลท่ีไม่อาจวดัไดโ้ดยตรง การวดัความ
พึงพอใจเป็นการวดัโดยออ้ม  มีการวดัความพึงพอใจในงานท่ีใชก้นัอยา่งกวา้งขวางในปัจจุบนัมี 
หลากหลายวธีิดว้ยกนั จากการศึกษาวธีิการวดัความพึงพอใจของนกัวชิาการหลายท่าน พบประเด็น 
ของวธีิการวดัท่ีคลา้ยกนั จึงพอสรุปไดด้งัน้ี มาตราวดัความพึงพอใจจะสามารถกระท าไดห้ลาย
วธีิ ไดแ้ก่   
   1. การใชแ้บบสอบถาม โดยผูส้อบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อตอ้งการทราบ
ความคิดเห็น ซ่ึงสามารถท าไดใ้นลกัษณะท่ีก าหนดค าตอบใหเ้ลือก หรือตอบค าถามอิสระ
ค าถามดงักล่าวอาจถามความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ เช่น การบริหาร และการควบคุมงาน และ
เง่ือนไขต่าง ๆ  เป็นตน้ 
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   2. การสัมภาษณ์ เป็นวธีิวดัความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึง ซ่ึงตอ้งอาศยัเทคนิคและ
วธีิการท่ีดีจึงจะท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ีเป็นจริงได้ 
   3. การสังเกต เป็นวธีิการวดัความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย
ไม่วา่จะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วธีิน้ีจะตอ้งอาศยัการกระท าอยา่งจริงจงัและการสังเกต 
อยา่งมีระเบียบแบบแผน 
  สรุปไดว้า่การวดัความพึงพอใจนกัการศึกษาส่วนใหญ่จะใชว้ธีิการวดัโดยใชแ้บบสอบถาม 
โดยน ารูปแบบของแบบสอบถามมาจากแบบสอบถามท่ีมีผูพ้ฒันาข้ึนมา เพื่อรวบรวมขอ้มูลใน
การวดัความพึงพอใจท่ีไดรั้บความนิยมและน่าเช่ือถือ และส าหรับงานวจิยัในคร้ังน้ีผูว้จิยัไดใ้ช้
มาตราวดัความพึงพอใจ ของ ไลเคิร์ต (Likert) โดยใชแ้บบสอบถามซ่ึงมีลกัษณะเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Sale) มีค่าตวัเลือก 5 ระดบัดงัน้ี 
    ระดบัท่ี 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
   ระดบัท่ี 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
   ระดบัท่ี 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
   ระดบัท่ี 2 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
   ระดบัท่ี 1 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 โดยวเิคราะห์ผลจากเกณฑใ์นการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย มีรายละเอียดดงัน้ี 
   4.50 - 5.00  หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
   3.50 - 4.49  หมายถึง พึงพอใจมาก 
   2.50 – 3.49  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
   1.50 – 2.49  หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
   1.00 – 1.49  หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกท่ีบ่งบอกของบุคคลต่อส่ิงท่ีไดรั้บและพฤติกรรมท่ีแสดงออก 
ในลกัษณะท่ีแตกต่างกนั ความพึงพอใจจะมีมากหรือนอ้ยนั้นข้ึนอยูก่บัแรงจูงใจ การสร้างแรง
จูงใหก้บัผูเ้รียนหรือผูป้ฏิบติังานมีความส าคญัและเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น เพื่อใหง้านนั้นประสบความ 
ส าเร็จ ความพึงพอใจในการเรียนและผลการเรียนจะมีความสัมพนัธ์กนัทางบวก ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั
กิจกรรมท่ีผูเ้รียนไดป้ฏิบติั ท าใหผู้เ้รียนไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการทางดา้นร่างกายและ
จิตใจ ซ่ึงเป็นส่วนส าคญัท่ีจะท าใหเ้กิดความสมบูรณ์ของชีวติมากนอ้ยเพียงใด นัน่คือส่ิงท่ีครู 
ผูส้อนจะค านึงถึงองคป์ระกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้างความพอใจในการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน 
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     จากความหมายความพึงพอใจ สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบ ความ
สนใจ ความตั้งใจและความสนุกสนาน หรือเจตคติท่ีดีต่อกิจกรรม การเรียนการสอนท่ีตนร่วม
ปฏิบติั มีความตอ้งการท่ีจะปฏิบติักิจกรรมนั้น ๆ ใหบ้รรลุเป้าหมายหรือเกิดผลส าเร็จจนไดช้ิ้นงาน 
 
ความคดิสร้างสรรค์ 

 1. ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

       ในเร่ืองของความคิดสร้างสรรคน์ั้น ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายไวห้มายท่าน เช่น Guilford 
(1962 ; อา้งใน อารี รังสินนัท.์ 2526 : 3) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรคว์า่ เป็นลกัษณะ 
ความคิดเอเนกอนยั (Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทางหลายแง่หลายมุม คิดได้
กวา้งไกล  ซ่ึงลกัษณะเช่นน้ีจะน าไปสู่การประดิษฐส่ิ์งแปลกใหม่ รวมถึงการคิดคน้ ความคิด
ริเร่ิม ความคล่องในการคิดและความละเอียดลออ ซ่ึงตรงขา้มกบัความคิดเอกนยั หรือความคิด
ในทิศทางเดียว ซ่ึงเป็นลกัษณะท่ีมุ่งเสริมใหเ้ด็กเกิดความคิดมากมายหลากหลาย ทั้งปริมาณและ
คุณภาพ เพราะเช่ือวา่ความคิดอเนกอนยั จะเป็นหนทางใหค้น้พบความคิดท่ีมีคุณภาพหรือ
ความคิดสร้างสรรค ์
   Anderson (1970 ; อา้งใน คะนึง สายแกว้. 2533 : 9) ไดใ้หค้วามหมายของความคิด
สร้างสรรคว์า่ คือพฤติกรรมของบุคคลซ่ึงแสดงความคิดใหม่ ๆ อนัเป็นการกระท าท่ีบุคคลเลือก
จากประสบการณ์ท่ีผา่นมา เพื่อสร้างรูปแบบใหม่ ความคิดใหม่ หรือ ผลิตงานใหม่ 
   ความคิดสร้างสรรค ์เป็นส่ิงท่ีมนุษยทุ์กคนเป็นเจา้ของในระดบัต่าง ๆ กนั ความคิด
สร้างสรรคน้ี์สามารถพฒันาไดทุ้กระดบัอายถุา้จดัสภาพการณ์ใหเ้หมาะสม 
   Torrance (1996 ; อา้งใน ประสพพร มโนวงศ.์ 2529 : 8) ไดใ้หค้วามหมายของ
ความคิดสร้างสรรคว์า่ เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดหรือผลิตส่ิง ใหม่ ๆ ท่ีไม่มีท ามา
ก่อน ส่ิงเหล่าน้ีเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ต่าง ๆ ท่ีไดจ้ากประสบการณ์แลว้เช่ือมโยงเขา้กบั
สถานการณ์ใหม่ ๆ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์อยา่งแทจ้ริงอาจจะออกมาใน
รูปแบบของผลิตผลทางศิลปะ วรรณคดี วทิยาศาสตร์ หรืออาจจะเป็นเพียงกระบวนการ เท่านั้น 
   ขวญัฟ้า รังสิยานนท ์(2533 : 17) ไดส้รุปวา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึงความสามารถ 
ของบุคคลในการแสดงออกทางความคิดหรือการกระท าซ่ึงแปลกใหม่ เป็นแบบฉบบัของตน 
โดยมีประสบการณ์เดิมและส่ิงเร้าเป็นองคป์ระกอบ 
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  ยงยทุธ เมธาววีนิิจ (2536 : 21) ไดใ้หค้วามหมายความคิดสร้างสรรคว์า่ เป็นการคิด
ใคร่คราญอยา่งมีเหตุโดยอาศยัประสบการณ์เดิม ท่ีเคยพบเห็นมาจากการอ่าน การลงมือท ามา
สร้างผลงานใหม่ใหเ้กิดข้ึนและเกิดประโยชน์ 
   อารี รังสินนัท ์(2532 : 548) ไดใ้หค้วามหมายวา่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถ 
ในการคิดหลายทิศทาง อนัน าไปสู่การคิดคน้พบส่ิงแปลกใหม่ รวมทั้งการคิดแกปั้ญหาซ่ึงเกิด
จากความคิดดดัแปลง ปรับปรุงผสมผสาน ใหเ้กิดส่ิงใหม่ท่ีคาดไม่ถึง 
   ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2547 : 45-47) กล่าววา่ ทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
หมายถึงความสามารถในการสร้างแนวคิดใหม่ แสวงหาและพิจารณาทางเลือกท่ีหลากหลาย
พลิกแพลง ปรับเขา้หาแนวทางส ารวจทางเลือกท่ีเหมาะสมและขอ้ตกลงท่ีทา้ทาย 
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 : 49) ไดใ้หค้วามหมายของทกัษะความคิด
สร้างสรรคว์า่ หมายถึง ความสามารถในกามองเห็นส่ิงต่าง ๆ ในแง่มุมใหม่ หรือเป็นการกระท า
ส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวัหรือไม่ซ ้ าแบบใครมีความแปลกใหม่ เป็นการเช่ือมโยง
ส่ิงท่ีไม่สัมพนัธ์ใหก้ลายเป็นส่ิงใหม่ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
  สุนนัทา สุวรรณสถิต (2553 : 39) สรุปวา่ ความคิดสร้างสรรค ์เป็นความสามารถท่ีมี
อยูใ่นมนุษยทุ์กคน แสดงออกมาทางกระบวนการคิดแบบแปลกใหม่เพื่อน าไปสู่การประดิษฐ์
คิดคน้พบส่ิงต่าง ๆ ท่ีมีประโยชน์ต่อตนเองและส่วนรวม สามารถส่งเสริมและพฒันาข้ึนไดโ้ดย
การจดัประสบการณ์ สภาแวดลอ้มท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีอิสระในทางความคิดและผลผลิต 
   จากความหมายดงักล่าว สรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรค ์เป็นกระบวนการคิดท่ีมีอยู่
ในมนุษยทุ์กคน โดยการคิดบวก บวกกบัการกระท าท่ีไม่ท าร้ายใคร และการคิดส่ิงใหม่ ๆ 
ประดิษฐค์น้พบส่ิงต่าง ๆ โดยการจดัประสบการณ์ ส่ิงแวดลอ้มท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีอิสระในทาง 
ความคิดและผลผลิตและสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ได ้เหมาะสมกวา่ส่ิงท่ีมีอยูเ่ดิม 

 2. ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ 

      ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะท่ีส าคญัอยา่งหน่ึงของมนุษย ์เป็นปัจจยัท่ีจ  าเป็น
ยิง่ในการส่งเสริมความเจริญกา้วหนา้ของประเทศชาติ ดงัเห็นไดจ้ากค ากล่าวของ Torrance 
(1973 ; อา้งใน กรุณา เสนฤทธ์ิ. 2554 : 73) ท่ีวา่ ในบรรดาความคิดทั้งหลาย ความคิดสร้างสรรค ์
ช่วยให้เกิดการคน้พบส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตของมนุษย ์มากเพราะ 
ลกัษณะท่ีเด่นของผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรคท่ี์มีอยูห่ลายประการและท่ีส าคญัยิง่คือการมีความคิด
ใหม่ ๆ เกิดข้ึนในสมองแลว้แปลความคิดน้ีออกมาเป็นการกระท าความคิดสร้างสรรคจึ์งก่อให ้
เกิดผลผลิตข้ึนและยงัเป็นการน าความรู้ใหม่ ๆ ทางวชิาการไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์อีกดว้ย 
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  ความคิดสร้างสรรค ์มีคุณค่าต่อผูเ้รียนในแง่ต่าง ๆ ดงัน้ี (กรุณา เสนฤทธ์ิ. 2554 : 80-
85) 
   1. ความคิดสร้างสรรคน์ าความสนุกสนานเพลิดเพลินและความพอใจมาให้กบั
ผูเ้รียน 
    2. ลดความเครียดทางอารมณ์ 
    3. มีความภูมิใจและเช่ือมัน่ในตวัเอง 
    4. ความคิดสร้างสรรคน์ ามาซ่ึงความเป็นผูน้ า และสร้างความรู้สึกพอใจใน
บทบาทผูน้ าของตวัเอง 

    5. ตระหนกัถึงคุณค่าของตนเอง 
   สรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะส าคญั ท่ีควรไดรั้บการส่งเสริม และ
ปลูกฝังเป็นอยา่งยิง่ เพราะช่วยใหเ้ด็กไดพ้ฒันาศกัยภาพของตนเองในการคิด พฒันาความเป็น
ตวัของตวัเอง พฒันาความเป็นผูน้ า พฒันาทกัษะใหม่ ๆ เรียนรู้ท่ีจะมีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเอง
และรู้จกัแสวงหาค าตอบหลาย ๆ อยา่งเพื่อแกไ้ขปัญหาใดปัญหาหน่ึง ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนเป็นผูใ้หญ่
ท่ีมีคุณภาพและพร้อมท่ีจะสร้างสรรคป์ระโยชน์และจรรโลงสังคม ประเทศชาติให้
เจริญกา้วหนา้ต่อไป 

 3. องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 

  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของ 
Guilford (1962 ; อา้งในอารี รังสินนัท.์ 2526 : 1) มีรายละเอียดดงัน้ี 
        1. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ ้ าซากกบัความคิด 
ของผูอ่ื้นและแตกต่างจากความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการคิดจากของเดิมท่ีมีอยู่
แลว้ใหแ้ปลกหรือแตกต่างจากท่ีเป็นอยูห่รือพลิกแพลงไปจนกลายเป็นส่ิงท่ีไม่คิดมาก่อนหรือ
อาจเป็นการน าเอาความคิดเก่ามาปรุงแต่ง ผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ 
        2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนัในเร่ือง
เดียวกนั มี 4 ประเภท คือ 
      2.1 ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นถอ้ยค า 
     2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นการโยงสัมพนัธ์ 
      2.3 ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นการแสดงออก 
      2.4 ความคิดคล่องแคล่วในการคิด 
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        3. ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ปริมาณ จ าพวก กลุ่ม ประเภทหรือ
แบบของความคิดท่ีตอบสนองต่อส่ิงเร้า มี 2 ประเภท คือ ความคิดยดืหยุน่ท่ีเกิดข้ึนทนัทีทนัใด 
และความคิดยดืหยุน่ทางดา้นการดดัแปลง 
  จากองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์สามารถสรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรค ์
มีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 3 ประการ คือ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องแคล่ว และความคิดยดืหยุน่ 
ส าหรับการท าวจิยัคร้ังน้ี ไดอ้งคป์ระกอบความคิดสร้างสรรค ์3 องคป์ระกอบ คือ ความคิด
คล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม และความคิดยดืหยุน่ ในการวดัองคป์ระกอบความคิดสร้างสรรคท์ั้ง 
3 องคป์ระกอบนั้น มีวธีิการ ดงัแสดงในตารางท่ี 2  

ตารางที ่2  การวดัองคป์ระกอบความคิดสร้างสรรค ์

องคป์ระกอบความคิดอเนกอนยั ตวัอยา่งค าถาม 
1. ความคิดคล่อง 
  1.1 ดา้นถอ้ยค า 
  1.2 ดา้นการเช่ือมโยงสัมพนัธ์ 
  1.3 ดา้นการแสดงออก 
 

เกณฑ ์: สามารถบอกความคิดไดจ้  านวนมาก สามารถจดั
หมวดหมู่ของความคิดได ้
   1.1 จงยกตวัอยา่งค าท่ีมีความหมาย มาใหม้ากท่ีสุด 
   1.2 จงใหต้วัอยา่งส่ิงท่ีมีความสัมพนัธ์กบัค าวา่ “พอ่”  
มาใหม้าท่ีสุด 
   1.3 จงเขียนประโยคหรือวลีท่ีประกอบดว้ยตวัอกัษร อ- 
ท-ม- น มาใหม้ากท่ีสุด 

 2. ความคิดยดืหยุ่น 
   2.1 ความคิดยดืหยุน่ท่ีเกิดข้ึน
โดยมิตอ้งดดัแปลง 
  2.2 ความยดืหยุน่ดา้นการ
ดดัแปลง 
 
 
 3. ความคิดริเร่ิม 
 
 
 

2.1 จงบอกประโยชน์ของหนงัสือพิมพม์าใหม้ากท่ีสุด 
2.2 ใบลานใชท้  าประโยชน์อะไรไดบ้า้ง หรือเล่าเร่ืองใหฟั้ง
เร่ืองหน่ึงแลว้ให้แต่งเร่ืองข้ึนมาใหม่โดยใชต้วัละครชุดเดิม 
เกณฑ:์ใชว้ธีิการตรวจสอบบรรดาค าตอบท่ีไดจ้ากความคิด
แบบยดืหยุน่ทั้งสองขอ้ (ค าถามขอ้ 2.1 และขอ้ 2.2) แลว้น า 
ไปเปรียบเทียบกบัค าตอบของบุคคลส่วนใหญ่ค าตอบท่ี
แตกต่างออกไปคือค าตอบท่ีแสดงถึงความคิดริเร่ิม 
3.1 ใหน้กัศึกษาน ารูปภาพท่ีก าหนดใหม้าสร้างเป็นรูปแบบ
รายการใหม่ใหม้ากท่ีสุดโดยรูปแบบรายการท่ีเกิดข้ึนใหม่
จะตอ้งมีความหมาย 
เกณฑ ์: สามารถใหร้ายละเอียดหลกัและรายละเอียดยอ่ย
เก่ียวกบัเร่ืองท่ีคิดได ้
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      การตรวจค าตอบเพื่อใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรค์ จะตอ้งมีการตรวจเป็นรายขอ้ 
หรือแยกตามรายสถานการณ์ โดยมีการตรวจใหค้ะแนนทั้ง 3 ดา้น คือ ความคิดคล่องแคล่ว 
ความคิดริเร่ิม และความคิดยดืหยุน่ แลว้น าคะแนนในแต่ละดา้นของแต่ละคนมารวมกนั โดย
การตรวจให้คะแนนนั้นจะเร่ิมตน้จากความคิดละเอียดลออตามล าดบั โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
(ณฏัฐพงษ ์เจริญพิทย.์ 2541 : 331-335)  
   1. การตรวจใหค้ะแนนความคิดคล่องแคล่ว  วธีิการก็คือใหค้ะแนนของค าตอบท่ี
เป็นไปตามเง่ือนไขของส่ิงเร้าหรือปัญหาท่ีตั้งข้ึน ค าตอบละ 1 คะแนน เช่น สมชายเขียนค าตอบ
มา 5 ขอ้ และเป็นไปตามเง่ือนไขทั้งหมดจะไดค้ะแนนความคิดคล่องแคล่ว 5 คะแนน สมศกัด์ิ
เขียนตอบมา 7 ขอ้ เป็นไปตามเง่ือนไขเพียง 6 ขอ้ ก็จะไดค้ะแนน 6 คะแนน เป็นตน้ ในการตรวจ 
ตอนน้ีใหต้รวจแยกเป็นราย ๆ ยงัไม่ตอ้งไปพิจารณาร่วมกบับุคคลอ่ืน 
   2. การตรวจการใหค้ะแนนความคิดริเร่ิม  วธีิการตรวจให้คะแนนกระท าโดยน า
ค าตอบของทุกคนมาบนัทึกความซ ้ าซ้อนเพื่อหาค่าความถ่ีของค าตอบท่ีซ ้ าซอ้นกนั ความซ ้ าซอ้น 
หมายถึง ค าตอบท่ีมีสาระ เน้ือหา หรือ รูปแบบท่ีใกลเ้คียงกนั จากนั้นจึงใหค้ะแนนในลกัษณะ 
“ผกผนั” กบัความถ่ีท่ีซ ้ าซอ้น คือ ค าตอบท่ีมีความซ ้ าซอ้นกนันอ้ยไดค้ะแนนมาก ค าตอบท่ี
ซ ้ าซอ้นกนัมากไดค้ะแนนนอ้ย แต่จะตอ้งตั้งเป็นเกณฑไ์วว้า่ ค  าตอบท่ีมีความถ่ีของการซ ้ าซอ้น
เท่าใดจึงจะไดค้ะแนนต ่าสุดคือ 0 คะแนน เป็นตน้วา่ (สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์. 2541 : 40) 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเกิน 5 ข้ึนไป  ให ้  0  คะแนน 
    ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 5  ให ้  1  คะแนน 
    ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 4  ให ้  2  คะแนน 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 3  ให ้  3  คะแนน 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 2  ให ้  4  คะแนน 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 1  ให ้  5  คะแนน 
    3. การตรวจใหค้ะแนนความคิดยดืหยุน่  วธีิการให้คะแนนกระท าโดยแต่ละค าตอบ 
ใหค้ะแนนต ่าสุด 1 คะแนน ส่วนรายละเอียดท่ีต่อเติมเพิ่มขยาย หรืออธิบายท่ีแสดงให้เห็นความ
ชดัเจนยิง่ข้ึนก็จะให้คะแนนอีก 1 คะแนน ไม่วา่จะเป็นการต่อเติมในส่วนไหน อยา่งไรก็ดีส่ิงท่ีน า 
มาต่อเติมจะตอ้งดูแลว้มีความสมจริง มีความสมบูรณ์ และมีความหมาย (สมศกัด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์. 
2541 : 40) 
          อยา่งไรก็ดี ส่ิงท่ีตอ้งระมดัระวงัในการใชแ้บบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคก์็คือ 
แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ป็นเกณฑอ์นัหน่ึงท่ีใชป้ระเมินความคิดสร้างสรรคผ์ูท่ี้น า 
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มาวดั แต่เน่ืองจากทฤษฎีเก่ียวกบัองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคย์งัไม่สามารถหาขอ้สรุป
ท่ีชดัเจนได ้ดงันั้น ความสัมพนัธ์ระหวา่งคะแนนความคิดสร้างสร้างท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ 
กบัความคิดสร้างสรรคจ์ริง ๆ ของบุคคลไม่มีผูใ้ดท่ีสามารถยนืยนัได ้ดงันั้นจึงกล่าวไดว้า่ ความ
เท่ียงธรรมในเชิงของการพยากรณ์ จึงยงัไม่มีความแน่นอน ผูท่ี้ใชแ้บบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรค ์จึงควรใชแ้บบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคป์ระกอบกนัหลาย ๆ ชุด ใชด้ว้ยความ
ละเอียดรอบคอบ และควรค านึงถึงวฒันธรรมของผูเ้ขา้รับการทดสอบดว้ย 
      กระบวนการคิดสร้างสรรค ์เป็นการอธิบายขั้นตอนการท างานของจิตใจหรือสมอง
ของมนุษยข์ณะท่ีก าลงัความคิดสร้างสรรค ์วอลลาส อธิบายวา่ กระบวนการคิดสร้างสรรค์
เร่ิมตน้จากการเตรียมตวั การฟักตวั การเกิดประกายความคิด และการพิสูจน์ทดสอบ ทอแรนซ์
มายเออส์ บอกวา่เร่ิมตน้จากการแสวงหาความจริง การท าความเขา้ใจปัญหา การตั้งสมมติฐาน
การคน้พบค าตอบ และการยอมรับผลจากการคน้พบ ซ่ึงทั้งสองแนวความคิดมีจุดเนน้ตรงกนัวา่
ความคิดสร้างสรรคเ์กิดข้ึนจากสภาพจิตใจท่ีมีการปล่อยวางจากเร่ืองต่าง ๆ ในเร่ืองคุณลกัษณะ
ของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรคน์ั้น ส าหรับผูใ้หญ่มีลกัษณะเด่น ๆ คือ มีความสนใจในเร่ือง
ต่าง ๆ อยา่งกวา้งขวาง มีจิตใจเปิดกวา้ง มีความคิดในลกัษณะของนามธรรม ชอบอิสระไม่สนใจ 
ในค าวพิากษว์จิารณ์ มีสมาธิ เป็นตน้ ในขณะท่ีผูเ้รียนซ่ึงมีความคิดสร้างสรรคมี์คุณลกัษณะท่ี
เด่นชดัคือนิสัยช่างสังเกต อยากรู้อยากเห็น มีความไวต่อการรับรู้ มีจินตนาการอนักวา้งขวาง 
ชอบแสวงหาความรู้และมีอารมณ์ขนั เป็นตน้ ในการวดัความคิดสร้างสรรคมี์หลกัการวา่จะตอ้ง
สร้างแบบทดสอบใหบุ้คคลไดท้  าแลว้คิดคะแนนเป็นแนวคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ ความคิด 
ริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ โดยการใหค้ะแนนเป็นไปตามเง่ือนไข   

 4. ทฤษฎีเกีย่วกบัความคิดสร้างสรรค์ 

  กรุณา เสนฤทธ์ิ (2554 : 85-88) ไดก้ล่าวถึงทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์ไวว้า่มีหลาย
ทฤษฎี ดงัน้ี 
   4.1 ทฤษฎีของ Wallas ไดก้ล่าววา่ ความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการคิดส่ิง
ใหม่ ๆ โดยการลองผิดลองถูก (Trial and Error) ไดแ้บ่งไว ้4 ขั้น คือ  
       ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียม (Preparation) เป็นขั้นเตรียมขอ้มูลต่าง ๆ เช่น ขอ้มูลเก่ียวกบั 
การกระท าหรือแนวทางท่ีถูกตอ้งหรือขอ้มูลระบุปัญหา หรือขอ้มูลท่ีเป็นจริง 
     ขั้นท่ี 2 ขั้นความคิดคุกกรุ่นหรือ ระยะฟักตวั (Incubation) เป็นขั้นท่ีอยูใ่น
ความวุน่วายของขอ้มูลต่าง ๆ ทั้งเก่าและใหม่ สะเปะสะปะ ปราศจากความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
ไม่สามารถขมวดความคิดนั้นได ้
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   ขั้นท่ี 3 ขั้นความคิดกระจ่างชดั (Illumination) เป็นขั้นท่ีความคิดสับสนนั้นได้
ผา่นการเรียบเรียงและเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัใหมี้ความกระจ่างชดั และ
สามารถมองเห็นภาพพจน์ มโนทศัน์ความคิด 
      ขั้นท่ี 4 ขั้นทดสอบความคิดและพิสูจน์ใหเ้ห็นจริง (Verification) เป็นขั้นท่ีไดรั้บ
ความคิด 3 ขั้น จากขา้งตน้ เพื่อพิสูจน์วา่เป็นความคิดท่ีเป็นจริงและถูกตอ้งหรือไม่ 
   4.2 ทฤษฎีของ Tayler  มีความเห็นวา่ผลงานของความคิดสร้างสรรคข์องคนนั้น  
ไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นขั้นสูงสุดเสมอไป คือ ไม่จ  าเป็นตอ้งคิดประดิษฐส่ิ์งใหม่ ๆ ท่ียงัไม่มีคนคิดมา
ก่อนเลย หรือ สร้างทฤษฎีท่ีใชค้วามคิดนามธรรมอยา่งสูงยิง่ แต่ความคิดสร้างสรรคอ์าจเป็น 
ขั้นใดขั้นหน่ึงใน 6 ขั้นต่อไปน้ี 
      ขั้นท่ี 1 ขั้นความคิดสร้างสรรคข์ั้นตน้ เป็นการแสดงออกโดยตนเองอยา่งอิสระ 
      ขั้นท่ี 2 ขั้นผลิตงานออกมา อาศยัทกัษะบางประการในการผลิต แต่ไม่จ  าเป็นตอ้ง 
เป็นส่ิงใหม่ 
       ขั้นท่ี 3 ขั้นสร้างสรรค ์เป็นขั้นท่ีแสดงความคิดใหม่ของบุคคล โดยไม่ได้
ลอกเลียนแบบมาจากใคร 
       ขั้นท่ี 4 เป็นขั้นการสร้างสรรค ์ขั้นประดิษฐส่ิ์งใหม่ ๆ โดยไม่ซ ้ าแบบใครเป็นขั้น
ท่ีผูก้ระท าไดแ้สดงใหเ้ห็นความสามารถท่ีแตกต่างไปจากผูอ่ื้น 
      ขั้นท่ี 5 เป็นขั้นพฒันาปรับปรุงผลงานในขั้นท่ี 4 ใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
       ขั้นท่ี 6 เป็นขั้นความคิดสร้างสรรคสุ์ดยอด สามารถคิดส่ิงท่ีเป็นนามธรรมขั้น
สูงสุด 
   4.3 ทฤษฎีของ Freud มีทกัษะเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรคว์า่เป็นการเร่ิมตน้จากการ
ขดัแยง้ซ่ึงถูกผลกัดนัจากพลงัจิตใตส้ านึก ขณะท่ีมีความขดัแยง้เกิดข้ึน คนท่ีมีความคิด
สร้างสรรคจ์ะมีความคิดอิสระเกิดข้ึนมากมายแต่คนท่ีไม่มีความคิดสร้างสรรคจ์ะไม่มีส่ิงน้ี 
   4.4 ทฤษฎีของ Torrance กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการของ
ความรู้สึกไวต่อปัญหาหรือส่ิงท่ีบกพร่องหายไป แลว้จึงรวบรวมความคิดหรือตั้งเป็นสมมติฐาน 
ท าการทดสอบสมมติฐาน และเผยแพร่ผลท่ีไดจ้ากการทดสอบสมมติฐานนั้นซ่ึงแบ่งเป็นขั้น ๆ 
ดงัน้ี 
      ขั้นท่ี 1 การพบความจริง ในขั้นเร่ิมตั้งแต่เกิดความรู้สึกกงัวล มีความสับสน
วุน่วายเกิดข้ึนในจิตใจ แต่ไม่สามารถบอกไดว้า่เป็นอะไร จากจุดน้ีพยายามตั้งสติและหาขอ้มูล
พิจารณาดูวา่ความยุง่ยาก วุน่วาย สับสัน หรือส่ิงท่ีท าใหก้งัวลใจนั้นคืออะไร 
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      ขั้นท่ี 2 การคน้พบปัญหา ขั้นน้ีเกิดต่อจากขั้นท่ี 1 เม่ือพิจารณาโดยรอบคอบแลว้   
จึงเขา้ใจและสรุปวา่ ความกงัวลใจ ความสับสนวุน่วายใจนั้นก็คือการเกิดปัญหานัน่เอง 
       ขั้นท่ี 3 การตั้งสมมติฐาน ขั้นน้ีเกิดต่อจากขั้นท่ี 2 เม่ือรู้วา่ปัญหาเกิดข้ึนก็พยายาม
คิดแลว้ตั้งสมมติฐานข้ึน และรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อน าไปใชใ้นการทดสอบสมมติฐานใน
ขั้นต่อไป 
      ขั้นท่ี 4 การคน้พบค าตอบในขั้นน้ี ก็จะพบค าตอบจากการทดสอบสมมติฐานใน
ขั้นท่ี 3 
      ขั้นท่ี 5 ยอมรับผลจากการคน้พบ ขั้นน้ีก็จะเป็นการยอมรับค าตอบท่ีไดจ้ากการ
พิสูจน์เรียบร้อยแลว้วา่จะแกปั้ญหาใหส้ าเร็จไดอ้ยา่งไร และต่อจากจุดน้ีการแกปั้ญหาหรือการ
คน้พบยงัไม่จบตรงน้ี แต่ผลท่ีไดจ้ากการคน้พบจะน าไปสู่หนทางท่ีจะท าใหเ้กิดแนวคิดหรือส่ิง
ใหม่ต่อไป 
    ซ่ึงทฤษฎีของ Torrance อาจขยายความไดว้า่ ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค ์เม่ือเห็น
และเขา้ใจปัญหาจะรวบประสบการณ์และขอ้มูลต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัเพื่อแสวงหาวธีิการใหม่ ๆ 
เพื่อเผชิญหรือแกปั้ญหา 
    4.5 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคใ์นรูปแบบของการโยงความสัมพนัธ์ Wallach และ 
Kogan ไดเ้สนอทฤษฎีวา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการอนัหน่ึงซ่ึงอยูร่ะหวา่งส่ิงเร้ากบั
การตอบสนอง อาการท่ีส่ิงเร้ากบัการตอบสนองแสดงปฏิกิริยาต่อกนั ท าให้เกิดการระลึกได ้ซ่ึง
ถา้ส่ิงเร้าและการตอบสนองแสดงปฏิกิริยาต่อเน่ืองกนัไปไดม้าก ก็ยอ่มจะลึกไดม้าก ผูมี้ความคิด 
สร้างสรรคสู์งระลึกไดม้ากหมายแง่มุม หลายทิศทาง (Divergent Thinking) ผูท่ี้มีความคิด
สร้างสรรคต์ ่าจะระลึกไดน้อ้ย การระลึกไดม้ากยอ่มจะมีโอกาสระลึกในส่ิงท่ีผูอ่ื้นระลึกไม่ได ้
บางทีส่ิงท่ีระลึกไดน้ั้นอาจสัมพนัธ์เขา้เป็นส่ิงใหม่ ความสัมพนัธ์ดงักล่าวอาจเป็นไปไดโ้ดย
ความบงัเอิญหรือจงใจก็ได ้
  ตามทฤษฎีของ Wallach และ Kogan น้ีความคิดสร้างสรรคเ์กิดจากการโยงความ 
สัมพนัธ์ระหวา่งมโนทศัน์ต่าง ๆ ท่ีบุคคลสร้างสมมาจากการเรียนรู้นัน่เอง การท่ีบุคคลจะมี
ความคิดสร้างสรรคม์ากนอ้ยเพียงใดยอ่มข้ึนอยูก่บัความสามารถในการเช่ือมโยงมโนทศัน์ของ
ตนเขา้กบัส่ิงใหม่ใหม้ากท่ีสุด แสดงวา่ประสบการณ์และการเรียนรู้มีผลต่อความคิดสร้างสรรค์
ของมนุษย ์
   4.6 ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา (Structure of Intellect Model) Guilford และคณะ
ไดท้ าการศึกษาและวจิยัการวิเคราะห์ตวัประกอบของสติปัญญา โดยเนน้ศึกษาเร่ืองสร้างสรรค ์
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ความมีเหตุมีผลและการแกปั้ญหา ในท่ีสุดเขาไดเ้สนอทฤษฎีโครงสร้างเชาวปั์ญญา อธิบาย
ความสามารถของสมองของมนุษยเ์ป็นแบบจ าลอง 3 มิติ ไดแ้ก่ มิติท่ี 1 วธีิการคิด (Operation) 
มิติท่ี 2 เน้ือหา (Content) มิติท่ี 3 ผลของการคิด (Product) ในมิติท่ี 1 ซ่ึงเป็นมิติท่ีแสดงลกัษณะ
ของการท างานของสมองมี 5 ลกัษณะ ลกัษณะท่ีหน่ึงท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคคื์อการ
คิดแบบอเนกอนยั (Divergent Thinking) เป็นกระบวนการของสมองท่ีจะคิดหลายแง่หลายมุม 
หลายทิศทาง คิดหาค าตอบโดยไม่จ ากดัจ านวน ท าใหไ้ดค้วามคิดแปลกใหม่จากส่ิงเร้าท่ีก าหนด 
ให ้เช่น ใหบ้อกส่ิงท่ีข้ึนตน้ดว้ยค าวา่ “น ้า” มาใหม้ากท่ีสุด ผูเ้รียนก็จะตอบวา่ น ้าปลา น ้ าตาล 
น ้ากรด เป็นตน้ 
   ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาน้ีนบัวา่เป็นพื้นฐานในการศึกษาความคิดสร้างสรรค ์
เพราะ Guilford อธิบายวา่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะของความคิดอเนกอนยั ซ่ึงลกัษณะ
ของความคิดน้ีจะน าไปสู่การประดิษฐส่ิ์งแปลกใหม่เพิ่มข้ึน ขอ้สรุปของ Guilford น้ี ท าใหมี้
การศึกษาเร่ือง ความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งกวา้งขวางและลึกซ่ึงในเวลาต่อมา นอกจากน้ี Davis 
(อา้งอิงกรมวชิาการ. 2535 : 6-7) ไดร้วบรวมแนวคิดสร้างสรรคข์องนกัจิตวทิยาท่ีไดก้ล่าวถึง
ทฤษฎีของความคิดสร้างสรรคโ์ดยแบ่งกลุ่มใหญ่ได ้4 กลุ่ม คือ  
    4.6.1 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงจิตวเิคราะห์ นกัจิตวิเคราะห์หลายคน เช่น 
Freud และ Kris ไดเ้สนอแนวความคิดเก่ียวกบัการเกิดของความคิดสร้างสรรค ์วา่ ความคิด
สร้างสรรค ์เป็นผลมาจากความขดัแยง้ภายในจิตใตส้ านึกระหวา่งแรงขบัทางเพศ (Libido) กบั
ความรู้สึกผดิชอบทางสังคม (Social Conscience) ส่วน Kubie และ Rugg ซ่ึงเป็นนกัจิตวเิคราะห์
แนวใหม่กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์นั้นเกิดข้ึนระหวา่งการรู้สติกบัจิตใจส านึกซ่ึงอยูใ่น
ขอบเขตของจิตท่ีเรียกวา่ จิตก่อนส านึก 
    4.6.2 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงพฤติกรรมนิยม นกัจิตวทิยากลุ่มน้ีมีแนวคิด
เก่ียวกบัความคิดสร้างสรรคว์า่เป็นพฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู้โดยเนน้ท่ีความส าคญัของการ
เสริมแรง การตอบสนองท่ีถูกตอ้งกบัส่ิงเร้าเฉพาะหรือสถานการณ์ นอกจากน้ียงัไม่เนน้ความ 
สัมพนัธ์ทางปัญญา คือ การโยงความสัมพนัธ์จากส่ิงเร้าหน่ึงไปยิง่ส่ิงต่าง ๆ ท าใหเ้กิดความคิด
ใหม่หรือส่ิงใหม่เกิดข้ึน 
    4.6.3 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงมนุษยนิ์ยม นกัจิตวทิยากลุ่มน้ีมีแนวคิดวา่
ความคิดสร้างสรรค ์เป็นส่ิงท่ีมนุษยมี์ติดตวัมาแต่เกิด ผูท่ี้สามารถน าความคิดสร้างสรรคอ์อกมา
ใชไ้ดคื้อผูท่ี้มีสัจการแห่งตน คือ รู้จกัตนเอง พอใจตนเองและใชต้นเองเตม็ศกัยภาพของตน
มนุษยจ์ะแสดงความคิดสร้างสรรคข์องตนออกมาไดอ้ยา่งเตม็ท่ีนั้นข้ึนอยูก่บัการสร้างสรรค ์
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หรือบรรยากาศท่ีเอ้ืออ านวย นกัจิตวทิยากลุ่มน้ีไดก้ล่าวถึงบรรยากาศท่ีส าคญัในการสร้างสรรค์
วา่ ประกอบดว้ยความปลอดภยั ในเชิงจิตวทิยา ความมัน่คงของจิตใจ ความปรารถนาท่ีจะเล่น
กบัความคิดและการเปิดกวา้งท่ีจะรับประสบการณ์ใหม่ 
    4.6.4 ทฤษฎี AUTA ทฤษฎีสุดทา้ยน้ีเป็นรูปแบบของการพฒันาความคิด
สร้างสรรคใ์ห้เกิดข้ึนในตวับุคคลโดยมีแนวคิดวา่ความคิดสร้างสรรคน์ั้นมีอยูใ่นมนุษยทุ์กคน
และสามารถพฒันาใหสู้งไดก้ารพฒันาความคิดสร้างสรรคต์ามรูปแบบ AUTA ประกอบดว้ย 
       1) การตระหนกั (Awareness) คือ ตระหนกัถึงความส าคญัของความคิด
สร้างสรรคท่ี์มีต่อตนเอง สังคม ทั้งในปัจจุบนัและในอนาคตและตระหนกัถึงความคิด
สร้างสรรคท่ี์มีอยูใ่นตนเองดว้ย 
       2) ความเขา้ใจ (Understanding) คือ มีความรู้ความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึงใน
เร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์

       3) เทคนิค (Techniques) คือ การรู้เทคนิควธีิในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ท่ีเป็นเทคนิคส่วนบุคคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน 
       4) การตระหนกัในความจริงของส่ิงต่าง ๆ (Actualization) คือ การรู้จกัและ
ตระหนกัในตนเอง พอใจในตนเอง และพยายามใชต้นเองอยา่งเตม็ศกัยภาพ รวมทั้งการเปิด
กวา้งรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยมีการปรับตวัไดอ้ยา่งเหมาะสม การตระหนกัถึงเพื่อนมนุษย์
ดว้ยกนั การผลิตผลงานดว้ยตนเอง และมีความคิดท่ียดืหยุน่เขา้กบัทุกรูปแบบของชีวิต
องคป์ระกอบทั้ง 4 น้ี จะผลกัดนัใหบุ้คคลสามารถดึงศกัยภาพเชิงสร้างสรรคข์องตนเองออกมา
ใชไ้ด ้
  จากทฤษฎีความคิดสร้างสรรคท่ี์กล่าวมาทั้งหมดมีความแตกต่างกนัไปแลว้แต่
ทศันะของบุคคลจึงข้ึนอยูก่บัผูใ้ชว้า่จะน าทฤษฎีใดไปเป็นแนวการสอนใหเ้ด็กมีความคิด
สร้างสรรคโ์ดยดูให้เหมาะสมกบัเน้ือหาวชิา สถานท่ีและบรรยากาศ เป็นตน้ 

 5. ลกัษณะกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ 

     Guilford (1970 ; อา้งถึงใน ชุลีพร สงวนศรี. 2534 : 18) กล่าววา่ คนท่ีมีความคิด
สร้างสรรค ์จะตอ้งมีความไวท่ีจะรับรู้ปัญหา สามารถท่ีจะเปล่ียนแปลงความคิดใหม่ ๆ ไดง่้าย  
มีความสามารถท่ีจะสร้างหรือแสดงความคิดใหม่ ๆ ปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึน ซ่ึงวธีิการคิดของ
คนเราเป็นไปตามล าดบัขั้น ดงัน้ี 
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   5.1 การรู้และเขา้ใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถของสมองในการเขา้ใจ
ส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
      5.2 การจ า (Memory) หมายถึง ความสามารถของสมองในกา้นสมองในการสะสม 
ขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีไดเ้รียนรู้มาและสามารถระลึกออกมาไดต้ามท่ีตอ้งการ 
      5.3 การคิดแบบอเนกนยั (Divergent Thinking) หมายถึง ความสามารถของสมอง 
ในการใหต้อบสนองหลาย ๆ อยา่งจากส่ิงเร้าท่ีก าหนดใหโ้ดยไม่จ  ากดัจ านวนค าตอบ 
      5.4 การคิดแบบเอกนยั (Convergent Thinking) หมายถึง ความสามารถของสมอง 
ในการใหส้มองตอบสมองท่ีถูกตอ้ง และดีท่ีสุดจากขอ้มูลท่ีก าหนดให้ 
      5.5 การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของสมองในการตดัสิน
ขอ้มูลท่ีก าหนดตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้
   ส าหรับวธีิคิดแบบอนกนยั (Divergent Thinking) น้ี Guilford จดัวา่เป็นความคิด
สร้างสรรคซ่ึ์งหมายถึง ความสามารถของบุคคลท่ีใชใ้นการแกปั้ญญาการคิดท่ีก่อให้เกิดส่ิงต่าง ๆ 
ใหม่ ๆ เป็นความสามารถของบุคคลท่ีจะประยกุตใ์ชก้บังานหลาย ๆ ชนิด ประกอบดว้ยลกัษณะ
ดงัต่อไปน้ี 
     1. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหม่แตกต่างจาก
ความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยกุตใ์ห้เกิดเป็น
ส่ิงใหม่ข้ึน 
     2. ความคล่องในการคิด (Fluency) หมายถึงความสามารถของบุคคลในการคิด 
 หาค าตอบไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมาก ในเวลาท่ีจ ากดั 
      3. ความยดืหยุน่ในการคิด (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการ
คิดค าตอบไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง 
      4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อ
ตกแต่งหรือขยายความคิดหลกัใหไ้ดค้วามหมายสมบูรณ์ยิ่งข้ึน ความคิดละเอียดลออเป็น
คุณลกัษณะท่ีจ าเป็นในการสร้างผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ส าเร็จ 
   ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่คนท่ีมีความคิดสร้างสรรคจ์ะมีลกัษณะกระบวนการคิดหรือ
กระบวรการท างานของสมอง ตามล าดบัขั้น และสามารถคิดแกปั้ญหาไดส้ าเร็จ ลกัษณะ
กระบวนการคิดอยา่งสร้างสรรค ์เป็นการคิดหลายทิศทาง (Divergent Thinking) ประดว้ย
ความคิดริเร่ิม ความคล่องแคล่วในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด และความคิดละเอียดลออ 
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 6. การพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ 

  ลกัษณะพฒันาการทางดา้นความคิด สร้างสรรคข์องเด็กจะมีแบบแผน แตกต่างจาก
พฒันาการดา้นอ่ืน ๆ สามารถพฒันาไดม้ากกวา่วยัผูใ้หญ่ ทอร์แรนซ์ (กรมวชิาการ. 2535 : 3) 
สรุปลกัษณะพฒันาการความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
   เด็กวยัทารก – วยัก่อนเรียน (อายรุะหวา่ง 0-6 ปี)   
  ในช่วงอาย ุ0-2 ปี เด็กเร่ิมพฒันาการ จิตนาการในช่วงขวบแรกเด็กตอ้งเรียนรู้เร่ือง
ต่าง ๆ พยายามเลียนเสียงและจงัหวะ เม่ืออาย ุ2 ขวบเด็กตอ้งการใหมี้อะไรพิเศษเกิดข้ึนเด็ก
กระตือรือร้นท่ีจะไดส้ัมผสั ชิมดูและดูทุกส่ิงทุกอยา่ง เด็กมีความอยากรู้อยากเห็น แต่วิธีการ
แสดงออกนั้นข้ึนอยูก่บัลกัษณะเฉพาะของเด็กแต่ละคน 
   ในช่วง 2-4 ปี เด็กเรียนรู้เก่ียวกบัโลก โดยประสบการณ์ตรงและท าส่ิงนั้น ๆ ซ ้ าโดย
การเล่นท่ีใชจิ้ตนาการ เด็กต่ืนเตน้กบัส่ิงแปลกใหม่ตามธรรมชาติ ช่วงความสนใจของเด็กจะสั้น
โดยการเปล่ียนการเล่นอยา่งหน่ึงไปอีกอยา่งหน่ึงเสมอ เด็กเร่ิมพฒันาความรู้สึกเป็นตวัของ
ตนเองเด็กวยัน้ีมกัท าในส่ิงท่ีเกิดความสามารถของตนเองท าใหเ้กิดความรู้สึกโกรธและ 
คบัขอ้งใจ 
   ในช่วงอาย ุ4-6 ปี เด็กเร่ิมสนุกสนานกบัการวางแผน การเล่นการท างาน เด็กเรียนรู้
บทบาทของผูใ้หญ่ โดยการเล่นสมมติ มีความอยากรู้อยากเห็นท่ีเป็นจริงและถูกตอ้ง เด็ก
สามารถเช่ือมโยงเหตุการณ์ต่าง ๆ แมว้า่จะไม่เขา้เหตุผลนกั เด็กทดลองเล่นบทบาทต่าง ๆ โดย
ใชจิ้ตนาการของเด็กเอง ลกัษณะของความคิดสร้างสรรคข์องเด็กวยัน้ีค่อนขา้งจะเป็นธรรมชาติ
ท่ีปรากฏชดั 
   ดงันั้นครูหรือผูป้กครองตอ้งพฒันาการความคิดสร้างสรรคเ์พื่อท่ีจะสามารถพฒันา
ความคิดสร้างสรรคใ์หเ้ด็กไดถู้กตอ้งตามระดบัอายขุองเด็ก 

 7. ลกัษณะเด็กทีม่ีความคิดสร้างสรรค์ 

     Mackinson (1971 ; อา้งถึงใน กรุณา เสนฤทธ์ิ. 2554 : 88) ไดศึ้กษาคุณลกัษณะของ
ผู ้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรคพ์บวา่ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรคจ์ะเป็นผูท่ี้ต่ืนตวัอยูต่ลอดเวลา มีสมาธิ 
ความพยายาม สามารถพินิจพิเคราะห์ความคิดอยา่งถ่ีถว้นในการแกปั้ญหา นอกจากน้ียงัมีลกัษณะ 
ส าคญัอีกประการหน่ึงคือเป็นผูเ้ปิดรับประสบการณ์ ชอบแสดงออกมากกวา่เก็บกด 
    Torrance (1962 ; อา้งถึงใน กรุณา เสนฤทธ์ิ : 2554) ไดศึ้กษาวจิยัเก่ียวกบัพฤติกรรม
ความคิดสร้างสรรคข์องเด็ก  สรุปไดว้า่ เด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรคจ์ะมีลกัษณะพฤติกรรม 
ดงัต่อไปน้ี 
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   1. อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยูใ่นใจ 
      2. ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจศึกษา คน้ควา้และทดลอง 
      3. ชอบซกัถามและถามค าตอบแปลกๆ 
      4. ช่างสงสัย เป็นเด็กท่ีมีความรู้สึกแปลกประหลาดในส่ิงท่ีพบเห็นเสมอ 
      5.  ช่างสังเกต 
      6. ชอบแสดงออกมามากกวา่เก็บกด 
      7. มีอารมณ์ขนั คิดและมองส่ิงต่าง ๆ รอบดา้นในมุมท่ีแปลก 
      8. มีสมาธิในส่ิงท่ีตนเองสนใจ 
      9. พอใจและสนุกสนานกบัการใชค้วามคิด 
      10. สนใจส่ิงต่าง ๆ อยา่งกวา้งขวง 
      11. มีความเป็นตวัของตนเอง 
      12. มีความมัน่ใจในตวัเอง 
      13. มีจิตนาการ 
  กรุณา เสนฤทธ์ิ (2554 : 88-89) ไดก้ล่าววา่ เด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรคจ์ะมีลกัษณะ
เด่น ดงัน้ี 
     1. กลา้คิด กลา้แสดงออก กลา้พดู โดยไม่กลวัจะถูกต าหนิ 
      2. ไม่ชอบท าอะไรง่าย ๆ ซ ้ าๆ 
      3. มีความมัน่ใจในตวัเองสูง ไม่คลอ้ยตามใคร 
      4. เป็นคนท่ีมีความสุข และสนุกกบังาน 
      5. แข่งขนักบัตนเองอยูต่ลอดเวลา ไม่ชอบแข่งขนักบัใคร 
      6. อยากรู้ อยากเห็น ช่างสังเกต ช่างสงสัย 
      7. สนใจอะไรหลาย ๆ อยา่งรอบดา้น 
      8. มีอารมณ์ขนั 
   ทศันา แขมมณี (2553 : 50--52) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีมีความคิด 
สร้างสรรค ์ดงัน้ี 
      1. อยากรู้ อยากเห็น มีความใคร่เป็นนิจ 
     2. ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจศึกษา คน้ควา้ ทดลอง 
      3. ชอบซกัถามและถามค าถามแปลก ๆ 
      4. ช่างสงสัย เป็นเด็กท่ีมีความรู้สึกแปลกประหลาดในส่ิงท่ีพบเห็นเสมอ 



41 

      5. ช่างสังเกตมองเห็นลกัษณะท่ีแปลกหรือผดิหรือช่องวา่งท่ีขาดหายไปไดง่้าย 
รวดเร็ว 
     6. ชอบแสดงออกมากกวา่เก็บกด 
      7. มีอารมณ์ขนั คิดและมองส่ิงต่าง ๆ รอบดา้นในมุมท่ีแปลก 
      8. มีสมาธิดีในส่ิงท่ีตนเองสนใจ 
      9. สนุกสนานกบัการใชค้วามคิด 
      10. สนใจส่ิงต่าง ๆ อยา่งกวา้งขวาง 
      11. มีความเป็นตวัของตวัเอง 
   สรุปไดว้า่ ลกัษณะเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรคน์ั้นจะเป็นผูท่ี้เปิดรับประสบการณ์
อยา่งอิสระ มีความอยากรู้อยากเห็น ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจ คน้ควา้ ทดลอง มีความเป็นตวั
ของตวัเอง กลา้แสดงออก ต่ืนตวัอยูต่ลอดเวลา เป็นตน้ ดงันั้นการท่ีจะส่งเสริมผูเ้รียนใหมี้ลกัษณะ 
พฤติกรรมดงักล่าว เพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรคข์องผูเ้รียนนั้นตอ้งจดัประสบการณ์ให้
ผูเ้รียนสังเกต ไดเ้ล่นและไดซ้กัถาม พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีอิสระในการแสดงออกทาง 
ความคิดดว้ยค าพดู และการกระท าตามจิตนาการและความพอใจของเขา ซ่ึงการกระท าเหล่าน้ี
จะพฒันาถึงจุดท่ีท าให้เด็กตอ้งเปล่ียนแปลงประสบการณ์เดิมใหเ้ป็นประสบการณ์ใหม่ 

 8. การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

   Rogers (1970 ; อา้งใน กรุณา เสนฤทธ์ิ : 2554 : 89) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์
ไม่สามารถบงัคบัใหเ้กิดข้ึนได ้แต่สามารถส่งเสริมให้เกิดข้ึนได ้โรเจอร์สไดเ้สนอแนะแนวทาง
ในการทางการจดัการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมสร้างสรรคไ์ว ้ดงัน้ี 
 จดัใหมี้ภาวะท่ีมีความปลอดภยัทางจิต โดยค านึงถึงกระบวนการ 3 ประการ ไดแ้ก่ 
      1.  ยอมรับในคุณค่าของเด็กแต่ละคน เคารพในความคิดเห็นและเช่ือมัน่ในตวั
เด็กอยา่งไม่มีเง่ือนไข 
       2. สร้างบรรยากาศท่ีผอ่นคลาย ไม่มีการวดัและประเมินผล เพื่อทุกคน ท างาน
ดว้ยความสบายใจ ไม่ตอ้งห่วงหรือวติกวา่จะไดค้ะแนนไม่ดี ท าใหเ้ป็นอิสระ เป็นตวัของตวัเอง 
กลา้แสดงออกทั้งความคิดและการกระท าอยา่งสร้างสรรคไ์ดเ้ป็นอยา่งดี 
      3. มีความเขา้ใจในผลงาน โดยเฉพาะการสร้างสรรคส่ิ์งแปลก ๆ จดัใหมี้ภาวะท่ี
มีเสรีในการแสดงออก เช่น การพดู การแสดงออกหรือการท าส่ิงท่ีมีลกัษณะแปลกใหม่ 
   Blaunt and Klausmier (อา้งถึงใน กรุณา เสนฤทธ์ิ : 2554 : 90-92) ไดเ้สนอแนะ
วธีิการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ไวด้งัน้ี 
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      1. สนบัสนุนและกระตุน้การแสดงความคิดเห็นหลาย ๆ ดา้น ตลอดจนการ
แสดงออกทางอารมณ์ 
      2. เนน้สถานการณ์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตลอดจนไม่จ  ากดัการ
แสดงออกของเด็กให้เป็นในรูปแบบเดียวกนัโดยตลอด 
      3. พยายามไม่หล่อหลอมหรือก าหนดแบบใหเ้ด็กมีบุคลิกภาพเหมือนกนัหมดทุก
คน แต่ควรสนบัสนุนและส่งเสริมการคิดแปลก ๆ ใหม่ ๆ ตลอดจนพิธีการท่ีแปลกใหม่อยูเ่สมอ 
      4. ไม่ควรเขม้งวดกวดขนัหรือยดึมัน่อยูก่บัระเบียบปฏิบติัซ่ึงจ ากดัในการกระท า
หรือผลงานและไม่ยอมรับส่ิงอ่ืนใดนอกเหนือไปจากแบบแผน 
     5. ไม่สนบัสนุนหรือใหร้างวลัเฉพาะผลงานหรือการกระท าซ่ึงมีผูท้ดลองท าจน
เป็นท่ียอมรับแลว้ ผลงานแปลก ๆ ก็น่าจะไดรั้บรางวลัหรือค าชมเชยดว้ย 
   Torrance (1962 ; อา้งถึงใน กรุณา เสนฤทธ์ิ : 2554 : 88) ไดก้ล่าวถึงการส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
      1. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนถาม และใหค้วามสนใจต่อค าถามและค าถามท่ีแปลก ๆ  
ของผูเ้รียน 
     2. ตั้งใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลก ๆ ของผูเ้รียนดว้ยใจเป็นกลาง 
      3. กระตือรือร้นต่อค าถามท่ีแปลก ๆ ของผูเ้รียนดว้ยการตอบค าถามอยา่งมี
ชีวติชีวาหรือช้ีแนะใหเ้ด็กหาค าตอบจากแหล่งต่าง ๆ ดว้ยตนเอง 
      4. แสดงและเนน้ใหผู้เ้รียนเห็นวา่ ความคิดของผูเ้รียนนั้นมีคุณค่าและน าไปใช้
ใหเ้กิดประโยชน์ได ้
      5. กระตุน้และส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้ดว้ยตนเอง โดยใหโ้อกาสและเตรียมการให้
ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง และยกยอ่งเด็กท่ีพยายามเรียนรู้ดว้ยตนเอง  
      6. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน เรียนรู้หรือคน้ควา้อยา่งต่อเน่ืองอยูเ่สมอ โดยไม่ตอ้งใช้
วธีิบงัคบัดว้ยคะแนนการสอบ หรือการตรวจสอบ เป็นตน้ 
      7. พึงระลึกเสมอวา่การพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์หผู้เ้รียน ตอ้งใชเ้วลาและ
พฒันาอยา่งค่อยเป็นค่อยไป 
      8. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชจิ้ตนาการของตนเอง และยกยอ่งชมเชยเม่ือผูเ้รียนมีจิตนา
การท่ีแปลกกวา่ผูอ่ื้น 
   ดงันั้น ความรู้สึกอิสระท่ีจะคิดไดแ้ปลก ๆ และสภาวะท่ีมีความปลอดภยัทางจิต จึง
เป็นภาวะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน และเป็นส่ิงท่ีควรไดรั้บการส่งเสริมจากพอ่
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แม่ ครู อาจารย ์และผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัเด็กท่ีจะจดับรรยากาศเหล่าน้ีใหผู้เ้รียน ก็จะมีความคิด
สร้างสรรคด์ว้ย 

 9. การสอนทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

    ครูและวธีิการสอนมีอิทธิพลต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนเน่ืองจากทั้ง 
ตวัครูและวธีิการสอนมีบทบาทต่อบรรยากาศในห้องเรียนโดยตรง ซ่ึง Torrance (1962 ; อา้งถึง
ใน คะนึง สายแกว้. 2533 : 23) ไดใ้หห้ลกัการส าคญัส าหรับครูท่ีจะใชเ้ป็นส่ิงส่งเสริมพฤติกรรม
สร้างสรรค ์ดงัน้ี 
    1. เอาใจใส่ค าถามท่ีแปลก เพื่อฝึกทกัษะในการใชค้  าถาม 
          2. เอาใจใส่ต่อจินตนาการและความคิดท่ีแปลก 
     3. แสดงใหผู้เ้รียนเห็นวา่ความคิดนั้นมีคุณค่า เพราะนกัคิดท่ียิง่ใหญ่ทั้งหลายของ
โลกมีความเช่ือมัน่วา่ ความคิดของตนเองมีคุณค่ามากกวา่การไปลอกเลียนผูอ่ื้น 
    4. ประเมินผลโดยการช้ีแจงถึงสาเหตุและผลท่ีเกิด 
   นอกจากน้ีแลว้ทอร์แรนซ์ก็ยงัไดเ้สนอแนะกิจกรรมท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคิด
สร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
      1. ใหอ่้านหนงัสือประเภทไม่สมบูรณ์ 
      2. ใหน้ าเร่ืองราวตั้งแต่ 2 เร่ือง ข้ึนไปท่ีไม่เก่ียวขอ้งมาประกอบกนัเป็นเร่ือง 
เดียวกนั 
    3. การเอาขอ้มูลต่าง ๆ มาประติดประต่อใหเ้ป็นส่ิงใหม่ 
      4. การใชค้  าถามประเภทเร้าใหคิ้ด 
      5. เร้าให้ระลึกถึงประสบการณ์ 
      6. ช้ีใหเ้ห็นวา่ความรู้ยอ่มมีการเพิ่มพนูอยูเ่สมอ 
      7. การเล่าเร่ืองสมมติแลว้ตั้งค  าถามใหคิ้ด 
   Davis (1968 ; อา้งถึงใน คะนึง สายแกว้. 2533 : 24) กล่าววา่ แนวทางท่ีครูจะช่วย
ใหค้วามคิดสร้างสรรคใ์นตวัเด็กพฒันาข้ึนได ้มีอยู ่3 ประการ คือ 
     1. การใชก้ลวธีิสร้างสรรค ์(Use of Creative Tactics) การสอนใหเ้กิดความคิด
สร้างสรรคน์ั้นมีจุดหมายให้นกัเรียนรู้จกัการยนืหยุน่ (Flexibility) และเป็นคนใจกวา้งยอมรับ
ส่ิงแปลกใหม่ (Open Mindness) โดยสอนกระบวนการบางอยา่งเอให้รู้จกัน าไปประกอบกนั
เป็นความคิดใหม่ ๆ ให้เกิดแรงจูงใจ ท่ีจะน าความสามารถในตนเองออกมาใชใ้หม้ากท่ีสุด 
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   2. การเรียนรู้ความคิดสร้างสรรคโ์ดยการปฏิบติัจริง (Learning Creativity by 
Doing Creativity) ครูท่ีสอนตอ้งปฏิบติัอยา่งสร้างสรรคด์ว้ย ซ่ึงจะท าไดก้็ต่อเม่ือคุน้เคยกบั
นกัเรียน รู้จกัยดืหยุน่ ใจกวา้งพอท่ีจะรับฟังความคิด การแกปั้ญหาอยา่งจินตนาการของผูเ้รียนได ้ 
             3. บรรยากาศท่ีสนบัสนุนความคิดสร้างสรรค ์(Creative Atmosphere) สภาพ  
ในหอ้งเรียนตอ้งเอ้ืออ านวยใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดอยา่งเสรี เพื่อใหเ้กิดความคิดท่ีเป็น
จินตนาการแปลก ๆ  
   วราภรณ์ รักวิจยั (2554 : 77) ไดเ้สนอแนะวธีิสอนท่ีช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิด
ความคิดสร้างสรรคแ์ละพฒันาความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
        1. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตวัเองไม่บงัคบัใหผู้เ้รียนท าตามค าสั่ง 
        2. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนกลา้แสดงออกอยา่งมัน่ใจ เม่ือผูเ้รียนประสบผลส าเร็จควร
จะใหร้างวลัหรือแรงเสริม 
        3. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเป็นคนคิดเป็น ช่างสังเกต ช่างถาม ช่างซกัโดยครูตอ้ง
ตอบสนองค าถามของผูเ้รียนดว้ยความกระตือรือร้น ไม่ควรจะปัดค าถามของผูเ้รียน 
        4. จดัประสบการณ์และกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้คน้ควา้ทดลอง
อยูเ่สมอ 
        5. สนบัสนุนส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีบุคลิกภาพทางสร้างสรรค ์ดว้ยการกระตุน้ให้
เกิดความคิดหลาย ๆ ดา้น เกิดอารมณ์ขนั มีความอยากรู้อยากเห็น สร้างความเช่ือมัน่ในตนเอง
ไม่จ  ากดัการแสดงออกของผูเ้รียน 
        6. อยา่เขม้งวดในแบบมากเกินไป สนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดมี้การแสดงออกโดย
การยอมรับของหมู่คณะอยา่งเสรี 
        7. อยา่สนบัสนุนหรือให้รางวลัผลงานท่ีดีเด่นอยา่งเดียว ควรจะยอมรับผลงาน
หรือการทดลองของผูเ้รียนทุกคนท่ีเป็นผลงานท่ีแปลกใหม่ 
        8. แสดงใหเ้ห็นวา่ทุกคนมีความส าคญั และความคิดของผูเ้รียนทุกคนเป็น
ความคิดท่ีน าไปสู่ผลท่ีมีคุณค่าและเป็นโยชน์ 
        9. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูเ้รียนทุกคน และใหอิ้สระในการคิดการท า 
        10. จดับรรยากาศและส่ิงแวดลอ้มในหอ้งเรียน ใหย้ ัว่ยผุูเ้รียนในการคิดคน้ 
ส ารวจและทดลอง 
        11. จดัประสบการณ์ใหม่ให้แก่ผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกอยา่งเสรี 
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   จากการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์งักล่าว จะเห็นไดว้า่ ครูเป็นบุคคลท่ี
ส าคญั ยิง่ในการสนบัสนุนส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนใหแ้สดงออกมาได ้
อยา่งเตม็ความสามารถ โดยครูจะตอ้งจดักิจกรรมและสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสมอยา่งต่อเน่ือง 
ตลอดจนบรรยากาศท่ีเด็กรู้สึกเป็นอิสระ ไม่ถูกควบคุมจากระเบียบกฎเกณฑต์่าง ๆ ผูเ้รียนรู้สึก
ปลอดภยั ซ่ึงวพิากษว์จิารณ์ หรือประเมินค่าผลงานของผูเ้รียน 

 10. อุปสรรคของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

     ในการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องแต่ละบุคคล อาจจะมีอุปสรรคท่ีจะสกดักั้น
ความคิดสร้างสรรค ์ท าใหค้วามคิดสร้างสรรคไ์ม่พฒันาไปเท่าท่ีควร ซ่ึง Rawlinson (1969 ; 
อา้งถึงใน กรมวชิาการ. 2535 : 17-18) ไดศึ้กษารวบรวมอุปสรรคเหล่าน้ีไวเ้ป็น 6 ประการ คือ 
   1. การตอ้งการค าตอบท่ีถูกตอ้งเพียงค าตอบเดียว (The One Right Answer) 
บุคคลทัว่ ๆ ไป หรือแมแ้ต่ผูท่ี้ชอบวเิคราะห์ จะพยายามหาค าตอบซ่ึงถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบ
เดียวและจะมีความพอใจเม่ือพบค าตอบนั้นแลว้ แต่ผูท่ี้มีความคิดสร้างเม่ือพบค าตอบแลว้ เขา
จะหาค าตอบหรือผลเพิ่มเติมท่ีนอกเหนือจากค าตอบท่ีถูกตอ้งนั้น 
       2. การจ ากดัความคิดตนเอง (The Self Imposed Barrier) บุคคลทัว่ ๆ ไป จะคิด
ในขอบเขตท่ีจ ากดั ซ่ึงในบางปัญหาก็จะไม่สามารถหาค าตอบได ้แต่ผูท่ี้ความคิดสร้างสรรค ์จะ
คิดเกินขอบเขต ไม่อยูใ่นวงจ ากดั และเขาจะพบวธีิแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้งในท่ีสุด 
       3. ความเคยชิน (Conformity) บุคคลทัว่ ๆ ไป จะคิดเท่าท่ีเห็นปรากฏตามความ
เคยชินหรือประสบการณ์ท่ีเคยมีมา แต่ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรคจ์ะคิดในแง่มุมต่าง ๆ นอกเหนือ 
จากท่ีเป็นอยู ่
       4. การไม่สนใจส่ิงท่ีทา้ทายความคิด (Failing to Challenge the Obvious) มีการ
กระท าบางอยา่งท่ีทา้ทายความสนใจ และความคิดซ่ึงถา้พิจารณาแลว้ก็ไม่น่าเป็นไปได ้แต่ก็อาจ
เป็นไปได ้คนทัว่ไปไม่สนใจท าส่ิงเหล่าน้ี แต่ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรคจ์ะพยายามท าส่ิงเหล่านั้น
ใหเ้ป็นจริงข้ึนมาใหไ้ด ้
       5. การประเมินผลความคิดเร็วเกินไป (Evaluating Ideas too Quickly) นกัวเิคราะห์ 
หรือคนทัว่ไป มกัจะประเมินผลความคิดของเขาเกือบจะทนัที เม่ือเร่ิมใชค้วามคิดเก่ียวกบัส่ิงนั้น 
       6. ความกลวัจะถูกมองวา่โง่ (Evaluating Ideas too Quickly) บุคคลทัว่ไปจะไม่
พยายามแสดงความคิดเห็นของตนออกมา ดว้ยกลวัวา่จะถูกมองวา่โง่ แต่ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค ์
จะไม่คิดเช่นน้ี เขาจะกลา้แสดงความคิดออกมาใหม้ากท่ีสุดท่ีจะมากได ้โดยไม่จ  าเป็นตอ้งค านึงถึง
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คุณภาพความคิดเหล่านั้น เพราะอาจจะมีความคิดความใดความหน่ึงเป็นความคิดสร้างสรรคท่ี์ 
ดีมากก็ได ้
   กรุณา เสนฤทธ์ิ (2554 : 25-30) ไดก้ล่าววา่ อุปสรรคของความคิดสร้างสรรค ์มีดงัน้ี  
       1. การไม่ชอบใหซ้กัถาม หมายถึง การท่ีผูใ้หญ่ มาชอบและไม่สนบัสนุนให้
ผูเ้รียนเป็นคนช่างซกั ช่างถาม หรือยบัย ั้งการถามและรู้สึกร าคาญ และไม่พอใจการท่ีผูเ้รียน
ซกัถามบ่อยๆ 
       2. การเอาอยา่งกนัหรือการท าตามอยา่ง หมายถึง การกระท าท่ีชอบเอาอยา่งกนั 
คิดตามกนั คิดในส่ิงท่ีเคยมี เลียนแบบของเดิมไม่กลา้คิดและการกระท าใหแ้ตกต่างจากคนอ่ืน
หรือของเดิม บางคร้ังอาจะกลา้คิดแต่ไม่กลา้แสดง เพราะกลวัถูกหวัเราะเยาะ กลวัสังคมไม่ยอมรับ 
       3. การเนน้บทบาทและความแตกต่างทางเพศมากเกินไป หมายถึง การท่ีสังคม
ไดก้ าหนดบทบาทของเพศหญิงและเพศชายอยา่งเคร่งครัด ท าใหท้ั้งสองเพศไม่กลา้ล่วงล ้าใน
เส้นท่ีขีดก าหนดไวท้ั้งท่ีตนมีความสามารถ 
       4. วฒันธรรมท่ีเนน้ความส าเร็จและประณามความลม้เหลว หมายถึง การท่ีสังคม
มีค่านิยมต่อความส าเร็จมากเกินไป  เม่ือท าการส่ิงใดก็ตอ้งการให้เกิดความส าเร็จเพียงอยา่งเดียว 
ความลม้เหลวเป็นส่ิงท่ีไม่ยอมรับและท าให้อบัอาย  ดงันั้นจึงท าใหผู้เ้รียนไม่กลา้ทดลองของใหม่ 
เพราะกลวัความลม้เหลวและผลท่ีไดจ้ากสังคม คือ การดูถูกดูแคลน 
       5. บรรยากาศท่ีเคร่งครัดและเอาจริงเอาจงัมากเกินไป หมายความวา่ การกระท า
และความคิดทุกอยา่งตอ้งอยูใ่นระเบียบแบบแผนอยา่งเคร่งครัด จะคลาดเคล่ือนหรือเบ่ียงเบน
ไปแมแ้ต่เล็กนอ้ยก็ถือวา่เป็นความผดิอนัยิง่ใหญ่และสามารถอภยัใหไ้ด ้
       6. ความกลวั หมายถึง ความไม่กลา้คิด ไม่กลา้แสดง และไม่กลา้กระท าส่ิงใดใหม่ 
เพราะกลวัการถูกหวัเราะเยาะกลวัการถูกต าหนิติเตียน กลวัเสียหนา้ และกลวัถูกลงโทษ 
       7. ความเคยชิน หมายถึง การยอมรับหรือการติดอยูก่บัรูปแบบหรือการกระท า 
เดิมท่ีเคยท าเป็นประจ าโดยไม่มีการเปล่ียนแปลงใหม่  เคยชินกบัสภาพชีวติท่ีเคยเป็นมา 
        8. ความมีอคติหรือความล าเอียง หมายถึง ความเช่ือและคิดตามทศันะของตน
ล าเอียงและยดึมัน่กบัความเขา้ใจของตนโดยไม่ยอมรับรู้ส่ิงใหม่ ท าใหเ้กิดทศันะท่ีคบัแคบและ
ไม่ยอมเช่ือแนวทางอ่ืน ๆ ท่ีเป็นไปได ้ คิดเพียงวา่ค าตอบท่ีถูกมีเพียงค าตอบเดียวเท่านั้น และใน
การตดัสินใจต่าง ๆ ก็จะน าเอาความคิด ความเช่ือของตนเพียงอยา่งเดียวเขา้มาเป็นเกณฑต์ดัสิน
เท่านั้น 
        9. ความเฉ่ือยชา หมายถึง ความอืดอาดเช่ืองชา้ และความล่าชา้ในการคิดริเร่ิม 
ทั้งความคิดและการกระท า        
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        10. ความเกียจคร้านไม่เอาจริงเอาจงั หมายถึง ท างานอยา่งไม่เตม็ท่ี ไม่เตม็ความ 
สามารถ ชอบแต่ความสะดวกสบาย 
   นอกจากน้ี วชิยั วงษใ์หญ่ (อา้งถึงในกรุณา เสนฤทธ์ิ : 2554 : 30) ไดก้ล่าววา่ อุปสรรค 
ของความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการมีดงัน้ี 
        1. ความเคยชินท่ีไดรั้บการอบรมเล้ียงดู หรือการศึกษาเล่าเรียนท่ีไม่มีลกัษณะ 
ของความคิดสร้างสรรค ์
        2. ความกลวั ไม่กลา้เส่ียง ขาดความมัน่ใจ ขาดการใหก้ าลงัใจสนบัสนุนท่ีจะกลา้ 
คิดสร้างสรรค ์
        3. มีอคติ เน่ืองจากประสบการณ์การเรียนรู้ การอบรมเล้ียงดูและส่ิงแวดลอ้มอ่ืน ๆ 
ท่ีเด็กไดรั้บ 
        4. ความเฉ่ือยชา เป็นผลมาจากการฝึกอบรม การเล้ียงดู การเรียนการสอนและ
ส่ิงแวดลอ้ม 
  โดยสรุปแลว้ ส่ิงท่ีสกดักั้นความคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่  ความไม่รู้ ความกลวั อคติ และ
การขาดความกระตือรือร้น บรรยากาศท่ีเคร่งเครียดมากเกินไป ส่ิงเหล่าน้ีอุปสรรคท่ีจะท าให้
นกัเรียนขาดความคิดสร้างสรรค ์ครูจะตอ้งยอมรับและเขา้ใจอุปสรรคเหล่าน้ีเสียก่อน เพื่อวา่จะ
ไดป้้องกนัและเพิ่มปัจจยัการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์โดยประสานงานกบัทางบา้นแมจ้ะเป็น 
งานท่ียุง่ยาก หากครูมีความมัน่ใจ มีความจริงใจต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ เด็กก็จะเติบโต 
เป็นคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์อนัจะเป็นทรัพยากรมนุษยท่ี์มีคุณค่าต่อไปในอนาคต 

 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง  

 1.  งานวจัิยในประเทศ  

         ไดมี้นกัการศึกษาในต่างประเทศท่ีสนใจศึกษาคน้ควา้และท าการวจิยัเก่ียวกบัการสร้าง 
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ท่ีส าคญั ดงัน้ี 
   อาภาพร ปัญยาฟู (2551 : บทคดัยอ่) การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง 
ทฤษฏีบทปีทากอรัส ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์มีวตัถุประสงค์
เพื่อ (1) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฏีบทปีทากอรัส ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์(2) พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 และจ านวนนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ์ร้อยละ 70 มีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ข้ึนไป ผลการวจิยัพบวา่ (1) นกัเรียนเกิดการเรียนรู้คณิตศาสตร์
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เร่ือง ทฤษฏีบทปีทากอรัส ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์โดยไดฝึ้กการคิดสร้างความรู้
ดว้ยตนเองจากสถานการณ์ปัญหาท่ีสร้างใหส้อดคลอ้งกบัประสบการณ์ของนกัเรียน และรู้จกั
การไตร่ตรองแกปั้ญหาร่วมกบัผูอ่ื้นในระบบกลุ่มท าใหน้กัเรียนเป็นผูท่ี้รู้จกัยอมรับความคิดเห็น
ของผูอ่ื้น มีความกลา้แสดงออกมีความเช่ือมัน่ในตนเอง และยงัสามารถสร้างองคค์วามรู้ใหม่
โดยการสร้างสถานการณ์ดว้ยตนเองไดด้ว้ยบรรยากาศการเรียนเป็นการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั
และเพิ่มความสามคัคีในหมู่คณะ (2) นกัเรียนจ านวนร้อยละ 71.87 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียร้อยละ 71.50 ผา่นเกณฑค์วามรอบรู้ 70/70 ตามวตัถุประสงค์
ท่ีตั้งไว ้
  วไิลลกัษณ์ หิงชาลี (2551 : บทคดัยอ่ ) การคิดอยา่งมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง ระบบนิเวศของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัการเรียนการสอน
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ผลการวจิยัพบวา่ (1) นกัเรียนร้อยละ 100 ของนกัเรียนทั้งหมดมี
การคิดอยา่งมีวิจารณญาณผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 40 (2) นกัเรียนร้อยละ 98 ของ
นกัเรียนทั้งหมด มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 40 คะแนน 
และผลการทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องเด็กปฐมวยั พบวา่เด็กมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์
โดยเฉล่ียอยูใ่นร้อยละท่ีสูง ดงัน้ี  (2.1) ดา้นความคิดคล่องแคล่ว พบวา่เด็กตอบช่ือผลไม ้ช่ือ
สัตวบ์ก ช่ือผกั ช่ือขยะ และช่ือเพื่อน ในระยะเวลาท่ีก าหนดให ้50 นาที ไดม้ากกวา่ค่าเฉล่ียของ
ขอ้ค าตอบท่ีเด็กตอบทั้งหมด อยูใ่นช่วงร้อยละ 30. 8-69.2  (2.2) ดา้นความคิดริเร่ิมจากการตอบ
ค าถาม พบวา่ เด็กตอบเก่ียวกบัช่ือผลไม ้ช่ือสัตวบ์ก ช่ือผกั ช่ือขยะ และช่ือเพื่อน โดยมีขอ้ค าตอบ 
ท่ีแปลกใหม่อยูใ่นช่วงร้อยละ 31.58-65.21 และ ดา้นความคิดริเร่ิมจากการต่อเติมวาดภาพวงกลม 
ส่ีเหล่ียมและสามเหล่ียมตามจิตนาการ พบวา่ภาพต่อเติมท่ีเด็กวาดซ ้ ากนั ไม่เกิน 3 คน ของภาพ
วงกลมคิดเป็นร้อยละ 60.00 ภาพส่ีเหล่ียมคิดเป็นร้อยละ 63.64  และภาพสามเหล่ียมคิดเป็นร้อยละ 
72.73 ของจ านวนภาพท่ีเด็กวาดทั้งหมด  (2.3) ดา้นความคิดละเอียดลออ พบวา่ เด็กสามารถต่อ
เติมภาพโครงการร่างรถยนต ์โดยส่วนโครงร่างรถยนตท่ี์เด็กต่อเติมไดเ้กินร้อยละ 50 ของนกัเรียน 
ทั้งหมดมี 13 ส่วน คือ ลอ้รถ สีรถ กระจกรถ ประตูรถ หนา้ต่างรถ ไฟจาราจรบนถนน ลวดลาย
รถ หลงัคารถ ไฟตารถ คนขบัรถ คนนัง่มาดว้ยในรถ และไฟสัญญาณบนหลงัคารถ 
   จากการศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการน าทฤษฏีคอนสตรัคติวสิตม์าใชใ้นการจดัการ
เรียนรู้ พบวา่ ผูเ้รียนเกิดคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์คือ ผูเ้รียนมีการสร้างความรู้ในเน้ือหาบทเรียน 
ดว้ยตนเอง มีความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดดี้ และสามารถใชค้วามรู้ในการแกปั้ญหา อีกทั้ง
ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตน้ี์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน จากผลการวิจยั
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ดงักล่าวน้ีมีความสอดคลอ้งกบัความมุ่งหมายท่ีจะจดัการเรียนรู้ท่ีใหผู้เ้รียนไดส้ร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเอง และสามารถน าความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้นั้นไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้จึงเป็นการสนบัสนุน
ท่ีเห็นควรในการน าทฤษฏีคอนสตรัคติวสิตม์าใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 
   อุษา จนัทร (2552 : บทคดัยอ่) ไดท้  าวิจยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ือง การหาร ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชรู้ปแบบแนวคิดของ
ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ท่ี เนน้ทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์
เพื่อ (1) เพื่อพฒันากิจกรรมการ เรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ือง การหาร ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้
รูปแบบแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติ วสิตท่ี์เนน้ทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ มี
ประสิทธิภาพ 70/70 (2) เพื่อศึกษาความคาดหวงั และแนวทางการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ืองการหาร ตามความคิดเห็นของผูมี้ส่วนได ้เสีย (3) เพื่อศึกษาผลการพฒันาทกัษะ/ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การหาร โดยใชรู้ปแบบ แนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
และ (4) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการ เรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง 
การหาร โดยใชรู้ปแบบแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตท่ี์เนน้ทกัษะ/ กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์กลุ่มเป้าหมาย คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนบา้นหวับึง ภาคเรียน 
ท่ี 2  ปีการศึกษา 2552 จ านวน 13 คน รูปแบบการวิจยัเป็นแบบวจิยัเชิงปฏิบติัการ มี 3 วงจรการ
ปฏิบติัการ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย  (1) แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการ เรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ เร่ือง การหาร ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชรู้ปแบบแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติ 
วสิต ์ท่ีเนน้ทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ จ านวน 16 แผน  (2) แบบทดสอบทกัษะ/
กระบวนการ ทางคณิตศาสตร์ทา้ยวงจร 3 วงจร  (3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ เร่ืองการหาร เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 
30 ขอ้  และ  (4) แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใชรู้ปแบบแนวคิดของ ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตท่ี์เนน้ทกัษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ผลการวจิยัพบวา่ (1) การพฒันา กิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง การหาร โดยใชรู้ปแบบแนวคิดของทฤษฎี คอนสตรัคติวสิตท่ี์เนน้ทกัษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนทดสอบหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั . 01  (2) ความคาดหวงัและแนวทางการพฒันา กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตามความคิดเห็นของผูมี้ส่วนไดเ้สีย พบวา่ผูป้กครองตระหนกัถึง สภาพปัญหารวมทั้งเสนอแนะ 
แนวทางในการแกปั้ญหาร่วมกนั ใหค้วามสนใจ และเห็นคุณค่าของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ท่ีพฒันาตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์3) ผลการพฒันาทกัษะ/ กระบวนการทาง
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คณิตศาสตร์ เร่ือง การหาร ของนกัเรียนอยูใ่นระดบัสูงเม่ือครบทั้ง 3 มีวงจรปฏิบติั และส่งผลถึง
คุณลกัษณะท่ีพึงประสงคข์องนกัเรียนดา้นต่าง ๆ สูงข้ึน 4) ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมี ต่อการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ อยูใ่นระดบัมาก 

 2.  งานวจัิยต่างประเทศ 

   ไดมี้นกัการศึกษาในต่างประเทศท่ีสนใจศึกษาคน้ควา้และท าการวจิยัเก่ียวกบัการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ท่ี ส าคญั ดงัน้ี 
      Trahan (1990 : 138-A) ไดศึ้กษาผลการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ท่ีมีต่อระบบ
ความจ าและความเขา้ใจในการอ่าน ท าการทดลองกบันกัเรียนท่ีมีความบกพร่องในการอ่าน และ 
นกัเรียนปกติปรากฏผลดงัน้ี คือ การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์เวบ็มีผลในทางบวกส าหรับผูเ้รียน
ผูอ่้านในระดบัปานกลาง แต่ไม่มีผลดีส าหรับผูเ้รียนท่ีบกพร่องในดา้นการอ่านนอกจากน้ี ยงั
พบวา่การแจง้ผลดว้ยคอมพิวเตอร์มีความสมบูรณ์แบบมากกวา่การแจง้ผลดว้ยแผน่กระดาษ
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
  Steele (1995 ; อา้งถึงใน อจัฉรา เคนทุม. 2550 : 41)  ท าการศึกษาเก่ียวกบัการจดั 
กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต ์วชิาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 รูปแบบ
วจิยั เป็นการวจิยัเชิงคุณภาพ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ การใชบ้นัทึกสนามการใชว้ดีีทศัน์ 
การใช ้เคร่ืองบนัทึกเสียง การสัมภาษณ์ ผลการวจิยัพบวา่ (1) เน้ือหาวธีิการสอนพิจารณาจาก
การเลือกวธีิการสอน การวางแผนการสอน การประเมินผูเ้รียนและปฏิสัมพนัธ์ในหอ้งเรียนและ
ปฏิสัมพนัธ์นอกหอ้งเรียน (2) ครูในระดบัประศึกษาสามารถสอนโดยใชห้ลกัการเรียนรู้ตาม
แนวคิดคอนสตรัคติวสิต์ และสามารถพฒันาการสอนเป็นรายบุคคลได ้(3) ครูสามารถสร้าง
ส่ิงแวดลอ้มในการเรียนรู้ เพื่อ กระตุน้ใหผู้เ้รียนมีความเช่ือมมัน่ในความคิดของตนเอง 
  Piazza (1995 : 3403-A) ไดท้  าการวจิยัเชิงคุณภาพส ารวจการเรียนการสอนภายใต ้
ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์พบวา่ การสอนแบบคอนสตรัคติวิสต ์ช่วยใหผู้เ้รียนไดส้ร้างองคค์วามรู้
ดา้น คณิตศาสตร์ดีข้ึน และช่วยใหค้รูผูส้อนไดพ้ฒันาการสอนของตนเอง  
  Wede (1995 : 3411-A) ไดศึ้กษาผลการสอนคณิตศาสตร์แบบแกปั้ญหาตามทฤษฎี 
การเรียนรู้ คอนสตรัคติวสิตต่์อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนความเช่ือมัน่ในตนเอง และเจตคติต่อ 
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหา 
ของนกัเรียนหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั . 05 และ 
ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนหลงัทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ 
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สูงกวา่นกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ส่วนเจตคติ
ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์หลงัการทดลองและก่อนการทดลองไม่แตกต่างกนั  
  Cool (1995 : 3124-A) ไดศึ้กษาผลการเรียนและการสอนแบบคอนสตรัคติวสิต์ 
(Construvtivist Pedagogy) ในวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง พืชคณิตเบ้ืองตน้ (Elementary Algebra) 
พบวา่ การเรียนการสอนแบบคอนสตรัคติวสิตมี์ผลต่อกาเรียนรู้ของนกัเรียน เน้ือหาท่ีสอนและ
มีผล ต่อการสอนของครู 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งภายในและต่างประเทศ เก่ียวกบัทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิต ์จะเห็นไดว้า่ การน าเอาทฤษฎีคอนตรัคติวิสตม์าเป็นพื้นฐานในการจดัการเรียน 
การสอนจะช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ  เน่ืองจากการจดักระบวนการเรียนรู้ และ
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริง เป็นการจดักิจกรรมท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้ผชิญกบัปัญหาไดล้งมือปฏิบติั
ไดรั้บประสบการณ์ตรง ไดอ้ภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนัซ่ึงเป็นการจดักิจกรรมท่ีสอดคลอ้ง 
กบัความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนมีความสุข สนุกสนานกบัการเรียน ทั้ง
ยงัไดรั้บความรู้และประสบการณ์ใหม่ ๆ ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความเขา้ใจดว้ยตนเอง การช่วยเหลือ
กนัละกนัในการเรียนรู้ ผูเ้รียนมีความสามารถในการใชก้ระบวนการของตนเองแกปั้ญหา ผูเ้รียน 
เรียนดว้ยตนเอง และน าความรู้ความเขา้ใจไปใชใ้นการแกปั้ญหาหรือสถานการณ์ใหม่ไดสู้งข้ึน 
ผู ้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ผูเ้รียนไดน้ าเอาความรู้เดิมท่ีมีอยูแ่ลว้และความรู้ใหม่ท่ี
ไดรั้บมาใหม่ จากการเรียนรู้และการลงมือปฏิบติั มาปรับใชใ้นการตีความหมายขอ้มูล จึงท าให้
เกิดความรู้ใหม่ข้ึนมา ตลอดจนยงัช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียนใหมี้ประสิทธิภาพ  ซ่ึงจาก
ผลงานวจิยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ ดงักล่าว ท าให้ผูว้จิยัมีความสนใจท่ีจะน าเอาทฤษฎี
คอนตรัคติวสิต ์ มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบบทเรียนบนเวบ็ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจดั 
การเรียนรู้ใหสู้งข้ึน แสดงให้เห็นวา่บทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตส์ามารถท าให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ และผูเ้รียนมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์



บทที ่3 

วธีิด าเนินการวจิยั 

 การวจิยั เร่ือง การพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ ของนกัศึกษาหลกัสูตร 
นิเทศศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม คร้ังน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวิจยัตามขั้นตอน 
ดงัน้ี 
  1. กลุ่มเป้าหมาย 
      2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
      3. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
      4. วธีิการด าเนินการและการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
      5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
      6. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

กลุ่มเป้าหมาย 

 กลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 2 สาขาวชิานิเทศศาสตร์    
ภาคเรียนท่ี 1 ประจ าปีการศึกษา 2556  คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  
จ านวน 25 คน 
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิยั 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีมีอยู ่  4 รายการคือ 
   1. บทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎีคอนสตรัสติวสิต ์ 
  2. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   3. แบบทดสอบความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรค ์
                4. แบบสอบถามความพึงพอใจ  
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การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองทีใ่ช้ในการวจิัย 

 1. บทเรียนบนเวบ็ทีส่่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ตามแนวทฤษฎคีอนสตรัคติวสิต์ 

  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการพฒันา บทเรียนบนเวบ็ ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์รายวิชา 
การผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ ตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 

  1.1 ขั้นการวเิคราะห์  ผูว้ิจยัไดศึ้กษารายละเอียดดงัน้ี 
    1.1.1 ศึกษาหลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฎัมหาสารคาม 
หลกัสูตร พ.ศ. 2555 รายวชิาการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ รหสัวชิา 3043405 จ านวน 
3 หน่วยกิต (2-2-5) Basic Television Production  เพื่อจ าแนกกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้  ก าหนด 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จุดประสงคก์ารเรียนรู้  ความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคก์ารวดัผล
ประเมินผล โดยอิงผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัของหลกัสูตร 

   1.1.2 ศึกษาหลกัการ วธีิการ ทฤษฎีการเรียนรู้ และหลกัการออกแบบพฒันา
บทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ศึกษาหลกัการสร้างบทเรียนบนเวบ็ โดยเร่ิมตน้
ศึกษาจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ ทั้งจากหนงัสือ บทความ เอกสารต่างๆ และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

   1.1.3 วเิคราะห์ผลท่ีคาดหวงั  ก าหนดจุดประสงคข์องการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบั
มาตรฐานของการเรียนรู้ตามหลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต  รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์ 
เบ้ืองตน้ ก าหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้ เน้ือหายอ่ยโดยละเอียด ก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  
จ าแนกกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ ความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรค ์การวดัผลการประเมินผล  
โดยอิงผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัของหลกัสูตร 
       1.1.4 ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้และหลกัการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์โดยเร่ิมจากศึกษาแหล่งขอ้มูลต่างๆ และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  1.2 ขั้นการออกแบบ ผูว้ิจยัไดศึ้กษารายละเอียดดงัน้ี 
       1.2.1 ดา้นเน้ือหา ส าหรับเน้ือหาในการวจิยัคร้ังน้ี คือ การเขียนบทรายการ  
การวางแผนการผลิตรายการโทรทศัน์เบ้ืองตน้ การตดัต่อล าดบัภาพ ด าเนินการผลิตและตดัต่อ 
จะมีขอบข่ายของสาระการเรียนรู้ คือ ให้ผูเ้รียนมีความรู้เก่ียวกบัประโยชน์และการน าไปใชใ้น
ชีวติประจ าวนั 
    1.2.2 การออกแบบโครงสร้างบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์  
(สุมาลยั ชยัเจริญ. 2545 : 77-78) ประกอบดว้ย  
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    1.2.2.1 สถานการณ์ปัญหา เป็นการณ์ก าหนดสถานการณ์ปัญหาเพื่อกระตุน้
ใหผู้เ้รียนรู้จากปัญหา และก าหนดภารกิจข้ึนมาใหผู้เ้รียนแกปั้ญหา พยายามคน้ควา้และแสวงหา
ค าตอบ โดยไดก้ าหนดใหน้กัเรียนไดส่้งภารกิจในสถานปัญหา 
      1.2.2.2 ธนาคารความรู้ (Data Bank) เป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีน าเสนอดา้นเน้ือหา
สาระเร่ืองการผลิตรายดารวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ น าเสนอในรูปแบบบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์ซ่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ เสียง  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว 
     1.2.2.3 การร่วมมือกนัแกปั้ญหา (Collaboration) เป็นการน าเน้ือหาแหล่งเรียนรู้ 
แลกเปล่ียนความรู้แบบออนไลน์ของผูเ้รียน หรือการท าภารกิจกิจกรรมกลุ่ม ใส่ลิงคเ์พื่อเช่ือมโยง 
ไปยงัเวบ็ไซตท่ี์เป็นบอร์ดในการสนทนา การตั้งกระทูถ้าม-ตอบ  
      1.2.2.4 ฐานการช่วยเหลือ ออกแบบเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้กิดแนวคิดในการ
แกไ้ขปัญหา ประกอบดว้ย 4 ฐาน ดงัน้ี 
              1) ฐานการช่วยเหลือเก่ียวกบัการคิด (Meta cognitive scaffolding) ช่วย
เก่ียวกบัวธีิคิดในระหวา่งการเรียนรู้ท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดต้ระหนกัคิดกบัตนเองเพื่อหาแนวทาง
แกปั้ญหา 
            2) ฐานการช่วยเหลือกระบวนการเรียนรู้ (Procedural scaffolding) 
ช่วยแนะน าเก่ียวกบัการใชเ้มนูต่างๆลกัษณะของระบบและการท างานของส่ิงแวดลอ้มทางการ
เรียนรู้ท่ีจดัใหไ้ว ้
             3) ฐานการช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์ (Strategic scaffolding) ช่วยแนะน าดา้น
การคิดสร้างสรรคแ์ละวธีิการเรียนรู้ภารกิจและปัญหา 
     1.2.2.5 หอ้งบนัเทิง เป็นแหล่งรวบรวมขอ้มูล องคค์วามรู้ในรูปของเกม และ
เพลงเพื่อใหผู้เ้รียนคลายเครียด 
     1.2.2.6 ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญเป็นการน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพื่อแลกเปล่ียนความรู้  
ค  าช้ีแนะของผูเ้ช่ียวชาญ ใส่ลิงคเ์พื่อเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตท่ี์เป็นเวบ็บอร์ดหรือเวบ็เพื่อการ
สนทนาระหวา่งผูเ้รียนกบัครูผูส้อน หรือผูท่ี้มีความรู้ 
  1.3 ขั้นการพฒันา โดยด าเนินการดงัน้ี 
   1.3.1 พฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์ตามขั้นตอนท่ีไดอ้อกแบบ 
ไว ้โดยใชโ้ปรแกรมนิพนธ์บทเรียน โปรแกรมตกแต่งรูปภาพ โปรแกรมท่ีใชใ้นการอดัเสียง เพื่อ 
จดัท าสคริปเสียง จดัล าดบัการน าเสนอ ดงัน้ี แนะน าขั้นตอนการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน สถานการณ์ปัญหา ธนาคารความรู้  ฐานการช่วยเหลือ ห้องบนัเทิง 
การร่วมมือกนัแกปั้ญหาและแบบทดสอบหลงัเรียน  เม่ือสร้างเสร็จแลว้ไดน้ าเสนอต่ออาจารย ์
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ท่ีปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ  9 คน 3  ดา้น คือ ดา้นเน้ือหา ดา้นความคิดสร้างสรรคแ์ละการสอนและ 
ดา้นเทคนิคและวธีิการ เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสมในการออกแบบ 
  1.3.2 ก าหนดองคป์ระกอบของบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์รายวิชา 
การผลติรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ 
    1.3.3 น าบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฏีคอนตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยุ
โทรทศัน์เบ้ืองตน้ ปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อขอค าแนะน า 
     1.3.4 ปรับปรุงบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิต
รายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ ตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 
   1.4 ขั้นการทดลองใช ้ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ ดงัน้ี  
     1.4.1 น าแบบทดสอบ 1:1 (One to One Testing) ท่ีผา่นการพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญ 
แลว้ไปทดสอบ (Try Out) กบัผูเ้รียน ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  ชั้นปีท่ี 3  สาขาวชิา 
นิเทศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม จ านวน 25 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ประจ าปีการศึกษา 
2555 โดยคดัเลือกนกัศึกษาท่ีมีผลการเรียนในระดบัของกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน 
ตามแบบ ทบ. 5 หรือ ตามระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร (Management Information System) 
หรือ MIS โดยการสัมภาษณ์ เพื่อใหผู้เ้รียนช่วยหาขอ้บกพร่องของบทเรียนบนเวบ็ ดา้นเน้ือหา 
ขนาดของตวัอกัษร สีพื้นหลงั เสียงบรรยาย ขอ้เสนอแนะของผูเ้รียนท่ีตอ้งแกไ้ขจากการทดลอง 
พบวา่ นกัศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเวบ็ท่ีน ามาใช ้และเสนอแนะวา่เสียง
บรรยายไม่ชดัเจนตอ้งปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนบนเวบ็ใหส้มบูรณ์ก่อนน าไปทดลองใชต่้อไป  
      1.4.2 ท าการทดลองใชก้บัผูเ้รียนกลุ่มเล็ก (Small Group Testing)  โดยการน า
บทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ 
สาขาวชิานิเทศาสตร์ชั้นปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 ท่ีไม่ใช่ผูเ้รียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
จ านวน 25 คน เพื่อหาขอ้บกพร่องของบทเรียนบนเวบ็ท่ีตอ้งการแกไ้ข พบวา่ การจดัวางเน้ือหา 
ความเป็นระเบียบ ควรแยกส่วนใหช้ดัเจน การเช่ือมโยงขอ้มูลใหส้ัมพนัธ์กนั ปรับปรุงแกไ้ข 
ก่อนน าไปใชจ้ริงกบักลุ่มทดลองต่อไป  
   1.5 ขั้นการประเมินผล ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ ดงัน้ี 
   1.5.1 แต่งตั้งผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค จ านวน  6  คน 
   1.5.2 ประเมินคุณภาพบทเรียนบนเวบ็ท่ีเสริมเสริมการคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและ
ดา้นเทคนิค ท่ีมีประสบการณ์และมีคุณสมบติัในดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค มาวเิคราะห์ค่าสถิติ 
โดยคิดคะแนนเฉล่ียจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญและสรุปผล ตามวธีิของลิเคิรท ์(Likert) ซ่ึง
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มี 5 ระดบั โดยผูว้จิยัปรับปรุงจากแนวคิดของชูชาติ ศรีรัตนโยธิน (2554 : 82)  พบวา่คุณภาพ
บทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์มีความเหมาะสมมาก (X  = 3.69, S.D. = .49) 
   1.5.3 น าบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
รายวชิาการผลติรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ ตามค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 2 ดา้นไปปรับปรุง 
แกไ้ขฉบบัสมบูรณ์ 

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

   ผูว้จิยัไดด้ าเนินการจดัท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน
ตามล าดบัขั้น ดงัน้ี 
    2.1 ขั้นการวเิคราะห์ โดยด าเดินการดงัน้ี 
   2.1.1 ศึกษาค าอธิบายรายวชิาวเิคราะห์หลกัสูตร วเิคราะห์สาระการเรียนรู้และ
ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระของหลกัสูตรท่ีก าหนด 
    2.1.2 ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบและเทคนิคการเขียน
แบบทดสอบท่ีดี วธีิหาความเท่ียงตรง ความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบ จากหนงัสือการออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ของ มนตช์ยั เทียนทอง 
(2554 : 276-282) 
   2.2 ขั้นออกแบบ ผูว้จิยัไดแ้บ่งเน้ือหายอ่ยของหน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี 
   2.2.1 การเขียนบทรายการ  
       2.2.2 การวางแผนการผลิตรายการโทรทศัน์  
       2.2.3 การตดัต่อล าดบัภาพ  
    2.2.4 ด าเนินการผลิตและตดัต่อ 
   2.3 ขั้นพฒันา โดยด าเนินการดงัน้ี 
       2.3.1 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นขอ้สอบแบบปรนยัชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้  
    2.3.2 น าแบบทดสอบไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ ดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค จ านวน 6 คน 
(ตามขอ้ 1.5.1) ประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์
การใหค้ะแนน ดงัน้ี 
         ให ้+ 1  คะแนน เม่ือแน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัผลตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
     ให ้ 0  คะแนน เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัผลตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
    ให ้- 1  คะแนน เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นไม่สอดคลอ้งกนัระหวา่งขอ้สอบกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  
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    2.3.3 น าแบบทดสอบท่ีสร้างเสร็จแลว้ให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและเทคนิควธีิการ 
จ านวน 6 คน ประเมินความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัแบบทดสอบ 
      2.3.4 วเิคราะห์ขอ้มูลค่าดชันีความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบั
แบบทดสอบ โดยใชสู้ตร IOC (สมนึก ภทัทิยธนี. 2551 : 220) จากการวเิคราะห์แบบทดสอบ 
ทั้งหมด 40 ขอ้ ใชเ้กณฑพ์ิจารณา ขอ้ท่ีมีค่า IOC มากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ข้ึนไปแสดงวา่ใชไ้ด้
ใหค้งไว ้โดยขอ้สอบชุดน้ีมีค่า IOC อยูใ่นช่วง 0.67 - 1.00 
  2.4 ขั้นทดลองใช ้โดยด าเนินการ ดงัน้ี   
    2.4.1 น าแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัศึกษาชั้นปีท่ี 3 สาขาวชิานิเทศศาสตร์ 
คณะวิทยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม จ านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง และ 
น าคะแนนรวมจากผูเ้รียนแต่ละคนมาหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่  
   2.4.2 น าผลคะแนนท่ีผา่นการตรวจกระดาษค าตอบ มาวเิคราะห์หาคุณภาพของ
แบบทดสอบ โดยการหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจ าแนก ค่าความเช่ือมัน่ จาก 30 ขอ้  เพื่อหาค่า
ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลการวเิคราะห์พบวา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิมีความ
ยากง่ายระหวา่ง 0.22 - 0.59 มีค่าอ านาจจ าแนกระหวา่ง 0.29 – 0.86   
   2.4.3 น าขอ้สอบท่ีคดัเลือกไว ้มาหาค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั โดยใชสู้ตรของโลเวท
มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.85 ไดแ้บบทดสอบท่ีสมบูรณ์ จ านวน 30 ขอ้ 
   2.5 ขั้นการประเมินผล จดัพิมพแ์บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิใหเ้ป็นฉบบัสมบูรณ์ เพื่อ
น าไปเก็บขอ้มูลในการวิจยัต่อไป  

 3. แบบทดสอบวดัความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ 

  การสร้างแบบทดสอบความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนด าเนินการ
ตามล าดบัขั้นดงัน้ี 
   4.1 ศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการทดสอบ การเตรียมความพร้อมดา้นการคิด
สร้างสรรค ์
   4.2 ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบ การสร้างค าถามเชิงรูปภาพ และวธีิวเิคราะห์
ขอ้สอบ 
   4.3 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์โดยผูว้จิยัสร้างข้ึนเอง ประกอบดว้ยแนวทาง
การปฏิบติัการทดสอบความคิดสร้างสรรค ์คู่มือการตรวจใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรค ์และ
แบบฟอร์มส าหรับกรอกคะแนน การตรวจใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรค ์แบ่งออกเป็น 3 ดา้น 
ดงัน้ี 
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      4.3.1 ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการ
คิดหาค าตอบใหไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองมากในเวลากนัจ ากดั 
ผูท่ี้สามารถคิดหา แนวทางการแกปั้ญหาหรือหาค าตอบไดม้าก ยอ่มแสดงความสามารถดา้น
การคิดคล่องแคล่วสูง ดงันั้น คะแนนการคิดคล่องแคล่วจึงข้ึนอยูก่บัจ  านวนค าตอบของผูเ้รียน 
ตอบค าตอบละ 1 คะแนน ค าตอบท่ีซ ้ ากนัจะไดค้ะแนนเพียงค าตอบเดียว 
      4.3.2 ความคิดริเร่ิม (Originlity) หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดส่ิง
แปลกใหม่ไม่ซ ้ ากบับุคคลอ่ืน ซ่ึงมีเกณฑใ์นการใหค้ะแนน ดงัน้ี (Hattie ad Rger.1986 : 482)   
    ค  าตอบท่ีมีความถ่ี  5 ข้ึนไป  ให ้ 0  คะแนน 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเป็น  4 ให ้ 1  คะแนน 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเป็น  3 ให ้ 2  คะแนน 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเป็น  2 ให ้ 3  คะแนน 
     ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเป็น  1 ให ้ 4  คะแนน 
      4.3.2 ความคิดยดืหยุน่ หมายถึง ความคิดในรายละเอียดท่ีน ามาตกแต่งความคิด
สร้างสรรคแ์รกใหส้มบูรณ์ แลว้ท าใหภ้าพชดัเจนและมีความหมายสมบูรณ์ การตรวจให้คะแนน 
ให ้1 คะแนน แต่ละส่วนท่ีต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ข้ึน ไม่วา่จะต่อเติมในตวัส่ิงเร้า ขอบหรือส่วน
ท่ีวา่งรอบ ๆ ส่ิงท่ีก าหนดใหท้ าให ้ท าใหภ้าพดูแลว้สมจริงและมีความหมายซ่ึงมีเกณฑใ์นการให ้
คะแนน ความคิดยดืหยุน่ ดงัน้ี 
     4.3.2.1 ส่วนละเอียดทุกส่วน ไม่ซ ้ ากนัให ้1 คะแนน 
     4.3.2.2 การระบายสีเพื่อเนน้ความสมจริงมากข้ึน 
     4.3.2.3 การแรเงา ใชสี้อ่อนหรือสีแก่ 
     4.3.2.4 การตกแต่งภาพใหภ้าพมีความสมบูรณ์ และมีความหมายมากข้ึน 
     4.3.2.5 ส่วนละเอียดท่ีขยายเพื่อความเขา้ใจของภาพ 
  4.4 น าแบบทดสอบมาปรับสร้างใหเ้หมาะสมกบัการวดัความคิดสร้างสรรคข์อง
ผูเ้รียน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบภาคปฏิบติัประเภทท่ีเป็นขอ้ค าถาม รวมถึงการสร้างอุปกรณ์ท่ีใช้ 
ในการทดสอบ แบ่งเป็น 3 ชุด ดงัน้ี 
    ชุดท่ี 1  ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 
    ชุดท่ี 2  ดา้นความคิดริเร่ิม 
   ชุดท่ี 3  ดา้นความคิดยดืหยุน่ 
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  4.5 น าแบบทดสอบการคิดสร้างสรรคท่ี์สร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ 
แกไ้ขเบ้ืองตน้ จากนั้นน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการผลิตรายการวทิยแุละโทรทศัน์ และการวดัผล 
การศึกษาตรวจสอบความคล่องแคล่วระหวา่งขอ้ค าถามและจุดประสงคก์ารเรียนรู้และน ามา
ปรับปรุงตามค าแนะน า 
  4.6 น าแบบทดสอบการคิดสร้างสรรคท่ี์ปรับปรุงแลว้เสนอผูเ้ช่ียวชาญดา้นการผลิต
รายการวทิยแุละโทรทศัน์เบ้ืองตน้ และการวดัผลการศึกษาประเมินความสอดคลอ้งระหวา่ง
ค าถามและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพื่อน าไปวเิคราะห์ (IOC) การน าแบบประเมินไปวิเคราะห์ 
ไดค้่า IOC มาจดัท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยมีค่า IOC อยูใ่นช่วง 0.67 - 1.00 
   4.7 น าแบบทดสอบไปทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค ์เพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 4. แบบสอบถามความพงึพอใจ    

  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามล าดบัขั้นดงัน้ี  
  4.1 ขั้นการวิเคราะห์  ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งและวิธีการสร้างแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจจากหนงัสือการออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ของมนตช์ยั เทียนทอง 
(2554 : 296-297) และจากงานวจิยัของชูชาติ ศรีรีตนโยธิน (2554 : 87) 
  4.2 ขั้นการออกแบบ โดยการก าหนดกรอบท่ีจะประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน 
ซ่ึงประยกุตม์าจากแบบสอบถามความคิดเห็นจากงานวจิยัของร่วมชาติ ชยันา (2554 : 74-75)  
   4.3 ขั้นการพฒันา โดยน าตวัแปรไปสร้างเป็นขอ้ค าถามเพื่อสอบถามเก่ียวกบัความ
ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรคใ์นมิติต่างๆ ไดแ้ก่ 
การออกแบบ การเขา้ใชเ้วบ็ รวมถึงการโตต้อบต่างๆ บทเรียนบนเวบ็ ด าเนินการดงัน้ี 
        4.3.1 พฒันาแบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนแบบมาตราส่วน 
ประมาณค่า (Rating scale) ตามวธีิของลิเคิร์ท ซ่ึงแบ่งความรู้สึกออกเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี (บุญชม 
ศรีสะอาด. 2546)  
     ระดบั 5 หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
     ระดบั 4 หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
     ระดบั 3 หมายถึง  มีพอใจปานกลาง 
     ระดบั 2 หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ย 
     ระดบั 1 หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
    4.3.2 น าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึน น าไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษา
ตรวจสอบความชดัเจนทางภาษาและความถูกตอ้งตามเน้ือหา แกไ้ขปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะ 
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วธิีด าเนินการและการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

            การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนตามรูปแบบการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฏี 
คอนสตรัคติวสิต ์ รายวชิาการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้ ในการด าเนินการศึกษาคน้ควา้ 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินตามขั้นตอนของ Addie Model  หลงัจากนั้นน าบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนไปทดลองกบั 
ตวัอยา่ง รายละเอียดของวธีิการด าเนินการวจิยัดงัน้ี   

 1. การเกบ็รวบข้อมูล 

   ผูว้จิยัด าเนินการทดลองดว้ยตวัเอง  โดยทดลองใชรู้ปแบบท่ีพฒันาข้ึนมีขั้นตอน
ดงัน้ี 
   1.1 ช้ีแจงการเรียนรู้ของบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการ
ผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ ท่ีพฒันาข้ึน 
   1.2 ทดสอบก่อนเรียน โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
   1.3 ด าเนินการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ ท่ีพฒันาข้ึนจนครบทุกขั้นตอนในระยะเวลาท่ี
ก าหนด 
   1.4 ทดสอบหลงัเรียนโดยใชแ้บบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ชุดเดียวกบัแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 
    1.5 ทดสอบวดัความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรค ์
   1.6 สอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนหลงัเรียน โดยใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจ 
ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
    1.7 เก็บรวบรวมขอ้มูลและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยวธีิการทางสถิติ 
   1.8 สรุปผลการวจิยัตามวตัถุประสงคข์องการวิจยั   

 2. แบบแผนการทดลอง 

  การวจิยัคร้ังน้ีไดใ้ชแ้บบแผนการทดลองแบบ One-Group Pretest Posttest Design 
รายละเอียด ดงัตารางท่ี 3 

ตารางที ่3  แบบแผนการทดลอง 

กลุ่มทดลอง ทดสอบก่อนทดลอง ทดลอง ทดสอบหลงัทดลอง 
E T1 X T2 
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  โดยท่ี 
     E  หมายถึง กลุ่มทดลอง 
   T1  หมายถึง ทดสอบก่อนการทดลอง 
    T2   หมายถึง ทดสอบหลงัการทดลอง 
    X  หมายถึง  จดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์

  3. ระยะเวลาการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

    ในการด าเนินการทดลองการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์ ผูว้จิยัไดก้  าหนดระยะเวลาในการทดลองและเก็บขอ้มูล  จ  านวน 4 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556  รายละเอียดในตารางท่ี 4   

ตารางที่ 4  ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

หน่วยท่ี เร่ือง ระยะเวลา (ชม.) 
 ทดสอบก่อนเรียน 1 

1 การเขียนบทรายการ 3 
2 วางแผนการผลิตรายการโทรทศัน์  3 
3 ตดัต่อล าดบัภาพ  3 
4 ด าเนินการผลิตและตดัต่อ 3 

 ทดสอบหลงัเรียน 1 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 เม่ือผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามระยะเวลาท่ีก าหนดแลว้  ผูว้จิยัน าขอ้มูลท่ีจดัเก็บและรวบรวม 
ไดว้เิคราะห์  ดงัน้ี   

 1. วเิคราะห์ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน 

  ผูว้จิยัน าแบบประเมินของบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ท่ีไดจ้าก
ผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์ระดบัความเหมาะสมโดยใชส้ถิติค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
เทียบกบัเกณฑก์ารประเมิน (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ. 2543 : 168)  ดงัน้ี 
     ค่าเฉล่ียเท่ากบั  4.50-5.00 หมายความวา่  เหมาะสมมากท่ีสุด 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั  3.50-4.49 หมายความวา่  เหมาะสมมาก 
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    ค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.50-3.49 หมายความวา่  เหมาะสมปานกลาง 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั  1.50-2.49 หมายความวา่  เหมาะสมนอ้ย 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั  1.00-1.49 หมายความวา่  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  เกณฑเ์ฉล่ียของระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อคุณภาพของรูปแบบการ
เรียนรู้ของบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ในงานวจิยัน้ี  ซ่ึงมีค่าเฉล่ีย 3.67 อยูใ่น
ระดบัเหมาะสมมาก และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .41 

 3. การวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

    ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียน
ทั้ง 25 คน จากการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึน มาค านวณดว้ยสถิติ  t-test 
(Dependent Sample) โดยไดต้ั้งสมมติฐานไวด้งัน้ี 
    H0: คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของผูเ้รียนไม่สูงกวา่ก่อนเรียน 
    H1: คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของผูเ้รียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

 4. การเปรียบเทยีบความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ 

      ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนจากการท าแบบทดสอบการวดัความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรค ์
ก่อนและหลงัเรียน  ของผูเ้รียนทั้ง 25 คน จากการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเวบ็ ท่ีพฒันาข้ึน
มาค านวณดว้ยสถิติ t-test (Dependent Sample) โดยไดต้ั้งสมมติฐานไวด้งัน้ี 
    H0: คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของผูเ้รียนไม่สูงกวา่ก่อนเรียน 
    H1: คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของผูเ้รียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
  5. วเิคราะห์ความพงึพอใจของผู้เรียน 
        ผูว้จิยัน าแบบสอบถามความพึงพอใจมาวเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจ  โดยใชส้ถิติ
ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทียบกบัเกณฑก์ารประเมิน  ดงัน้ี 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.50-5.00 หมายความวา่  เหมาะสมมากท่ีสุด 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.50-4.49 หมายความวา่  เหมาะสมมาก 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั 2.50-3.49 หมายความวา่  เหมาะสมปานกลาง 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.50-2.49 หมายความวา่  เหมาะสมนอ้ย 
    ค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00-1.49 หมายความวา่  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  เกณฑค์่าเฉล่ียของระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียนในงานวจิยัน้ีของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมี
ต่อคุณภาพของบทเรียนบนเวบ็ในงานวจิยัน้ี  ซ่ึงมีค่าเฉล่ีย 3.79 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก และ
มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .31 
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สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล  

 การวเิคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเวบ็ ใชก้ารหาค่าเฉล่ีย (X ) และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ส่วนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ วิเคราะห์จากสูตร E1/E2    
 1. สถิติท่ีใชห้าค่าความเหมาะสมในองคป์ระกอบต่าง ๆ ของบทเรียนบนเวบ็ มีดงัน้ี 

  1.1 ค่าเฉล่ียเลขคณิต โดยใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2546 : 155) 

X  =   
N

X  

       เม่ือ   X  แทน  ค่าเฉล่ีย 
            X  แทน ผลรวมของคะแนน 
    N แทน จ านวนผูเ้รียน 

 1.2 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2546 : 155) 

S.D.  =     
 1nn

XXn
22



   

       เม่ือ   S.D. แทน  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
         2

X  แทน  ผลรวมของคะแนนยกก าลงัสอง 
         2  แทน  ก าลงัสองของคะแนนรวม  
              n     แทน  จ านวนผูเ้รียน 
 2. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ตามเกณฑ์ 80/80  
ใชสู้ตร E1 / E2  (ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ 2531 : 178) 
    80  ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนทุกคนจากการประเมินแบบฝึกหดั
ระหวา่งบทเรียนทุกหน่วยหรือแบบทดสอบระหวา่งเรียน โดยน าคะแนนมารวมกนัและคิดเฉล่ีย 
เป็นร้อยละ 80 

100 
A

N

X

1
E 








 


 

  เม่ือ  
1
E  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    X  แทน  คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
   A  แทน  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
   N  แทน  จ านวนผูเ้รียน 
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  80 ตวัหลงั หมายถึง ค่าคะแนนเฉล่ียของผูท่ี้ใชบ้ทเรียนทั้งหมดท่ีท าได ้โดยคิดเป็น
ร้อยละจากแบบทดสอบทา้ยบทเรียน คิดเฉล่ียเป็นร้อยละ 80 

100 
B

N

F

2
E 








 


 

  เม่ือ  2E  แทน  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
            F  แทน  คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
    B แทน  คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
   N  แทน  จ านวนผูเ้รียน   
 3. การวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ ประกอบดว้ย 
  3.1 การหาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบแต่ละขอ้โดยใชสู้ตร  IOC 
(Index of Item Objective Congruence) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 105) 

IOC   =  
N

R  

  เม่ือ IOC แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
        R แทน  คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

    N แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
  3.2 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ขอ้สอบ
รายขอ้ใชว้ธีิวเิคราะห์แบบอิงเกณฑข์องเบรนแนน (Bernnan) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 105)  
ดงัน้ี  

      
21 N

L

N

U
P   

  เม่ือ P แทน ค่าอ านาจจ าแนก      
   U แทน จ านวนผูร้อบรู้หรือผูส้อบผา่นเกณฑท่ี์ตอบถูก 
   L  แทน จ านวนผูไ้ม่รอบรู้หรือผูส้อบไม่ผา่นเกณฑท่ี์ตอบถูก 
   N1 แทน จ านวนผูร้อบรู้ท่ีสอบผา่นเกณฑ ์    
   N2  แทน  จ านวนผูไ้ม่รอบรู้หรือผูส้อบไม่ผา่นเกณฑ์ 
  3.3  การหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยใชว้ธีิการของโลเวท (Lovett)  (บุญชม   
ศรีสะอาด. 2545 : 105)  ดงัน้ี 
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
















2

i

2

i

S

S
1

1K

K
α

   

 




 2

i

2
i    i

cc Cx1k
xxK

1r  

  เม่ือ ccr  แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
    K แทน จ านวนขอ้สอบ 
    Xi แทน คะแนนของแต่ละขอ้ 
    C แทน คะแนนเกณฑห์รือจุดตดัของแบบทดสอบ 
  3.4 หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบประเมินความพึงพอใจเป็นรายขอ้ โดยใชว้ธีิ  Item 
– total Correlation ใชสู้ตรสหสัมพนัธ์อยา่งง่ายของเพียร์สัน (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 106)  
ดงัน้ี  

      

       

 





2222
xy

YYNXXN

YXXYN
r     

  เม่ือ  xyr  แทน สัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ระหวา่งตวัแปร X  กบั  Y  
   X  แทน ผลรวมของค่าตวัแปร  X     
   Y  แทน  ผลรวมของค่าตวัแปร  Y     
   XY  แทน  ผลรวมของผลคูณระหวา่งค่าตวัแปร  X  และ Y  
    2X  แทน ผลรวมของก าลงัสองของค่าตวัแปร X 
    2Y  แทน ผลรวมของก าลงัสองของค่าตวัแปร  Y   
   N  แทน จ านวนคู่ของค่าตวัแปรหรือจ านวนสมาชิกในกลุ่ม 
  3.5 หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบประเมินความพึงพอใจทั้งฉบบั โดยใชค้่าสัมประสิทธ์ิ 
แอลฟา (Alpha Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 106) 
 

 

 

 

  เม่ือ    แทน สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 

 K แทน จ านวนขอ้ของเคร่ืองมือวดั 

 2

iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละขอ้ 
2

iS    แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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 4. สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน 
  สถิติท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนจากการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชก้ารทดสอบค่าวกิฤตที (t-test) แบบ Dependent Sample วเิคราะห์ 
ขอ้มูลโดยใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 106) 

     t        =    

1n

)D(Dn

D

22



 

  

     df       =    n -1 

  เม่ือ   D แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน 
   n     แทน  จ านวน คู่ 

 



 
 

บทที ่4 

ผลการวจิยั 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลอง  โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ี 
ส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์
เบ้ืองตน้ หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ส าหรับนกัศึกษาชั้น 2 
สาขาวชิานิเทศาสตร์  คณะวิทยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม จากการท่ีผูว้จิยัได้
พฒันาบทเรียนและเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการวจิยั ไดน้ าไปด าเนินการวจิยัตามวตัถุประสงค์
ของการวิจยั โดยมีผลการวิจยับนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์
ดงัน้ี 
  1. ผลการพฒันาบทเรียน 
  2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรคร์ะหวา่งก่อนเรียนกบัหลงั
เรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์
  3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียน
ดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 
  4. ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบนเวบ็ท่ีส่งเสริม
การคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 
 

ผลการพฒันาบทเรียน 

  1. ผลการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ทีส่่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์ 
รายวชิาการผลติรายการวทิยุโทรทัศน์เบือ้งต้น หลกัสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
มหาสารคาม   

 ผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนดว้ยระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle ผูใ้ชส้ามารถเรียกใช้
งานผา่นไดท่ี้  www.autoantanin.com  รายละเอียดของเน้ือหาประกอบดว้ย เอกสารประกอบ 
การเรียนในรูปแบบเอกสาร งานน าเสนอ และแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม เป็นลกัษณะการด าเนิน
บทเรียน น าเสนอเน้ือหาตามล าดบัดงัน้ี  
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    1.1 โครงสร้างของบทเรียนท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
มีส่วนประกอบดงัน้ี 

   ส่วนของเน้ือหาของแต่ละหน่วย โดยท่ีผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาเน้ือหาของหน่วยการเรียนรู้ 
ในแต่ละหน่วย จะมีเน้ือหารายละเอียดเก่ียวกบัหน่วยการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนเขา้ไปศึกษา โดยจะมีทั้ง 
ตวัอกัษร ภาพ และวดีีโอ แนะน าเก่ียวกบับทเรียน และให้ความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีผูเ้รียนจะตอ้ง
เรียนในหน่วยการเรียน ประกอบดว้ยหน่วยการเรียนทั้งหมด หน่วยการเรียน ไดแ้ก่ หน่วยท่ี 1  
การเขียนบทรายการ หน่วยท่ี 2 การวางแผนการผลิตรายการโทรทศัน์  หน่วยท่ี 3 การตดัต่อ
ล าดบัภาพ หน่วยท่ี 4 ด าเนินการผลิตและตดัต่อ โดยท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้ไปเรียนไดท่ี้  
www.autoantanin.com  ดงัภาพท่ี  1   

 

 
 
 
 
 
 

 

ภาพที ่1 โครงสร้างของบทเรียนท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
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   1.2 ส่วนของกิจกรรมฝึกการคิดแกปั้ญหาท่ีออกแบบไวต้ามขั้นตอนในการคิด
แกปั้ญหาของ Weir (1974 ; อา้งถึงใน กมลศรี วอ่งเจริญ. 2550 : 25-26 ) โดยท่ีผูเ้รียนจะเผชิญกบั
สถานการณ์ปัญหาผูว้ิจยัสร้างข้ึน เพื่อใหผู้เ้รียนฝึกการคิดแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ โดยเม่ือเจอ
สถานการณ์ปัญหาผูเ้รียนจะตอ้งปฏิบติัตามขั้นตอน ดงัน้ี 
           1.2.1 สถานการณ์ปัญหา ผูว้จิยัไดอ้อกแบบสถานการณ์ปัญหาท่ีพฒันาตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์โดยใชก้ลยทุธ์ในการสร้างสถานการณ์จ าลองเหตุการณ์ ประกอบดว้ย
ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย เพื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียน และใหผู้เ้รียนได้
แสดงออกตามความถนดั ทั้งดา้นการฟัง ดา้นการปฏิบติั ดงัภาพท่ี 2 
 
 

 

ภาพที ่2  สถานการณ์ปัญหาการเขียนบทรายการวทิยแุละโทรทศัน์ 
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   1.2.2  แหล่งขอ้มูล  ในการวจิยัคร้ังน้ีใชค้  าวา่ “ธนาคารความรู้” เป็นแหล่งเรียนรู้  
ท่ีพฒันาข้ึนเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ศึกษาเพื่อน าขอ้มูลมาแกปั้ญหาภารกิจตามสถานการณ์ โดยจดัท า 
เป็นเมนูเลือกหวัขอ้ท่ีตอ้งการศึกษา สามารถเลือกไดต้ามหวัขอ้ท่ีตอ้งการ โดยธนาคารความรู้จะ
ประกอบดว้ยภาพ ขอ้ความเสียงบรรยาย สารมารถเลือกฟังเสียงบรรยาย หรือไม่ฟังได ้โดยมีปุ่ม
ปิดเสียง มีปุ่มลิงคเ์ช่ือมโยงไปยงัส่วนต่างๆ ของบทเรียนบนเวบ็ได ้ดงัภาพท่ี 3   
 

 

 
ภาพที ่3  แหล่งขอ้มูลของการเขียนบทรายการวทิยแุละโทรทศัน์ 

 
   1.2.3 การร่วมมือกนัแกปั้ญหาตามภารกิจ ในการวจิยัคร้ังน้ี ไดจ้ดักระบวนการ
เรียนการสอนโดยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม กลุ่ม 3 คน ประกอบไปดว้ย นกัศึกษาเก่ง 
ปานกลาง และนกัศึกษาท่ีเรียนอ่อน เพราะศกัยภาพในการรับรู้ของแต่ละคนไม่เท่ากนั การใชก้าร 
เรียนรู้แบบร่วมมือกนัจะท าใหศึ้กษาเก่ง ไดมี้โอกาสทบทวนความรู้ นกัศึกษาอ่อนมีโอกาสได้
เรียนรู้โดยมีเพื่อคอยช่วยดูแลเม่ือท าภารกิจไม่ทนั ส่วนนกัศึกษาเรียนปานกลางจะเป็นตวัเช่ือม
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ระหวา่งนกัศึกษาเก่ง และนกัศึกษาอ่อน เป็นการเรียนรู้ท่ีช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั จะท าใหก้าร
เรียนมีประสิทธิภาพสูงข้ึน โดยผูว้จิยัไดอ้อกแบบพฒันาการเรียนรู้ร่วมกนัจากภารกิจหลงัจาก
ศึกษาสถานการณ์ปัญหาเสร็จแลว้ ดงัภาพท่ี 4 
 

 

ภาพที ่4  ตวัอยา่งภารกิจการศึกษาสถานการณ์ 
 
   1.2.4 ฐานความช่วยเหลือ  ออกแบบโดยอาศยัหลกัการของ Vygotsgy ท่ีกล่าววา่ 
ช่วงของพฒันาการ (Zone of Proximal Development) ของแนวคิด Social Constructivist ถา้
ผูเ้รียนอยูต่  ่ากวา่ Zone of  Proximal Development  ก็มีความจ าเป็นจะตอ้งไดรั้บการช่วยเหลือ
ในการเรียนรู้ประกอบดว้ยฐานการช่วยเหลือดา้นความคิดรวบยอด ฐานการช่วยเหลือดา้นการคิด 
ฐานความช่วยเหลือดา้นกระบวนการ และฐานความช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์  ดงัภาพท่ี 5 – 8 
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   ฐานการช่วยเหลือ ออกแบบเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้กิดแนวคิดในการแกไ้ขปัญหา 
ประกอบดว้ย 4 ฐาน ดงัน้ี 
 

 

ภาพที ่5  ตวัอยา่งฐานความช่วยเหลือ 
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    1.2.4.1 ดา้นความคิดรวบยอด (Conceptual Scaffolding) จะถูกจดัเตรียมมา
ใหผู้เ้รียน เม่ือปัญหาท่ีก าลงัศึกษาไดถู้กก าหนดข้ึน นัน่ก็คือ Externally Impose หรือการน าเขา้สู่
บริบท เม่ือปัญหาและขอบข่ายถูกก าหนดข้ึนนั้น อาจเป็นไปไดท่ี้ตอ้งใชห้ลกัการท่ีตอ้งเรียนรู้ 
มาก่อนเป็นส่ิงจ าเป็นในขอบข่ายเน้ือหาท่ีตอ้งการศึกษา การเกิดความเขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือน ใน
หลกัการทางวทิยาศาสตร์ Conceptual Scaffolding จะแนะแนวผูเ้รียนเก่ียวกบัส่ิงท่ีควรจะน ามา
พิจารณา นัน่คือ ส่ิงท่ีจะตอ้งจ าแนกความรู้ท่ีเป็นความคิดรวบยอดทีส าคญั ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา
หรือการสร้างโครงสร้างท่ีจะท าโดยจ าแนกไปสู่การจดัหมวดหมู่ของความคิดรวบยอด 
        

 

ภาพที ่6 ฐานการช่วยเหลือดา้นความคิดรวบยอด 
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    1.2.4.2  ฐานการช่วยเหลือเก่ียวกบัการคิด (Meta cognitive scaffolding) ช่วย
เก่ียวกบัวธีิคิดในระหวา่งการเรียนรู้  ท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดต้ระหนกัคิดกบัตนเองเพื่อหาแนวทาง
แกปั้ญหา 
 

 

ภาพที ่7  ฐานการช่วยเหลือเก่ียวกบัการคิด 
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          1.2.4.3 ฐานการช่วยเหลือกระบวนการเรียนรู้ (Procedural scaffolding) ช่วย
แนะน า เก่ียวกบัการใชเ้มนูต่าง ๆ ลกัษณะของระบบและการท างานของส่ิงแวดลอ้มทางการ
เรียนรู้ท่ีจดัใหไ้ว ้
 

 
 

ภาพที ่8  ฐานการช่วยเหลือกระบวนการเรียนรู้ 
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          1.2.4.4 ฐานการช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์ (Strategic scaffolding) ช่วยแนะน า
ดา้นการคิดสร้างสรรคแ์ละวิธีการเรียนรู้ภารกิจและปัญหา 
 

 
 

ภาพที ่9  ฐานการช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์ 
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 2. ผลการประเมินคุณภาพบนเรียนบนเวบ็ทีส่่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต์ 

   ผูว้จิยัน าบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อประเมินคุณภาพบทเรียนแลว้

วเิคราะห์ความเห็นโดยใชค้่าเฉล่ีย (X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมิน  
ดงัแสดงในตารางท่ี 5 

ตารางที ่5  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์

รายการ 
ระดบัคุณภาพ 

X . S.D. ระดบัความเหมาะสม 

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 3.63 .52 เหมาะสมมาก 
2. ดา้นภาพ  ภาษา และเสียง 3.58 .40 เหมาะสมมาก 
3. ดา้นตวัอกัษร และสี 3.57 .55 เหมาะสมมาก 
4. ดา้นแบบทดสอบ/แบบทดสอบหลงับทเรียน 3.79 .31 เหมาะสมมาก 
5. ดา้นการจดัการบทเรียน 3.77 .35 เหมาะสมมาก 
6. ดา้นคู่มือการใชบ้ทเรียน 3.70 .38 เหมาะสมมาก 

เฉล่ียรวม 3.67 .41 เหมาะสมมาก 
    
จากตารางท่ี 5  พบวา่ การประเมินบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิตโ์ดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 6 คน มีความเห็นโดยรวมในทุกดา้น ระดบัเหมาะสม

มาก (X  = 3.67, S.D. = .41)  

 3. ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ทีส่่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ 
ตามแนวทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์ 

 ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนโดยเปรียบเทียบกนัตามสูตร  E1/E2 เพื่อหา
ประสิทธิภาพดา้นกระบวนการและประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์ โดยตั้งเกณฑป์ระสิทธิภาพของ
บทเรียนไวท่ี้ 80/80  ผลการวิเคราะห์ดงัตารางท่ี 6 
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ตารางที ่6  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์

บทเรียน/เร่ือง 
ประสิทธิภาพ 
ของบทเรียน 

เทียบกบัเกณฑ ์

หน่วยท่ี 1 การเขียนบทรายการ 82.00/82.40 เป็นไปตามเกณฑ์ 
หน่วยท่ี 2 การวางแผนการผลิตรายการโทรทศัน์ 81.60/81.60 เป็นไปตามเกณฑ์ 
หน่วยท่ี 3 การตดัต่อล าดบัภาพ 81.60/82.00 เป็นไปตามเกณฑ์ 
หน่วยท่ี 4 ด าเนินการผลิตและตดัต่อ 82.40/82.80 เป็นไปตามเกณฑ์ 

รวมทุกหน่วย 81.90/82.20 เป็นไปตามเกณฑ์ 

 จากตารางท่ี 6 พบวา่ ค่าเฉล่ียประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็  E1/E2 โดยรวมของผูเ้รียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์นกัศึกษาสาขา 
วชิานิเทศศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2 มีค่าเท่ากบั  81.90/82.20  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด คือ 80/80  
 

ผลการเปรียบเทยีบความสามารถในการคดิสร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 
ของผู้เรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนบนเวบ็ทีส่่งเสริมการคดิสร้างสรรค์ 

 ผูว้จิยัไดน้ าบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง จ านวน  25 คน แลว้ใหผู้เ้รียน ท าแบบทดสอบความสามารถในการคิด
สร้างสรรคแ์ละน าคะแนนมาวเิคราะห์ดว้ยสถิติ  t-test ผลการเปรียบเทียบดงัแสดงในตารางท่ี 7 

ตารางที ่7  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรคร์ะหวา่งก่อนเรียนกบัหลงัเรียน  
     ของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์

การทดสอบ คะแนนเตม็ X . S.D. df t Sig 
ก่อนเรียน 18 8.68 1.14 

24 12.62 .00* 
หลงัเรียน 18 15.20 2.82 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 จากตารางท่ี 7 พบวา่ นกัเรียนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ 
มีผลคะแนนดา้นความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05    
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ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของผู้เรียนทีเ่รียนด้วย
บทเรียนบนเวบ็ทีส่่งเสริมการคดิสร้างสรรค์ ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวสิต์ 

 ผูว้จิยัไดน้ าบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 25 คน แลว้ใหผู้เ้รียน ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
และน าคะแนนมาวเิคราะห์ดว้ยสถิติ  t-test  ผลการเปรียบเทียบดงัแสดงในตารางท่ี  8 

ตารางที ่8  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย 
     บทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ 

การทดสอบ คะแนนเตม็ X . S.D. df t Sig 
ก่อนเรียน 40 16.56 5.34 

24 8.44  .00* 
หลงัเรียน 40 26.08 3.75 
* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

  จากตารางท่ี 8 พบวา่ นกัเรียนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วสิต ์มีผลคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั  .05  ซ่ึงยอมรับ H1 ปฏิเสธ H0 ตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้คือ นกัศึกษามีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ต่ีอการเรียนด้วยบนเวบ็ทีส่่งเสริม 
การคดิสร้างสรรค์ ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวสิต์ 

  ผูว้จิยัน าแบบสอบถามความพึงพอใจไปสอบถามผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ี
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์แลว้น าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ผล โดย

การหาค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวเิคราะห์ดงัตารางท่ี 9 

ตารางที ่9  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบนเวบ็ท่ีส่งเสริม 
     การคิดสร้างสรรค ์ 

 

ขอ้ความ X . S.D. 
ระดบั 

ความพึงพอใจ 
1. การน าเขา้สู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.12 0.83 มาก 
2. การออกแบบเวบ็เพจมีความสวยงาม เร้าความสนใจ 4.44 0.65 มาก 
3. การออกแบบเมนูและส่วนน าทาง (Navigation)  
    เขา้ใจง่ายและสะดวก 4.28 0.54 มาก 
4. ขอ้ความและภาพส่ือความหมายไดช้ดัเจนและ 
    เขา้ใจง่าย 4.40 0.50 มาก 
5. การออกแบบกิจกรรมการฝึกอบรมมีความเหมาะสม 4.28 0.54 มาก 
6. มีแหล่งสนบัสนุนการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 4.20 0.41 มาก 
7. จ  านวนแบบทดสอบและแบบฝึกหดัมีความเหมาะสม 
    กบัเน้ือหา 4.16 0.37 มาก 
8. มีการแจง้วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีชดัเจน/ช้ีแจง 
    ขั้นตอนการเรียนรู้ 4.36 0.86 มากท่ีสุด 
9. เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 4.68 0.56 มากท่ีสุด 
10. มีกระบวนการและเทคนิคการน าเสนอเน้ือหาท่ี 
     น่าสนใจ 4.36 0.86 มาก 
11. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 4.08 0.28 มาก 
12. สามารถน าความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บไปใช ้
     ในการพฒันาตนเอง 4.28 0.46 มาก 
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 จากตารางท่ี 9  พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ี

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์โดยรวมในระดบัมาก ( X .= 4.30,  
S.D. = .66) 
 

ขอ้ความ X . S.D. 
ระดบั 

ความพึงพอใจ 
13. ความรู้ท่ีไดรั้บจากการเรียนผา่นเวบ็ไซตน้ี์สามารถ 
      น าไปสู่การปฏิบติัได ้

4.00 0.87  
มาก 

14. โดยภาพรวมของการเรียนดว้ยเวบ็ไซตท์่านไดรั้บ 
      ประโยชน์ในระดบัใด 

4.48 0.71  
มาก 

15. ท่านมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยเวบ็เพื่อ 
      การศึกษาในระดบัใด 

4.36 0.81  
มาก 

เฉล่ียรวม 4.30 0.66 มาก 



บทที ่5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวจิยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 1) เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็
ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ รายวิชาการผลิตรายการวิทยุ
โทรทศัน์ เบ้ืองตน้ ของหลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 2) เพื่อ
เปรียบเทียบความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนโดยใช้
บทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตต์ามทฤษฎีคอน
สตรัคติวสิต ์ 3)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ และ 4)  เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย บทเรียนท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคต์ามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิต ์ผูว้จิยัไดส้รุปผลการวจิยั อภิปรายผล และเสนอแนะ ตามล าดบัหวัขอ้ ดงัน้ี 
  1. สรุปผลการวจิยั 
  2. อภิปรายผลการวจิยั 
  3. ขอ้เสนอแนะ 
 

สรุปผลการวจิัย 

 1.  ผลการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์บทเรียนบนเวบ็ตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวสิต ์โครงสร้างบทเรียนประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ สถานการณ์ปัญหาธนาคาร 
ความรู้ การร่วมมือกนัแกปั้ญหา  และฐานการช่วยเหลือ โดยผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียน 

โดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก  ( x = 3.67, S.D. = .41)  
 2. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์สาขาวชิานิเทศศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2 ท่ีพฒันาข้ึน  มีค่าเป็น 81.90/82.20 ซ่ึง
เป็นไปตามตั้งเป้าหมายไว ้คือ 80/80   
 3. ผลการเปรียบเทียบความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน ของ
ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์
สาขาวชิานิเทศศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2 ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน พบวา่ นกัศึกษามีคะแนนความคิดสร้างสรรค์
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ระดบั .05   
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 4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์สาขาวชิานิเทศศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2 ท่ี
ผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .05 
 5.  ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ มีความพึงพอใจ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก   

( X .= 4.36 , S.D. = .62) 
 

อภิปรายผล 

 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ 
นกัศึกษาสาขาวชิานิเทศาสตร์ชั้นปีท่ี 2 มีประเด็นส าคญัท่ีน ามาอภิปรายและสรุปผล ดงัน้ี 
  1. ผลการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์บทเรียนบนเวบ็ตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์โครงสร้างบทเรียนประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ สถานการณ์ปัญหา 
ธนาคารความรู้ การร่วมมือกนัแกปั้ญหา  และฐานกรช่วยเหลือ โดยผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อ 

บทเรียนโดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก  (X .= 3.67, S.D. = .41) ซ่ึงจะเห็นไดว้า่บทเรียนได้
ผา่นการตรวจสอบและไดรั้บค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญ เน้ือหาและกิจกรรมเหมาะสมกบัการพฒันา
ของผูเ้รียนเหมาะสมกบัเวลา วฒิุภาวะ รวมทั้งสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร ครอบคลุมเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียนรวมทั้งจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร การวดัผล
ประเมินผลมีความเท่ียงตรงเช่ือถือได ้แผนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตเ์ปิดโอกาส 
ใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็นอยา่งอิสระ โดยมีการอภิปรายโตง้แยง้ ไดเ้รียนอยา่งสนุกสนาน
เป็นกนัเอง  ท าใหผู้เ้รียนยอมรับคิดเห็นของผูอ่ื้น ผูเ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้และน าไป
ประยกุตใ์ช ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กนัยารัตน์ ศรีวิสทิยกุล (2558) ไดศึ้กษารูปแบบการ
เรียนรู้ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบน เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ดว้ยเลิร์นนิงออปเจ็กต ์เพื่อการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  ซ่ึงการวจิยัมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 
1) พฒันารูปแบบการเรียนรู้ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวสิตด์ว้ยกิจกรรม การเรียนรู้แบบร่วมมือ
ดว้ยเลิร์นนิงออปเจ็กต ์บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพื่อการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 2) ประเมินผล 
การเรียนรู้ตามสภาพจริงของผูเ้รียน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นกัศึกษาระดบั ปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัศรีปทุม จ านวน 40 คน ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิา ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองตน้ 
ภาคการศึกษาท่ี 1/2555 ผลการวจิยัพบวา่ 1) รูปแบบการเรียนรู้ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์ดว้ย 
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กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ดว้ยเลิร์นนิงออปเจก็ต ์เพื่อการสร้าง
ความรู้ดว้ย ตนเอง ไดรั้บการยอมรับจากผูเ้ช่ียวชาญ ในระดบั มากท่ีสุด รูปแบบฯ ประกอบดว้ย 
8 คุณลกัษณะ ของ เลิร์นนิงออปเจก็ต ์คือ เป็นส่ือดิจิทลั ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงค ์ขนาดกระทดัรัดและ สมบูรณ์ในตวัเอง น ากลบัมาใชใ้หม่ได ้สามารถใชร่้วมกบั 
เลิร์นนิงออปเจก็ตอ่ื์น น าไปใชไ้ดใ้นหลาย แพลตฟอร์ม เขา้ถึงทุกท่ี ทุกเวลา โดยท างานอยู่
ภายในสภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม แบ่งปันความเขา้ใจจากการเรียนรู้
ร่วมกนั ตาม 3 ขั้นตอนการเรียนรู้ ของทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์คือ ขั้นเตรียมความพร้อม ขั้นปรับ
โครงสร้างทางปัญญา และขั้นประยกุตค์วามรู้ใหม่ในสถานการณ์อ่ืน 2) คุณภาพการเรียนรู้จาก
การประเมินตามสภาพจริง มีคุณภาพโดยรวมในระดบั ดีมาก 
  2. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์สาขาวชิานิเทศศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2 ท่ีพฒันาข้ึน เป็นไปตามเป้าหมาย 
ท่ีตั้งไวคื้อ 80/80 ซ่ึงหมายความวา่ผูเ้รียนไดค้ะแนนเฉล่ียจากการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน คิดเป็น 
ร้อยละ 81.90 และคะแนน ท าแบบทดสอบหลงัเรียน คิดเป็นร้อยละ 82.20 แสดงวา่ บทเรียนท่ี
ผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  ถือเป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสามารถ
น าไปใชเ้ป็นบทเรียนได ้ เน่ืองจากผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนบนเวบ็ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์เนน้การพฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ การแกปั้ญหา 
การแสวงหาความรู้ โดยผูส้อนคอยกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสงสัย คิดหาวธีิแกปั้ญหา ช่วยจดั 
สถานการณ์ปัญหา และจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเอ้ือต่อการเห็นปัญหาจดัส่ิงแวดลอ้มท่ี
เก่ียวกบัส่ิงท่ีใชใ้นชีวติประจ าวนัในการแกปั้ญหา พฒันาบทเรียนให้เหมาะสมกบัวยัและความ 
สามารถของผูเ้รียนโดยยึดผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา ไม่จ  ากดัอยูแ่ต่ 
ในห้องเรียน  จึงท าให้ผูเ้รียนสนุกสนาน เพลิดเพลินกบัการเรียน อีกทั้งบทเรียนมีทั้งภาพ ตวัอกัษร 
แสง สี เสียงและภาพเคล่ือนไหว มีเน้ือหาถูกตอ้งและครบถว้น ผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ  
และไดน้ าไปทดลองใชก่้อนท่ีจะน ามาใชเ้ก็บขอ้มูลจริง  จึงท าใหบ้ทเรียนมีประสิทธิภาพ  ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัอาภาพร ปัญยาฟู (2551)  การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง ทฤษฏี
บทปีทากอรัส  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์ มีวตัถุประสงคเ์พื่อ  
1) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง  ทฤษฏีบทปีทากอรัส  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์2) พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 และจ านวนนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ์ร้อยละ 70  มีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ข้ึนไป ผลการวจิยัพบวา่ 1) นกัเรียนเกิดการเรียนรู้คณิตศาสตร์
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เร่ือง ทฤษฏีบทปีทากอรัส ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์ โดยไดฝึ้กการคิดสร้างความรู้
ดว้ยตนเองจากสถานการณ์ปัญหาท่ีสร้างใหส้อดคลอ้งกบัประสบการณ์ของนกัเรียน และรู้จกั
การไตร่ตรองแกปั้ญหาร่วมกบัผูอ่ื้นในระบบกลุ่มท าใหน้กัเรียนเป็นผูท่ี้รู้จกัยอมรับความคิดเห็น
ของผูอ่ื้น มีความกลา้แสดงออกมีความเช่ือมัน่ในตนเอง และยงัสามารถสร้างองคค์วามรู้ใหม่
โดยการสร้างสถานการณ์ดว้ยตนเองไดด้ว้ยบรรยากาศการเรียนเป็นการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั
และเพิ่มความสามคัคีในหมู่คณะ 2) นกัเรียนจ านวนร้อยละ 71.87  ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียร้อยละ 71.50  ผา่นเกณฑค์วามรอบรู้  70/70  ตามวตัถุประสงค์
ท่ีตั้งไว ้
  3. ผลการเปรียบเทียบเปรียบเทียบความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน
และหลงัเรียน ของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิต ์สาขาวชิานิเทศศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2 ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน พบวา่ นกัศึกษามีคะแนน
ความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ระดบั .05 สอดคลอ้ง
กบังานวจิยัของวจี ปัญญาใส (2557) การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันารูปแบบการคิด
สร้างสรรคข์องนกัศึกษา ระดบัปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัอุตรดิตถ์ กลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 คณะครุศาสตร์ สังกดัสาขาวชิาเอกภาษาไทย 
สังคมศึกษา วทิยาศาสตร์ ปฐมวยั และคอมพิวเตอร์ วชิาเอกละ 3 คน รวมจ านวน 15 คน โดย
การสุ่มอยา่งง่ายจากผูท่ี้ไดค้ะแนนรูปแบบความคิดสร้างสรรคต์ ่ากวา่ค่าเฉล่ีย อยา่งนอ้ย 2 ดา้น 
และสมคัรใจเขา้ร่วมโครงการวจิยั ผลการวจิยัพบวา่ ผลการวดัการคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา
กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 15 คน คะแนน ก่อนการทดลองมีค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดสร้างสรรค์
เท่ากบั 14.60 และเม่ือไดเ้ขา้ร่วมโปรแกรมการ พฒันารูปแบบความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา
แลว้ กลุ่มตวัอยา่งมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 21.27 แสดงวา่ นกัศึกษามีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน 
  4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ 
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์สาขาวชิานิเทศศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2  ท่ีผูว้จิยั 
พฒันาข้ึนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.05  เน่ืองจากบทเรียนบนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนมีการน าเสนอหลายรูปแบบไม่วา่จะเป็นภาพ ตวัอกัษร 
เสียง ภาพเคล่ือนไหว และการมีปฏิสัมพนัธ์กบันกัเรียนในรูปแบบต่างๆ รวมถึงลกัษณะตวัอกัษร 
ท่ีมีรูปแบบท่ีเหมาะสม สวยงาม ชดัเจน ช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน  ผูเ้รียนมีอิสระใน
การเรียน ท าใหเ้กิดความเขา้ใจ รวมทั้งบทเรียนไดผ้า่นการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ  
สามารถใชเ้ป็นส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในเน้ือหามากข้ึน เม่ือบทเรียนบนเวบ็ส่งเสริมความคิด
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สร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์สอดแทรกการใชท้กัษะ ความรู้ในวชิาอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งกนั  
ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ท าให้เกิดการเช่ือมโยงความรู้เดิม โดยท่ีผูเ้รียนมีความรู้และเกิดทกัษะ
ในการแกปั้ญหาและเสริมสร้างประสบการณ์ตรงใหก้บันกัเรียน การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย
กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการเชิงพหุวทิยาบนเวบ็จึงท าใหผู้เ้รียนมีความสนุกสนานกบัการ
เรียน  มีอิสระในการเรียน มีความกระตือรือร้นและสนใจเรียนมากข้ึน  กลา้แสดงความคิดเห็น 
เกิดการคิดวเิคราะห์  ศึกษาอยา่งมีระเบียบ มีขั้นตอน ส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ  
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541 : 22)  กล่าววา่  บทเรียนบนเวบ็ยงัสามารถน าเสนอบทเรียนดว้ย  
ขอ้ความ  ตวัอกัษร  ภาพน่ิง  ภาพกราฟิก  ภาพเคล่ือนไหว  และเสียง  ช่วยเร้าใจท าใหน้กัเรียน
สนใจบทเรียนและมีความเขา้ใจบทเรียนเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนอยากรู้อยากเรียนมากยิง่ข้ึน
เป็นวธีิหน่ึงท่ีท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน   
  5.  ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ มีความพึงพอใจ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  

( X .= 4.36,  S.D. = .62)  เน่ืองจากผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนตามแบบแผนงานท่ีก าหนดในรูป
มลัติมีเดียซ่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง ภาพ เกมส์ แอนิเมชัน่และอ่ืน ๆ 
จึงท าใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ กระตือรือร้นและเกิดความพึงพอใจในบทเรียนสอดคลอ้งกบั
ทฤษฎีการจูงใจของ Maslow (1970 : 15-22)  กล่าววา่ หากความตอ้งการของมนุษยไ์ดรั้บการ
ตอบสนองแลว้จะเกิดความพึงพอใจในระดบัหน่ึง  ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะส่งผลถึงประสิทธิภาพใน
การปฏิบติังานและกิจกรรมต่าง ๆ ดว้ย  และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ชโรธรณ์  ทิพยอุ์ปถมัภ ์ 
(2556) ไดศึ้กษาการศึกษาผลการออกแบบบรรจุภณัฑส์ร้างสรรค ์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ ผา่นบทเรียน 
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  การวจิยัคร้ังน้ีมีจุดประสงค ์1) เพื่อ
ออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการออกแบบบรรจุภณัฑ์ สร้างสรรคเ์ชิงนิเวศ
เศรษฐกิจ ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภณัฑ์ 
สร้างสรรค ์เชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียนและหลงัเรียนผา่นบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  3) เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภณัฑส์ร้างสรรคเ์ชิงนิเวศเศรษฐกิจส าหรับ นกัศึกษาระดบั 
ปริญญาตรีกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นิสิตสาขาวชิาออกแบบผลิตภณัฑแ์ละบรรจุภณัฑ์
ชั้นปี 2 คณะ สถาปัตยกรรมศาสตร์มหาวทิยาลยันเรศวร จ านวน 40 คน ท่ีเรียนรายวชิา 704241 
ออกแบบบรรจุภณัฑ ์1 (Package Design I) ภาคเรียนตอนปลาย ปีการศึกษา 2555 ใชว้ธีิสุ่มแบบ



87 

 

เจาะจง (Purposive Sampling) จากผลการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา ของการศึกษาผลการ
ออกแบบบรรจุภณัฑส์ร้างสรรคเ์ชิงนิเวศเศรษฐกิจผา่นบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับ 
นกัศึกษา ระดบัปริญญาตรีโดยในส่วนของเน้ือหาและภาพประกอบโดยมีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากบั 
4.54  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.14  รองลงมา คือแบบทบทวนเน้ือหามีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.89  ค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51 และกิจกรรมการเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.78 ค่า เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.38  
ตามล าดบั  และแบบประเมินคุณภาพดา้นการออกแบบบทเรียนฯ  ดา้นการออกแบบกราฟิก 
บนบทเรียน บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากบั 4.17 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.60 
รองลงมาคือดา้นกิจกรรมการส่ือสารของ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.05 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.08 และดา้นความสอดคลอ้งของการออกแบบ บทเรียนบนเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตตามหลกัการการเรียนรู้มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.78 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.38 ตามล าดบั 
ผลการ เปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภณัฑส์ร้างสรรคเ์ชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียน
และหลงัเรียนผา่นบทเรียนบนเครือข่าย อินเทอร์เน็ต ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีมีคะแนน 
เฉล่ียก่อนเรียน มีค่าเฉล่ีย 2.82 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.44  ส่วนคะแนนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ีย 
3.93 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.41 ซ่ึงสรุปไดว้า่ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนฯ หลงัเรียนสูงกวา่ 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 กลุ่มตวัอยา่งมีระดบัความพึงพอใจต่อการเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภณัฑส์ร้างสรรคเ์ชิงนิเวศเศรษฐกิจ โดยการ
เลือกใชภ้าพประกอบไดอ้ยา่งน่าสนใจและเหมาะสมกบัเน้ือหา มีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากบั 4.72 
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51 ขนาดภาพประกอบชดัเจน และเหมาะสมรองลงมามีค่าเฉล่ีย 4.67 
ค่า เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.61 และการน าความรู้ไปใชมี้ค่าเฉล่ีย 4.55 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.75 
ตามล าดบั 
 

ข้อเสนอแนะ 

   1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจัิยไปใช้ 

       1.1 รูปแบบการน าเสนอบทเรียนบนเวบ็ ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิตไ์ดรั้บการพฒันาดา้นความคิดสร้างสรรคใ์หอ้ยูใ่นระดบัหน่ึงซ่ึงไม่สูงหรือต ่า
จนเกินไป ดงันั้นหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งควรหาแนวทางส่งเสริมพฒันาใหผู้เ้รียนจดักิจกรรมการ
เรียนรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนใหสู้งข้ึน 
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  1.2 ควรจดัท าคู่มือแบบทดสอบวดัความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรคไ์ปใชก้บั
ครูผูส้อน  ตอ้งท าความเขา้ใจค าช้ีแจงใหเ้ขา้ใจอยา่งถ่องแทก่้อนน าไปใชว้ดัความสามารถทาง
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน 
  1.3 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วสิต ์ควรใชแ้บบฝึกและแบบประเมินท่ีหลากหลาย เช่น แบบสังเกต จบัคู่ ถูกผิด เป็นตน้ และควร 
ปรับวธีิการประเมินทกัษะการคิดแกปั้ญหาและการน าความรู้ท่ีหลากหลายมาใชป้ระโยชน์   เพื่อ 
นกัเรียนสามารถจะสามารถน าความรู้ท่ีเรียนในชั้นเรียนไปใชใ้นการแกปั้ญหาในชีวติจริงได ้     

  2. ข้อเสนอแนะเพือ่การท าวจัิยคร้ังต่อไป 

       2.1 ควรมีการวจิยัและการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ในเน้ือหาอ่ืนของกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ดว้ย เพื่อทดสอบวา่การจดั 
การเรียนรู้ตามรูปแบบน้ีเหมาะจะน าไปใชก้บักลุ่มสาระวชิาอ่ืนอีกหรือไม่ 
             2.2 ควรมีการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีช่วยสอนการแกปั้ญหาต่าง ๆ  ในวิตประจ าวนั
ของนกัเรียน เพื่อนกัเรียนจะไดเ้ติบโตเป็นคนท่ีมีคุณภาพต่อไป 
       2.3 ควรมีการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ รูปแบบการเรียนรู้ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์เพิ่มมากข้ึนเน่ืองจากสนบัสนุนใหน้กัเรียนโดยมีระบบให้ความ
ช่วยเหลือ (Scaffolding) ท่ีชาญฉลาดและมีระบบพี่เล้ียง (Mentor System) และระบบเพื่อนคู่หู 
(Buddy System) เพื่อสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายของการเรียนใหม้ากข้ึนอีก 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน  
รายวชิาการผลติรายการวิทยุโทรทัศน์เบือ้งต้น 

 
ค าช้ีแจง 
   1.ใหน้กัศึกษาท าเคร่ืองหมายกากบาท (x) ทบัในช่องท่ีตรงกบั ก ข ค ง ท่ีนกัศึกษาเลือก
ในกระดาษค าตอบ 
   2. แบบทดสอบทั้งหมดน้ีมีทั้งหมด 30 ขอ้ ใหน้กัศึกษาท าทุกขอ้และตรวจกระดาษค าตอบ 
ก่อนน าส่ง 

1. ขอ้ใดระบุคุณสมบติัของนกัเขียนบทวทิยโุทรทศัน์ไดถู้กตอ้ง 
  ก. ช่างพดู อยากรู้ อยากเห็น มีวนิยั รู้จกัใชภ้าษา รู้จกัส่ือ มีความเพียร 
   ข. ช่างคิด อยากรู้ อยากเห็น มีวนิยั รู้จกัใชภ้าษา รู้จกัส่ือ มีความเพียร 
   ค. อยากรู้ อยากเห็น มีวนิยั รู้จกัใชภ้าษา ช่างสังเกต 
   ง. ช่างคิด ช่างพดู มีวนิยั รู้จกัใชภ้าษา 
2. การจดัวางรูปแบบบทวทิยุโทรทศัน์ประกอบดว้ย อะไรบา้ง 
  ก. เสียง      ข. ภาพ เสียง 
  ค. ภาพ เสียง แสง    ง. ภาพ เสียง แสง ฉาก 
3. ขอ้ใดต่อไปน้ีไม่ใช่รูปแบบของรายการวทิยุโทรทศัน์ 
  ก. แบ่งตามวยั     ข. แบ่งตามเพศ 
  ค. แบ่งตามเน้ือหา    ง. แบ่งตามสถานการณ์ 
4. การเขียนบทวทิยโุทรทศัน์ท่ีมีรายละเอียดมากแต่ยงัไม่ถึงขั้นท่ีสมบูรณ์ เขียนก าหนดไว ้

อยา่งกวา้ง ๆ เป็นการเขียนบทวทิยโุทรทศัน์ประเภทใด 
  ก. เขียนบทอยา่งคร่าว ๆ    ข. บทแบบสมบูรณ์ 
  ค. บทก่ึงสมบูรณ์    ง. บทบอกเฉพาะรูปแบบ 

5. การเขียนบทท่ีไม่ก าหนดรายละเอียดแต่ก าหนดเฉพาะหวัขอ้ท่ีส าคญัๆเป็นการเขียนบทวทิยุ
โทรทศัน์ประเภทใด 

  ก. เขียนบทอยา่งคร่าวๆ    ข. บทแบบสมบูรณ์ 
  ค. บทก่ึงสมบูรณ์    ง. บทบอกเฉพาะรูปแบบ 
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6. ขั้นตอนใดในการเขียนบทวิทยโุทรทศัน์ถือเป็นขั้นตอนแรกท่ีควรท าก่อนลงมือเขียนบท 
  ก. ขั้นการก าหนดวตัถุประสงค ์   ข. ขั้นตอนการวิเคราะห์ 
  ค. ขั้นตอนการก าหนดระยะเวลา   ง. ขั้นตอนการก าหนดแก่นของเร่ือง 
7. “เราตอ้งการใหร้ายการของเราใหอ้ะไรกบัผูช้ม เช่น ใหค้วามรู้ ใหค้วามบนัเทิง หรือให้ทั้ง

ความรู้และความบนัเทิง” จากขอ้ความขา้งตน้บอกขั้นตอนใดในการเขียนบทวทิยโุทรทศัน์ 
  ก. ขั้นตอนการก าหนดวตัถุประสงคแ์ละกลุ่มเป้าหมาย 
  ข. ขั้นตอนการก าหนดระยะเวลาและรูปแบบของรายการ 
  ค. ขั้นตอนการก าหนดหวัเร่ือง ขอบข่ายเน้ือหา คน้ควา้และลงมือเขียน 
  ง. ขั้นตอนการก าหนดวตัถุประสงคข์องหวัเร่ือง 
8. ขอ้ใดต่อไปน้ีมีความหมายตรงกบั Outline Script 

ก. บทร่างหรือบทเคา้โครง  ข. บทก่ึงสมบูรณ์ 
ค. บทสมบูรณ์    ง. บทบอกเฉพาะรูปแบบ 

9. “การรายงานข่าว และการผสมผสานเหตุการณ์จริง กบัการเลือกมุมกลอ้งของนกัเขียนบท 
เช่น ละคร เกมโชว ์สารคดี โฆษณา เป็นตน้” จากขอ้ความขา้งบนจดัอยูใ่นองคป์ระกอบการ
เขียนบทรายการโทรทศัน์ในรูปแบบใด 

  ก. เสียง       ข. ภาพ  
  ค. การบรรยาย      ง. การสัมภาษณ์ 
10. ขอ้ใดคือความส าคญัของการวางแผนการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 
  ก. การประเมินความตอ้งการของสาธารณชน 
  ข. การก าหนดส่ิงท่ีถือเป็นแนวด าเนินการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์ 
  ค. การก าหนดองคป์ระกอบดา้นเวลาของรายการท่ีจะท าการผลิต 
  ง. การจดัท าร่างงบประมาณส าหรับการผลิตรายการ 
11. วางแผนการผลิต มีความส าคญัอยา่งไรในการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 
 ก.  เป็นการก าหนดส่ิงท่ีเป็นแนวทางในการด าเนินการ ตลอดภารกิจท่ีตอ้งปฏิบติั                   

ซ่ึงเป็นการเตรียมตวัล่วงหนา้ เพื่อใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งปฏิบติัภารกิจตามนโยบาย 
เป้าหมายวตัถุประสงค ์และกิจกรรมท่ีก าหนดไว ้ 

   ข. เป็นขั้นของการน าส่ิงท่ีไดว้างแผนไวแ้ลว้มาสร้าง ผลิต และจดัใหพ้ร้อมก่อนจะถึง
วนัเวลาการผลิตรายการ 
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  ค. เป็นขั้นตอนท่ีกลุ่มผูเ้ก่ียวขอ้งตอ้งดาเนินการตามระยะเวลาสาหรับการผลิตรายการท่ี
ก าหนดไว ้

  ง. เป็นการประชุมหารือกนัระหวา่งผูผ้ลิต ผูก้ากบัรายการ ผูก้ากบัเทคนิค ผูก้ากบัเวที 
ช่างกลอ้ง ช่างคุมแสง ช่างคุมเสียง ฝ่ายฉาก และผูร่้วมรายการ เพื่อใหท้ราบขั้นตอน
การผลิตอยา่งชดัเจน 

12. ขอ้ใดคือขั้นตอนแรกในการวางแผนการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์ 
  ก. ประชุมคณะท างาน    ข. ส ารวจเทคนิค 
  ค. ศึกษาขอ้มูลของรายการ   ง. ก าหนดคณะท างาน 
13. ขอ้ใดคือฝ่ายของบุคลากรท่ีเก่ียวขอ้งกบัการผลิต 
  ก. ฝ่ายรายการ กบั ฝ่ายวางแผน   ข. ฝ่ายรายการ กบั ฝ่ายผลิต 
  ค. ฝ่ายรายการ กบั ฝ่ายเทคนิค   ง. ฝ่ายรายการ กบั ฝ่ายบริหาร 
14. บุคลากรสร้างสรรคก์ารผลิต ประกอบดว้ยใครบา้ง 

ก.นกัเขียนบทโทรทศัน์ กบั ผูก้  ากบัการผลิตฝ่ายศิลปกรรม 
ข. นกัเขียนบทโทรทศัน์ กบั ผูอ้  านวยการบริหารการผลิต 
ค. นกัเขียนบทโทรทศัน์ กบั ผูอ้  านวยการผลิต 
ง. ผูอ้  านวยการบริหารการผลิต กบั ผูอ้  านวยการผลิตหรือผูจ้ดัการ 

15. คุณลกัษณะของสถานท่ีส าหรับการผลิตรายการโทรทศัน์ มี 3 ประการอะไรบา้ง 
  ก. สามารถจดัสภาพแวดลอ้มได ้สามารถควบคุมเสียงได ้สามารถควบคุมแสงได้ 
  ข. แสงสวา่งเพียงพอ สามารถจดัสภาพแวดลอ้มได ้สามารถก ากบัการแสดงได ้
  ค. สามารถควบคุมแสงได ้สามารถจดัสภาพแวดลอ้มได ้แสงสวา่งเพียงพอ  
  ง. สามารถควบคุมรายการได ้สามารถควบคุมการแสดงได ้สามารถจดัสภาพแวดลอ้มได้ 
16. คุณลกัษณะของสถานท่ีส าหรับผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์หมายถึงอะไร 
  ก. สถานท่ีท่ีสามารถจดัสภาพแวดลอ้มได ้สามารถควบคุมเสียงได ้สามารถควบคุมแสงได้ 
  ข. สถานท่ีท่ีเหมาะสมท่ีจะใชใ้นการบนัทึกรายการหรือท ารายการ 
   ค. สถานท่ีท่ีสร้างข้ึนเพื่อการถ่ายท ารายการวทิยโุทรทศัน์ 
  ง. สถานท่ีท่ีเหมาะสมกบัการจดัสภาพแวดลอ้ม 
17. สถานท่ีท่ีใชส้ าหรับผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์จ าแนกไดอ้ยา่งไร 
  ก. ภายในศูนยผ์ลิตรายการ และ ภายนอกศูนยผ์ลิตรายการ 
  ข. ภายในหอ้งส่งและหอ้งถ่ายท า 
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  ค. ภายในศูนยผ์ลิตรายการและหอ้งส่ง 
  ง. ภายนอกศูนยผ์ลิตรายการและหอ้งถ่ายท า 
18. ขอ้ใดจ าแนกอุปกรณ์และวสัดุประกอบฉากท่ีเป็นส่วนสนบัสนุนการผลิตรายการวทิยุ

โทรทศัน์ไดถู้กตอ้ง 
  ก. อุปกรณ์เวที วสัดุตกแต่งฉาก วสัดุท่ีใชใ้นฉาก 
  ข. วสัดุตกแต่งฉาก วสัดุท่ีใชใ้นฉาก 
  ค. อุปกรณ์เวที วสัดุท่ีใชใ้นฉาก 
  ง. อุปกรณ์เวที วสัดุตกแต่งฉาก 
19. ถา้ตอ้งการเลือกใชภ้าพท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่เกิดไฟไหม ้ณ โรงแรมแห่งหน่ึงริมถนน

นครสวรรค ์ควรเลือกใชภ้าพในลกัษณะใด 
  ก. ภาพถ่ายระยะไกล    ข. ภาพถ่ายระยะปานกลาง 
  ค. ภาพถ่ายระยะใกล ้    ง. ภาพถ่ายระยะใกลม้าก 
20. การท าภาพจางซอ้น (dissolve) เป็นวธีิการตดัต่อล าดบัภาพแบบใด 
  ก. การเรียงภาพ      ข. การตดัภาพ 
  ค. การเช่ือมภาพ     ง. การกวาดภาพ 
21. หวัใจส าคญัของการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ มีอะไรบา้ง 
  ก. วางแผน เขียนบท ถ่ายท า ตดัต่อ  ข. เขียนบท วงแผน ถ่ายท า ตดัต่อ 
  ค. เขียนบท ถ่ายท า ก ากบั ตดัต่อ   ง. วางแผน เขียนบท ก ากบั ตดัต่อ 
22. หลกัพื้นฐานท่ีส าคญัท่ีสุดท่ีตอ้งค านึงถึงในการตดัต่อล าดบัภาพคือขอ้ใด 
  ก. ความต่อเน่ือง     ข. ความหลากหลาย 
  ค. ความดีของการเปล่ียนภาพ   ง. ความยาวของภาพ 
23. การเตรียมขอ้มูล การก าหนดหรือโครงเร่ือง การประสานงาน กองถ่ายกบัสถานท่ีถ่ายท า

ประชุมวางแผนการผลิต การเขียนสคริปต ์การจดัเตรียมวสัดุ อุปกรณ์การถ่ายท า จดัอยูใ่น
ขั้นตอนใดของการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 

  ก. ขั้นตอนก่อนการผลิตๆๆ   ข. ขั้นตอนการผลิต 
  ค. ขั้นตอนหลงัการผลิต    ง. ขั้นการเผยแพร่ 
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24. ทีมงานจะท าการบนัทึกเทปโทรทศัน์ รวมทั้งการบนัทึกเสียง ตามท่ีก าหนดไวใ้นสคริปต ์
อาจมีการเดินทางไปถ่ายท ายงัสถานท่ีต่างๆ ทั้งในร่มและกลางแจง้ มีการสัมภาษณ์ จดัฉาก
จดัสถานท่ีภายนอกหรือ ในสตูดิโอ จดัอยูใ่นขั้นตอนใดของการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 

  ก. ขั้นตอนก่อนการผลิต    ข. ขั้นตอนการผลิต 
  ค. ขั้นตอนหลงัการผลิต    ง. ขั้นการเผยแพร่ 
25. การตดัต่อเรียบเรียงภาพและเสียงเขา้ไวด้ว้ยกนัตามสคริปตห์รือเน้ือหาของเร่ือง ขั้นตอนน้ี

จะมีการใส่เทคนิคพิเศษภาพ การเช่ือมต่อ ภาพ/ฉาก อาจมีการบนัทึกเสียงในหอ้ง
บนัทึกเสียงจดัอยูใ่นขั้นตอนใดของการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์ 

  ก. ขั้นตอนก่อนการผลิต    ข. ขั้นตอนการผลิต 
  ค. ขั้นตอนหลงัการผลิต    ง. ขั้นการเผยแพร่ 
26. การเขียนบท อยูข่ ั้นตอนไหนของการผลิตรายการโทรทศัน์ 
  ก. 1 ขั้นวางแผนและเตรียมการผลิต 
  ข. 2 การเตรียมการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 
  ค. 3 ขั้นการผลิต 
  ง. 4 การน าเสนอและประเมินคุณภาพรายการ 
27. การคดัเลือกนกัแสดง อยูข่ ั้นตอนไหนของการผลิตรายการโทรทศัน์ 
  ก. 1 ขั้นวางแผนและเตรียมการผลิต 
  ข. 2 การเตรียมการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 
  ค. 3 ขั้นการผลิต 
  ง. 4 การน าเสนอและประเมินคุณภาพรายการ 
28. การประเมินรายการโทรทศัน์ มีรูปแบบการประเมิน อยา่งไรบา้ง 
  ก. การประเมินเม่ือเร่ิมการผลิต 
  ข. การประเมินเม่ือผูก้  ากบัสั่ง 
  ค. การประเมินเม่ือผลิตรายการแลว้ 
  ง. การประเมินเม่ือไดรั้บการออกอากาศ 
29. การเตรียมการดา้นเสียงและแสง อยูใ่นขั้นตอนไหนของการผลิตรายการ 
  ก. 1 ขั้นวางแผนและเตรียมการผลิต 
  ข. 2 การเตรียมการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 
  ค. 3 ขั้นการผลิต 
  ง. 4 การน าเสนอและประเมินคุณภาพรายการ 
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30. การจดัความพร้อมในดา้นบุคลากร สถานท่ีถ่ายท า อุปกรณ์ฉาก วสัดุประกอบฉาก วสัดุ
กราฟิก และ ผูแ้สดง เสียงและแสง จดัอยูใ่นขั้นตอนใดของการผลิตรายการ 

  ก. ขั้นวางแผนและเตรียมการผลิต 
  ข. การเตรียมการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์ 
  ค. ขั้นการผลิต 
  ง. การน าเสนอและประเมินคุณภาพรายการ 
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน 

รายวชิาการผลติรายการวิทยุโทรทัศน์เบือ้งต้น 

 

ข้อที่ ข้อถูก ข้อที่ ข้อถูก ข้อที่ ข้อถูก 

1 ข 11 ก 21 ค 

2 ข 12 ค 22 ก 

3 ง 13 ค 23 ก 

4 ค 14 ก 24 ข 

5 ก 15 ก 25 ค 

6 ก 16 ข 26 ก 

7 ก 17 ก 27 ข 

8 ก 18 ก 28 ค 

9 ข 19 ก 29 ข 

10 ข 20 ค 30 ข 
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แบบสอบถามความเหมาะสมของเนือ้หา 
การวดัความสามารถการคิดสร้างสรรค์ วชิาการการผลติรายการวิทยุโทรทัศน์  

 
ข้อมูลจ าเพาะรายวชิา 

ช่ือวชิา  :  การผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์เบ้ืองตน้  
รหสัวชิา   :  3043405 หน่วยกิต  :  3 (2-2-5) 

  หลกัสูตร : นิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 
ค าอธิบายรายวชิา  

หลกัการและเทคนิคการผลิตรายการวทิยกุระจายเสียงในขั้นท่ีสูงข้ึน โดยใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปท่ีใชใ้นงานวทิยกุระจายเสียง การพฒันาระบบงานวทิยกุระจายเสียงโดย
ใชค้อมพิวเตอร์ฝึกปฏิบติัการผลิตรายการวทิยกุระจายเสียงขั้นสูง 
 
ข้อมูลการวจัิย 
 การวจิยัเร่ือง   การพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎี 
  คอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ 
 ผูว้จิยั   นางทิราวรรณ  อนัทะนิล 
  นกัศึกษาปริญญามหาบณัฑิต  สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
  คณะครุศาสตร์  มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 
ค าช้ีแจง 

แบบสอบถามน้ี  ผูว้จิยัสร้างข้ึนเพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเก็บขอ้มูลเพื่อการวจิยั การ
พฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์รายวชิาการ
ผลิตรายการวทิยุโทรทศัน์เบ้ืองตน้ 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกบัความคิดสร้างสรรค์ 
 

 1. วตัถุประสงคเ์พื่อทดสอบความเท่ียงตร ง(Vadility) ของแบบทดสอบสามารถวดัใน
ส่ิงท่ีตอ้งการจะวดัหรือวดัไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์วางไวโ้ดยการหาค่าความสอดคลอ้งระหวา่ง
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมกบัแบบทดสอบ  IOC (Index  of  Item- objective  Congruence)  
 2. การพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถุประสงคก์บัแบบทดสอบรายขอ้ 
การประเมินโดย ท าเคร่ืองหมาย ลงในตารางท่ีระดบัการพิจารณา ช่องเห็นดว้ย กบัไม่เห็นดว้ย 
ตามแบบการวดัความคิดสร้างสรรคด์ว้ยภาษาภาพของเทอร์แรนซ์ ประกอบดว้ย 3 กิจกรรม  
ไดแ้ก่  (1) ความคิดคล่องแคล่ว  (2) ความคิดยดืหยุน่  และ  (3) ความคิดริเร่ิม 

 
เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
   1.  การตรวจให้คะแนนความคิดคล่องแคล่ว 
      วธีิการก็คือใหค้ะแนนของค าตอบท่ีเป็นไปตามเง่ือนไขของส่ิงเร้าหรือปัญหาท่ีตั้งข้ึน 
ค าตอบละ 1 คะแนน เช่น สมชายเขียนค าตอบมา 5 ขอ้ และเป็นไปตามเง่ือนไขทั้งหมดจะได้
คะแนนความคิดคล่องแคล่ว 5 คะแนน สมศกัด์ิเขียนตอบมา 7 ขอ้ เป็นไปตามเง่ือนไขเพียง 6 ขอ้  
ก็จะไดค้ะแนน 6 คะแนน เป็นตน้ ในการตรวจตอนน้ีใหต้รวจแยกเป็นราย ๆ  ยงัไม่ตอ้งไป
พิจารณาร่วมกบับุคคลอ่ืน 
 2. การตรวจการให้คะแนนความคิดริเร่ิม 
      วธีิการตรวจใหค้ะแนนกระท าโดยน าค าตอบของทุกคนมาบนัทึกความซ ้ าซอ้นเพื่อ
หาค่าความถ่ีของค าตอบท่ีซ ้ าซอ้นกนั ความซ ้ าซอ้นหมายถึง ค าตอบท่ีมีสาระ เน้ือหา หรือ รูปแบบ 
ท่ีใกลเ้คียงกนั จากนั้นจึงให้คะแนนในลกัษณะ “ผกผนั” กบัความถ่ีท่ีซ ้ าซอ้น คือ ค าตอบท่ีมีความ 
ซ ้ าซอ้นกนันอ้ยไดค้ะแนนมาก ค าตอบท่ีซ ้ าซอ้นกนัมากไดค้ะแนนนอ้ย แต่จะตอ้งตั้งเป็นเกณฑ์
ไวว้า่ ค  าตอบท่ีมีความถ่ีของการซ ้ าซอ้นเท่าใดจึงจะไดค้ะแนนต ่าสุดคือ 0 คะแนน  เป็นตน้วา่ 
   ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเกิน 5 ข้ึนไป  ให ้ 0  คะแนน 
  ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 5  ให ้ 1  คะแนน 
  ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 4  ให ้ 2  คะแนน 
    ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 3  ให ้ 3  คะแนน 
   ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั 2  ให ้ 4  คะแนน 
    ค  าตอบท่ีมีความถ่ีเท่ากบั1  ให ้ 5  คะแนน 
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 3.  การตรวจการให้คะแนนความคิดยดืหยุ่น  
      วธีิการตรวจใหค้ะแนนโดยใหค้ะแนนจากการนบัจ านวนกลุ่ม  หรือจ านวนทิศทาง
ของค าตอบ กล่าวคือ ค าตอบทั้งหมดท่ีใหค้ะแนนความคิดคล่องแคล่วไปแลว้มาจดักลุ่มหรือ
ทิศทางใหม่ ค  าตอบใดเป็นค าตอบทิศทางเดียวกนั หรือความหมายอยา่งเดียวกนั ก็จดัเขา้เป็น
กลุ่มเดียวกนั เม่ือจดัแลง้ใหค้  าตอบกลุ่มละ 1 คะแนน 
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แบบสอบถามความเหมาะสมของเนือ้หา 
แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกบัความคิดสร้างสรรค์ 

 

วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

1.ตั้งช่ือเร่ืองท่ี
ก าหนดใหใ้ห้
ไดม้ากท่ีสุด
ภายในเวลา 5 
นาที 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  นกัศึกษาดูภาพท่ีก าหนดให ้แลว้ตั้งช่ือ
เร่ืองรายการเก่ียวกบัการศึกษา ภายในเวลา  
5 นาที  บอกมาใหม้ากท่ีสุด 

 

 

     

2. ใหน้กัศึกษาดูภาพแลว้ตั้งช่ือรายการให้
สอดคลอ้งกบัภาพ  ภายใน 5 นาที ตอบมา
ใหม้ากท่ี สุด 

 
 
  
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วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

1.ตั้งช่ือเร่ืองท่ี
ก าหนดใหใ้ห้
ไดม้ากท่ีสุด
ภายในเวลา 5 
นาที(ต่อ) 

3. ใหน้กัศึกษาดูภาพแลว้บอกอุปกรณ์ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการผลิตรายการวทิยโุทรทศัน์  
ภายใน 5 นาที ตอบมาใหม้ากท่ีสุด 
 

 
 

      

2. หาค าตอบ
จากส่ิงท่ีก าหนด 
ให ้ไดม้ากท่ีสุด
ภายในเวลา 5 
นาที 

4. จงบอกช่ือรายการสารคดีเชิงข่าวท่ีคุณช่ืน
ชอบ ภายใน 5 นาที ตอบมาใหม้ากท่ีสุด       

5.  จงแต่งช่ือรูปแบบรายการท่ีเก่ียวกบั
การศึกษาภายในมหาวทิยาลยัราชภฏั
มหาสารคาม  ภายใน 5 นาที ตอบมาให ้
มากท่ีสุด 

      

6. จงแต่งช่ือรูปแบบรายการท่ีเก่ียวกบั
การศึกษาภายในมหาวทิยาลยัราชภฏั
มหาสารคาม  ภายใน 5 นาที ตอบมาให้ 
มากท่ีสุด   

      
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วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

3. หาค าตอบท่ีมี
ความสัมพนัธ์
และตรงกนัขา้ม
กบัส่ิงท่ี
ก าหนดใหม้าให้
มากท่ีสุด 

7. นกัศึกษาดูภาพ ทั้ง 2 ภาพ  แลว้เขียน
ความสัมพนัธ์กบัภาพ ตอบมาใหม้ากท่ีสุด  
ภาพท่ี 1 

 
ภาพท่ี 2 

 
 

 

     

8. จงบอกความแตกต่างระหวา่งรายการ
บนัทึกเทป กบัรายการถ่ายทอดสด ภายใน  
5 นาที ตอบมาใหม้ากท่ีสุด   

 

     
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วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

9. จงเขียนช่ือรูปแบบรายการของทาง
โทรทศัน์ช่อง 3,5,7,9,11 ท่ีมีรูปแบบ
เก่ียวกบัรายการความบนัเทิง ภายใน 5 นาที 
ตอบมาใหม้ากท่ีสุด 

 

     

4. ดูภาพแลว้
เขียนช่ือรายการ
ท่ีมีวามสัมพนัธ์
กบัภาพ (ตอบมา
ใหไ้ดม้ากท่ีสุด) 
 

10. ภาพท่ี1 โทรทศัน์   

 

ภาพท่ี 2 กลอ้ง 

 

ภาพท่ี 3 ฉาก 

 
 

      
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วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

4. ดูภาพแลว้
เขียนช่ือรายการ
ท่ีมีความสัมพนัธ์  
กบัภาพ (ตอบมา
ใหไ้ดม้ากท่ีสุด) 
(ต่อ) 
 

11.  ภาพท่ี 1 รายการ  

 

 

 

   ภาพท่ี 2 ข่าว 

 

ภาพท่ี 3 บนัทึกเทป 

 

 

      
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วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

4. ดูภาพแลว้
เขียนช่ือรายการ
ท่ีมีวามสัมพนัธ์
กบัภาพ (ตอบมา
ใหไ้ดม้ากท่ีสุด) 
(ต่อ) 
 

12. ภาพท่ี 1 เขียนบท 

 
 
ภาพท่ี 2 ด าเนินการถ่ายท า 

 
 
ภาพท่ี 3 ตดัต่อล าดบั 

 
  

 
 
 
 
 
 

 
 
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วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

5. ดูภาพ 
ขอ้ความ และ
เร่ืองท่ีก าหนด 
ใหแ้ลว้ตอบส่ิงท่ี
เก่ียวขอ้งมาให้
ไดม้ากท่ีสุด 

16.  “ภาพ” บอกส่ิงไหนบา้งท่ีเก่ียวขอ้งกบั
เร่ืองท่ีก าหนดให ้ภายใน 5 นาที ตอบมาให้
ไดม้ากท่ีสุด 

 

   

    

 17. ใหน้กัศึกษาดูภาพแลว้บอกส่ิงท่ีเก่ียวกบั
ภาพท่ีก าหนดให ้ ภายใน 5 นาที ตอบมาให้
ไดม้ากท่ีสุด 

 

   

    
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วตัถุประสงค ์ ค าถาม 

ระดบัความคิด
สร้างสรรค ์

ระดบัความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คิด
คล่

อง
แค

ล่ว
 

คิด
ยดื
หย

ุน่ 

คิด
ริเริ่

ม +1 0 -1 

5. ดูภาพ
ขอ้ความ และ
เร่ืองท่ีก าหนด 
ใหแ้ลว้ตอบส่ิงท่ี
เก่ียวขอ้งมาให้
ไดม้ากท่ีสุด
(ต่อ) 

18. ใหน้กัศึกษาดูภาพแลว้บอกส่ิงท่ีเก่ียวกบั
ภาพท่ีก าหนดให ้ ภายใน 5 นาที ตอบมาให้
ไดม้ากท่ีสุด 

 
   

    
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ความคิดเห็นหรือค าแนะน าเพิ่มเติม(ถา้มี) 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 
 
     ลงช่ือ  ..................................................  ผูเ้ช่ียวชาญ 
                                                                                (...............................................) 
                  
 
 ขอกราบขอบพระคุณท่านเป็นอยา่งสูง  ส าหรับการตอบแบบประเมินและขอ้เสนอแนะ   
ต่าง ๆ อนัเป็นประโยชน์ต่อการวจิยัในคร้ังน้ี 
 
               นางทิราวรรณ  อนัทะนิล 
          ผูว้จิยั 
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แบบทดสอบวดัความพงึพอใจของผู้เรียน  
รายวชิาการผลติรายการวิทยุโทรทัศน์เบือ้งต้น 

 
ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  ท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 

ขอ้ความ 
ระดบัความพึงพอใจ 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอ้ย นอ้ย
ท่ีสุด 

1. การน าเขา้สู่บทเรียนมีความน่าสนใจ      
2. การออกแบบเวบ็เพจมีความสวยงาม เร้า     
    ความสนใจ 

     

3. การออกแบบเมนูและส่วนน าทาง (Navigation)  
    เขา้ใจง่ายและสะดวก 

     

4. ขอ้ความและภาพส่ือความหมายไดช้ดัเจนและ 
    เขา้ใจง่าย 

     

5. การออกแบบกิจกรรมการฝึกอบรมมีความ 
    เหมาะสม 

     

6. มีแหล่งสนบัสนุนการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม      
7. จ  านวนแบบทดสอบและแบบฝึกหดัมีความ 
    เหมาะสมกบัเน้ือหา 

     

8. มีการแจง้วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีชดัเจน/ช้ีแจง 
    ขั้นตอนการเรียนรู้ 

     

9. เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
    การเรียนรู้ 

     

10. มีกระบวนการและเทคนิคการน าเสนอเน้ือหา 
      ท่ีน่าสนใจ 

     

11. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้      
12. สามารถน าความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บ 
     ไปใชใ้นการพฒันาตนเอง 
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ความคิดเห็นหรือค าแนะน าเพิ่มเติม (ถา้มี) 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 
                นางทิราวรรณ  อนัทะนิล 
                    ผูว้จิยั 
 

 

  

ขอ้ความ 
ระดบัความพึงพอใจ 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอ้ย นอ้ย
ท่ีสุด 

13. ความรู้ท่ีไดรั้บจากการเรียนผา่นเวบ็ไซตน้ี์ 
      สามารถน าไปสู่การปฏิบติัได ้

     

14. โดยภาพรวมของการเรียนดว้ยเวบ็ไซตท์่านได ้
      รับประโยชน์ในระดบัใด 

     

15. ท่านมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยเวบ็เพื่อ 
      การศึกษาในระดบัใด 

     



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
คู่มือการใช้เวบ็ไซต์ 
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คู่มือการใช้บทเรียนบนเวบ็ที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎคีอนสตัคติวสิต์ 
รายวชิา การผลติรายการวิทยุโทรทัศน์เบือ้งต้น 

 
ค าแนะน าในการใช้บทเรียนแสวงรู้บนเวบ็ 

ในการเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ นกัศึกษาสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง สามารถท ากิจกรรม
ต่างๆ ท่ีครูผูส้อนก าหนดไว ้โดยเรียนรู้ไดทุ้กสถานท่ี ทุกเวลา หากมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ี
สามารถเช่ือมโยงอินเทอร์เน็ตได ้ท าให้นกัศึกษามีอิสระในการเรียนรู้ ดงันั้น ก่อนท่ีนกัศึกษาจะ
เขา้เรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ จึงควรมีความเขา้ใจเก่ียวกบับทเรียนบนเวบ็ในเบ้ืองตน้ดงัน้ี 

1. การเข้าสู่บทเรียนบนเวบ็ 
1.1 เปิดโปรแกรม Web Browsers โดยเลือกใชโ้ปรแกรม Internet Explorer, Mozilla 

Firefox หรือ Google Chrome ท่ีช่อง Address bar ใหพ้ิมพช่ื์อเวบ็ไซตข์องบทเรียนคือ 
http://www.autoantanin.com จะปรากฏหนา้จอ ดงัน้ี 
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2. การสมัครเป็นสมาชิกเพือ่เข้าสู่บทเรียน 
2.1 วธีิการสมคัรเป็นสมาชิก เพื่อเขา้สู่บทเรียน สามารถท าได ้2 วธีิ คือ นกัศึกษา

สมคัรเป็นสมาชิกดว้ยตนเอง และผูส้อนสมคัรเป็นสมาชิกให้นกัศึกษา แต่ในท่ีน้ี ผูส้อนไม่
อนุญาตใหน้กัศึกษาสามารถสมคัรเป็นสมาชิกดว้ยตนเอง จึงท าการสมคัรสมาชิกให้นกัศึกษา
แทน และไดก้ าหนดช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่น ใหแ้ก่นกัศึกษา ดงันั้น นกัศึกษาทุกคนท่ีเรียนใน
บทเรียนน้ี จะไดรั้บช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่น ในการเขา้บทเรียนจากผูส้อนเรียบร้อยแลว้ 

3. การเข้าสู่บทเรียนบนเวบ็ 
3.1 เม่ือนกัศึกษาเร่ิมเขา้สู่บทเรียน ส่ิงท่ีนกัศึกษาตอ้งปฏิบติัคือ เรียนรู้ตามโครงสร้าง

ของบทเรียน ประกอบดว้ย 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 
- หน่วยท่ี 1 การเขียนบทรายการ 
- หน่วยท่ี 2 การวางแผนการผลิตรายการโทรทศัน์ 
- หน่วยท่ี 3 การตดัต่อล าดบัภาพ 
- หน่วยท่ี 4 ด าเนินการผลิตและตดัต่อ 
- แบบทดสอบหลงัเรียน 

3.2 แบบทดสอบก่อนเรียน 
3.2.1 นกัศึกษาท่ีเขา้มาในบทเรียนบนเวบ็ ตอ้งท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของนกัศึกษา ก่อนท่ีจะเขา้สู่บทเรียน เลือกท่ีเมนู 
“แบบทดสอบก่อนเรียน” 
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3.2.2 บทเรียนบนเวบ็ จะแสดงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
ใหน้กัศึกษาตอบ แบบทดสอบเป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยให้นกัศึกษาอ่าน
ค าถามใหล้ะเอียด จากนั้นจึงเลือกค าตอบท่ีคิดวา่ถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียวเท่านั้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.2.3 เม่ือนกัศึกษาตอบค าถามครบทุกขอ้แลว้ ให้เลือกเมนู “ส่งค าตอบ” เพื่อส่ง

ค าตอบ 
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3.2.4 เม่ือนกัศึกษาส่งขอ้สอบเรียบร้อยแลว้ บทเรียนจะแสดงคะแนนใหน้กัศึกษา
ทราบ 

 
 
 
 
 
 
 
3.3 การเขา้สู่บทเรียน ใหน้กัศึกษาคลิกท่ีเมนู “สถานการณ์ปัญหา” แลว้เลือกเมนูของ

แต่ละหน่วย ดงัตวัอยา่งเช่น การเขา้สู่บทเรียนหน่วยท่ี 1 การเขียนบทรายการ 
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3.3.1 เม่ือเขา้สู่บทเรียนบนเวบ็ หนา้แรกของหน่วย จะแสดงวดิีทศัน์ตวัอยา่ง
สถานการณ์ปัญหา พร้อมค าอธิบาย และภารกิจ เพื่อให้นกัศึกษาทราบถึงภาระงานท่ีผูส้อน
ก าหนดใหน้กัศึกษาปฏิบติัในขณะเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ ให้นกัศึกษาศึกษา สืบคน้ จากมนู 
“ฐานความช่วยเหลือ” และเมนู “ธนาคารความรู้” แลว้สรุปเป็นความคิดรอบยอด จากนั้นจึงท่ี
การอพัโหลดแผนผงัความคิดรวบยอดท่ีเมนู “ส่งงาน” 
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1) เม่ือนกัศึกษาคลิกท่ีเมนู “ฐานความช่วยเหลือ” จะปรากฏเมนู ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2) เม่ือนกัศึกษาคลิกท่ีเมนู “ธนาคารความรู้” จะปรากฏหนา้ ดงัน้ี 
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3) เม่ือนกัศึกษาปฏิบติัภารกิจเรียบร้อยแลว้ ใหด้ าเนินการส่งงานผา่นเมนู 
ในบทเรียน ดงัน้ี คลิกท่ีเมนู “ส่งงาน” 
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4) ในการส่งงานภารกิจนั้น จะปรากฏหนา้จอ ให้นกัศึกษาท าการเลือกไฟล์
แผนผงัความคิดรวบยอด ท่ีนกัศึกษาไดท้  าไวเ้รียบร้อยแลว้ ท าการอพัโหลดไฟลเ์พื่อส่งงาน
ผูส้อนโดยคลิกท่ีเมนู “Choose File” เพื่อเลือกไฟลข์องตนเองท่ีบนัทึกไว ้จากนั้นคลิกท่ีเมนู 
“ส่ง” เพื่อส่งงานผูส้อน 
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5) เม่ือนกัศึกษาส่งงานภารกิจแลว้ จะปรากฏหนา้จอ แสดงขอ้ความ “ส่ง
งานเรียบร้อยแลว้” จึงจะถือวา่การส่งงานเสร็จสมบูรณ์ 
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4. การท าแบบทดสอบหลังเรียน 
เม่ือเรียนครบทุกหน่วยแลว้ ใหน้กัศึกษาเขา้ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลงัเรียน โดยขั้นตอนการท าแบบทดสอบจะเหมือนกบัขั้นตอนการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
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ภาคผนวก ง 
รูปภาพประกอบการเสวนากลุ่ม 
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การเสวนากลุ่ม 
เร่ือง ปัญหาการจัดการเรียนการสอนของนักศึกษาสาขาวชิานิเทศาสตร์ การโฆษณา  

              รายวชิาการผลติรายการวทิยุโทรทศัน์ คณะวทิยาการจัดการ 

วนัที ่14 สิงหาคม 2556 
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ภาคผนวก จ 
รูปภาพประกอบการเรียนโดยใช้บทเรียนบนเวบ็ 



143 
 

ภาพตัวอย่าง 
การเรียนในรายวชิาผลติรายการวทิยุโทรทศัน์ คณะวทิยาการจัดการ 

โดยใช้ส่ือทีส่ร้างขึน้ 
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ภาคผนวก ฉ 
รูปภาพประกอบการน าผลงานทางวชิาการ
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ประวตัผู้ิวจิยั 
 

ช่ือ สกุล   นางทิราวรรณ  อนัทะนิล 
วนัเกดิ   15 สิงหาคม 2525 
ทีอ่ยู่ปัจจุบัน  บา้นเลขท่ี 192 หมู่ 5  

ต าบลหนองใหญ่  อ าเภอหนองกุงศรี  
จงัหวดักาฬสินธ์ุ 46220 

สถานทีท่ างาน   กลุ่มงานประชาสัมพนัธ์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 
ประวตัิการศึกษา 
 

 พ.ศ. 2544   ศิลปศาสตรบณัฑิต (ศศ.บ.) สาขาวชิานิเทศาสตร์การประชาสัมพนัธ์   
      มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 พ.ศ. 2559     ครุศาสตรมหาบณัฑิต (ค.ม.) สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
    มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
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