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บทที ่4 
 

ผลการวจิัย 

 

 การวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามวธีิด าเนินการวจิยัน าไปสู่ผลการวจิยัสามารถ     

แบ่งผลการด าเนินการตามวตัถุประสงคแ์ละสมมติฐานการวจิยัออกเป็น 2 ส่วนดงัต่อไปน้ี 

 1. ผลการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   

  1.1 ผลการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   

  1.2 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   

 2. การศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   

  2.1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการ

คิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรี   

  2.2 ผลการเปรียบเทียบการคิดอยา่งมีวจิารณญาณกลุ่มทดลองท่ีเรียนตามรูปแบบ 

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน

จริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  2.3 ผลการเปรียบเทียบการคิดอยา่งมีวจิารณญาณกลุ่มทดลองท่ีเรียนตามรูปแบบ 

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน

จริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีและกลุ่มควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ 

  2.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนตาม

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน

จริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   
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ผลการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อม

ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี    

 1.  ผลการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   

  จากศึกษาสภาพปัจจุบนัการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  จากการศึกษาองค์ประกอบและ
ขั้นตอนของรูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเวบ็ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ี
ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณท่ีคน้พบดว้ยเทคนิคการสังเคราะห์เอกสาร  แลว้น าขอ้มูลท่ีได้
จากการสังเคราะห์เอกสารไปพบผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 9 คนท่ีเป็นตวัแทนดา้นรูปแบบการเรียนการ
สอนจากสถาบนัอุดมศึกษา  9  แห่ง ไดแ้ก่ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม จ านวน 1 คน มหาวิทยาลยั
นเรศวร จ านวน  1 คน มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ จ านวน 1 คน 
มหาวิทยาลยันครพนมจ านวน  1 คน  มหาวิทยาลยัขอนแก่น จ านวน 1 คน  มหาวิทยาลยัราชภฏั
มหาสารคาม จ านวน  1 คน มหาวิทยาลยัราชภฏัอุดรธานี จ านวน 1 คน   มหาวิทยาลยัราชภฏั
ชยัภูมิจ  านวน 1 คน มหาวทิยาลยัราชภฏัเลย จ านวน 1 คน โดยใชแ้บบบนัทึกรายการเชิงสังเคราะห์  
และแบบสัมภาษณ์เชิงลึกท่ีสร้างข้ึนเอง  สัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญประเด็นส าคญัท่ีตอ้งการศึกษา
ประกอบด้วย 7 ค าถามเพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญเสนอแนะแนวทาง     กิจกรรมท่ีควรมีในแต่ละ
องคป์ระกอบ จากการเก็บรวบรวมขอ้มูลมีการจดบนัทึกระหวา่งสัมภาษณ์และไดบ้นัทึกเสียงการ
สัมภาษณ์ ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลและสังเคราะห์ประเด็นท่ีส าคญัจากขอ้คน้พบ ดงัน้ี 

1.1 สภาพปัจจุบนัส าหรับการจดัการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรี พบประเด็นท่ี

ส าคญัจากผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี ผูเ้รียนขาดทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ถือวา่เป็นปัญหาหลกั ใน

การศึกษาไทยท่ีต้องพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อรองรับการเปล่ียนแปลงทาง

การศึกษาและการแข่งขนัในศตวรรษท่ี 21  อีกทั้งยงัส่งผลต่อตลาดแรงงานในอนาคตอีกด้วย

ปัญหารองลงมา คือผูเ้รียนขาดทกัษะการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  รองลงมา การเรียนการสอนส่วน

ใหญ่ใช้แต่วิธีการสอนแบบบรรยาย  รองลงมาสภาพห้องเรียนไม่เอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอน

ในศตวรรษท่ี 21 รองลงมา ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมนอ้ย  

1.2 วิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพในระดบัปริญญาตรี พบว่า การจดัการ

เรียนการสอนแบบร่วมมือ เนน้การคิดและสร้างความรู้ รองลงมา คือ  การจดัการเรียนการสอนใช้

รูปแบบสถานการณ์ปัญหา  รองลงมา คือ การจัดการเรียนการสอนใช้วิธีการเน้นความจริง

รองลงมา คือ การเรียนการสอนแบบ Asynchronous learning ใหม้ากข้ึนโดยท่ีผูเ้รียนและผูส้อนไม่

ตอ้งพบกนัตามเวลา สามารถติดต่อส่ือสารกนัไดต้ลอดเวลา 
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1.3 การน ารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้ม

ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  มาประยุกตใ์ชก้บัการจดัการเรียนการ

สอน พบวา่ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา ทุกวนั ทุกสถานท่ี มีช่องทางติดต่อกนัทนัทีและ

ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  รองลงมา คือ ผูเ้รียนจะไดรั้บประสบการณ์เสมือนจริงจาก

สถานการณ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึน  รองลงมา คือ เป็นพื้นท่ีในการวิพากษ์ วิจารณ์     การแสดงความ

คิดเห็น 

1.4 กิจกรรมเพื่อการปรับใช้ในการน ารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   มา

ใช ้ พบวา่ ใชส้ถานการณ์ปัญหา  เน่ืองจากสถานการณ์ปัญหานั้นตอ้งสอดคลอ้งกบัเน้ือหารายวิชา

และถือว่าเป็นประสบการณ์ตรงในการใช้ชีวิตประจ าวนั รองลงมา คือ กิจกรรมตามแนวคอน

สตรัคติวิสต์  เน้นการสร้างความรู้และลงมือกระท า  รองลงมา คือ สัดส่วนด้านเน้ือหากับ

แบบฝึกหัด 50/50  สัดส่วนภาพและเสียง 50/50  รองลงมา คือ กิจกรรมการมีส่วนร่วมระหว่าง

ผูเ้รียนดว้ยกนั เช่น Google Classroom , Facebook และเช่ือมโยงไปยงัผูเ้ช่ียวชาญ ตลอดเวลา   

1.5 กิจกรรมท่ีส่งผลดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ พบวา่ ใชกิ้จกรรมกระตุน้การคิดจาก

สถานการณ์ปัญหา  เพื่อสร้างแรงจูงใจให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้ รองลงมา  คือ กิจกรรมการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเอง การสืบคน้ขอ้มูล หาแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือได ้วิเคราะห์ สังเคราะห์ รองลงมา  คือ

กิจกรรมระดมสมอง รองลงมา คือ กิจกรรมน าเสนอผลงาน  แสดงความคิดเห็น รองลงมาคือ การ

อภิปรายผลร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน 

1.6 การประเมินผลกิจกรรมต่าง ๆ พบวา่ ควรประเมินผลกลุ่มงาน/ช้ินงาน โดยผูส้อนเป็น

ผูป้ระเมิน  ผูส้อนสอดแทรกกระบวนเสริมองคค์วามรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน   

 1.7 จากการสังเคราะห์ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ

ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  ผูเ้ช่ียวชาญได้

เสนอแนะกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน ดงัน้ี  

ขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุน้ (Stimulation stage)   

-ผูส้อน  ควรใชส้ถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนเพื่อกระตุน้หรือสร้าง 

แรงจูงใจ เร้าความสนใจของผู ้เ รียนโดยสถานการณ์ปัญหาต้องสอดคล้องกับเน้ือหาและ

ประสบการณ์จริงในชีวติประจ าวนั 
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-ผูเ้รียน  ควรมีความกระตือรือร้นและศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนดว้ยตนเอง 

ขั้นท่ี 2 ขั้นวเิคราะห์สรุปประเด็นปัญหา (Analysis stage)   

-ผูส้อน  ออกแบบกิจกรรมมอบหมายภาระงานตามสถานการณ์ปัญหาเพื่อให้--

ผูเ้รียน นึกถึงประสบการณ์เดิม   

-ผูเ้รียน  แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัเสนอแนะความคิดเห็นร่วมกนั อภิปราย 

ร่วมกนั สรุปวเิคราะห์ประเด็นปัญหา ก าหนดสมมติฐานและวตัถุประสงคผ์า่นเวบ็ 

ขั้นท่ี 3 ขั้นสังเคราะห์ร่วมกนัสร้างความรู้ใหม่  (Synthetic together stage)  

-ผูส้อน  ออกแบบกิจกรรมมอบหมายภาระงานตามสถานการณ์ปัญหา  

-ผูเ้รียน  ร่วมกนัสังเคราะห์แนวทางการแกปั้ญหาร่วมกนั สร้างความรู้ใหม่   

คน้ควา้ขอ้มูลเพิ่มเติม น าขอ้มูลมาวเิคราะห์แนวทางแกไ้ขปัญหา พยายามทดลองหาวิธีท่ีดีท่ีสุด ได้

ขอ้สรุปจากการสร้างความรู้ใหม่ผา่นเวบ็ 

ขั้นท่ี 4 ขั้นอภิปราย (Presentation stage)   

-ผูส้อน  มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนัอภิปราย ปรับเปล่ียนแนวความคิดเพื่อใหไ้ด ้

ความรู้ท่ีถูกตอ้ง 

-ผูเ้รียน  ส่งตวัแทนน าเสนอขอ้มูลท่ีสังเคราะห์ สรุปหลกัการและแนวคิดจาก 

การศึกษาสถานการณ์ปัญหา ในรูปแบบแผนผงัความคิด (Mind mapping) การเสนอแนวทางแกไ้ข

ปัญหาเพื่อประยกุตใ์ชส้ถานการณ์อ่ืน ๆ ผูเ้รียน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปความรู้ใหม่ (New body of  knowledge stage)  

- ผูส้อน  มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนักบัผูเ้รียน  พยายามสะทอ้นความคิดใหผู้เ้รียน 

- ผูเ้รียน  สรุปผลการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัสมาชิกกลุ่มอ่ืน ๆ น าผลสรุปไป  

ปรับปรุง แกไ้ขเพิ่มเติม หลงัจากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มส่งแผนผงัความคิดใหก้บัผูส้อนตามระยะเวลาท่ี

ก าหนด 

ขั้นท่ี 6 ขั้นประเมินผล (Evaluation stage)   

-ผูส้อน  มีแบบประเมินผลงานของกลุ่ม/ช้ินงาน  ไดแ้ก่ การวางแผนหรือการ 

เตรียมความพร้อมของกลุ่ม    การสรุปประเด็นปัญหา การสังเคราะห์ความรู้ใหม่ การน าเสนองาน  

การแลกเปล่ียน การอภิปรายร่วมกนั สรุปผลงานการสร้างความรู้ใหม่และน าไปประยุกตใ์ช ้ สรุป

ผลงานของกลุ่ม/ช้ินงานภาพรวม โดยผูส้อนเป็นผูป้ระเมิน ผูส้อนสอดแทรกกระบวนเสริมองค์

ความรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน   
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ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมมีดงัน้ี  

1.  รูปแบบการปฏิสัมพนัธ์ควรจดัเตรียมใหค้รบ 4 รูปแบบ  

2.  ฐานการช่วยเหลือใหเ้นน้ในเร่ืองการช้ีแนะแนวทางการเรียน  

3.  การประเมินควรเนน้กิจกรรมกลุ่มและคะแนนแบบฝึกการคิดอยา่งมี 

วจิารณญาณหลงัเรียน  

4.  เนน้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็ไดจ้ริง เช่น Google  

classroom , Facebook , Lms 

5.  เนน้สถานการณ์ปัญหาท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ  

6.  ผูส้อนควรเพิ่มกิจกรรมการปรับพื้นฐานความคิดอยา่งมีวจิารณญาณใหก้บั 

ผูเ้รียนเพื่อใหมี้จุดเร่ิมตน้ของการคิดจากฐานเดียวกนั  

7.  ผูส้อนจะตอ้งเนน้ย  ้าเร่ืองความรับผดิชอบของผูเ้รียนในการเรียนดว้ยตนเอง  

 

2.  ผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   

ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อรูปแบบ LCVLE ท่ีสังเคราะห์ข้ึนจาก

กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 5 คนโดยใชเ้ทคนิคการสังเคราะห์เอกสาร  ผูว้จิยัไดป้ระเมินผลโดยใช้

แบบสอบถามจากการแปลผล ดงัตารางท่ี  17 

ตารางที ่17 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อรูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิด

อย่างมีวจิารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี  พบว่า 

 

ขั้นตอน 

 

X  

 

S.D. 

 

ระดับความ

คิดเห็น 

องค์ประกอบที ่1 ความเหมาะสมด้านทฤษฎีทีเ่กีย่วข้องและหลกัการ 

1. ทฤษฎีท่ีน ามาใชต้ามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2. การประยกุตใ์ชท้ฤษฎีตามแนวคอนสตรัคติวสิต ์ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน 4.40 0.55 มาก 

4. การเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนการสอน 4.20 0.45 มาก 
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ตารางที ่17 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อรูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิด

อย่างมีวจิารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี พบว่า (ต่อ) 

 

ขั้นตอน 

 

X  

 

S.D. 

 

ระดับความ

คิดเห็น 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6. VLE 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7. ประเมินผล 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

8. ผูส้อน 4.60 0.55 มาก 

9. ผูเ้รียน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

10. การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 4.20 0.45 มาก 

11. การเรียนการสอนบนเวบ็โดยรวม 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

12. ความเหมาะสมดา้นทฤษฎีโดยรวม  4.40 0.55 มาก 

13. ความเหมาะสมดา้นหลกัการโดยรวม 4.40 0.55 มาก 

เฉล่ียองคป์ระกอบท่ี 1 4.57 0.20 มากท่ีสุด 

องค์ประกอบที ่2 ด้านวตัถุประสงค์ 

1.การสร้างตน้แบบรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิด

อยา่งมีวจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียน

เสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

เฉล่ียองคป์ระกอบท่ี 2 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

องค์ประกอบที่ 3 ด้านกระบวนการเรียนการสอน 

กิจกรรมท่ีใชใ้นขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน  

1.ขั้นการปฐมนิเทศ 

4.20 0.45 มาก 

2.การลงทะเบียนและฝึกปฏิบติั 4.20 0.45 มาก 

3.การจดักลุ่มผูเ้รียน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

4.การวดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของผูเ้รียนก่อนเรียน 4.20 0.45 มาก 

 



139 
 

ตารางที ่17 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อรูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิด

อย่างมีวจิารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี พบว่า (ต่อ) 

 

ขั้นตอน 

 

X  

 

S.D. 

 

ระดับความ

คิดเห็น 

5. กระบวนการจดักิจกรรมของรูปแบบสภาพแวดลอ้ม 

ทางการเรียนเสมือนจริงบนเวบ็ฯ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

   5.1 ขั้นท่ี 1  ขั้นกระตุน้ 

 

 

4.40 

 

 

0.55 

 

 

มาก 

   5.2 ขั้นท่ี 2  ขั้นวเิคราะห์สรุปประเด็นปัญหา 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

   5.3 ขั้นท่ี 3  ขั้นสังเคราะห์ร่วมกนัสร้างความรู้ใหม่ 4.40 0.89 มาก 

   5.4 ขั้นท่ี 4  ขั้นน าเสนอขอ้มูล 4.40 0.55 มาก 

   5.5 ขั้นท่ี 5  ขั้นสรุปสร้างความรู้ใหม่ 4.40 0.55 มาก 

   5.6 ขั้นท่ี 6  ขั้นประเมินผล 4.40 0.55 มาก 

องค์ประกอบที่ 4 ด้านการประเมินผล    

1. ประเมินผลผลงานของกลุ่ม/ช้ินงาน 4.40 0.55 มาก 

เฉล่ียองคป์ระกอบท่ี 4 4.40 0.55 มาก 

ค่าเฉล่ียทั้งหมด 4.50 0.24 มาก 

จากตารางท่ี 17 ผลการวิเคราะห์พบวา่ ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นดา้นความเหมาะสมของ
ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งและหลกัการ มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด (X = 4.57, S.D. = 0.20)ความ
เหมาะสมขององค์ประกอบดา้นวตัถุประสงค์ มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด (X = 4.60, 
S.D.= 0.55)  ความเหมาะสมขององคป์ระกอบดา้นการจดักระบวนการเรียนการสอน        มีความ
เหมาะสมในระดบัมาก (X  = 4.41,S.D. = 0.11) และความเหมาะสมดา้นการประเมินผล  มีความ
เหมาะสมในระดบัมาก(X = 4.25, S.D.= 0.22) ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญต่อรูปแบบการ
เรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด(X = 4.50, S.D. =0.24)  
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นอกจากน้ีผูเ้ช่ียวชาญยงัใหข้อ้เสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมโดยสรุปไดด้งัน้ี  
1. ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน ผูส้อนจะตอ้งก าหนดและแจง้วิธีการ และ

เกณฑ์การวดัประเมินของการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนไดท้ราบก่อนการเรียนโดยมีการโพสต์บน 

กระดานประกาศ 

 2. ขั้นจดักลุ่มผูเ้รียน ถือวา่เป็นกระบวนการท่ีส าคญัส าหรับการเรียนการสอน โดยจดักลุ่ม

ตามเกรดเฉล่ียแบ่งกลุ่มผูเ้รียนใหเ้ป็นกลุ่มเก่ง ปานกลาง อ่อนเพื่อลดความแตกต่างระหวา่งกลุ่ม 

 3. ขั้นการปฐมนิเทศ ควรเตรียม ซักซ้อมบทบาทของผูเ้รียนและผูส้อนตามสถานการณ์

ปัญหาท่ีก าหนด และควรปรับพื้นฐานการคิดอยา่งมีวิจารณญาณให้กบัผูเ้รียนให้มีความเขา้ใจดา้น

การคิด ลกัษณะนิสัยและกระบวนการคิดอยา่ งมีวจิารณญาณ  

ตารางที ่18 ผลการวเิคราะห์ความเหมาะสมส าหรับการน ารูปแบบ ฯ ไปทดลองใช้แสดงค่าเฉลีย่ 

X  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D.  

 

รายการ 

ระดับความ

คิดเห็น 

ระดับความ

เหมาะสม 

X  S.D. 

ความเหมาะสมส าหรับการน ารูปแบบ ฯ ไปทดลองใช้ 
1.รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ

ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับ

นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมต่อ

การพฒันาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ  

4.40 0.55 มาก 

2.ขั้นตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการ

คิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียน

เสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ท่ีพฒันาข้ึนมี

ความเหมาะสมต่อการพฒันาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ  

4.40 0.55 มาก 

3.รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ
ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ท่ีพฒันาข้ึนมีความเป็นไปไดใ้น
การน าไปใชจ้ริง  

4.20 0.45 มาก 

ความเหมาะสมในภาพรวม 4.33 0.06 มาก 
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จากตารางท่ี 18 พบวา่ รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต ้
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีพฒันาข้ึนมีความ
เหมาะสมในระดบัมาก ( X =4.40 , S.D.=0.55) ขั้นตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนรู้ท่ี
ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรีท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมในระดบัมาก (X = 4.40 , S.D.=0.55) รูปแบบการ
เรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีพัฒนาข้ึนมีความเป็นไปได้ในการน าไปใช้จริงในระดับมาก  
(X =4.20 , S.D.=0.45)  ความเหมาะสมในภาพรวมส าหรับการน าไปทดลองใช้  (X =4.33 , S.D.= 
0.06) การน าเสนอรูปแบบ  ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนในท่ีวารสารมหาวิทยาลยั
นครพนม อยูใ่นฐาน TCI  กลุ่มท่ี 1 ปีท่ี 6 ฉบบัท่ี 1 ประจ าเดือนมกราคม-เมษายน 2559 

 

การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคดิอย่างมวีจิารณญาณภายใต้
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมอืนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

  1. การศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต ้
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี  น ารูปแบบ LCVLE    
ไปทดลองใช้กบันกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
ชีวิต  ภาคเรียนท่ี 1/2558 จ านวน 35 คน  ผูว้ิจยัไดน้ ารูปแบบการเรียนการสอนไปทดลองใชก้บั
กลุ่มตวัอยา่ง เป็นระยะเวลา 10 สัปดาห์ วดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 6 ดา้น ไดแ้ก่ การสรุปแบบ   
นิรนยั  การให้ความหมาย การพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต การสรุป
แบบอุปนัย การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย และการนิยามและการระบุขอ้
สันนิษฐาน โดยใช้แบบวดัการคิดอย่างมีวิจารณญาณมาตรฐานแบบทั่วไป Cornell critical 
thinking test  level z (Ennis and Millman,1985) แบ่งการน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลออกเป็น  
4  ขอ้ดงัน้ี 

1.1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ี 
ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรี 
  1.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนก่อนเรียน

และหลงัเรียน 
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 1.3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มทดลองท่ีเรียน

ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียน

เสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี และกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยวธีิปกติ   

1.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนการสอน 
ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียน
เสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีในแต่ละดา้นมีรายละเอียดดงัน้ี 
  1.4.1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ ผูว้ิจยัไดท้ดลองใช้กบั

กลุ่มทดลองจ านวน  35 คนโดยเร่ิมท างานทดสอบก่อนเรียน จากนั้นจึงทดลองใชบ้ทเรียนบนเวบ็

จนครบทุกหน่วยการเรียนแลว้จึงใหท้ดสอบหลงัเรียน แลว้น าผลมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ

บทเรียนบนเว็บ  โดยวิธีการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์เมกุยแกนส์   ซ่ึงผลการวิเคราะห์

ประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ดงัตารางท่ี 19 

 

ตารางที ่ 19  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิด 
                    อย่างมีวจิารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษา    
                    ระดับปริญญาตรี 

รายการ จ านวน 

ผูเ้รียน 

คะแนน

เตม็ 

คะแนน

ท่ีได ้
X  S.D. ค่า

ประสิทธิภาพ 

คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 35 52 385 11.00 2.07 1.06 

คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 35 52 1238 35.37 4.81 

 
จากตารางท่ี 19  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการ 

เรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี  ตามเกณฑ์เมกุยแกนส์ ผลปรากฏว่า บทเรียนบนเว็บมีค่าดัชนี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 1.06 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 1.00 แสดงวา่บทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เมกุย
แกนส์  ความคิดเห็นเพิ่มเติมเพื่อเสนอแนะแนวทางความตอ้งการในการปรับปรุงวิธีการจดัการ
เรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้ม
ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีผูว้ิจยัสรุปประเด็นส าคญัดงัต่อไปน้ี 
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 1.  ปัญหาจากการเขา้ถึงเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท าใหผู้เ้รียนบางคนไม่สามารถเขา้มาร่วมท า

กิจกรรมไดต้ามวนัและเวลาท่ีก าหนดไว ้  

 2.  การเรียนบนเวบ็ผูส้อนมีการเตรียมการสอนล่วงหนา้ มีการผลิตและออกแบบส่ือให้

ทนัสมยัและมีช่องทางในการติดต่อส่ือสารอาจารยส์ะดวก รวดเร็ว เขา้ถึงผูส้อนไดง่้ายข้ึน 

 3.  การเรียนการสอนตามรูปน้ีไดเ้นน้ทกัษะใหผู้เ้รียนเกิดการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ  ท า

ใหผู้เ้รียนมีความรู้และเขา้ใจเพื่อพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณในการเรียนของตนเอง

เพิ่มข้ึน 

 

2.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลงั

เรียน 

 จากการเปรียบเทียบการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มทดลองก่อนเรียน และหลงั

เรียนโดยหาความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 2 กลุ่ม โดยทดสอบค่าที   (t-test)  

ปรากฏผลดงัตารางท่ี 20 

 

ตารางที ่ 20  ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดอย่างมีวจิารณญาณของผู้เรียนก่อนทดลองและ

หลงัทดลอง 

คะแนนการ

คิดอยา่งมี

วจิารณญาณ 

n คะแนน

เตม็ 
X  S.D. df t Sig.(2-

tailed) 

ก่อนทดลอง 35 52 11.00 2.07 34 -31.54** .000 

หลงัทดลอง 35 52 35.37 4.81 34 

**ระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

จากตารางท่ี 20  การวเิคราะห์การคิดอยา่งมีวิจารณญาณก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่

ผูเ้รียนระดบัปริญญาตรีมีการคิดอยา่งมีวจิารณญาณหลงัทดลอง (X =35.37 , S.D.=4.81) สูงกวา่

ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณก่อนทดลอง (X = 11.00, S.D.= 2.07) อยา่งมีระดบั

นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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ตารางที ่ 21  ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดอย่างมีวจิารณญาณของผู้เรียนกลุ่มควบคุมก่อน

เรียนและกลุ่มควบคุมหลงัเรียน 

 จากการเปรียบเทียบการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มควบคุมก่อนเรียนและกลุ่ม

ควบคุมหลงัเรียนโดยหาความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 2 กลุ่ม โดยทดสอบค่า

ที (t-test)  ปรากฏผลดงัตารางท่ี 21 

คะแนนการ

คิดอยา่งมี

วจิารณญาณ 

n คะแนน

เตม็ 
X  S.D. df t Sig.(2-

tailed) 

ก่อนทดลอง 35 52 10.02 2.18 34 -.440 .663 

หลงัทดลอง 35 52 10.22 1.73 34 

 

จากตารางท่ี 21  การวเิคราะห์การคิดอยา่งมีวิจารณญาณของกลุ่มควบคุมก่อนเรียนและ

หลงัเรียน พบวา่ผูเ้รียนระดบัปริญญาตรีมีการคิดอยา่งมีวจิารณญาณหลงัทดลอง (X =10.22 , 

S.D.=1.73) สูงกวา่ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณก่อนทดลอง(X = 10.02 , S.D.= 

2.18)  ผลปรากฎวา่กลุ่มควบคุมก่อนเรียนและกลุ่มควบคุมหลงัเรียนไม่แตกต่างกนั 

 2.3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มทดลองท่ีเรียน

ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียน

เสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี และกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยวธีิปกติ  ในแต่ละดา้นมี

รายละเอียดดงัน้ี 

จากการเปรียบเทียบการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มทดลองหลงัเรียนและกลุ่ม

ควบคุมหลงัเรียนโดยหาความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 2 กลุ่ม  

โดยทดสอบค่าที (t-test)  ปรากฏผลดงัตารางท่ี 22 

ตารางที ่ 22  ผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวจิารณญาณของผู้เรียนกลุ่มทดลองหลังเรียนและ

กลุ่มควบคุมหลงัเรียน 

กลุ่มตวัอยา่ง n X  S.D. t Sig.(2-

tailed) 

กลุ่มทดลอง 35 35.37 4.81 29.06** .000 

กลุ่มควบคุม 35 10.23 1.73 

**ระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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จากตารางท่ี 22  ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่ม

ทดลองหลงัเรียนและกลุ่มควบคุมหลงัเรียน พบวา่  ผูเ้รียนกลุ่มทดลองหลงัเรียน (X  = 35.37, 

S.D.= 4.81) และกลุ่มควบคุมหลงัเรียน (X  = 10.23, S.D.= 1.73)  ผลปรากฎวา่กลุ่มทดลองหลงั

เรียนสูงกวา่กลุ่มควบคุมหลงัเรียน อยา่งมีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 

ตารางที ่ 23 ผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวจิารณญาณของผู้เรียนกลุ่มทดลองก่อนเรียนและ

กลุ่มควบคุมก่อนเรียน 

จากการเปรียบเทียบการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มทดลองก่อนเรียนและกลุ่ม

ควบคุมก่อนเรียน  โดยหาความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 2 กลุ่มโดยทดสอบ

ค่าที (t-test)  ปรากฏผลดงัตารางท่ี 23 

 

กลุ่มตวัอยา่ง X  S.D. t Sig.(2-tailed) 

กลุ่มควบคุม 11.00 2.07 1.90 .061 

กลุ่มทดลอง 10.03 2.18 

 

จากตารางท่ี 23  ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนกลุ่ม

ทดลองก่อนเรียนและกลุ่มควบคุมก่อนเรียน พบวา่  ผูเ้รียนกลุ่มทดลองก่อนเรียน (X  = 22.25 , 

S.D.= 2.99)  และกลุ่มควบคุมหลงัเรียน (X = 22.45 , S.D.= 3.04)  ผลปรากฎวา่กลุ่มทดลองก่อน

เรียนและกลุ่มควบคุมก่อนเรียนไม่แตกต่างกนั 
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2.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนตาม 
รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน
จริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีในแต่ละดา้นมีรายละเอียดดงัน้ี 
 

ตารางที ่ 24 ผลการประเมินความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อกจิกรรมการเรียนการสอนตาม
รูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิดอย่างมีวจิารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือน
จริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

ผูว้จิยัไดท้  าประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนกลุ่มทดลอง หลงัจากด าเนินกิจกรรมทั้ง
หมดแลว้ โดยใชแ้บบสอบถามแบบประมาณค่า 5 ระดบั สถิติท่ีใชไ้ดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย X และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. ผลการวเิคราะห์แสดงในตารางท่ี 24 

 

รายการประเมิน 

 

X  

 

S.D. 

ระดับ 

ความ 

พงึพอใจ 

ตอนท่ี 1 ดา้นเน้ือหา 

1.รูปแบบการน าเสนอเน้ือหามีการเรียงล าดบัเป็น

ขั้นตอน 

 

4.12 

 

0.70 

 

มาก 

2.การน าเสนอเน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจ 4.00 0.67 มาก 

3.แหล่งเรียนรู้ ท่ีจดัไวเ้พียงพอต่อการแกปั้ญหา 4.21 0.79 มาก 

4.ภาษาท่ีใชง่้ายต่อความเขา้ใจ เหมาะสมกบัวยัของ

ผูเ้รียน 

4.28 0.72 มาก 

5.ส่ือท่ีใชมี้ความทนัสมยัและทนัต่อเหตุการณ์

ปัจจุบนั 

4.31 0.69 มาก 

6.การน าเสนอเน้ือหาผา่นส่ือมีความน่าสนใจช่วย
ส่งเสริมความเขา้ใจไดดี้ 

4.06 0.80 มาก 

เฉล่ียรวม 4.16 0.05 มาก 
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ตารางที ่ 24 ผลการประเมินความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อกจิกรรมการเรียนการสอนตาม
รูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิดอย่างมีวจิารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือน
จริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 

 

X  

 

S.D. 

ระดับ 

ความ 

พงึพอใจ 

ตอนท่ี 2 ดา้นเทคนิคและวธีิการ 

7.ส่ือบนเวบ็มีความง่ายต่อการใชง้าน 

4.31 0.69 มาก 

8.การใชสี้และขนาดของตวัอกัษร อ่านง่ายและ

น่าสนใจ 

4.28 0.63 มาก 

9.การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม กลมกลืน 
ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน 

4.00 0.67 มาก 

10.ผูเ้รียนสามารถศึกษา ทบทวนไดโ้ดยสะดวก 4.06 0.80 มาก 

11.กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวสิตท์  า
ใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ในการเรียนรู้ดียิง่ข้ึน 

4.31 0.69 มาก 

12.การติดต่อส่ือสารระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน
สะดวก ช่วยใหก้ารปฏิบติังานส าเร็จลุล่วงไดต้าม
วตัถุประสงค ์

4.18 0.73 มาก 

13.การสนบัสนุนการท างานร่วมกนัช่วยใหเ้กิดการ
แลกเปล่ียนน าไปสู่ความส าเร็จ 

4.12 0.75 มาก 

14.การสนบัสนุนการใหค้  าช่วยเหลือ (Scaffolding) 
ช่วยส่งเสริมแนวคิดในการแกปั้ญหา 

4.40  0.66 มาก 

15.แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมช่วยในการเรียนรู้ แสวงหา
ความรู้ เช่ือมโยงกบัแหล่งอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งสะดวก
เป็นแนวทางในการแกปั้ญหาได ้

4.28 0.63 มาก 
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ตารางที ่ 24 ผลการประเมินความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อกจิกรรมการเรียนการสอนตาม
รูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการคิดอย่างมีวจิารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือน
จริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 

 

X  

 

S.D. 

ระดับ 

ความ 

พงึพอใจ 

16.การเรียนรู้เป็นการแลกเปล่ียนความรู้กนั ผูเ้รียน
มีปฏิสัมพนัธ์ แลกเปล่ียนเรียนรู้กนัตลอดเวลา 

4.40 0.75 มาก 

17.ส่งเสริมความสามารถในการคิด เป็นการฝึก
กระบวนการท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ   
มีสถานการณ์ปัญหาท่ีทา้ทาย น่าสนใจน าไปสู่การ
คิดระดบัสูง 

4.31 0.69 มาก 

เฉล่ียรวม 4.24 0.05 มาก 

ตอนท่ี 3 ดา้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนการ

สอน 

18.การเรียนรู้โดยใชส้ถานการณ์ปัญหาใกลเ้คียงกบั

สภาพจริงในปัญหาดา้นการใชง้านโปรแกรม

ส าเร็จรูป 

 

 

4.34 

 

 

0.65 

 

 

มาก 

19.กิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอนน าไปสู่
กระบวนการคิด อยา่งมีวจิารณญาณอยา่งแทจ้ริง มี
ความน่าสนใจ ในทุกกระบวนการ 

4.21 0.79 มาก 

20.ดา้นการประเมินกลุ่มงาน/ช้ินงานส่งเสริมการ
คิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

4.28 0.72 มาก 

21.ผูเ้รียนตอ้งการเรียนในรูปแบบน้ีในรายวชิาอ่ืนๆ 4.12 0.75 มาก 

เฉล่ียรวม 4.23 0.05 มาก 

เฉลีย่รวมทั้ง 3 ด้าน 4.23 0.25 มาก 
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จากตารางท่ี 24 ผลการวเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเวบ็ 
ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียน
เสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี พบวา่ความพึงพอใจของผูเ้รียนดา้นเน้ือหาอยูใ่น
ระดบัพึงพอใจมาก (X   = 4.16, S.D. =0.05)  ดา้นการเทคนิคและวธีิการอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก  
(X   = 4.24 , S.D. =0.05) ดา้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก  
(X  = 4.23 , S.D. =0.05) ภาพรวมเฉล่ียทั้งสามดา้นอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก (X   = 4.23 , S.D. 
=0.25) 


