
 

บทที ่4 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้
สื่อไอซีทีมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอน  และแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  2) เพื่อพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  3) เพื่อศึกษาการยอมรับกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีและ  4) เพื่อศึกษาความคิดเห็นเชิง
ยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลน าเสนอตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
 1.  ผลการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอน  และแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที   
 2.  ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
 3.  ผลการศึกษาการยอมรับกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อ
ไอซีที 
 4.  ผลการศึกษาความคิดเห็นเชิงยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอตามลาดับ ดังนี้ 
 1.  สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 2.  ศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอน  และแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
 3.  พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
 4.  ศึกษาการยอมรับกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
 5.  ศึกษาความคิดเห็นเชิงยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
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สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 n  หมายถึง จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
 %  หมายถึง ร้อยละ 
  ̅  หมายถึง ค่าเฉลี่ย 
 SD. หมายถึง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 t  หมายถึง สถิติทดสอบที 
 Sig หมายถึง ระดับความมีนัยส าคัญทางสถิติ  (Statistical  Significant) 
 

ผลการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอน  และแนวทางในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที   
 

 การศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีมีผลการด าเนินงานตามขั้นตอนการด าเนินงานคือ
ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสภาพปัจจุบันและความต้องการใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีแล้วน ามา
ประกอบการสอบถามความต้องการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยประยุกตใ์ช้สื่อไอซีทีจากครูผู้สอนวิชา สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมที่เป็นสมาชิก
เครือข่ายสื่อ ไอซีที มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ระดับมัธยมศึกษาจ านวน 130 โรงเรียน 
จ านวน 152 คนโดยใช้ แบบสอบถามสภาพการจัดการเรียนการสอน  และแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีในวันที่ 18 กรกฎาคม 2557 
สรุปผลการศึกษา แสดงดังตารางที่  2 
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ตารางท่ี 2  บริบทและความต้องการการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้ 
                 สื่อไอซีทีกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ความหมาย 
  ̅ SD. 

1 
2 
 
 
 
3 
 
 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

การน าส่ืออิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการสอน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์มาในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรม 
เครื่องมือสารสนเทศในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรมมีไม่เพียงพอในโรงเรียน 
ครูมีความรู้ ทักษะ ในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ครูมีความรู้ทักษะในด้านการพัฒนาส่ือ 
ครูมีเวลาเพียงพอในการศึกษาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
ครูมีความรู้ในด้านห้องเรียนกลับด้าน 
ครูใช้กิจกรรมการสอนทีห่ลากหลาย 
ครูใช้ส่ือที่หลากหลาย 
นักเรียนมคีวามสามารถในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
นักเรียนมคีอมพิวเตอร์ทีบ่้าน 
นักเรียนมคีวามสนใจในสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

3.87 
3.71 

 
 
 

3.70 
 
 

3.68 
3.54 
3.18 
3.81 
3.86 
3.62 
2.84 
3.92 
3.83 

0.82 
0.80 

 
 
 

0.71 
 
 

0.63 
0.71 
0.79 
0.69 
0.68 
0.80 
1.08 
0.70 
0.90 

มาก 
มาก 

 
 
 

มาก 
 
 

มาก 
มาก 

ปานกลาง 
มาก 
มาก 
มาก 

ปานกลาง 
มาก 
มาก 

เฉลี่ย 3.63 0.77 มาก 
  

 จากตารางท่ี 2  พบว่าความคิดเห็นของครูผู้สอนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมต่อแนวทางการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที ภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (X = 
3.63, SD.= 0.77) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ค่าเฉลี่ยสูงสดุ 3 ล าดับ คือ นักเรียนมีคอมพิวเตอร์
ที่บ้าน (X = 3.92, SD.= 0.70)  รองลงมาคือ ครูใช้กิจกรรมการสอนที่หลากหลาย (X = 3.86, 
SD.= 0.68) และ นักเรียนมีความสนใจในสื่ออิเล็กทรอนิกส์  (X = 3.83, SD.= 0.90) 
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ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที คู่มือ
การอบรมพร้อมเคร่ืองมือวิจัย มีผลการด าเนินงานตามขั้นตอนการด าเนินงาน ดังนี้ 
 1.  น าผลจากการศึกษาในระยะที1่ มาก าหนดองค์ประกอบและร่างขั้นตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที ตามรูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ ICT for F2CAL (Flipped  Classroom Cooperative  Activity  Learning)  แสดงดังรูปที่ 5-6 

 
 

แผนภาพท่ี 5 องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้ ICT for F2CAL 
 จากแผนภาพที่ 5 รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ICT  for F2CAL ประกอบด้วย
องค์ประกอบ 5 ส่วน ดังนี้ 
 1.  นโยบายและหลักการที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย นโยบายภาครัฐในการจัดการศึกษา
ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ แนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ความส าคัญ
ของสื่อไอซีทีเพื่อการเรียนการสอนและการประยุกต์ใช้ไอซีทีเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 จากกลยุทธ์การสร้างความร่วมมือและส่งเสริมการพัฒนาและการใช้สื่ออีเล็กทรอนิกส์    
(e-Contents) เพื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย ได้ก าหนดนโยบาย  แนวทางและมาตรการในการ
ส่งเสริมให้ครู อาจารย์และบุคลากรทางการศึกษา รวมทั้งบุคคลและหน่วยงานทั้งภาครัฐและ
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เอกชนร่วมพัฒนาและผลิตสื่ออีเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ที่ได้มาตรฐานโดยจัดให้มีหน่วยงาน
กลางรับผิดชอบในการ ส่งเสริมให้ผู้สอน บุคลากรทางการศึกษาและสถานศึกษา พัฒนาและใช้
สื่ออีเล็กทรอนิกส์ (e-Contents) เพื่อการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตามมาตรฐานที่ก าหนดทั้ง e-
Book,  e-Library,  Courseware, LMS  รวมทั้งการจัดศูนย์สื่ออิเล็กทรอนิกส์  (e-Content 
Center) และการพัฒนาระบบการเรียนรู้ด้วย ICT (e-Learning  System) ในรูปแบบที่
หลากหลาย ส่งเสริมการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้  ICT เป็นฐาน (ICT Based Learning)  
รวมทั้งสร้างแรงจูงใจให้เด็กและเยาวชนเห็นประโยชน์และอยากรู้อยากเรียน  ICT  ก าหนดและ
ควบคุมมาตรฐานการใช้สื่อ  ICT  เพื่อการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษาแต่ละระดับ และการจัด
การศึกษาในรูปแบบอ่ืนที่ได้มาตรฐาน  เหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในแต่ละระดับ 
รวมทั้งการจัดเครือข่ายสถานศึกษาและความร่วมมือกับชุมชนเพื่อสร้างความร่วมมือในการ
พัฒนาและการใช้  ICT  เพื่อการจัดการเรียนการสอนและการเรียนรู้  
 การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การจัดกระบวนการเรียนรู้ จึงพยายามเปลี่ยนบทบาทครู
จากผู้บรรยายมาเป็นคณะครูร่วมกันออกแบบกิจกรรมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ (Pedagogy) 
ให้นักเรียนใช้เป็นเคร่ืองมือไปเรียนรู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก 
และเสนอแนะเคร่ืองมือการเข้าถึงองค์ความรู้ผ่านวิธีการต่าง ๆ โดยเฉพาะผ่าน Technology ให้
เข้าถึงความรู้ได้อย่างรวดเร็วและกว้างขวาง น าความรู้ที่ได้มาแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในห้องเรียน 
เรียกกระบวนการเรียนรู้แบบนี้ว่า Active Learning ที่ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-
Centered) 
 ความส าคัญของสื่อไอซีทีเพื่อการเรียนการสอนและการประยุกต์ใช้ไอซีทีเพื่อการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นการศึกษาเรียนรู้ที่ครูผู้สอนจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้สื่อไอซี
ที ใช้สื่อไอซีทีเป็นสื่อเสริม หรือแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม ให้นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ใน
เวลาเรียน นอกเวลาเรียน หรือการเรียนรู้ที่บ้าน เป็นต้น 
 2.  ผู้ที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย  
  2.1 ผู้ที่เกี่ยวข้องประกอบด้วย ผู้บริหารโรงเรียน ครูผู้สอน และผู้ปกครอง  
  2.2 บทบาทและหน้าที่ของผู้บริหาร มีบทบาทและหน้าที่ในการสนับสนุนโดยใช้
ไอซีทีในการเรียนรู้  
  2.3 บทบาทและหน้าที่ของผู้ปกครองนกัเรียน มีหน้าที่ก ากับดูแล ให้ค าปรึกษา
นักเรียนในการเรียนรู้นอกห้องเรียนหรือเมื่อผู้เรียนอยู่ที่บ้าน พร้อมตรวจสอบและประเมินผล 
และให้ค าแนะน าให้ค าปรึกษา การเรียนรู้ของนักเรียน 
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  2.4 บทบาทและหน้าที่ของครูผู้สอน มีหน้าที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน
ห้องเรียน จัดหาสื่อและเคร่ืองมือการเรียนรู้ พร้อมทั้งติดตามประเมินผลการจัดการเรียนการ
สอนนอกห้องเรียนของผู้เรียน  
 3. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้  เป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยเรียนรู้แบบ
ร่วมมือและปฏิบัติเพื่อการเรียนรู้โดยใช้ไอซีทีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ ทั้งในห้องเรียนและ
นอกห้องเรียน 
 4. เคร่ืองมือสนับสนุน  เป็นสื่อไอซีที เครือข่ายเฟสบุ๊กและเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพื่อให้
ผู้เรียนสามารถเข้าศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองได้ทุกเวลาผ่านเครือข่ายเฟสบุ๊ก 
 5. ตัวชี้วัด เป็นการก าหนดเป้าหมายผลส าเร็จของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยการประยุกต์ใช้สื่อไอซีที ประกอบด้วย 4 ข้อ คือ 
  5.1  ผู้เรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือในชั้นเรียนโดยมีครูเป็นที่ปรึกษา 
  5.2  ผู้เรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ผ่านเครือข่ายเฟสบุ๊กที่บ้านภายใต้
การก ากับดูแลของผู้ปกครอง 
  5.3 ผู้สอนจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ใช้ไอซีทีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ 
  5.4 ผู้บริหารสนับสนุนการใช้สื่อไอซีทีและไอซีทีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ 
 

 2.  กิจกรรมการเรียนรู้ ICT for F2 CAL ประกอบด้วยกิจกรรมในห้องเรียน และ
กิจกรรมนอกห้องเรียน ดังแผนภาพที่ 6 
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แผนภาพท่ี 6 ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
 จากรูปที่ 6  ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้
สื่อไอซีทีดังนี้ 
 กิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนมี 5 ขั้นตอน คือ  
 1. ทบทวนการเรียนรู้ ครูแนะน าความรู้และทบทวนความรู้เดิมให้นักเรียน 
  1.1 การเตรียมกิจกรรม ครูผู้สอนมอบหมายภาระงานตามใบงานที่ 1 ให้นักเรียน
ศึกษาเรียนรู้ 
  1.2 การเรียนรู้/กิจกรรม (นักเรียน) นักเรียนทบทวนความรู้ในกลุ่มของตนเองด้วย
การท ากิจกรรมในใบงานที่ 1ที่ครูเตรียมไว้ แล้วร่วมกันสรุปแล้วจดบันทึกกิจกรรมให้ครูผู้สอน
ตรวจสอบ 
  1.3 การวัดผล/การตรวจสอบตรวจผลงานจากการท ากิจกรรมและตรวจใบงานที่ 1 
ของนักเรียน 
 2.  เติมเต็มเนื้อหา  ครูเติมเต็มเนื้อหาให้นักเรียน 
  2.1 การเตรียมกิจกรรมครูผู้สอนมอบภาระงานตามใบงานที่ 2 ให้นักเรียนศึกษา
เรียนรู้ 
  2.2 การเรียนรู้/กิจกรรม (นักเรียน)นักเรียนแต่ละกลุ่มน าใบงานที่ 2 ที่ครูเตรียมไว้ 
มาสนทนาอภิปรายร่วมกันในกลุ่มตนเอง แล้วจดบันทึกผลการเรียนรู้ 
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  2.3 การวัดผล/การตรวจสอบตรวจผลงานจากการท ากิจกรรมและตรวจใบงานที่ 2 
ของนักเรียน 
 3. เรียนรู้ร่วมกันการเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างเพื่อนนักเรียนด้วยกันเอง 
  3.1 การเตรียมกิจกรรมครูผู้สอนมอบภาระงานตามใบงานที่ 3ให้นักเรียนศึกษา
เรียนรู้ 
  3.2 การเรียนรู้/กิจกรรม นักเรียนรับใบงานจากครูเพื่อท ากิจกรรมร่วมกันแล้วจด
บันทึกผลการเรียนรู้ 
  3.3 การวัดผล/การตรวจสอบตรวจผลงานจากการท ากิจกรรมและตรวจใบงานที่ 3 
ของนักเรียน 
 4.  แลกเปลี่ยนเรียนรู้การจัดท าชิ้นงานและผ่านกระบวนการน าเสนอผลงาน ที่เกิดจาก
การรังสรรค์งานเหล่านั้น 
  4.1 การเตรียมกิจกรรมครูผู้สอนให้นักเรียนน าเสนอผลงานจากใบงานที่ 1- 2- 3  
  4.2 การเรียนรู้/กิจกรรมนักเรียนท ากิจกรรมร่วมกันโดยสรุปทั้งหมดที่น าเสนอแล้ว
จดบันทึก  
  4.3 การวัดผล/การตรวจสอบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ และการมีส่วนร่วมในการ
ตอบข้อซักถามของนักเรียนตรวจผลงานจากการท ากิจกรรมและตรวจใบงานของนักเรียน 
 5.  มอบหมายภาระงาน ครูผู้สอนมอบหมายภารงานการเรียนรู้ให้นักเรียนท า
กิจกรรมนอกห้องเรียน โดยน าเสนอเนื้อหา สื่อและกิจกรรมอัพโหลดไว้บนเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ในกลุ่มที่เฟสบุ๊ก 
  5.1 การเตรียมกิจกรรมครูผู้สอนเตรียมวิดีโอที่มีเนื้อหาตามสื่อไอซีที วิชาสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พร้อมก าหนดภาระงานของผู้เรียน อัพโหลด
ไว้บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ในกลุ่มที่เฟสบุ๊ก 
  5.2 การเรียนรู้/กิจกรรม ครูมอบหมายภาระงานโดยครูแนะน ากิจกรรมการเรียนรู้
ตามภารงานของผู้เรียน แนะน าสื่อที่อัพโหลดไว้บนเครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อให้นักเรียน
น าไปศึกษาเรียนรู้ 
  5.3 การวัดผล/การตรวจสอบตรวจสอบการเรียกใช้เอกสารจากการอัพโหลดภาระ
งานและสื่อบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ในกลุ่มที่เฟสบุ๊ก 
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 กิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียนมี  5  ขั้นตอน ดังนี้ 
  1.  ศึกษาภาระงาน  นักเรียนศึกษาภาระงานที่ครูมอบหมายและอัพโหลดไว้บน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ในกลุ่มที่เฟสบุ๊ก 
   1.1 การเตรียมกิจกรรม นักเรียนเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่าย 
ให้สามารถใช้งานผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ในกลุ่มที่เฟสบุ๊ก 
   1.2 การเรียนรู้/กิจกรรม นักเรียนศึกษาภาระงานและศึกษาสื่อการเรียนรู้ วาง
แผนการเรียนรู้ ที่อัพโหลดไว้บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ในกลุ่มที่ เฟสบุ๊กพร้อมกับวาง
แผนการเรียนรู ้
   1.3 การวัดผล/การตรวจสอบตรวจสอบรายชื่อนักเรียนที่ลงทะเบียนเข้าเรียนรู้
ในกลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
  2.  เรียนรู้จากสื่อ  นักเรียนศึกษาภาระงานที่ครูมอบหมายบนและอัพโหลดไว้บน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ในกลุ่มที่เฟสบุ๊ก 
   2.1 การเตรียมกิจกรรม นักเรียนดาวโหลดสื่อผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ใน
กลุ่ม      ที่เฟสบุ๊กที่ครูผู้สอนอัพโหลดไว้ 
   2.2 การเรียนรู้/กิจกรรมนักเรียนศึกษาเรียนรู้จากสื่อที่ครูอัพโหลดไว้บน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ในกลุ่มที่เฟสบุ๊ก 
   2.3 การวัดผล/การตรวจสอบตรวจสอบรายชื่อนักเรียนที่ลงทะเบียนเข้าเรียนรู้
ในกลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
  3.  ค้นคว้าเพิ่มเติม  เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าและเรียนรู้ด้วย
ตนเองในประเด็นที่สนใจตามภาระงานที่ครูมอบหมาย 
   3.1 การเตรียมกิจกรรม นักเรียนวางแผนการศึกษาเรียนรู้ตามภาระงานเพื่อ
ศึกษา ค้นคว้าจากเว็บไซต์ 
   3.2 การเรียนรู้/กิจกรรม นักเรียนค้นคว้าในประเด็นที่สนใจจากเว็บไซต์ และ
พร้อมบันทึกผลการเรียนรู้และชื่อเว็บไซต์ที่อ้างอิงไว้ในแบบสรุปผลการเรียนรู้ 
   3.3 การวัดผล/การตรวจสอบนักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าจากเว็บไซต์ไม่น้อยกว่า 
3 เว็บไซต ์
  4.  อภิปรายผ่านเฟสบุ๊ก กระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมและร่วมมือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
โดยให้อภิปรายภาระงานที่ได้รับมอบหมาย เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยมีครูให้ค าแนะน า 
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   4.1 การเตรียมกิจกรรมครูผู้สอนต้ังกระทู้ค าถามบนเว็บโซเชียลเน็ตเวิร์คตาม
ภาระงานที่ได้มอบหมายให้นักศึกษาศึกษาค้นคว้า 
   4.2 การเรียนรู้/กิจกรรม นักเรียนอภิปรายตอบกระทู้ค าถามของครูลงบนเว็บ
โซเชียลเน็ตเวิร์ค และนักเรียนมาสมารถตั้งกระทู้ค าถามในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับภาระงานเพื่อ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
   4.3 การวัดผล/การตรวจสอบตรวจสอบการมีส่วนร่วมในการแสดงความ
คิดเห็นและตอบกระทู้ของนักเรียน 
  5.  สรุปผลการเรียนรู้ เมื่อผู้เรียนเรียนรู้จากสื่อ ค้นคว้าเพิ่มเติมจากเว็บไซต์และ
อภิปรายร่วมกับเพื่อ นักเรียนสรุปผลการเรียนรู้ที่ส่งผ่านเครือข่าย 
   4.1 การเตรียมกิจกรรมครูผู้สอนโพสต์แบบบันทึกความรู้ของนักเรียน 
   4.2 การเรียนรู้/กิจกรรม นักเรียนให้ผู้ปกครองตรวจสอบงานหรือรับรอง
ผลงานนักเรียนโดยบันทึกผลความรู้ของนักเรียนในแบบบันทึกความรู้ของนักเรียนและลงนาม
รับรอง 
   4.3 การวัดผล/การตรวจสอบครูผู้สอนได้ผลการรับรองผ่านบันทึกความรู้ของ
นักเรียน 
                     4.4 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปในชั่วโมงต่อไปในชั้นเรียน ทบทวนความรู้
แล้วมอบภาระงานใหม่ในกิจกรรมในห้องเรียน 
 

 3. น าองค์ประกอบ ขั้นตอน และเคร่ืองมือของกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  คู่มือการอบรมพร้อมเคร่ืองมือการวิจัย ไปใช้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน
คุณภาพจัดแบ่งเป็นด้านการเรียนการสอนจ านวน 3 คน ด้านสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 
3 คน และด้านวัดและประเมินผล จ านวน 3 คน โดยการประชุมกลุ่มย่อย หลังจากปรับปรุง
แก้ไข น าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาแล้วน ามาวิเคราะห์และสรุปผล ดังตารางที่ 3  ดังนี ้
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ตารางท่ี 3 ความคิดเห็นเกี่ยวกับ ความเหมาะสมของร่างการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 

n=9 

ข้อ รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

ความหมาย 
X  SD. 

1 ความเหมาะสมของนโยบาย/ระเบียบ/
ข้อเสนอแนะ 
1.1 นโยบายรัฐบาล 
1.2 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1.3 แนวนโยบายของเขตพื้นที่การศึกษา 
1.4 แผนพัฒนาด้านไอซีทีของเขตพื้นที่
การศึกษา 
1.5 หลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 

เฉลี่ย 

 
 

3.87 
3.77 
4.01 
3.94 

 
3.82 

 
3.88 

 
 

0.86 
0.71 
0.73 
0.72 

 
0.78 

 
0.76 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

2 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
 
4  

ความเหมาะสมของการใช้ Socail Network ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.1 การใช้ Class Start 
2.2 การใช้ Facebook 
2.3 การใช้ Ning 

เฉลี่ย 
ความเหมาะสมของการให้ผู้ปกครองร่วม
สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ 
3.1ร่วมประเมินผู้เรียนที่บ้าน 
3.2 สนับสนุนในด้านการวางแผนการเรียนที่บ้าน 

เฉลี่ย 
ความเหมาะสมของหลักการ ทฤษฎี ในการ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 

3.70 
4.11 
3.18 
3.66 

 
 

3.68 
3.71 
3.70 

 
 

0.91 
0.76 
1.06 
0.91 

 
 

0.78 
0.74 
0.76 

 
 

มาก 
มาก 

ปานกลาง 
มาก 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 

4.1 การเรียนรู้ร่วมมือ 3.97 0.63 มาก 
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ข้อ รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

ความหมาย 
X  SD. 

 
 
 
 
5 
 
 
 
 
 
 
6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7 

4.2 ห้องเรียนกลับด้าน 
4.3 การประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
4.4 แผนการจัดการเรียนรู้ 

เฉลี่ย 
ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ของครู 
5.1 ใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิด 
5.2 มีการสะท้อนผลการจัดกิจกรรม 
5.3 มีการชื่นชมผลงานที่นักเรียนผลิต 
5.4 มีการจัดกิจกรรมสาธิต บรรยาย 

เฉลี่ย 
ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมที่บ้าน 
6.1 นักเรียนศึกษาจากสื่อที่ครูเตรียมไว้จาก 
Social Network 
6.2 นักเรียนตั้งค าถามที่น่าไม่เข้าใจ 
6.3 นักเรียนค้นคว้าเพิ่มเติม 
6.4 นักเรียนสรุปความรู้ 
6.5 นักเรียนตอบค าถามตามประเด็นปัญหาตั้ง
กระทู้ใน Social Network 
6.6 ผู้ปกครองตรวจสอบงานหรือรับรองผลงาน
นักเรียน 
เฉลี่ย 
ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมที่โรงเรียน 
7.1มีการกระตุ้นความรู้ของนักเรียนหลังจาก
ศึกษาจากที่บ้าน  
7.2 มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างนักเรียน
ด้วยกัน 

3.86 
3.93 
3.95 
3.93 

 
 

3.94 
3.89 
3.95 
3.91 
3.92 

 
 

3.63 
3.61 
3.51 
3.52 
3.52 

 
3.30 

 
3.51 

 
3.77 

 
3.74 

0.64 
0.66 
0.59 
0.53 

 
 

0.65 
0.68 
0.70 
0.73 
0.59 

 
 

0.81 
0.72 
0.80 
0.76 
0.79 

 
0.95 

 
0.70 

 
0.75 

 
0.81 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
ปานกลาง 

 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 
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ข้อ รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

ความหมาย 
X  SD. 

 
 
 
 
 
 
8 

7.3 มีการท ากิจกรรมการเรียนร่วมกัน 
7.4 มีการน าเสนอผลของนักเรียน 
7.5 ครูสรุปความรู้ร่วมกันกับนักเรียน 
7.6 ครูโพสต์สื่อใหม่ขึ้น Socail Network และ 
มอบหมายภาระงานให้ผู้เรียน 
เฉลี่ย 
ความเหมาะสมของตัวชี้วัด 
8.1 ความเหมาะสมด้านกิจกรรมการเรียนรู้/
กระบวนการ 
8.2 ด้านผู้ปกครอง 
8.3 ด้านผู้เรียน 
8.4 ด้านเคร่ืองมือสนับสนุน (Social Network) 

3.81 
3.75 
3.84 
3.68 

 
3.76 

 
3.89 

 
3.54 
3.79 
3.59 

0.75 
0.76 
0.74 
0.80 

 
0.69 

 
0.67 

 
0.84 
0.76 
0.90 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 
มาก 
มาก 

เฉลี่ย 3.70 0.70 มาก 
เฉลี่ยโดยรวม 3.76 0.51 มาก 

 

 จากตารางที่ 3 ในภาพรวมผู้ตอบแบบสอบถาม เห็นด้วยกับแนวทางการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้สื่อไอซีทีเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านมี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 ล าดับแรก คือ ความเหมาะสมของหลักการ  
ทฤษฎี  ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ (X = 3.93 , S.D. = 0.53) รองลงมาคือ ความเหมาะสม
ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครู (X =3.92 , S.D. = 0.59) และ ความเหมะสมของนโยบาย/
ระเบียบ/ข้อเสนอแนะ(X = 3.88 , S.D. = 0.63) 
 3.  น าเคร่ืองมือกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  
ไปทดลองใช้กิจกรรม (Try out) กับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 39  คน  โรงเรียน
ศีขรภูมิ อ าเภอศีขรภูมิ จังหวัดสุรินทร์กิจกรรมการทดลองแสดงดังภาพที่ 2 
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ก) การเรียนรู้ในห้องเรียน 

 
ข) การเรียนรู้นอกห้องเรียน 

ภาพท่ี 2  การทดลองใช้น าร่องกับผู้เรียนในชั้นเรียน 
 

  3.1 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียน  แสดงดังตารางที่ 4 
 

ตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน   
                 n=37 

การทดสอบ คะแนนเต็ม X  SD. df. t P 
คะแนนก่อนเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

20 
20 

9.41 
16.92 

3.63 
2.09 

34 
34 

5.46 .00 

 

 จากตารางที่  4  พบว่านักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 9.41 และ 
16.92ตามล าดับจากคะแนนเต็ม  20  คะแนน และยังพบอีกว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้  อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  
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  3.2  การสังเกตการณ์ตอบค าถาม การอภิปราย และการท างานเป็นกลุ่ม ของ
นักเรียนที่เรียนรู้แสดงดังตารางที่ 5-6 
 

ตารางที ่5 ผลการสังเกตการณ์ตอบค าถาม การอภิปรายผลของนักเรียน  
                   (นักเรียนประเมินเพื่อน) 

n=39 

 

 จากตารางที่ 5  การสังเกตการณ์ตอบค าถาม การอภิปรายผลของนักเรียนที่เรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า ค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 ล าดับแรก คือ ความร่วมมือ (X = 4.54 , SD. = 0.68) รองลงมาคือ 
การตั้งใจท างาน (X = 4.49 , SD. = 0.68) และ การแสดงความคิดเห็น (X = 4.44 , SD. = 0.75) 
 

ตารางที ่6  ผลการสังเกตการณ์ตอบค าถาม การอภิปรายผลของนักเรียน (ครูประเมินนักเรียน) 
n=39 

รายการประเมิน (นักเรียนประเมินเพื่อน) X  SD. ความหมาย 
1. ความร่วมมือ 
2. การแสดงความคิดเห็น 
3. การรับฟังความคิดเห็น 
4. การตั้งใจท างาน 
5. การร่วมปรับปรุงผลงานกลุ่ม 

4.54 
4.44 
4.36 
4.49 
4.31 

0.68 
0.75 
0.81 
0.68 
0.80 

มากที่สุด 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

เฉลี่ยโดยรวม 4.43 0.50 มาก 

รายการประเมิน (ครูประเมินนักเรียน) X  SD. ความหมาย 
1. ความร่วมมือ 
2. การแสดงความคิดเห็น 
3. การรับฟังความคิดเห็น 
4. การตั้งใจท างาน 
5. การร่วมปรับปรุงผลงานกลุ่ม 

4.77 
4.59 
4.28 
4.38 
4.18 

0.43 
0.68 
0.92 
0.75 
0.82 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

เฉลี่ยโดยรวม 4.44 0.48 มาก 
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 จากตารางที่ 6  การสังเกตการณ์ตอบค าถาม การอภิปรายผลของนักเรียนที่เรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า ค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 ล าดับแรก คือ ความร่วมมือ (X = 4.77 , SD. = 0.43)รองลงมา
คือ การแสดงความคิดเห็น (X = 4.59 , S.D. = 0.68)และ การตั้งใจท างาน (X = 4.38 , SD. = 
0.75) 
  3.3  การสังเกตพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่ม แสดงดังตารางที่ 7 
 

ตารางท่ี 7 ผลการสังเกตพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่ม 
n=39 

 

 จากตารางที่ 7  การสังเกตการณ์ตอบค าถาม การอภิปรายผลของนักเรียนที่เรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า ค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 ล าดับแรก คือ การวางแผนร่วมกัน (X = 4.49 , SD. = 0.51)
รองลงมาคือ การรับฟังความคิดเห็น (X = 4.49 , SD. = 0.51) และ การแก้ไขปัญหาการท างาน
กลุ่ม (X = 4.38 , SD. = 0.49) 
  3.4  การก ากับดูแลการศึกษาค้นความและการเรียนรู้ของนักเรียนที่บ้านหรือ
การศึกษานอกห้องเรียน โดยผู้ปกครอง แสดงผลดังตารางที่ 8 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน X  SD. ความหมาย 
1. การวางแผนร่วมกัน 
2. การแบ่งงานกันท าอย่างเหมาะสม 
3. การรับฟังความคิดเห็น 
4. การเสนอความคิดเห็นร่วมกัน 
5. การแก้ไขปัญหาการท างานกลุ่ม 

4.49 
4.26 
4.46 

0.51 
0.59 
0.51 

มาก 
มาก 
มาก 

4.33 
4.38 

0.70 
0.49 

มาก 
มาก 

เฉลี่ยโดยรวม 4.39 0.57 มาก 
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ตารางที ่8  ผลการประเมินของผู้ปกครอง 
n=39 

 

 จากตารางที่ 8  การประเมินของผู้ปกครองที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.56 , SD. = 0.38)เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 ล าดับแรก คือ นักเรียนมีความสนใจใน
การศึกษาท าความเข้าใจภาระงานที่ครูมอบหมายเมื่อเรียนรู้ที่บ้าน (X = 4.64 , SD. = 0.49)
รองลงมาคือ นักเรียนได้แจ้งหรือขออนุญาตผู้ปกครองเพื่อการศึกษาเรียนรู้ตามภาระงานที่ครู
มอบหมายในการเรียนรู้นอกห้องเรียน (X = 4.62 , SD. = 0.54) และ นักเรียนได้สอบถาม
ผู้ปกครองเมื่อนักเรียนไม่เข้าใจ (X = 4.59 , SD. = 0.55) 
 4.  น ากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีไปเผยแพร่
ให้กับครู จ านวน 57 คน  แสดงดังภาพที่ 3 

รายการประเมิน X  SD. ความหมาย 
1. นักเรียนได้แจ้งหรือขออนุญาตผู้ปกครองเพื่อ
การศึกษาเรียนรู้ตามภาระงานที่ครูมอบหมายใน
การเรียนรู้นอกห้องเรียน 
2. นักเรียนมีความสนใจในการศึกษาท าความ
เข้าใจภาระงานที่ครูมอบหมายเมื่อเรียนรู้ที่บ้าน 
3. หลังจากนักเรียนศึกษาภาระงานแล้วนักเรียน
ได้วางแผนการเรียนรู้และตั้งใจท าใบงาน 
4. นักเรียนได้สอบถามผู้ปกครองเมื่อนักเรียนไม่
เข้าใจ 
5. ผู้ปกครองมีความพึงพอใจต่อการศึกษาเรียนรู้
เพิ่มเติมที่บ้านของนักเรียน 

4.62 
 
 

4.64 
 

4.56 
 

4.59 
 

4.41 

0.54 
 
 

0.49 
 

0.50 
 

0.55 
 

0.68 

มากที่สุด 
 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มาก 

เฉลี่ยโดยรวม 4.56 0.38 มากที่สุด 
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ภาพที ่3 การเผยแพร่กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 

 

ผลการศึกษาความคิดเห็นของครูผู้สอนแสดงดังตารางที่ 9 
ตารางท่ี  9  ความคิดเห็นของครูด้านการยอมรับที่มีต่อรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
                   กลับด้าน 

                                                                                                                                       n=57 

รายการความคิดเหน็ 
  SD. 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

1. ด้านความง่ายต่อการใช้งาน (Perceived ease of use) 
1.1)  คู่มือจัดแบง่องค์ประกอบของหน่วยที่ชัดเจน น าสู่การปฏิบตัิได้ง่าย 
1.2)  คู่มือจัดแบ่งหน่วยย่อยที่ชัดเจน น าสู่การปฏิบัติได้ง่าย 
1.3)  คู่มือมีรายละเอียดอธิบายแต่ละหน่วยที่ชัดเจน น าสู่การปฏิบัติไดง้่าย 
1.4)  คู่มือประกอบไปด้วยเครื่องมือส าหรับการวัด ประเมินผล น าสู่การ
ปฏิบัติได้ง่าย 
1.5)  คู่มือประกอบด้วยกระบวนการ ที่อธิบายอย่างละเอียด น าสู่การ

ปฏิบัติได้ง่าย 
2.  ด้านการรับรู้ถึงประโยชน์ (Perceived usefulness)  

  2.1)  ให้ความรู้แก่ครู ในด้านหลกัการห้องเรียนกลับด้าน 

4.60 
4.55 
4.57 
4.57 
4.62 

 
4.51 

 
4.60 
4.60 

0.58 
0.54 
0.58 
0.54 
0.49 

 
0.55 

 
0.54 
0.58 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
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รายการความคิดเหน็ 
  SD. 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

  2.2)  ให้ความรู้แก่ครู ในด้านรปูแบบห้องเรียนกลับด้านโดยการ
ประยุกต์ใช้ไอซีที/ส่ือไอซีที 
  2.3)  ให้ความรู้แก่ครู ในด้านกจิกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยการประยุกตใ์ช้ไอซีที/ส่ือไอซีที 

4.64 
 

4.64 
 

0.53 
 

0.53 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 

โดยรวม 4.59 0.54 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่  9  ความคิดเห็นของผู้เข้าอบรมที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านพบว่า โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.59, SD.= 0.54) เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยราย
ด้านที่มากที่สุด คือด้านความง่ายต่อการใช้งาน (X = 4.60, SD.= 0.58) รองลงมาคือด้านการ
รับรู้ถึงประโยชน์ระดับมากที่สุด (X = 4.60, SD.= 0.54) 
 

ผลการศึกษาการยอมรับกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยกุต์ใช้
สื่อไอซีที 
 

 ผู้วิจัยน ากิจกรรมการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที จัดประชุมเพื่อ
เผยแพร่กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  แก่ครูครูผู้สอน  
สังกัด สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา มัธยมศึกษา เขต 24, 25, 26 (ขอนแก่น มหาสารคาม  
และกาฬสินธุ์) จ านวน 190  คน ที่สมัครเข้ารับการเผยแพร่กิจกรรมการเรียนรู้ที่คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ เมื่อวันที่ 30 พฤศจิกายน 2558  ดังภาพที่ 4 
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ภาพท่ี  4  ภาพกิจกรรมการอบรมครูตามกิจกรรมที่พัฒนาขึ้น 

 

ผลการศึกษาความคิดเห็นของครูผู้สอนแสดงดังตารางที่ 10 
ตารางท่ี 10  ความคิดเห็นด้านการยอมรับที่มีต่อรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ 
                    ด้าน 

n=190 

รายการความคิดเห็น 
  SD. 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

1. ด้านความง่ายต่อการใช้งาน (Perceived ease of use) 
1.1)  คู่มือจัดแบ่งองค์ประกอบของหน่วยที่ชัดเจน น าสู่การปฏิบัติได้ง่าย 
1.2)  คู่มือจัดแบ่งหน่วยย่อยที่ชัดเจน น าสู่การปฏิบัติได้ง่าย 
1.3)  คู่มือมีรายละเอียดอธิบายแต่ละหน่วยที่ชัดเจน น าสู่การปฏิบัติได้
ง่าย 
1.4)  คู่มือประกอบไปด้วยเครื่องมือส าหรับการวัด ประเมินผล น าสู่การ
ปฏิบัติได้ง่าย 
1.5)  คู่มือประกอบด้วยกระบวนการ ที่อธิบายอย่างละเอียด น าสู่การ
ปฏิบัติได้ง่าย 
2.  ด้านการรับรู้ถึงประโยชน์ (Perceived usefulness)  
  2.1)  ให้ความรู้แก่ครู ในด้านหลกัการห้องเรียนกลับด้าน 

4.63 
4.65 
4.61 
4.61 

 
4.62 

 
4.62 

 
4.64 
4.62 

0.53 
0.53 
0.54 
0.56 

 
0.56 

 
0.56 

 
0.53 
0.51 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
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รายการความคิดเห็น 
  SD. 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

  2.2)  ให้ความรู้แก่ครู ในด้านรปูแบบห้องเรียนกลับด้านโดยการ
ประยุกต์ใช้ไอซีที/ส่ือไอซีที 
  2.3)  ให้ความรู้แก่ครู ในด้านกจิกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยการประยุกตใ์ช้ไอซีที/ส่ือไอซีที 

4.60 
 

4.63 
 

0.54 
 

0.53 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 

 

โดยรวม 4.62 0.54 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่ 10 ความคิดเห็นของผู้เข้าอบรมที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านพบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.62, SD.=0.54) เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยราย
ด้านที่มากที่สุด คือด้านความง่ายต่อการใช้งาน (X = 4.63, SD.=0.54) รองลงมาคือด้านการรับรู้
ถึงประโยชน์ระดับมากที่สุด (X = 4.62, SD.=0.54) 
 

ผลการศึกษาความคิดเห็นเชิงยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที 
 

 ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จัดท าแบบประเมินความคิดเห็นเชิงยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  เสนอผู้เชี่ยวชาญ ส าหรับประเมินความ
คิดเห็นเชิงยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  
โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 7 คน  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก  และด ารงต าแหน่ง
ศึกษานิเทศก์จ านวน 3 คน นักวิชาการคอมพิวเตอร์ จ านวน 2  คน ผู้อ านวยการสถานศึกษา 2 
คนแสดงผลดังตารางที่ 11 
 

ตารางท่ี 11  ความเหมาะสมขององค์ประกอบ กิจกรรมและคู่มือ กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือ 
                     แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกตใ์ช้สื่อไอซีที 

n=7 
กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดย

ประยุกต์ใช้สื่อไอซีที   SD. 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
1. ความเหมาะสมขององค์ประกอบ    

1.1 ส่วนที่ 1 นโยบายและหลักการที่เกี่ยวข้อง 
1.2 ส่วนที่ 2 ผู้ที่เกี่ยวข้อง 

4.90 
4.70 

0.32 
0.48 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
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กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ประยุกต์ใช้สื่อไอซีที   SD. 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

   1.3 ส่วนที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
   1.4 ส่วนที่ 4 เคร่ืองมือสนับสนุน 
   1.5 ส่วนที่ 5 ตัวชี้วัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เฉลี่ย 
2. ความเหมาะสมของ ส่วนที่ 1 นโยบายและหลักการที่
เกี่ยวข้อง 
   2.1 นโยบายภาครัฐในการจัดการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ 
   2.2 แนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
   2.3 ความส าคัญของสื่อไอซีทีเพื่อการเรียนการสอน 
   2.4 การประยุกต์ใช้ไอซีทีเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
เฉลี่ย 
3. ความเหมาะสมของส่วนที่ 2 ผู้ที่เกี่ยวข้อง 
3.1 ประกอบด้วย ผู้บริหารโรงเรียน ครูผู้สอน และผู้ปกครอง 
3.2 บทบาทและหน้าที่ของผู้บริหาร 
3.3 บทบาทและหน้าที่ของผู้ปกครองนักเรียน 
  3.4 บทบาทและหน้าที่ของครูผู้สอน 
เฉลี่ย 
4. ความเหมาะสมของส่วนที่ 3 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
  4.1 กิจกรรมในห้องเรียน 
    1) ทบทวนการเรียนรู้ 
2) ครูเติมเต็มเนื้อหา 
    3) เรียนรู้ร่วมกัน 
    4) แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

      5) มอบหมายภาระงาน 

4.90 
4.50 
4.50 

 
4.70 

 
4.80 
4.60 
4.60 
4.70 

 
4.68 
4.70 
4.80 
4.50 
4.70 

 
4.68 

 
4.80 
4.90 
4.90 
5.00 
4.80 

0.32 
0.53 
0.53 

 
0.46 

 
0.42 
0.52 
0.52 
0.48 

 
0.47 
0.48 
0.42 
0.71 
0.48 

 
0.53 

 
0.42 
0.32 
0.32 
0.00 
0.42 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

  4.2 กิจกรรมนอกห้องเรียน    
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กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ประยุกต์ใช้สื่อไอซีที   SD. 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

     1) ศึกษาภาระงาน 
     2) เรียนรู้จากสื่อ 
     3) ค้นคว้าเพิ่มเติม 
     4) อภิปรายผ่านเฟสบุ๊ก 
     5) สรุปผลการเรียนรู้ 

เฉลี่ย 
5. ความเหมาะสมของส่วนที่ 4 เคร่ืองมือสนับสนุน 
  5.1 สื่อไอซีที 
  5.2 เครือข่ายเฟสบุ๊ก 
  5.3 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

เฉลี่ย 

4.70 
5.00 
4.80 
4.60 
4.60 
4.81 

 
4.80 
4.70 
4.10 
4.53 

0.48 
0.00 
0.42 
0.52 
0.52 
0.39 

 
0.42 
0.48 
0.57 
0.57 

 
0.70 

 
0.70 

 
0.70 

 
0.71 

 
0.68 

 
 

0.48 
0.48 
0.48 
0.52 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มาก 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

6. ความเหมาะสมของส่วนที่ 5 ตัวชี้วัด 
   6.1 ผู้เรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือในชั้นเรียนโดย
มีครูเป็นที่ปรึกษา 

   6.2 ผู้เรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ผ่าน
เครือข่ายเฟสบุ๊กที่บ้านภายใต้การก ากับดูแลของผู้ปกครอง 

   6.3 ผู้สอนจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ใช้ไอซีทีเป็นเคร่ืองมือใน
การเรียนรู้ 

6.4 ผู้บริหารสนับสนุนการใช้สื่อไอซีทีและไอซีทีเป็น
เคร่ืองมือในการเรียนรู้ 
                                                                  เฉลี่ย 

7. คู่มืออบรมกิจกรรม 
  7.1 ความเหมาะสมของคู่มือ 
    1) ความเหมาะสมของเน้ือหา/สาระกับผู้เข้าอบรม 
    2) ความถูกต้องในการน าเสนอเน้ือหากิจกรรม 
    3) ความสอดคล้องของคู่มือกับการน าไปสู่การปฏิบัติ 
    4) ความชัดเจนในการอธิบายองค์ประกอบ/เน้ือหาสาระ/
กิจกรรม 

 
4.60 

 
4.40 

 
4.60 

 
4.50 

 
4.53 

 
 

4.70 
4.70 
4.70 
4.60 
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กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ประยุกต์ใช้สื่อไอซีที   SD. 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

    5) ความชัดเจนของภาพประกอบ 
    6) ความง่ายในการใช้งาน/เรียนรู้ 
    7) ความสะดวกในการน าไปใช้ 
    8) ความเหมาะสมในการน าสู่การเผยแพร่ถ่ายทอด 
    9) การแบ่งเนื้อหาในการน าเสนอแยกเป็นหน่วย 
    10) สื่อเคร่ืองมือประกอบการอบรม 
  7.2 แผนการจัดการเรียนรู้ 
    1) ความเหมาะสมของแผนการจัดจัดการเรียนรู้ 
    2) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน 
    3) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน 
    4) ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
    5) ความเหมาะสมของใบงาน 
    6) ความเหมาะสมของแบบทดสอบ 
    7) ความเหมาะสมของใบความรู้ 
    8) ความเหมาะสมของแบบสังเกตการตอบค าถาม/การ
อภิปราย 
    9) ความเหมาะสมของแบบสังเกตพฤติกรรมการท างานเป็น
กลุ่ม 
    10) ความเหมาะสมของแบบประเมินของผู้ปกครอง 

4.60 
4.80 
4.80 
4.80 
4.90 

0.70 
0.42 
0.42 
0.42 
0.32 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
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มาก 

เฉลี่ย 4.67 0.49 มากที่สุด 
เฉลี่ยโดยรวม 4.68 0.50 มากที่สุด 

 
จากตารางที่  4.10  ความคิดเห็นเชิงยืนยันของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้อง 
เรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที  พบว่า โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.68, SD.= 
0.50)  พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด และค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 ล าดับแรก คือ ความเหมาะ 
สมของ ส่วนที่ 3 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ (X = 4.81 ,S.D. = 0.39)  รองลงมาคือ ความ
เหมาะสมขององค์ประกอบ (X = 4.70 , S.D. = 0.46)  และ คู่มืออบรมกิจกรรม (X = 4.70 , 
 S.D. = 0.48) ตามล าดับ 
 


