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บทน า 

 
ภูมหิลงั 
 

 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 
หมวดท่ี 4 แนวทางการจดัการศึกษา มาตรา 22 ระบุวา่ การจดัการศึกษาตอ้งยดึหลกัวา่ ผูเ้รียน 
ทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้ และถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด 
กระบวนการจดัการศึกษา ตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาไดต้ามธรรมชาติและเตม็
ศกัยภาพ และมาตรา 24 ไดก้  าหนดไวว้า่ การจดักระบวนการเรียนรู้ ใหส้ถานศึกษาด าเนินการ
จดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจและความถนดัของผูเ้รียน โดยค านึงถึง
ความแตกต่างระหวา่งบุคคลเป็นส าคญั ฝึกทกัษะกระบวนการคิด ใหผู้เ้รียนเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติัใหท้  าไดคิ้ดเป็น ท าเป็น (วฒันาพร ระงบัทุกข.์ 2545 : 17) 
โรงเรียนจะตอ้งปรับโครงสร้างพื้นฐานทางการศึกษา และยทุธวธีิในการจดักระบวนการเรียนรู้
ของเด็ก รวมทั้งปรับสภาพแวดลอ้มใหเ้อ้ือต่อการกระตุน้ และส่งเสริมความสามารถในดา้น 
ต่าง ๆ ของเด็กในโรงเรียนทั้งระบบ จึงจะเกิดผลดี (เกรียงศกัด์ิ สังขช์ยั. 2539 : 30) การจดัการ
เรียนรู้โดยใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางนั้น จะยดึผูเ้รียนเป็นตวัตั้ง โดยค านึงถึงความเหมาะสมกบั
ผูเ้รียนและประโยชน์สูงสุดท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บ และมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนมีบทบาทส าคญัในการเรียนรู้ ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งต่ืนตวั และ
ควรเป็นการต่ืนตวัท่ีเป็นไปอยา่งรอบดา้น ทั้งทางดา้นร่างกาย สติปัญญา สังคม และอารมณ์ 
เพราะพฒันาการทั้ง 4 ดา้น มีความสัมพนัธ์ต่อกนัและกนัและส่งผลต่อการเรียนรู้ อนัจะท าให้
ผูเ้รียนไดคิ้ดคน้ สร้าง และสรุปขอ้ความส่ิงท่ีรู้ดว้ยตนเอง สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นและน า
ความรู้ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ได้ (ทิศนา แขมมณี. 2548 : 120) 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจมีทกัษะ
พื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการ
ด ารงชีวติ การงานอาชีพและเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการท างานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์
และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจต
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คติต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 212) ดงันั้นการมีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัเทคโนโลยี
สารสนเทศจึงมีความจ าเป็นอยา่งยิง่ อนัจะเป็นพื้นฐานในการด ารงชีวติในสังคมต่อไปใน
อนาคต การจดัการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งเนน้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความรู้ความคิด คุณลกัษณะต่าง ๆ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ดา้นคุณลกัษณะเพื่อพฒันาทกัษะ แนวคิด
ในการน าวธีิการสอน และส่ือการสอนมาใชอ้ยา่งมีระบบ ช่วยเปล่ียนแปลงบทบาทของ
ครูผูส้อนใหเ้ป็นผูแ้นะแนวทางและส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีโอกาสพดูและท ามากข้ึน 
 ในการจดัการเรียนการสอน รายวชิาคอมพิวเตอร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนโคกโพธ์ิไชยศึกษา อ าเภอโคกโพธ์ิไชย จงัหวดัขอนแก่น ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 25 พบวา่นกัเรียนยงัขาดความรู้ ความเขา้ใจ และทกัษะในการใชค้อมพิวเตอร์
พื้นฐานไดไ้ม่ดีเท่าท่ีควร เพราะจากขอ้มูลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปีการศึกษา 2556 พบวา่
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ทางการเรียนวชิคอมพิวเตอร์ 2.80 ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑท่ี์โรงเรียนก าหนดไว ้
คือระดบั 3.00 (โรงเรียนโคกโพธ์ิไชยศึกษา. 2556 : 9) โดยจากการสอบถามจากนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาป่ีท่ี 1 เกิดจากความไม่สนใจกบังานท่ีครูสั่งใหท้  า เพราะสนใจกบัเกมส์หรือคุยกบั
เพื่อน จึงท าใหเ้กิดผลการเรียนไม่ผา่นเกณฑท่ี์โรงเรียนก าหนดไว้ 
 ในการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้
ครูจ าเป็นตอ้งปรับการสอนจดัการเรียนการสอน โดยค านึงถึงผูเ้รียนเป็นส าคญั ครูสอน
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัตอ้งปรับเปล่ียนบทบาทจากเดิมท่ีถ่ายทอดความรู้ดา้นทฤษฎีมากกวา่
ปฏิบติัมาเป็นผูจ้ดักิจกรรม โดยน าทฤษฎีและปฏิบิตมาช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ โดยครู
จดัการเรียนการสอนเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดประโยชน์ต่อการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อน
จะตอ้งมีความสามารถในการน าความรู้มาประยกุตก์บัผูเ้รียนและ ขณะเดียวกนัก็ตอ้งติดตาม
ความรู้และความกา้วหนา้ของโลกและพฒันาตนเองตลอดเวลา (ดารินทร์ ตนะทิพย.์ 2545 : 3)
ดว้ยเหตุผลดงักล่าวผูว้จิยัมีความสนใจท่ีจะพฒันาผลการเรียนรู้ รายวชิาคอมพิวเตอร์  
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามท่ี
ตนเองถนดัโดยใชส้มองซีกซา้ยและซีกขวาอยา่งสมดุลอนัจะส่งผลใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันา
ความสามารถเตม็ตามศกัยภาพของตนเองท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข เพื่อแกปั้ญหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและปัญหาเจตคติต่อวชิาคอมพิวเตอร์  
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 การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นแนวทางหน่ึงในหลาย ๆ แนวทางของการจดัการ
เรียนรู้ท่ีค  านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลเป็นส าคญั เบอร์นิซ แมคคาธีร์ (Bernice 
McCarthy) เป็นนกัารศึกษา ไดท้  าการวจิยัพฒันา 4 MAT Model (McCarty. 1980) มาจาก
แนวคิดของเดวคิ ครอป (David Koib) ซ่ึงกล่าววา่ผูเ้รียนมีการเรียนรู้สองแบบ คือจากรูปธรรม
และนามธรรมจากนั้นน ามาพฒันาเป็นรูปแบบการเรียน 4 แบบ (4 MAT Model) ในปี ค.ศ. 
1980 (McCarthy) เพื่อตอบสนองพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน 4 แบบ คือ 
นกัจินตนาการ นกัคิด วเิคราะห์นกัคิดดว้ยสามญัส านึก และนกัเปล่ียนแปลง นอกจากความ
แตกต่างของผูเ้รียน 4 แบบ McCarthy ยงัไดศึ้กษาถึงองคป์ระกอบของสมองและรูปแบบการ
เรียนรู้ของเด็กท่ีแตกต่างกนัสรุปเป็นแนวคิดหลกัได ้3 ดา้น คือ ดา้นผูเ้รียน ดา้นครูผูส้อนและ
ดา้นเทคนิคการสอน (ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ. 2546 : 77-82) 
 จากการศึกษาแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยั
ไดต้ระหนกัถึงความส าคญัของสภาพการเรียนการสอนในปัจจุบนัท่ีค านึงถึงความสมดุลของ
สมองทั้ง 2 ซีก จึงสนใจการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT อนัเป็นกิจกรรมการ
เรียนท่ีสอดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียนรู้พื้นฐานของนกัเรียน 4 แบบ โดยใชเ้ทคนิคพฒันาสมอง
ซีกซา้ย และซีกขวาเพื่อใหน้กัเรียนเกิดความสุขใจในการเรียนในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้ 
จุดเด่นของการสอนแบบ 4 MAT คือ ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาในหลาย ๆ ดา้น ไดฝึ้กปฏิบติั  
ไดฝึ้กทกัษะท่ีเรียนผา่นประสบการณ์ตรงและการลงมือปฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง ท างานอยา่งมี
ความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
รักการท างาน และมีเจตคติต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมี
ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 212) การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ซ่ึงผูว้จิยัเห็นวา่จะ
ช่วยใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผูว้จิยัรับผดิชอบ 
จะผา่นเกณฑท่ี์สถานศึกษาก าหนด  
 

ค าถามการวจิัย 
 

 การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะ
ปฏิบติั คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ สูงข้ึนหรือไม่อยา่งไร 
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วตัถุประสงค์การวจิัย 
 

 1. เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ รายวชิาคอมพิวเตอร์ดว้ยการจดัการ  
เรียนรู้แบบ 4 MAT ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ใหมี้ประสิทธิภาพ E1/E2 ก าหนดเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อศึกษาค่าดชันีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนกัเรียนรายวชิาคอมพิวเตอร์ดว้ย  
การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาคอมพิวเตอร์ ดว้ยการจดัการเรียนรู้
แบบ 4 MAT ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน เทียบกบัเกณฑร้์อยละ 80 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบ 4 MAT รายวชิา
คอมพิวเตอร์ 
 

สมมติฐานการวจิัย 
 

 นกัเรียนท่ีเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์  ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีผลการ
เรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 

ขอบเขตการวจิัย 
 

 การวจิยัคร้ังน้ีไดก้  าหนดขอบเขต ดงัน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโคกโพธ์ิไชยศึกษา 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 25 จ านวน 3 หอ้ง จ  านวน 120 คน ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2558  
  1.2 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 จ านวน 40 คน ซ่ึงไดม้า 
โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจบัฉลากใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยใน 
การสุ่ม 
 2. ตัวแปรทีศึ่กษา 
  2.1 ตวัแปรอิสระ (Independent Variable) คือ การจดัการเรียนรู้ รายวชิา
คอมพิวเตอร์ ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  2.2 ตวัแปรตาม (Dependent Variable)  
   2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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   2.2.2 ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 
 3. เนือ้หาในการวจัิย 
  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ใชเ้น้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  
  สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
  มาตรฐานท่ี ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน 
การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม  
  ตวัช้ีวดัท่ี ม 1/1 อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
  แผนการจดัการเรียนรู้ จ  านวน 8 แผน จ านวน 16 ชัว่โมง 
  กรอบเน้ือหา 8 แผน ดงัน้ี 
   1. ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
   2. ประวติัความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ 
   3. ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
   4. องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์ 
   5. หลกัการท างานของคอมพิววเตอร์ 
   6. บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
   7. การใชค้อมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 
   8. การใชง้านอินเตอร์เน็ต 
 4. สถานที่  
  โรงเรียนโคกโพธ์ิไชยศึกษา ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 25 
 5. ระยะเวลาในการวจัิย  
  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558  
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

 1. แผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง แบบแผนของการด าเนินตาม
กระบวนการเรียนรู้ท่ียดึแบบของการเรียนของผูเ้รียน 4 แบบ คือ 
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  1.1 ผูเ้รียนแบบท่ี 1 เรียนรู้จากประสบการณ์และจากการเฝ้าสังเกต เป็นผูเ้รียน 
ท่ีถนดัจินตนาการ ค าถามน าทางคือ ท าไม” (Why?) 
  1.2 ผูเ้รียนแบบท่ี 2 เรียนรู้จากการสังเกตและน าไปสู่ความคิดรวบยอดเป็นผูเ้รียนท่ี
ถนดัการคิดวเิคราะห์ ค าถามน าทางคือ “อะไร” (What?) 
  1.3 ผูเ้รียนแบบท่ี 3 เรียนรู้โดยการน าความคิดรวบยอดไปสู่การปฏิบติั ค าถาม 
น าทางคือ อยา่งไร” (How?) 
  1.4 ผูเ้รียนแบบท่ี 4 เรียนรู้ดว้ยการลงมือท าจนเป็นประสบการณ์เป็นรูปธรรม 
ค าถามน าทางคือ “ถา้” (If?) 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีขั้นตอนในการสอนเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้แก่ผูเ้รียน 8 
ข้ึนตอน คือ 
  1. ขั้นท่ี 1 สร้างประสบการณ์ หมายถึง ครูสร้างประสบการณ์จ าลองใหเ้ช่ือมโยงกบั
ความรู้และประสบการณ์เก่าของนกัเรียน เพื่อใหผู้เ้รียนสร้างเป็นความหมายเฉพาะของตนเอง 
  2. ขั้นท่ี 2 วเิคราะห์ประสบการณ์ หมายถึง ครูใหน้กัเรียนไตร่ตรองวิเคราะห์จ าลอง
จากกิจกรรมในขั้นท่ี 1 
  3. ขั้นท่ี 3 บูรณาการการสังเกตไปสู่ความคิดรวบยอด หมายถึง ครูกระตุน้ 
ใหน้กัเรียนรวบรวมประสบการณ์และความรู้เพื่อสร้างความเขา้ใจพื้นฐานของแนวคิด หรือ 
ความคิดรวบยอดอยา่งชดัเจน 
  4. ขั้นท่ี 4 พฒันาความคิดรวบยอด หมายถึง ครูใหน้กัเรียนวเิคราะห์และไตร่ตรอง
แนวคิดท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 3 และถ่ายทอดเน้ือหาขอ้มูลท่ีเก่ียวเน่ืองกบัแนวคิดท่ีได ้สร้างกิจกรรม
เพื่อใหน้กัเรียนกระตือรือร้นในการเก็บรวบรวมขอ้มูลและศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม 
  5. ขั้นท่ี 5 ปฏิบติัตามความคิดรวบยอด หมายถึง นกัเรียนเรียนรู้จากการใชส้ามญั
ส านึก ซ่ึงไดจ้ากแนวคิดพื้นฐาน จากนั้นน ามาสร้างเป็นประสบการณ์ เช่นการทดลองปฏิบติัใน
หอ้งปฏิบติัการ การท าแบบฝึกหดั และไดฝึ้กทกัษะท่ีไดเ้รียนรู้มาในขั้นท่ี 3 และขั้นท่ี 4 
  6. ขั้นท่ี 6 การปรับแต่งเป็นเนวคิดของตนเอง หมายถึง นกัเรียนเป็นรู้เสริมเติมแต่ง 
และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง เรียนรู้โดยการลงมือปฏิบติัแกปั้ญหา คน้ควา้รวบรวมขอ้มูล
เพื่อน ามาใชใ้นการศึกษา 
  7. ขั้นท่ี 7 วเิคราะห์เพื่อน าไปประยกุตใ์ช ้หมายถึง นกัเรียนน าความรู้ท่ีไดเ้รียน
มาแลว้มาประยกุตใ์ชอ้ยา่งสร้างสรรค ์วเิคราะห์และเลือกท ากิจกรรมอยา่งหลากหลาย 
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  8. ขั้นท่ี 8 แลกเปล่ียนความรู้ของตนเองกบัผูอ่ื้น หมายถึง นกัเรียนคิดคน้ขอ้มูลดว้ย
ตนเองอยา่งสลบัซบัซอ้นมากข้ึน เพื่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค์ จากนั้นน าเสนอขอ้มูล
แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั 
 2. ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง ระดบัคุณภาพของ
แผนการจดัการเรียนรู้ตามกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน ต่อค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยก าหนด
เกณฑไ์วท่ี้ 80/80 
  80 ตวัแรก (E 1) หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนทั้งหมดท่ีไดจ้าก
การท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนและการประเมินพฤติกรรม เม่ือนกัเรียนไดเ้รียนตามกิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ผา่นเกณฑท์างการเรียนร้อยละ 80 
ข้ึนไป 
  80 ตวัหลงั (E 2) หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนทั้งหมดท่ีไดจ้าก
การท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน เม่ือนกัเรียนเรียนจบตามกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ 4 MAT ผา่นเกณฑร้์อยละ 80 ข้ึนไป 
 3. ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I) หมายถึง อตัราความกา้วหนา้ในการเรียนของผูเ้รียน เป็น
การหาค่าอตัราของความกา้วหนา้ในการเรียนของผูเ้รียน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
 4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการวดัความรู้ ความเขา้ใจของ
นกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนยั 
ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 5. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดบัความรู้สึกท่ีดีหรือชอบ ความเตม็ใจท่ีนกัเรียนมีต่อ 
การเรียนรู้แบบ 4 MAT วชิาคอมพิวเตอร์ ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นแบบประมาณค่า 5 ระดบั ตามวธีิของลิเคิร์ท (Likert) 
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 

 ผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ดว้ยแผนการเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ จะเป็นแนวทางในการปรับปรุง  
กิจกรรมการเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์ ดงัน้ีคือ 
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  1. นกัเรียนไดพ้ฒันาดา้นการเรียนรายวชิาคอมพิวเตอร์ดว้ยการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  2. เป็นแนวทางใหค้รูผูส้อนไดพ้ฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ใน
เร่ืองอ่ืนต่อไป 
  3. โรงเรียนไดรั้บการพฒันาดา้นศกัยภาพของการเรียนรู้ของนกัเรียนในรูปแบบการ
เรียนรู้แบบ 4 MAT 


