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แผนการจดัการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี            ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
สาระท่ี 5 เทคโนโลยเีพื่อการส่ือสาร หน่วยท่ี 1 เร่ืองคอมพิวเตอร์พื้นฐาน           เวลา 16 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์        เวลา 2 ชัว่โมง 

..................................................................................................................................... 
ผงัวเิคราะห์สาระการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
1. สาระส าคัญ  
 คอมพิวเตอร์คือเคร่ืองมือกิเล็กทรอนิกส์แบบอตัโนมติั ท าหนา้ท่ีเหมือนสมองกลใช้
ส าหรับแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีง่ายและซบัซอ้นโดยวธีิทางคณิตศาสตร์ คอมพิวเตอร์จึงถูกสร้างข้ึน
เพื่อใชท้  างานแทนมนุษย ์ในดา้นการคิดค านวณและสามารถจ าขอ้มูล ทั้งตวัเลขและตวัอกัษรได้
เพื่อการเรียกใชง้านในคร้ังต่อไป สามารถจดัการกบัสัญลกัษณ์ไดด้ว้ยความเร็วสูง โดยปฏิบติั
ตามขั้นตอนของคอมพิวเตอร์ยงัมีความสามารถในดา้นต่าง ๆ อีกมาก เช่น การเปรียบเทียบทาง
ตรรกศาสตร์ การรับส่งขอ้มูลการจดัเก็บขอ้มูลในตวัเคร่ืองและสามารถประมวลผลจากขอ้มูล
ต่าง ๆ ได ้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายความหมาย ของคอมพิวเตอร์ได ้
 2. บอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
 3. ท างานโดยใชค้อมพิวเตอร์ ไดอ้ยา่งมีระบบระเบียบ 
 4. มีความรับผดิชอบมีทกัษะ มีทกัษะในการท างานกลุ่ม 
 5. มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ 
 6. มีความคิดสร้างสรรค ์ส่ือความหมาย และน าเสนองานไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 
 

ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 

ความหมายของคอมพิวเตอร์ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
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3. สาระการเรียนรู้ 
 1. ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
 2. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 รายละเอยีดกจิกรรมมีขั้นตอนต่อไปนี้ 
 การบูรณาการประสบการณ์ด้วยตนเอง (Why) 
  ขั้นที ่1 สร้างประสบการณ์ 
   1. ครูสนทนากบันกัเรียนเร่ืองความหมายของคอมพิวเตอร์ตามจาก
ประสบการณ์เดิมท่ีนกัเรียนท่ีเคยเรียนมา ครูอธิบายความหมาย ลกัษณะการท างานของ
คอมพิวเตอร์ 
   2. นกัเรียนอธิบายประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
  ขั้นที ่2 การสะท้อนประสบการณ์ 
   นกัเรียนอภิปราย แสดงความหมาย ลกัษณะการท างานของส่วนต่าง ๆ ลกัษณะ
เด่น และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ท่ีนกัเรียนท าไวใ้นขั้นตอนท่ี 1 ตลอดจนปัญหาต่าง ๆ ท่ี
เกิดข้ึนในขณะปฏิบติั 
 การพฒันาความคิดรวบยอด (What) 
  ขั้นที ่3 บูรณาการสังเกตไปสู่ความคิดรวบยอด 
   นกัเรียนใชส่ื้อใบความรู้ประกอบการเรียน ซ่ึงเป็นการเรียนปนเล่น ซ่ึงน าไปสู่
ความคิดรวบยอด ครูช้ีน าใหเ้ห็นถึงความสัมพนัธ์ระหวา่งการท างานของคอมพิวเตอร์และ
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
  ขั้นที ่4 พฒันาทฤษฎแีละความคิดรวบยอด 
   แบ่งกลุ่มนกัเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 1 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ในขั้นน้ี
ครูมีบทบาทในการใหข้อ้มูล ขอ้เทจ็จริง และอธิบายประกอบไดห้ากนกัเรียนไม่เขา้ใจ 
 ปฏบิัติและตกแต่งเป็นแนวความคิดของตนเอง (How) 
  ขั้นที ่5 ปฏิบัติตามแนวคิดทีก่ าหนด 
   นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามใบงานท่ี 1 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ครูคอย
ช่วยเหลือเม่ือจ าเป็น 
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  ขั้นที ่6 การรับรู้ส่ิงต่าง ๆ รอบตัว 
  นกัเรียนฝึกเขียนอธิบายการท างานของคอมพิวเตอร์ข้ึนเองตกแต่งสวยงามตามใจ
ชอบ 
 การบูรณาการและการประยุกต์ใช้ (What….if) 
  ขั้นที ่7 วเิคราะห์เพือ่น าไปประยุกต์ใช้ 
   นกัเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นเชิงสร้างสรรค ์เพื่อปรับปรุงใหดี้ข้ึนและ
ตรวจสอบความถูกตอ้ง หากพบขอ้ผดิพลาดใหท้ าการแกไ้ข 
  ขั้นที ่8 ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองและแลกเปลีย่นความรู้ของตนเองกบัผู้อืน่ 
   นกัเรียนน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน และแสดงผลงานท่ีป้ายนิเทศ 
ส่ือ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ใบความรู้ท่ี 1 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
 2. ใบงานท่ี 1 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
 3. ชุดส่ือประกอบการเรียน เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์  

 4. คอมพิวเตอร์ 
ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 

 
(...............................................) 

ผูบ้ริหาร 
สรุปผลการเรียน 
 ปัญหา/อุปสรรค 
 ........................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
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ข้อเสนอแนะในการสอนคร้ังต่อไป 
 ........................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
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ความหมายของคอมพวิเตอร์ 
 คอมพิวเตอร์มาจากภาษาลาตินวา่  “Computare” ซ่ึงหมายถึง การนบั หรือการค านวณ 
พจนานุกรม ฉบบัราชบญัฑิตยสถานา พุทธศกัราช 2525 ใหค้วามหมายของคอมพิวเตอร์ไวว้า่ 
“เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์แบบอตัโนมติั ท าหนา้ท่ีเหมือนสมองกล ใชส้ าหรับแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีง่าย
และซบัซอ้นโดยวธีิทางคณิตศาสตร์”  

 
 คอมพิวเตอร์จึงเป็นเคร่ืองจกัรอิเล็กทรอนิกส์ท่ีถูกสร้างข้ึนเพื่อใชท้  างานแทนมนุษย์   
ในดา้นการคิดค านวณและสามารถจ าขอ้มูล ทั้งตวัเลขและตวัอกัษรไดเ้พื่อการเรียกใชง้านใน
คร้ังต่อไป นอกจากน้ียงัสามารถจดัการกบัสัญลกัษณ์ดว้ยความเร็วสูงโดยปฏิบติัตามขั้นตอน
ของโปรแกรม คอมพิวเตอร์ยงัมีความสามารถในดา้นต่าง ๆ อีกมาก เช่น การเปรียบเทียบทาง
ตรรกศาสตร์ การรับส่งขอ้มูล การจดัเก็บขอ้มูลในตวัเคร่ืองและสามารถประมวลผลจากขอ้มูล
ต่าง ๆ ได ้

ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ 
 จากการท่ีคอมพิวเตอร์มีลกัษณะเด่นหลายประการ  ท าใหถู้กน ามาใชป้ระโยชน์ 
ต่อการด าเนินชีวติประจ าวนัในสังคมเป็นอยา่งมาก ท่ีพบเห็นไดบ้่อยท่ีสุดก็คือ การใชใ้นการ
พิมพเ์อกสารต่าง ๆ เช่น พิมพจ์ดหมาย รายงาน เอกสารต่าง ๆ ซ่ึงเรียกวา่งานประมวลผล (word 
processing) นอกจากน้ียงัมีการประยกุตใ์ชค้อมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ อีกหลายดา้นดงัต่อไปน้ี 

ใบความรู้ท่ี 1 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
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  1. งานธุรกิจ เช่น บริษทั ร้านคา้ หา้งสรรพสินคา้ ตลอดจนโรงงานต่าง ๆ 
ใชค้อมพิวเตอร์ในการท าบญัชีงานประมวลค า และติดต่อกบัหน่วยงานภายนอกผา่นระบบ 
โทรคมนาคม นอกจากน้ีงานอุตสาหกรรม ส่วนใหญ่ก็ใชค้อมพิวเตอร์มาช่วยในการควบคุมการ
ผลิต และการประกอบช้ินส่วนของอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น โรงงานประกอบรถยนต์ ซ่ึงท าใหก้าร
ผลิตมีคุณภาพดีข้ึนบริษทัยงัสามารถรับ หรืองานธนาคาร ท่ีใหบ้ริการถอนเงินผา่น ตูฝ้ากถอน
เงินอตัโนมติั (ATM) ใชค้อมพิวเตอร์คิดดอกเบ้ียใหก้บัผูฝ้ากเงิน และการโอนเงินระหวา่งบญัชี 
เช่ือมโยงกนัเป็นระบบเครือข่าย 
  2. งานวทิยาศาสตร์ การแพทย ์และงานสาธารณสุข สามารถน าคอมพิวเตอร์มาใช้
ในน ามาใชใ้นส่วนของการค านวณท่ีค่อนขา้งซบัซอ้น เช่น งานศึกษาโมเลกุล สารเคมี วถีิการ
โคจรของการส่งจรวดไปสู่อวกาศ หรืองานทะเบียน การเงิน สถิติ และเป็น อุปกรณ์ส าหรับการ
ตรวจรักษาโรคได้ ซ่ึงจะใหผ้ลท่ีแม่นย  ากวา่การตรวจดว้ยวธีิเคมีแบบเดิมและใหก้ารรักษาได้
รวดเร็วข้ึน 
  3. งานคมนาคมและส่ือสาร ในส่วนท่ีเก่ียวกบัการเดินทาง จะใชค้อมพิวเตอร์ใน
การจองวนัเวลา ท่ีนัง่ ซ่ึงมีการเช่ือมโยงไปยงัทุกสถานีหรือทุกสายการบินไดท้  าใหส้ะดวกต่อผู ้
เดินทางท่ีไม่ตอ้งเสียเวลารอ อีกทั้งยงัใชใ้นการควบคุมระบบการจราจร เช่น ไฟสัญญาณจราจร 
และ การจราจรทางอากาศหรือในการส่ือสารก็ใชค้วบคุมวงโคจรของดาวเทียมเพื่อใหอ้ยูใ่นวง
โคจร ซ่ึงจะช่วยส่งผลต่อการส่งสัญญาณใหร้ะบบการส่ือสารมีความชดัเจน 
  4. งานวศิวกรรมและสถาปัตยกรรม สถาปนิกและวศิวกรสามารถใชค้อมพิวเตอร์
ในการออกแบบ หรือ จ าลองสภาวการณ์ต่าง ๆ เช่น การรับแรงสั่นสะเทือนของอาคารเม่ือเกิด
แผน่ดินไหว โดยคอมพิวเตอร์จะค านวณและแสดงภาพสถานการณ์ใกลเ้คียงความจริง รวมทั้ง
การใชค้วบคุมและติดตามความกา้วหนา้ของโครงการต่าง ๆ เช่น คนงาน เคร่ืองมือ ผลการ
ท างาน 
  5. งานราชการ เป็นหน่วยงานท่ีมีการใชค้อมพิวเตอร์มากท่ีสุดโดยมีการใช้ 
หลายรูปแบบ ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บับทบาทและหนา้ท่ีของหน่วยงานนั้น ๆ เช่น กระทรวงศึกษาธิการ 
มีการใชร้ะบบประฯมทางไกลผา่นคอมพิวเตอร์ กระทรวงวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีได้
จดัระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อเช่ือมโยงไปยงัสถาบนัต่าง ๆ กรมสรรพากร ใชจ้ดัเก็บภาษี 
บนัทึกการเสียภาษี เป็นตน้ 
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  6. การศึกษา ไดแ้ก่ การใชค้อมพิวเตอร์ทางดา้นการเรียนการสอน ซ่ึงมี 
การน าคอมพิวเตอร์มาช่วยการสอนในลกัษณะบทเรียน CAI หรืองานดา้นทะเบียน ซ่ึงท าให ้
สะดวกต่อการคน้หาขอ้มูลนกัเรียน การเก็บขอ้มูลยมืและการส่งคืนหนงัสือหอ้งสมุด 
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 ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบความรู้ เร่ืองความรู้เก่ียวกคอมพิวเตอร์แลว้จดัท าเป็นผงัความคิด (Mind Map) ตามหวัขอ้ต่อไ 
 
 
 ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบความรู้ เร่ืองความรู้เก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์แลว้จดัท าเป็นผงัความคิด (Mind Map) ตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1. ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
 2. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
 

กจิกรรม 
 1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 4-6 คน 
 2. เลือกต าแหน่ง หวัหนา้ รองหวัหนา้ เลขานุการกลุ่ม อยา่งละ 1 คน 
 3. ใหน้กัเรียนไปรับอุปกรณ์จากครู 
 4. ใหน้กัเรียนน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากใบความรู้ เขียนตามหวัขอ้ท่ีก าหนดให ้
 5. ตรวจสอบความถูกตอ้งใหส้มบูรณ์ 
 6. ตกแต่งระบายสีใหส้วยงาม 
 7. น าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานท่ี 1 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมกลุ่ม 
 ประกอบแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT วชิาคอมพิวเตอร์ 
 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
                    ประเด็น 
คะแนน 
กลุ่มท่ี 

ความ
ร่วมมือ 

(3) 

ขั้นตอน
การ

ท างาน 
(3) 

การแสดง
ความคิดเห็น 

(2) 

ความ
รับผดิชอบ 

(2) 

รวม
คะแนน 

(10) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

     

รวม      
 
เกณฑก์ารประเมิน / ระดบัคุณภาพ 
 9-10 คะแนน  หมายถึง ดีมาก  
 7-8  คะแนน  หมายถึง ดี  
 5-6  คะแนน  หมายถึง พอใช้  
 1-4  คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง  
 

ลงช่ือ...............................................ผูป้ระเมิน 
(................................................) 
.............../................/............... 
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เกณฑ์การให้คะแนนการท างานกลุ่ม (10 คะแนน) 
1. ความร่วมมือ (3 คะแนน) 
 3 คะแนน หมายถึง สมาชิกในกลุ่มร่วมกนัท างาน มีการประสานงานท่ีดี 
 2 คะแนน หมายถึง สมาชิกท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย แต่ยงัขาดการประสานงาน
ในกลุ่มมีการประสานงานท่ีดี 
 1 คะแนน หมายถึง สมาชิกบางคนไม่ท างาน กลุ่มขาดการประสานงานในกลุ่ม 
มีการประสานงานท่ีดี 
2. ขั้นตอนการท างาน (3 คะแนน) 
 3 คะแนน หมายถึง ก าหนดขั้นตอนการท างานชดัเจนตั้งแต่เร่ิมท างานจนเห็น
ผลงาน 
 2 คะแนน หมายถึง เห็นขั้นตอนการท างานแต่ยงัไม่พบความส าเร็จของงาน 

1 คะแนน หมายถึง ก าหนดขั้นตอนไม่ชดัเจน 
3. การแสดงความคิดเห็น (2 คะแนน) 
 2 คะแนน หมายถึง สมาชิกส่วนใหญ่ร่วมแสดงความคิดเห็น 

1 คะแนน หมายถึง สมาชิกส่วนนอ้ยร่วมแสดงความคิดเห็น 
4. ความรับผดิชอบ (2 คะแนน) 
 2 คะแนน หมายถึง สมาชิกทุกคนท างานท่ีไดรั้บมอบหมายงานเสร็จสมบูรณ์ 
 1 คะแนน หมายถึง สมาชิกบางคนเล่ียงงาน งานเสร็จแต่ไม่สมบูรณ์ 
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แบบประเมนิการเขยีนข้อความน าเสนอ 
 ประกอบแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT วชิาคอมพิวเตอร์ 
 เร่ืองความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
                               ประเด็น 
คะแนน 
กลุ่มท่ี 

เน้ือหา 
 

(4) 

การใชภ้าษา 
 

(4) 

การเรียบ
เรียง 
(2) 

รวม 
คะแนน 

(10) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

    

รวม     
 
เกณฑก์ารประเมิน / ระดบัคุณภาพ 
 9-10 คะแนน  หมายถึง ดีมาก  
 7-8  คะแนน  หมายถึง ดี  
 5-6  คะแนน  หมายถึง พอใช้  
 1-4  คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง  
 

ลงช่ือ...............................................ผูป้ระเมิน 
(................................................) 
.............../................/............... 
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เกณฑ์การให้คะแนนการเขยีนข้อความน าเสนอ(10 คะแนน) 
1. การส่ือความ/เนือ้หา (4 คะแนน) 
 4 คะแนน หมายถึง มีเน้ือหาครอบคลุมตามหวัเร่ือง และมีรายละเอียดสนบัสนุน 
หลากหลาย 
 3 คะแนน หมายถึง มีเน้ือหาครอบคลุมตามหวัเร่ือง และมีรายละเอียดสนบัสนุน 
เป็นบางเร่ือง 
 2 คะแนน หมายถึง เน้ือหายงัไม่ครอบคลุมตามหวัเร่ือง และมีรายละเอียดยงัไม่พอ 

1 คะแนน หมายถึง เน้ือหายงัไม่ครอบคลุมตามหวัเร่ือง และมีรายละเอียดนอ้ยมาก 
2. การใช้ภาษา (4 คะแนน) 
 4 คะแนน หมายถึง เขียนประโยคไดส้ละสลวย ใชไ้วยกรณ์ไดถู้กตอ้ง มีลีลาการ
เขียนท่ีหลากหลายส่ือความหมายไดช้ดัเจน 
 3 คะแนน หมายถึง เขียนประโยคและใช ้ใชไ้วยกรณ์ผดิบา้งเล็กนอ้ย มีลีลาการ
เขียนไม่แต่ยงัส่ือความหมายได ้

2 คะแนน หมายถึง มีท่ีผดิทางไวยกรณ์ในประโยคหลายแห่งส่ือความไม่ชดัเจน 
1 คะแนน หมายถึง เขียนผดิมากจนส่ือความไม่ได ้

3. การเรียบเรียง (2 คะแนน) 
 2 คะแนน หมายถึง เรียบเรียงล าดบัขั้นตอนและสรุปเร่ืองไดช้ดัเจน 
 1 คะแนน หมายถึง คดัลอกขอ้มูลจากแหล่งความรู้ โดยไม่มีการเขียนเรียบเรียง
หรือสรุปเน้ือหา 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

1. คอมพิวเตอร์ ไม่เหมาะกบังานประเภทใด (ง. 3.1 ม. 1/2) 
 ก. งานท่ีตอ้งการความถูกตอ้งสูง 
 ข. งานท่ีตอ้งการความรวดเร็วมาก 
 ค. งานท่ีมีเง่ือนไขการตดัสินใจไม่แน่นอน 
 ง. งานท่ีมีปริมาณมา 
2. ผลท่ีไดจ้ากการประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์คือขอ้ใด (ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก. ขอ้นิเทศ     ข. รายงาน     ค. ขอ้มูล     ง. สารสนเทศ 
3. ขอ้ใดคือส่ิงท่ีมนุษยมี์ความสามารถแตกต่างไปจากคอมพิวเตอร์ (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. จ  า     ข. คิด     ค. เขียน     ง. อ่าน 
4. ขอ้ใด ไม่ใช่ ขั้นตอนการท างานของคอมพิวเตอร์ (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. รับขอ้มูลเขา้ ( Input)   ข. ประมวลผลขอ้มูล (Process)  
 ค. แสดงผลลพัธ์(Output)  ง. หน่วยเก็บ (Storage) 
5. ขอ้ใด ไม่ใช่ ลกัษณะเด่นของคอมพิวเตอร์ (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. ความเป็นอตัโนมติั     ข. ความน่าเช่ือถือ     ค. ความไม่แน่นอน     ง. ความเร็ว 
6. ขอ้ใดคือบิดาแห่งคอมพิวเตอร์ (ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก. ออกกุสตา เอดาร์   ข.จอห์น เนเปียร์  
 ค. ชาร์ล แบบเบจ   ง. เบล ปาสคาล 
7. หน่วยควบคุมของคอมพิวเตอร์เทียบไดก้บัส่วนใดของมนุษย ์(ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. สมอง     ข.เส้นประสาท     ค. หวัใจ     ง. เส้นเลือด 
8. เคร่ืองคอมพิวเตอร์อิเล็กทรอนิกส์เคร่ืองแรกน ามาใชก้บังานดา้นใด (ง. 3.1 ม. 1/2) 
 ก. ดา้นธุรกิจ      ข. ดา้นการทหาร  
 ค. ดา้นการแพทย์    ง. ดา้นการศึกษา 
9. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นอุปกรณ์ช้ินแรกท่ีมนุษยน์ ามาช่วยในการค านวณ (ง. 3.1 ม. 1/2) 
 ก. ตารางลอการิทึม     ข. ไม ้    ค. ลูกคิด    ง. เคร่ืองตวง 
10. สารก่ึงตวัน าถูกคิดคน้และเร่ิมน ามาใชส้ร้างคอมพิวเตอร์ในยคุใด (ง. 3.1 ม. 1/2) 
 ก. ยคุท่ี 1     ข. ยคุท่ี 2     ค. ยคุท่ี 3     ง. ยคุท่ี 4 
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11. ขอ้ใดไม่ใช่ การแบ่งคอมพิวเตอร์ตามหลกัการประมวลผล (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. คอมพิวเตอร์แบบแอนะล็อก  ข. ยคอมพิวเตอร์แบบดิจิทลั 
 ค. คอมพิวเตอร์เฉพาะกิจ  ง. คอมพิวเตอร์แบบลูกผสม 
12. คอมพิวเตอร์แบบ Notebook จดัเป็นคอมพิวเตอร์แบบใด (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. ไมโครคอมพิวเตอร์    ข. มินิคอมพิวเตอร์ 
 ค. เมนเฟรมคอมพิวเตอร์  ง. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ 
13. เราเลือกคอมพิวเตอร์ระดบัใดมาใชจ้ดัเก็บประมวลผลขอ้มูลผูใ้ชบ้ริการโทรศพัทท์ัว่
ประเทศ (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. ไมโครคอมพิวเตอร์   ข. มินิคอมพิวเตอร์ 
 ค. เมนเฟรมคอมพิวเตอร์  ง. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ 
14. เคร่ืองประมวลผลขอ้มูลท่ีมีความสามารถในการประมวลผลสูงท่ีสุด โดยทัว่ไปสร้างข้ึน
เป็นการเฉพาะเพื่องานดา้นวทิยาศาสตร์ท่ีตอ้งการประมวลผลซบัซอ้น ตรงกบัขอ้ใด 
(ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก. ไมโครคอมพิวเตอร์   ข. มินิคอมพิวเตอร์ 
 ค. เมนเฟรมคอมพิวเตอร์  ง. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ 
15. การพฒันาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เป็นไปในแนวทางใด (ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก. ขนาดใหญ่ข้ึนและราคาถูกลง   ข. ประมวลผลขอ้มูลไดถู้กตอ้งมากข้ึน  
 ค. ใหป้ระมวลผลงานท่ีมนุษยท์  าไม่ได ้ ง. ใหส้ามารถเก็บขอ้มูลไดม้ากข้ึน 
16. ค  าวา่ "ฮาร์ดแวร์" (Hardware) หมายถึงขอ้ใด (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. โปรแกรมหรือชุดค าสั่ง   ข. ตวัเคร่ืองคอมพิวเตอร์   ค. พรินเตอร์   ง. แผน่ดิสก์ 
17. ค  าวา่ "ซอฟตแ์วร์" (Software) หมายถึงขอ้ใด (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. โปรแกรมหรือชุดค าสั่ง   ข. ตวัเคร่ืองคอมพิวเตอร์   ค. พรินเตอร์   ง. แผน่ดิสก์ 
18. ซอฟตแ์วร์ระบบ (System Software) แบ่งออกเป็น (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. ซอฟตแ์วร์ประยกุตแ์ละระบบปฏิบติัการ  
 ข. ซอฟแวร์บริการระบบ และซอฟตแ์วร์ส าเร็จรูป 
 ค. ระบบปฏิบติัการและซอฟตแ์วร์ส าเร็จรูป  
 ง. ซอฟตแ์วร์อรรถประโยชน์และระบบปฏิบติัการ 
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19. ขอ้ใดคือหน่วยรับขอ้มูล (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. คียบ์อร์ด     ข. พร้ินเตอร์     ค. ซีพีย ู    ง. มอนิเตอร์ 
20. ผูว้างนโยบายการใชค้อมพิวเตอร์ใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายของหน่วยงานคือขอ้ใด 
(ง. 3.1 ม. 1/2) 
 ก. นกัวเิคราะห์ระบบ     ข. โปรแกมเมอร์     ค. ผูจ้ดัการระบบ     ง. ผูใ้ช ้
21. การ Shut Down คืออะไร (ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก. การปิดหนา้ต่าง     ข. การขยายหนา้ต่างใหเ้ตม็จอ  
 ค. การออกจากวนิโดวส์  ง. การปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
22. การแดรก (Drag) หรือการลากเมาสส์จะใชใ้นกรณีใด (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. เพื่อยา้ยวตัถุต่าง  ๆ   ข. การออกจากวนิโดวส์  
 ค. ขยายหนา้ต่างใหเ้ตม็จอ  ง. ปิดหนา้ต่าง  
23. เมาส์พอยน์เตอร์ คืออะไร (ง. 3.1 ม. 1/1) 
  ก. อุปกรณ์เมาส์ท่ีนกัเรียนจบั  ข. ซอฟตแ์วร์ควบคุมเมาส์  
 ค. ตวัช้ีเมาส์ท่ีปรากฎบนจอภาพ  ง. ตวัเช่ือมระหวา่งเมาส์กบัคอมพิวเตอร์  
24. ค  าสั่ง Save as ใชใ้นกรณีใด (ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก .บนัทึกเป็นไฟลช่ื์อเดิม  ข. บนัทึกเป็นไฟลช่ื์ออ่ืน  
 ค. เปล่ียนช่ือไฟลเ์ป็นช่ือใหม่ ง. ลบไฟลเ์ก่าทิ้ง 
25. การเปิดแฟ้มขอ้มูลใหม่เพื่อประโยชน์อะไร (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก.เอกเอกสารไปเก็บในฮาร์ดดิสก์ ข. เปิดเอกสารหนา้ใหม่  
 ค. เอาขอ้มูลมาแกไ้ข   ง.สร้างเอกสารใหม่ใช ้
26. ในระบบอินเตอร์เน็ต จะใชภ้าษาส่ือสารมาตรฐานตามขอ้ใด (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. TCP/IP     ข. ISP/IP     ค. IP/Address     ง.Internet Address 
27. ขอ้ใด ไม่ใช่ บริการบนอินเตอร์เน็ต (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. Telnet     ข. FTP     ค. Search Engine     ง.Dial-Up 
28. บริการดา้น (E-Commerce)หมายถึงขอ้ใด (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. การท าธุรกิจบนอินเตอร์เน็ต ข. การส่งข่าวสารบนอินเตอร์เน็ต  
 ค. การพดูคุยหรือการสนทนา ง.การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  
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29. ถา้ตอ้งการเก็บเวบ็ไซตท่ี์น่าสนใจไวใ้ชง้านคร้ังต่อไปอยา่งรวดเร็วจะปฏิบติัอยา่งไร 
(ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. เก็บเวบ็ไซตไ์วใ้น History  ข. เก็บเวบ็ไซตไ์วใ้น Search  
 ค. เก็บเวบ็ไซตไ์วใ้น Favorites  ง.  เก็บเวบ็ไซตไ์วใ้น Refresh 
30. ขอ้ใด ไม่เก่ียวขอ้ง กบัการเล่นอินเตอร์เน็ต (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. โมเด็ม     ข. เคร่ืองโทรทศัน์     ค. แลนการ์ด     ง. สายน าสัญญาณโทรทศัน์ 
31. ค าสั่งใดท่ีใชใ้นการเปล่ียนช่ือไฟล ์(ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. Delete     ข. Rename     ค. Open     ง. Save 
32. โปรแกรมใดท่ีใชใ้นการดูเอกสารขอ้ความเบ้ืองตน้ 
 ก. Access     ข. Media Player     ค. Paint     ง. WordPad 
33. อินเตอร์เน็ต คืออะไร (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. ระบบเมนเฟรม  
 ข. ระบบเครือข่ายท่ีเช่ือมโยงกนัหลาย ๆ เครือข่ายทัว่โลก 
 ค. ระบบเครือข่ายเด่ียว  
 ง. ระบบไมโครคอมพิวเตอร์ 
34. MOUSE คืออะไร (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. เคร่ืองพิมพ ์ 
 ข. อุปกรณ์น าเขา้ขอ้มูล เพื่อใหเ้ราสามารถป้อนค าสั่งต่าง ๆ ได้ 
 ค. อุปกรณ์ส่ือสาร  
 ง. อุปกรณ์แสดงผล 
35. อุปกรณ์ส าหรับช้ีต าแหน่งของงานท่ีหนา้จอภาพ คืออุปกรณ์ใด (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. มอนิเตอร์     ข. เมาส์     ค. ยพูีเอส     ง. จอภาพ 
36. ถงัเก็บขยะท่ีตอ้งการทิ้ง และสามารถเก็บมาใชใ้หม่ของคอมพิวเตอร์ คือส่วนใด 
(ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. มายคอมพิวเตอร์    ข. ไอคอน 
 ค. รีไซเคิลบิน     ง. ช็อตคตั 
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37. การคลิกเมาส์มีทั้งหมดก่ีแบบ อะไรบา้ง (ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก.  2 แบบ ไดแ้ก่ คลิกซา้ย และคลิกขวา 
 ข.  3 แบบ ไดแ้ก่ คลิกซา้ย คลิกขวา ดบัเบิลคลิก 
 ค. 3 แบบ ไดแ้ก่ คลิกซา้ย คลิกขวา แดรกเมาส์ลาก 
 ง. 4 แบบ ไดแ้ก่ คลิกซา้ย คลิกขวา ดบัเบิลคลิก และแดรกเมาส์ลาก 
38. ตวันกัเรียนถือเป็นองคป์ระกอบใดของระบบคอมพิวเตอร์  (ง. 3.1 ม. 1/3) 
 ก. ฮาร์ดแวร์    ข. พีเพิลแวร์ 
 ค. ซอฟทแ์วร์    ง. แชร์แวร์ 
39. เม่ือเลิกใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ ท าไมตอ้งดึงปลัก๊ไฟฟ้าออก (ง. 3.1 ม. 1/2) 
 ก. ประหยดัไฟฟ้า    ข.ป้องกนัฟ้าผา่ 
 ค. ป้องกนัขอ้มูลสูญหาย   ง.ไม่มีผลใด ๆ ต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
40. ตวักระพริบ (Cursor) หมายความวา่อยา่งไร (ง. 3.1 ม. 1/1) 
 ก. เส้นตาราง      ข. พร้อมป้อนขอ้มูล 
 ค. ต าแหน่งตวัอกัษร    ง. แทรกสัญลกัษณ์ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนทีมีต่อการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโคกโพธ์ิไชยศึกษา 
อ  าเภอโคกโพธ์ิไชย จงัหวดัขอนแก่น 

ค าช้ีแจง 
 ใหพ้ิจารณาขอ้ความต่อไปน้ีแลว้ท าเคร่ืองหมาย / ลงในช่องระดบัความคิดเห็นของ
นกัเรียนซ่ึงมี 5 ระดบั คือ 
 พึงพอใจมากท่ีสุด  มีค่าคะแนน 5 
 พึงพอใจมาก     มีค่าคะแนน 4 
 พึงพอใจปานกลาง  มีค่าคะแนน 3 
 พึงพอใจนอ้ย    มีค่าคะแนน 2 
 พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด  มีค่าคะแนน 1 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ด้านเนือ้หา 
1. เน้ือหาท่ีเรียนไม่ยากเกินไป............................. 

     

2. เน้ือหาท่ีเรียนเป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนชอบ………………...      
3. เน้ือหามีความเหมาะสมกบัระยะเวลาในการจดั 
กิจกรรมการเรียนการสอน............................................. 

     

4. เป็นเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดน้ าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั.......      
ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 
5. แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนเขา้ใจก่อน 
การเรียนการสอน………………………………..…… 

     

6. นกัเรียนสนุกกบัการร่วมกิจกรรมในชัว่โมง 
คอมพิวเตอร์ ………………………………………….. 

     

7. นกัเรียนเรียนโดยไดล้งมือกระท า ช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหา 
เพิ่มข้ึน………………………………………………... 

     

8. นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะทางคอมพิวเตอร์ มีความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาทางคอมพิวเตอร์มากข้ึน……………… 
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รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 
9. นกัเรียนพอใจท่ีไดส้ร้างผลงานดว้ยตนเอง................... 

     

10. วชิาคอมพิวเตอร์ฝึกใหน้กัเรียนเป็นคนมีความคิด 
รอบคอบ มีเหตุ มีผล………………………..……… 

     

ด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน 
11. มีส่ือประกอบการเรียนท่ีน่าสนใจ และมีจ านวน 
เพียงพอกบันกัเรียน..................................................... 

     

12. ส่ือท่ีใชช่้วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาเร็วข้ึน.............................      
13. ส่ือท่ีใชใ้นแต่ละคร้ังมีความหลากหลายและ 
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีเรียน…………………………. 

     

14. นกัเรียนภูมิใจทีมีส่วนร่วมในการผลิต
ส่ือ…………... 

     

ด้านการวดัประเมินผล 
15. นกัเรียนมีโอกาสไดป้ระเมินผลงานท่ีนกัเรียนท า 
และผลงานท่ีเพื่อนท า................................................. 

     

16. เม่ือมีการทดสอบยอ่ยนกัเรียนพอใจในคะแนน 
ท่ีนกัเรียนท าไดเ้สมอ……………………......……… 

     

17. ตรวจและแจง้ผลการสอบอยา่งรวดเร็วหลงัจาก 
การสอบแต่ละคร้ัง……………………..…………… 

     

ด้านผู้สอน 
18. ผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้และ 
การจดักิจกรรม การเรียนการสอน….…………… 

     

19. ผูส้อนมีความเป็นมิตรกบันกัเรียน….…………….      
20. ผูส้อนมีความตรงต่อเวลาในการเขา้สอนและเลิก
สอน……………………………... 

     

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
การหาคุณภาพเคร่ืองมือวจิยั 
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ตารางภาคผนวกที่ 1  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และประสิทธิภาพของกระบวนการ 
       และประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E1/ E2) ของแผนการจดัการเรียนรู้แบบ 
       4 MAT 

 

 คะแนนระหวา่งเรียน 
แผนท่ี 1 แผนท่ี 2 แผนท่ี 3 แผนท่ี 4 

แบ
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ังเก
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ฤติ
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กลุ่
ม 

แบ
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าร
เขีย

น 

รว
ม 

แบ
บส
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ฤติ
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รม
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ม 
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บป
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นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

แบ
บส
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ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป
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เมิ
นก

าร
เขีย
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รว
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แบ
บส
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ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
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10 10 20 10 10 20 10 10 20 10 10 20 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

8 
9 
9 
9 
8 
10 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 

8 
8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 

16 
17 
17 
17 
16 
19 
17 
18 
17 
17 
17 
17 
18 
18 
17 
18 
17 

8 
9 
9 
9 
8 
10 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 

9 
10 
8 
8 
10 
8 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
8 
9 
9 
8 

17 
19 
17 
17 
18 
18 
17 
17 
18 
17 
17 
17 
19 
17 
17 
19 
17 

8 
9 
9 
9 
8 
10 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 

10 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
10 
9 
8 

8 
8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 

8 
9 
9 
9 
8 
10 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 

9 
9 
8 
8 
10 
8 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
9 
8 

17 
18 
17 
17 
18 
18 
17 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
17 
17 
18 
1 

18 8 9 17 8 8 16 8 9 9 8 8 16 
19 9 9 18 9 9 18 9 9 9 9 9 18 
20 9 8 17 10 9 19 10 9 8 9 9 18 
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 คะแนนระหวา่งเรียน 
แผนท่ี 1 แผนท่ี 2 แผนท่ี 3 แผนท่ี 4 

แบ
บส

ังเก
ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 
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แบ
บส
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ตพ

ฤติ
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ม 
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เมิ
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าร
เขีย

น 
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ม 

แบ
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ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

แบ
บส

ังเก
ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

10 10 20 10 10 20 10 10 20 10 10 20 
21 9 8 17 9 8 17 10 8 8 9 8 17 
22 9 8 17 10 8 18 9 9 8 10 8 18 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
รวม 

x  
S.D 

ร้อยละ 

8 
9 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 

349 
8.73 
0.55 
87.25 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 

343 
8.57 
0.59 
85.7 

17 
18 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
18 
16 
16 
18 
18 
16 
17 
17 
18 
17 
692 
17.3 
0.85 
86.5 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 
9 

342 
8.55 
0.50 
85.5 

8 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 

344 
8.55 
0.55 
85.5 

16 
17 
16 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
18 
16 
18 
18 
17 
17 
18 
18 
17 
686 

17.10 
0.77 
85.5 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
8 
8 

345 
8.62 
0.49 
86.2 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
8 
9 
8 
9 
9 

347 
8.67 
0.52 
86.7 

17 
17 
16 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
18 
16 
17 
18 
17 
17 
17 
17 
17 
692 
17.3 
0.85 
86.5 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
9 

342 
8.55 
0.55 
85.5 

9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
9 

344 
8.60 
0.49 
86.0 

17 
16 
17 
17 
17 
17 
18 
17 
18 
17 
16 
18 
17 
18 
16 
18 
17 
18 
685 

17.12 
0.75 
85.6 
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 คะแนนระหวา่งเรียน 
แผนท่ี 5 แผนท่ี 6 แผนท่ี 7 แผนท่ี 8 

แบ
บส

ังเก
ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

แบ
บส

ังเก
ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

แบ
บส

ังเก
ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

แบ
บส

ังเก
ตพ

ฤติ
กร
รม

กลุ่
ม 

แบ
บป

ระ
เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

10 10 20 10 10 20 10 10 20 10 10 20 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 
8 
9 
9 
9 
9 
10 
8 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
7 
8 

18 
18 
16 
18 
18 
16 
17 
18 
18 
17 
16 
19 
18 
16 
18 
17 
18 
17 
17 
16 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
9 
9 

10 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 
8 
9 
9 
9 
9 
8 
8 

19 
18 
16 
18 
18 
16 
17 
18 
18 
17 
16 
19 
18 
16 
18 
17 
18 
17 
17 
17 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
9 
9 
9 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
9 
9 

18 
18 
16 
18 
18 
16 
18 
18 
18 
16 
16 
18 
18 
16 
18 
16 
18 
17 
18 
18 

9 
8 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 
8 
9 
9 
9 
9 
8 
8 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
9 
9 

18 
17 
16 
18 
18 
16 
17 
18 
18 
17 
16 
19 
18 
16 
18 
17 
17 
17 
17 
17 

21 9 8 17 8 9 17 8 8 16 8 8 16 
22 9 8 17 9 8 17 9 8 17 8 9 17 
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 คะแนนระหวา่งเรียน 
แผนท่ี 5 แผนท่ี 6 แผนท่ี 7 แผนท่ี 8 

แบ
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เมิ
นก

าร
เขีย

น 

รว
ม 

10 10 20 10 10 20 10 10 20 10 10 20 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
รวม 

x  
S.D 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
9 

349 
8.72 
0.55 

9 
8 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 
8 
9 
9 
9 
9 

343 
8.57 
0.59 

17 
16 
16 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
18 
16 
19 
18 
17 
17 
18 
18 
18 
692 
17.3 
0.85 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
8 
8 

342 
8.55 
0.50 

8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
8 

342 
8.55 
0.55 

16 
16 
17 
17 
17 
18 
17 
17 
17 
17 
17 
18 
17 
18 
16 
17 
16 
16 
684 
17.1 
0.7 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
8 
9 

345 
8.62 
0.49 

9 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
10 
9 
8 
9 
9 
9 
9 

347 
86.7 
0.52 

17 
17 
16 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
18 
16 
19 
18 
17 
17 
18 
17 
18 
692 

17.30 
0.8 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
8 
9 

342 
8.55 
0.5 

8 
8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 

344 
8.60 
0.49 

16 
16 
17 
17 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
17 
17 
17 
18 
17 
17 
16 
18 

685 
17.12 
0.75 

ร้อยละ 87.2 85.7 86.5 85.5 85.5 85.5 86.2 86.7 86.5 85.5 86.0 85.6 
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ตารางภาคผนวกที่ 2  นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑร้์อยละ80 ของแผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
 

เลขท่ี 
 

คะแนนระหวา่ง
เรียน 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ คิดเป็นร้อยละ 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

160 30 30 100 
1 142 19 25 83.33 
2 142 17 23 76.66** 
4 144 17 28 93.33 
5 144 19 24 80.00 
6 128 17 28 93.33 
7 138 20 28 93.33 
8 144 17 27 90.00 
9 144 19 25 83.33 

10 134 17 28 93.33 
11 128 20 27 90.00 
12 150 16 23 76.66** 
13 144 17 28 93.33 
14 128 21 28 93.33 
15 144 17 26 86.66 
16 134 16 24 80.00 
17 142 18 28 93.33 
18 136 17 29 96.66 
19 138 17 28 93.33 
20 136 18 29 96.66 
21 132 17 29 96.66 
22 136 18 27 90.00 
23 132 18 27 90.00 
24 130 17 28 93.33 
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เลขท่ี 
คะแนนระหวา่ง

เรียนรวม 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิ คิดเป็นร้อยละ 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 
160 30 30 100 

25 132 17 27 90.00 
26 136 16 28 93.33 
27 140 17 27 90.00 
28 140 15 28 93.33 
29 136 17 28 93.33 
30 136 18 24 80.00 
31 140 18 27 90.00 
32 142 17 26 86.66 
33 132 16 25 83.33 
34 146 16 27 90.00 
35 140 18 28 93.33 
36 140 18 26 86.66 
37 134 16 22 73.33** 
38 140 17 27 90.00 
39 134 16 28 93.33 
40 140 17 28 93.33 
รวม 5519 695 1066 3569.88 

x  137.97 17.37 26.65 89.247 
S.D. 5.235 1.12 1.63 5.96 
ร้อยละ 86.25 57.90 88.83 89.25 

หมายเหตุ  **  ไม่ผา่นเกณฑ ์
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ตารางภาคผนวกที ่3  ผลการวเิคราะห์ ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) ดว้ยการจดัการเรียนรู้ 
    แบบ 4 MAT 
 

นกัเรียน 
คนท่ี 

ทดสอบก่อนเรียน 
(30 คะแนน) 

ทดสอบหลงัเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนความกา้วหนา้ 

คะแนนท่ีได ้ คะแนนท่ีได ้ คะแนนเพิ่ม 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 

19 
17 
18 
17 
19 
17 
20 
17 
19 
17 
20 
16 
17 
18 
17 
16 
18 
17 
17 
18 
17 

25 
23 
28 
28 
24 
28 
28 
27 
25 
28 
27 
23 
28 
28 
26 
24 
28 
29 
28 
29 
29 

6 
6 

10 
11 
5 

11 
8 

10 
6 

11 
7 
7 

11 
10 
9 
8 

10 
12 
11 
11 
12 
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นกัเรียน 
คนท่ี 

ทดสอบก่อนเรียน 
(30 คะแนน) 

ทดสอบหลงัเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนความกา้วหนา้ 

คะแนนท่ีได ้ คะแนนท่ีได ้ คะแนนเพิ่ม 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

18 
18 
17 
17 
16 
17 
15 
17 
18 
18 
19 
16 
16 
18 
18 
16 
17 
16 
17 

27 
27 
26 
27 
28 
27 
28 
28 
24 
27 
26 
25 
27 
28 
26 
22 
27 
28 
28 

9 
9 
9 

10 
12 
10 
13 
11 
6 
9 
7 
9 

11 
10 
8 
6 

10 
12 
11 

รวม 695 1066 381 

x  17.37 26.65 ค่าดชันีประสิทธิผล 
0.7344 S.D. 1.12 1.63 

t 97.66 103.66 
p 0.01 
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ตารางภาคผนวกที ่4  การประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
       วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 

 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
1. ความครบถว้นและเหมาะสมของ 
   องคป์ระกอบท่ีส าคญัของแผน 
   การเรียนรู้แบบ 4 MAT 
2. ความชดัเจนของสาระส าคญั 
3. จุดประสงค ์
     3.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
     3.2 ภาษาท่ีใชเ้ขา้ใจง่าย 
     3.3 ระบุส่ิงท่ีตอ้งการวดัชดัเจน 
4. เน้ือหา        
    4.1 มีความเหมาะสมกบัระดบัชั้น 
    4.2 มีความเหมาะสมกบัรูปแบบการสอน 
    4.3 น่าสนใจและมีประโยชน์ 
5. รูปแบบการสอน   
    5.1 มีความหลากหลายในกิจกรรม 
    5.2 มีขั้นตอนชดัเจน 
6. การน าเสนอกิจกรรมการเรียนรู้ 
     6.1 มีความหลากหลายในกิจกรรม 
     6.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
     6.3 เร้าความสนใจของผูเ้รียน 
     6.4 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
     6.5 ผูเ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็นท่ี 
           หลากหลาย 
     6.6 เป็นไปตามล าดบัขั้นตอนเหมาะสมกบั 
            วยัของผูเ้รียน 

4 
 
 

4 
 

5 
4 
5 
 

4 
5 
5 
 

4 
5 
 

4 
5 
4 
5 
5 
 

4 

4 
 
 

4 
 

5 
4 
4 
 

4 
5 
5 
 

4 
5 
 

5 
5 
4 
4 
4 
 

5 

4 
 
 

5 
 

4 
5 
4 
 

5 
4 
4 
 

5 
4 
 

5 
5 
5 
4 
4 
 

4 

4 
 
 

5 
 

4 
4 
5 
 

5 
4 
5 
 

5 
5 
 

4 
4 
5 
5 
5 
 

5 

4 
 
 

5 
 

4 
4 
5 
 

4 
4 
5 
 

5 
5 
 

5 
4 
5 
5 
5 
 

5 
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รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
    7. การวดัและประเมินผล 
        7.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
        7.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
        7.3 ใชเ้คร่ืองมือวดัผลไดเ้หมาะสม  

4 
4 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

4 
4 
4 
4 

5 
5 
5 
4 

4 
4 
4 
4 

รวม 90 91 87 93 90 
เฉล่ีย 4.50 4.55 4.35 4.65 4.50 

รวมเฉล่ีย 4.51 
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ตารางภาคผนวกที ่5  ค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC ของขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                                  โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ขอ้สอบ 
ขอ้ท่ี 

ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
รวม ค่าเฉล่ีย สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3 1 1 0 1 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
6 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
7 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
9 1 0 1 0 1 3 0.60 ใชไ้ด ้

10 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชไ้ด ้
11 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
12 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
13 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
14 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
15 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
16 1 1 0 1 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
17 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
18 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
19 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
20 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
21 1 1 0 0 1 3 0.60 ใชไ้ด ้
22 1 1 1 1 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
23 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
24 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ขอ้สอบ 
ขอ้ท่ี 

ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
รวม ค่าเฉล่ีย สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
25 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
26 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
27 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้
28 1 0 0 1 1 3 0.60 ใชไ้ด ้
29 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชไ้ด ้
30 1 1 1 1 1 5 1.00 ใชไ้ด ้

 
จากตารางท่ี 5 แสดงใหเ้ห็นวา่ขอ้ค าถามท่ี 1-30 มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60-1.00 ข้ึนไป 

แสดงวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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ตารางภาคผนวกที ่6  ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัพฤติกรรมช้ีวดั 
       ดา้นความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ขอ้สอบ 
ขอ้ท่ี 

ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
รวม ค่าเฉล่ีย สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 0 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
9 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใชไ้ด ้
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
12 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
16 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
18 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

เฉล่ีย 0.91 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่7  การวเิคราะห์หาค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
                                  การเรียนรู้ แบบ 4 MAT วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้  
 

ขอ้ท่ี จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบถูก ค่า p ค่า r แปลผล แปลผล 
กลุ่มสูง กลุ่มต ่า 

1 13 3 0.61 0.77 ใชไ้ด ้ ใช ้
2 10 4 0.54 0.46 ใชไ้ด ้ ใช ้
3 11 4 0.58 0.54 ใชไ้ด ้ ใช ้
4 9 4 0.50 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้
5 8 5 0.50 0.23 ใชไ้ด ้ ใช ้
6 13 4 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ ใช ้
7 11 3 0.58 0.54 ใชไ้ด ้ ใช ้
8 13 8 0.61 0.77 ใชไ้ด ้ ใช ้
9 13 3 0.80 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้

10 10 4 0.50 0.54 ใชไ้ด ้ ใช ้
11 9 3 0.50 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้
12 9 4 0.46 0.46 ใชไ้ด ้ ใช ้
13 11 3 0.58 0.54 ใชไ้ด ้ ใช ้
14 12 6 0.58 0.69 ใชไ้ด ้ ใช ้
15 10 3 0.61 0.31 ใชไ้ด ้ ใช ้
16 10 6 0.61 0.31 ใชไ้ด ้ ใช ้
17 9 5 0.54 0.31 ใชไ้ด ้ ใช ้
18 8 4 0.46 0.31 ใชไ้ด ้ ใช ้
19 8 3 0.42 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้
20 8 5 0.50 0.23 ใชไ้ด ้ ใช ้
21 7 4 0.42 0.23 ใชไ้ด ้ ใช ้
22 9 4 0.50 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้
23 7 4 0.42 0.23 ใชไ้ด ้ ใช ้
24 9 2 0.42 0.54 ใชไ้ด ้ ใช ้
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ขอ้ท่ี จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบถูก ค่า p ค่า r แปลผล แปลผล 
กลุ่มสูง กลุ่มต ่า 

25 9 3 0.46 0.46 ใชไ้ด ้ ใช ้
26 9 6 0.85 0.23 ใชไ้ด ้ ใช ้
27 10 5 0.58 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้
28 8 3 0.42 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้
29 13 8 0.80 0.38 ใชไ้ด ้ ใช ้
30 12 5 0.65 0.54 ใชไ้ด ้ ใช ้
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ตารางภาคผนวกที ่8  การวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
 

ขอ้ท่ี p q pq ขอ้ท่ี p q pq 
1 0.61 0.39 0.24 16 0.61 0.39 0.24 
2 0.54 0.46 0.34 17 0.54 0.46 0.34 
3 0.58 0.42 0.24 18 0.46 0.54 0.34 
4 0.50 0.50 0.25 18 0.42 0.58 0.24 
5 0.50 0.50 0.25 20 0.50 0.50 0.25 
6 0.73 0.27 0.19 21 0.42 0.58 0.24 
7 0.58 0.42 0.24 22 0.50 0.50 0.25 
8 0.61 0.39 0.24 23 0.42 0.58 0.24 
9 0.80 0.20 0.16 24 0.42 0.58 0.24 

10 0.50 0.50 0.25 25 0.46 0.54 0.34 
11 0.50 0.50 0.25 26 0.85 0.15 0.12 
12 0.46 0.54 0.34 27 0.58 0.42 0.24 
13 0.58 0.42 0.24 28 0.42 0.58 0.24 
14 0.58 0.42 0.24 29 0.80 0.20 0.16 
15 0.61 0.39 0.24 30 0.65 0.35 0.22 

∑pq    =  7.41 
∑ X      =  728 

∑ X
2   = 14127 

S2
t    =  22.49 

ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั  =  0.703 
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ตารางภาคผนวกที ่9  การวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนทีมีต่อการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ด้านเนือ้หา 
1. เน้ือหาท่ีเรียนไม่ยากเกินไป............................. 

  

√ 
   

2. เน้ือหาท่ีเรียนเป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนชอบ………………... √     
3. เน้ือหามีความเหมาะสมกบัระยะเวลาในการจดั 
กิจกรรมการเรียนการสอน............................................. 

  

√ 
   

4. เป็นเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดน้ าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั.......  √    
ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 
5. แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนเขา้ใจก่อน 
การเรียนการสอน………………………………..…… 

  

 

√ 

   

6. นกัเรียนสนุกกบัการร่วมกิจกรรมในชัว่โมง 
คอมพิวเตอร์ ………………………………………….. 

  

√ 
   

7. นกัเรียนเรียนโดยไดล้งมือกระท า ช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหา 
เพิ่มข้ึน………………………………………………... 

 

√ 
    

8. นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะทางคอมพิวเตอร์ มีความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาทางคอมพิวเตอร์มากข้ึน……………… 

 

√ 
    

ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 
9. นกัเรียนพอใจท่ีไดส้ร้างผลงานดว้ยตนเอง.................... 

 √    

10. วชิาคอมพิวเตอร์ฝึกใหน้กัเรียนเป็นคนมีความคิด 
รอบคอบ มีเหตุ มีผล………………………..……… 

 √    

ดา้นส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน 
11. มีส่ือประกอบการเรียนท่ีน่าสนใจ และมีจ านวน 
เพียงพอกบันกัเรียน..................................................... 

  

√ 
   

12. ส่ือท่ีใชช่้วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาเร็วข้ึน..............................  √    
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รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
13. ส่ือท่ีใชใ้นแต่ละคร้ังมีความหลากหลายและ 
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีเรียน…………………………. 

  

√ 
   

14. นกัเรียนภูมิใจทีมีส่วนร่วมในการผลิต
ส่ือ…………... 

 √    

ด้านการวดัประเมินผล 
15. นกัเรียนมีโอกาสไดป้ระเมินผลงานท่ีนกัเรียนท า 
และผลงานท่ีเพื่อนท า................................................. 

  

 

√ 

   

16. เม่ือมีการทดสอบยอ่ยนกัเรียนพอใจในคะแนน 
ท่ีนกัเรียนท าไดเ้สมอ……………………......……… 

  

√ 
   

17. ตรวจและแจง้ผลการสอบอยา่งรวดเร็วหลงัจาก 
การสอบแต่ละคร้ัง……………………..…………… 

  

√ 
   

ด้านผู้สอน 
18. ผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้และ 
การจดักิจกรรม การเรียนการสอน….…………… 

  

 

√ 

   

19. ผูส้อนมีความเป็นมิตรกบันกัเรียน….…………….  √    
20. ผูส้อนมีความตรงต่อเวลาในการเขา้สอนและเลิก
สอน 
…................................................................… 

  

√ 
   

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้เช่ียวชาญ 
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