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สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัเร่ือง การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์             
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 2) พฒันาวธีิการส่งเสริมครูพฒันา
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ 3) ศึกษาผล
การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อน
คู่คิด กลุ่มตวัอยา่ง เป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ สังกดัส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จ านวน 30 คน วธีิด าเนินการวจิยั ประกอบดว้ย 3 ระยะ คือ ระยะ
ท่ี 1 ศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ระยะท่ี 2 พฒันาวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้
แบนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และระยะท่ี 3 ศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันา
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด เคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การวจิยัคือ แบบสอบถามบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือ คู่มือการ
อบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด แบบสอบถามผลการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด แบบ
ประเมินช้ินงานการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ และแบบทดสอบวดัความรู้ การ
วเิคราะห์ขอ้มูลใชส้ถิติพื้นฐาน และสถิติทดสอบสมมติฐาน t-test ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 
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สรุปผล 
 

 1. การศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต การพฒันาและน าเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการศึกษามาใชใ้นการ 
สร้างโอกาสทางการศึกษาในทุกระดบั ตลอดจนสามารถใชเ้ทคโนโลยเีพื่อเพิ่มโอกาสในการ
เรียนรู้ของตนเองและตลอดชีวติ ดงันั้นส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 มี
หนา้ท่ีส่งเสริมครูและบุคลากรทางการศึกษาน าเทคโนโลยท่ีีทนัสมยัไปใชใ้นการพฒันา
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนและจดัใหมี้ส่ืออุปกรณ์ท่ีจ าเป็นต่อการพฒันาการศึกษา รวมทั้ง
ส่งเสริมและพฒันาบุคลากรในสถานศึกษาใหเ้ป็นผูมี้ความรู้ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี
ในการถ่ายทอดความรู้ ส่งเสริมสนบัสนุนการสร้างนวตักรรมการเรียนรู้ เน่ืองจากเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร หรือไอซีที มีบทบาทส าคญัในการพฒันาทรัพยากรมนุษยท์ั้งเชิง
ปริมาณและคุณภาพ ก่อเกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การท างานและการด ารงชีวิตประจ าวนั และ
จากการส ารวจบริบท และความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต พบวา่ 
  1.1 ดา้นบริบท 
   บริบทการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ตดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ซ่ึงผลการส ารวจกลุ่มตวัอยา่งมีความคิดเห็นกบัผลส ารวจ 
ร้อยละ 100 ในแต่ละดา้น ดงัน้ี 
    1.1.1 บริบทของโรงเรียน มีระบบเครือข่ายไร้สายใชใ้นโรงเรียน  
มีผูป้ระสานงานดูแลระบบคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน  
    1.1.2 ดา้นคุณลกัษณะแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ เป็นส่ือท่ีสอดคลอ้งกบั 
การจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนั  
    1.1.3 ดา้นผูบ้ริหารโรงเรียน สนบัสนุนครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้  
    1.1.4 ดา้นครูผูส้อน มีความสนใจเก่ียวกบัการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
    1.1.5 ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร มีความรู้และทกัษะการใช้
เครือข่ายสังคมออนไลน์  
    1.1.6 ดา้นหน่วยงานสนบัสนุน สพฐ. สนบัสนุนเคร่ืองมือเพื่อพฒันา 
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แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ สพม.ส่งเสริมการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต มหาวิทยาลยัสนบัสนุนวทิยากรเพื่อพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต มหาวทิยาลยัอ านวยความสะดวกดา้นสถานท่ีส าหรับฝึกอบรม   
  1.2 ดา้นความตอ้งการ 
   การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
 พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X  = 4.97, SD.=0.12) เม่ือพิจารณารายดา้นทุกดา้น

อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
 2. การพฒันาวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ตดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด พบวา่ 
  2.1 องคป์ระกอบของการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน 
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด จะมี 5 องคป์ระกอบ คือ 1) นโยบายแนวคิดทฤษฎี 
ประกอบดว้ย กรอบนโยบาย ICT เพื่อการศึกษา นโยบายภาครัฐเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต 
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตเพื่อการเรียนรู้ แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัการ
พฒันาบุคลากร และการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิด 2) ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ
และการส่ือสาร (ไอซีที) ประกอบดว้ย เครือข่ายสังคมออนไลน์ และเคร่ืองมือการพฒันาแอพ
พลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ท่ีพฒันาโดย สพฐ. 3) หน่วยงานสนบัสนุน มี 4 หน่วยงาน คือ ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา (สพม.) 
โรงเรียน และมหาวทิยาลยั 4) กระบวนการส่งเสริมและพฒันาครูมี 3 ขั้นตอน คือ 4.1) ขั้นโนม้นา้ว
และไตร่ตรอง 4.2) ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share)  
และ 4.3) ขั้นติดตามและสะทอ้นผล และ 5 ) ตวัช้ีวดั ครูสามารถพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้
บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ
องคป์ระกอบของการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X  = 4.72 , SD.=0.54) 

  2.2 ขั้นตอนการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยมีขั้นตอนการอบรม 3 ขั้น คือ 1) ขั้นโนม้นา้วและไตร่ตรอง 
จุดประสงคเ์พื่อเตรียมความพร้อมและก าหนดแนวทางในการอบรม บริบท และความตอ้งการ
ส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
2) ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ จุดประสงคเ์พื่อสร้างประสบการณ์ ทดลองใชข้ั้นตอน 
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และวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิค 
เพื่อนคู่คิด และ 3) ขั้นติดตามและสะทอ้นผล จุดประสงคเ์พื่อศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อขั้นตอนการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X  = 4.72 , SD.=0.48) 

 3. การศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  พบวา่ 
  3.1 กิจกรรมการส่งเสริมครู พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีประสิทธิภาพ 97.56/87.15 
  3.2 การประเมินทกัษะการพฒันาแอพพลิเคชนัของผูเ้ขา้อบรม มีระดบัการปฏิบติั 
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ร้อยละ 40.00-93.33  
  3.2 การประเมินช้ินงานการพฒันาแอพพลิเคชนัของผูเ้ขา้อบรม มีระดบัคุณภาพ
ของช้ินงานอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ร้อยละ 40.00-80.00  
   3.3 การทดสอบความรู้ของผูเ้ขา้อบรม พบวา่ คะแนนเฉล่ียหลงัอบรมเท่ากบั 17.43 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.15 ของคะแนนเตม็ ดงันั้นผลสัมฤทธ์ิหลงัการอบรมสูงกวา่เกณฑ์
ร้อยละ 80 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
  3.4 ความคิดเห็นของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อกิจกรรมการส่งเสริมครู โดยรวมอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด ( X  = 4.59 , SD.=0.15) 
 

อภิปรายผล 
 

 จากผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีขอ้คน้พบและประเด็นท่ีน ามาอภิปรายผล ดงัน้ี 
 1. การศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต พบวา่ หลงัจากท่ีรัฐบาลไดด้ าเนินนโยบายดา้นการจดัสรรเคร่ือง
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตใหก้บันกัเรียนตั้งแต่ปีการศึกษา 2555 ควบคู่กบัการเร่งพฒันาเน้ือหา 
ท่ีเหมาะสมตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เป็นการส่งเสริมการ
ใชเ้ทคโนโลยเีป็นเคร่ืองมือในการยกระดบัคุณภาพและกระจายโอกาสทางการศึกษาใหก้บั
นกัเรียน 
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ทัว่ประเทศส่งผลใหเ้กิดการต่ืนตวัในการสร้างสรรคแ์อพพลิเคชนัเพื่อน าไปใชเ้ป็นบทเรียน
ใหก้บัคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีความรับผิดชอบ
ดา้นการพฒันาส่ือเพื่อการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
จึงไดพ้ฒันาเวบ็ไซต ์www.otpcappcon.com ส าหรับสร้างส่ือการเรียนรู้สู่แทบ็เล็ต จะอ านวย
ความสะดวกใหค้รูสามารถเลือกใชส่ื้อและเคร่ืองมือสร้างส่ือการเรียนรู้ (Authoring Tools) ได้
ตามความตอ้งการเหตุท่ีเป็นเช่นน้ีอาจเน่ืองมาจากวา่นโยบายของรัฐบาลเก่ียวกบัการสร้าง
โอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิตอยา่งมีคุณภาพดว้ยการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร
เพื่อการศึกษา จึงไดมี้การผลิตและพฒันาก าลงัคนใหมี้ศกัยภาพดา้นการพฒันาและการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส่งเสริมสนบัสนุนระบบการเรียนการสอนแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ พฒันาโครงสร้างพื้นฐานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อ
การศึกษา พฒันาระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร และส่งเสริมการวจิยัพฒันาองค์
ความรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการศึกษา อยา่งไรก็ดีส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดใ้หค้วามส าคญัในการส่งเสริมครูและบุคลากรทางการ
ศึกษาในการน าไอซีทีมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือส าหรับการจดัการเรียนการสอนเพิ่มมากข้ึน ดงันั้น
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตจึงก าหนดเป็นนโยบายของรัฐท่ีส าคญัในฐานะส่ือประกอบการเรียนรู้ท่ีช่วย
เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผูเ้รียนใหก้า้วทนัสังคมยคุปัจจุบนัมีการก าหนดการใชไ้อซีทีไว้
ในกรอบนโยบายแผนแม่บทระดบัชาติและนโยบายของรัฐบาลไดก้ าหนดไวใ้นแผนการศึกษา
ระดบัต่างๆ ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ก าหนดสมรรถนะในการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ เป็น 1 ใน 5 สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน หน่วยงาน
ทางการศึกษา และผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งกบัการศึกษา จึงควรใหค้วามส าคญักบัการใช ้ICT เป็น
เคร่ืองมือในการจดัการเรียนการสอน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะในการใช ้ICT เพื่อการเรียนรู้อยา่ง
ย ัง่ยนื ตามเจตนารมณ์ของนโยบายและแผนต่อไป จากการส ารวจบริบทของกลุ่มตวัอยา่ง 
จ านวน 165 คน มีความเห็นวา่การพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ มีความส าคญัและจ าเป็น 
เน่ืองจากส่ือบนแทบ็เล็ตสามารถช่วยกระตุน้การเรียนรู้ให้ผูเ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ได้
ดว้ยตนเอง สอดคลอ้งกบัการศึกษาของ Becta ICT Research (2005 : 1-50) ซ่ึงไดศึ้กษาผลการ
ใชแ้ทบ็เล็ตพีซีประกอบการเรียนการสอนในโรงเรียนระดบัประถมศึกษา จ านวน 12 โรงเรียน  
ในประเทศองักฤษ ซ่ึงมีผลการศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาบุคลากรวา่ ตอ้งมีการพฒันา
ประสิทธิภาพการใชค้อมพิวเตอร์แทบ็เล็ตใหก้บัครูผูส้อนเพื่อลดความกงัวลในการใชง้าน และ
ใหมี้การสริมสร้างความมัน่ใจของครูผูส้อนโดยจดัใหมี้การแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั และ
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สอดคลอ้งกบัรายงานของส านกังานสถิติแห่งชาติ (2556 : 12) จากผลการส ารวจผูบ้ริหาร
สถานศึกษาเห็นวา่คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต มีส่ือส าหรับจดัการเรียนการสอนท่ีทนัสมยั จูงใจให้
เด็กอยากเรียนรู้ สนใจการเรียนมากท่ีสุด ร้อยละ รองลงมาท าใหเ้ด็กมีโอกาสเรียนรู้พื้นฐานใน
การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ ร้อยละ 85.80 ท าใหเ้ด็กเรียนรู้กา้วทนัโลกาภิวตัน์ การเรียนรู้ไม่จ  ากดั
เวลา และสถานท่ี ร้อยละ 82.50 สร้างโอกาสและความเท่าเทียมกนัทางการศึกษา ร้อยละ 77.60 
ท าใหน้กัเรียนมีโลกทศัน์กวา้งข้ึน ร้อยละ 74.90 ส่งเสริมการอ่านไดดี้ข้ึน ร้อยละ 72.90 และ
ช่วยกระตุน้ครูในการสอนให้ดีข้ึน ร้อยละ 59.50  
 2. การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
  2.1 องคป์ระกอบของการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด จะมี 5 ส่วน คือ 1) นโยบายแนวคิดทฤษฎี 
ประกอบดว้ย กรอบนโยบาย ICT เพื่อการศึกษา นโยบายภาครัฐเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตเพื่อการเรียนรู้ แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ แนวคิดทฤษฎี
เก่ียวกบัการพฒันาบุคลากร และการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิด 2) ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร (ไอซีที) ประกอบดว้ย เครือข่ายสังคมออนไลน์ และเคร่ืองมือการ
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ท่ีพฒันาโดย สพฐ. 3) หน่วยงานสนบัสนุน มี 4 หน่วยงาน คือ 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
(สพม.) โรงเรียน และมหาวทิยาลยั 4) กระบวนการส่งเสริมและพฒันาครูมี 3 ขั้นตอน คือ 4.1) ขั้น
โนม้นา้วและไตร่ตรอง 4.2) ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-
Share) และ 4.3) ขั้นติดตามและสะทอ้นผล และ 5 ) ตวัช้ีวดั ครูสามารถพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ
องคป์ระกอบของการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X  = 4.72 , SD.= 0.54) เหตุท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองจาก

ผูว้จิยัไดด้ าเนินการอยา่งมีแบบแผนและเป็นขั้นตอน โดยไดรั้บค าแนะน าจากอาจารยท่ี์ปรึกษา
ในการจดัท าร่างองคป์ระกอบของการส่งเสริมครู และตรวจสอบ ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ รัตนะ บุตรสุรินทร์ (2557 : 203) ท่ีไดศึ้กษารูปแบบการส่งเสริมเพื่อ
พฒันาครูผูส้อนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ในการจดัการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต พบวา่ 
องคป์ระกอบของรูปแบบประกอบดว้ย 5 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นนโยบาย ดา้นหลกัการและทฤษฎี 
ดา้นการส่งเสริมพฒันาครู และดา้นส่ือประกอบการอบรม รูปแบบการส่งเสริมครู ประกอบดว้ย 
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3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นการส่งเสริมการพฒันา ขั้นการจดัการเรียนการสอน และขั้นการประเมินผล 
ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อรูปแบบในระดบัมาก การพฒันาหลกัสูตรอบรม มี 7 ขั้นตอน 
ไดแ้ก่ ขั้นสร้างความตระหนกั ขั้นเรียนรู้แอพพลิเคชนั ขั้นการสะทอ้นผล คร้ังท่ี 1 ขั้นออกแบบ
การเรียนรู้ ขั้นน าเสนอผลงาน ขั้นสะทอ้นผล คร้ังท่ี 2 และขั้นปรับเขา้สู่สภาพจริง โดย
ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อคุณภาพหลกัสูตรการอบรมในระดบัมาก ผลการใชห้ลกัสูตร 
พบวา่ ครูและนกัเรียนมีความรู้สูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั และมีความพึงพอใจในระดบัมาก ผลการ
ติดตามผลการจดัการเรียนรู้ในโรงเรียน พบวา่ ผูบ้ริหาร และครู เห็นวา่ การสอนดว้ย
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต สนองต่อความตอ้งการของนกัเรียน โดยนกัเรียนมีระเบียบวนิยัมากข้ึน 
และผูป้กครองมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนของนกัเรียน ส่งผลใหผู้เ้ก่ียวขอ้งไดแ้ก่ 
ผูป้กครอง ผูบ้ริหารโรงเรียนครู กรรมการสถานศึกษา ตลอดจนนกัเรียนเพื่อนคู่คิดของครูมี
ความพึงพอใจในระดบัมาก 
  2.2 ขั้นตอนการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยมีขั้นตอนการอบรม 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นโนม้นา้วและ
ไตร่ตรอง เป็นการเตรียมความพร้อมและก าหนดแนวทางในการอบรม บริบท และความ
ตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิค
เพื่อนคู่คิด 2) ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ เป็นการทดลองใชข้ั้นตอนและวธีิการ
ส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
และ 3) ขั้นติดตามและสะทอ้นผล เป็นการศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ
ขั้นตอนการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิค
เพื่อนคู่คิด อยูใ่นระดบัมาก สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุภาณี เส็งศรี (2554 : 50) ไดศึ้กษา
รูปแบบกระบวนการฝึกอบรมครูประจ าการเพื่อพฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ การฝึกอบรมครู
ประจ าการเพื่อพฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ มีกระบวนการอบรมครูประจ าการ ประกอบดว้ย 4 
ขั้นตอน คือ (1) ก าหนดนโยบายและแต่งตั้งคณะท างาน (2) เตรียมความพร้อมและก าหนดแนว
ทางการอบรม (3) ด าเนินการอบรมแบบมีส่วนร่วมเพื่อสร้างประสบการณ์ และ (4) ตรวจ 
ติดตาม ปรับปรุงและเสริมแรงพฒันา ซ่ึงการด าเนินการนั้นจะมีกิจกรรมแบบผสมผสานทั้ง
เผชิญหนา้ เรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นส่ือแบบออฟไลน์และมีปฏิสัมพนัธ์ผา่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ และสอดคลอ้งกบั ธวชัชยั สหพงษ ์(2556 : 175-176) ไดศึ้กษารูปแบบการส่งเสริมครู
พฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ภายใตโ้ครงการอีดีแอลทีว ีพบวา่ กิจกรรมการส่งเสริมครูประกอบดว้ย 
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8 ตวัช้ีวดั ใน 4 ขั้นตอน คือ 1) การวเิคราะห์เน้ือหาและจดัท าบทด าเนินเร่ือง 2) การสร้าง
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 3) การสร้างส่ือปฏิสัมพนัธ์ และ 4) การบูรณาการการเรียนรู้ดว้ยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญต่อกิจกรรมการส่งเสริมครูอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 3. ผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด   
  กิจกรรมการส่งเสริมครู พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็
เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีประสิทธิภาพ 90.75/87.15 สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ธวชัชยั              
สหพงษ ์(2556 : 175-176) ไดศึ้กษารูปแบบการส่งเสริมครูพฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ภายใต้
โครงการอีดีแอลทีว ีผลการทดลองใชรู้ปแบบการส่งเสริมครูพฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ภายใต้
โครงการอีดีแอลทีว ีพบวา่ มีประสิทธิภาพ 85.83/88.33 การประเมินทกัษะการพฒันาแอพพลิเค
ชนัของผูเ้ขา้อบรม มีระดบัการปฏิบติัอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ร้อยละ 40.00-93.33 สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของ ธวชัชยั สหพงษ ์(2556 : 175-176) ไดศึ้กษารูปแบบการส่งเสริมครูพฒันาส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ภายใตโ้ครงการอีดีแอลทีวี พบวา่ ดา้นทกัษะการพฒันาส่ือทั้ง 3 ชนิดท่ีครู
พฒันาข้ึนมีคุณภาพในระดบัมากท่ีสุด การประเมินช้ินงานการพฒันาแอพพลิเคชนัของผูเ้ขา้
อบรม มีระดบัคุณภาพของช้ินงานอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ร้อยละ 40.00-80.00 สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของ นราธิป ทองปาน (2554 : 87) ไดศึ้กษารูปแบบการอบรมการพฒันาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ คุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผูเ้ขา้อบรมพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบั
มาก ( X  = 4.28 , SD.= 0.67) การทดสอบความรู้ของผูเ้ขา้อบรม พบวา่ คะแนนเฉล่ียหลงัอบรม

เท่ากบั 17.43 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.15 ของคะแนนเต็ม ดงันั้นผลสัมฤทธ์ิหลงัการอบรมสูง
กวา่เกณฑร้์อยละ 80 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ธวชัชยั 
สหพงษ ์(2556 : 175-176) ไดศึ้กษารูปแบบการส่งเสริมครูพฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ภายใต้
โครงการอีดีแอลทีวี พบวา่ ดา้นความรู้ ครูท่ีเขา้อบรมดว้ยรูปแบบการส่งเสริมครูมีคะแนนเฉล่ีย
หลงัการอบรมสูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนการอบรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ
ความคิดเห็นของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อกิจกรรมการส่งเสริมครู โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X  = 

4.59, SD.=0.15) สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ธวชัชยั สหพงษ ์(2556 : 175-176) ไดศึ้กษารูปแบบ
การส่งเสริมครูพฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ภายใตโ้ครงการอีดีแอลทีวี พบวา่ ดา้นเจตคติครูมีความ
พึงพอใจของครูท่ีมีต่อรูปแบบอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากวา่ การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีคุณภาพผา่นการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ โดยใช้
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บริบทและความตอ้งการของผูเ้ขา้อบรมเป็นฐานในการพฒันา และกระบวนการอบรมจะมี 3 
ขั้นตอน คือ 1) ขั้นโนม้นา้วและไตร่ตรอง เป็นการเตรียมความพร้อมของผูเ้ขา้อบรมไดเ้ห็น
ความส าคญัในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารมาใชใ้นการพฒันาแอพพลิเคชนั
เพื่อการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นนวตักรรมใหม่ส าหรับใชใ้นการจดัการเรียนรู้ในยคุปัจจุบนั 2) ขั้นฝึก
ปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ จะมี 3 ขั้นตอนคือ 2.1.1) Think เป็นขั้นตอนท่ีวทิยากรกระตุน้ให้
ผูเ้ขา้อบรมไดคิ้ดในประเด็นปัญหาต่างๆ ดว้ยตนเอง ในขั้นน้ีจะตอ้งด าเนินการทั้งหอ้งเพื่อใหผู้ ้
เขา้อบรมเกิดความคิดร่วมและประสานความคิดใหเ้ป็นไปในทิศทางเดียวกนั 2.1.2) Pair เป็น
ขั้นตอนท่ีจดัให้ผูเ้ขา้อบรมจบักนัเป็นคู่ๆ เพื่อร่วมกนัศึกษาในกิจกรรมท่ีก าหนดสามารถ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นและสร้างสรรคกิ์จกรรมการเรียนรู้ร่วมกนั และ 2.1.3) Share เป็น
ขั้นตอนสุดทา้ย หลงัจากไดท้  ากิจกรรมตามคู่มือการอบรมแลว้ ใหส้รุปผลการคน้หาค าตอบ
ร่วมกนัโดยการน าไปโพสตผ์า่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ ทางเฟซบุก๊เพื่อแลกเปล่ียนความรู้ 
สรุปผล และอภิปรายผลการคน้พบ สอดคลอ้งกบั พงษศ์กัด์ิ มาเกตุ (2550 : 20-24) ท่ีกล่าววา่ 
การคิดเด่ียวเป็นการเปิดโอกาสให้ทุกคนไดคิ้ด โดยตอ้งเรียบเรียงกระบวนการคิดและแกไ้ข
ปัญหาดว้ยตนเอง และการแลกเปล่ียนเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสังคมท่ีดี ไดพ้ึ่งพาอาศยักนั  
มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั สอดคลอ้งกบั เขมกาญจน์ ทรัพยเ์จริญ (2551 : 4-5) ไดก้ล่าวถึงการคิด
กบัคู่เป็นการพดูคุยแลกเปล่ียนความคิดเพื่อหาค าตอบท่ีดีท่ีสุด หรือเหมาะสมท่ีสุด และ 3) ขั้น
ติดตามและสะทอ้นผล เป็นการสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
 

ข้อเสนอแนะ 
 

 1. ข้อเสนอแนะการน าวธีิการส่งเสริมครูไปใช้ 
  1.1 การน าวธีิการส่งเสริมครูท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน หากจะมีการน าไปใชค้วรติดตั้ง  
เซิร์ฟเวอร์ (Server) ส าหรับน าทรัพยากรต่างๆ มาเก็บไว ้เพื่อใหง่้ายและสะดวกต่อการน าไปใช ้
ในการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
  1.2 แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึนน าไปใชไ้ดดี้กบัเบราวเ์ซอร์ 
 Chrome สามารถน าไปติดตั้งไดท้ั้งระบบออนไลน์ (Online) และออฟไลน์ (offline) 
  1.3 การจบัคู่ควรจดัครูกลุ่มสาระการเรียนรู้เดียวกนั ใหมี้ทกัษะการใชไ้อซีที และ
ทกัษะการจดัท าเน้ือหา ด าเนินการอบรมตามขั้นตอนการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
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  1.4 เน้ือหาสาระควรเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน ระดบัชั้นเรียน และชนิดของ 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ท่ีจะพฒันา 
 

 2. ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
  2.1 ผลงานท่ีผูเ้ขา้อบรมพฒันาข้ึนควรน าไปติดตั้งไวบ้นเซิร์ฟเวอร์ (Server) ของ 
หน่วยงานเพื่อใหส้ะดวกต่อการดาวน์โหลดน าไปใชไ้ดง่้ายข้ึน 
  2.2 หลงัจากอบรมควรส่งเสริมใหค้รูไดน้ ากระบวนการอบรมไปพฒันานกัเรียน 
  2.3 รูปแบบแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ท่ีส านกังานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน จดัท าข้ึนมีทั้งหมด 80 รูปแบบ หากมีการจดักลุ่มแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้  
ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ จะท าใหง่้ายต่อการน าไปใชส้ าหรับอบรมครูต่อไป 


