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บทที ่1 

 

บทน ำ 

 
ภูมหิลงั 
 

 การศึกษาเป็นกระบวนการท่ีเตรียมการพฒันาคนใหมี้ความพร้อมท่ามกลางภาวะวกิฤต 
และความเจริญกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยขีองโลกและสังคมในยคุปัจจุบนั เพื่อท่ีจะกา้วไป 
สู่ยคุใหม่อยา่งมัน่คงและทนัโลก การพฒันาคนเพื่อให้รู้เท่าทนัโลกยคุใหม่น้ีเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น 
อยา่งยิง่ การด าเนินการของภาครัฐและหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อรองรับการเปล่ียนแปลงทั้ง 
การก าหนดนโยบายและแผนงาน ดงัจะเห็นไดจ้ากการก าหนดสาระส าคญัแผนแม่บทเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ฉบบัท่ี 2 ของประเทศไทย พ.ศ. 2552-2556 ท่ีมุ่งสานความต่อเน่ืองจาก
แผนแม่บทเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารของประเทศไทย (ฉบบัท่ี 1) พ.ศ. 2545-2551 
โดยใหค้วามส าคญักบัการพฒันาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร หรือ ไอซีที (Information 
and Communication Technology : ICT) ท่ีเนน้การพฒันาโครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศ การพฒันา
ทรัพยากรมนุษยท์ั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ และการบริหารจดัการไอซีทีระดบัชาติใหมี้
ประสิทธิภาพมากข้ึน และก าหนดเป้าหมายประชาชนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 50 ของประชากร 
ทั้งประเทศมีความรอบรู้ สามารถเขา้ถึงสร้างสรรคแ์ละใชส้ารสนเทศอยา่งมีวจิารณญาณรู้เท่าทนั 
มีคุณธรรมและจริยธรรม (Information Literacy) ก่อเกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การท างานและ 
การด ารงชีวติประจ าวนั (กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร. 2554 : 3 - 16) 
 นอกจากน้ีรัฐบาลยงัไดก้ าหนดกรอบนโยบายเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารระยะ
พ.ศ. 2554-2563 ของประเทศไทย (ICT 2020) โดยมีเป้าหมายหลกัดา้นการพฒันาก าลงัคนและสังคม 
ก าหนดใหมี้โครงสร้างพื้นฐานไอซีทีความเร็วสูง (Broadband) ท่ีกระจายอยา่งทัว่ถึงประชาชน
สามารถเขา้ถึงไดอ้ยา่งเท่าเทียมกนั โดยเฉพาะบริการดา้นการศึกษาและบริการสาธารณสุข เสมือน
การเขา้ถึงบริการสาธารณูปโภคขั้นพื้นฐานทัว่ไป สามารถพฒันาและใชป้ระโยชน์จากสารสนเทศ
ไดอ้ยา่งรู้เท่าทนั เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การท างาน และการด ารงชีวิตประจ าวนั และบุคลากร
ไอซีทีมีความรู้ ความสามารถและทกัษะในระดบัสากลโดยเฉพาะอยา่งยิ่งมาตรการดา้นการพฒันา
ความรู้ไอซีทีแก่แรงงานและบุคคลทัว่ไป ท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการศึกษาขั้นพื้นฐานไดแ้ก่ 1) ก าหนดให้
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สถาบนัการศึกษา ตอ้งน า ไอซีทีมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนเพิ่มมากข้ึน และใหมี้
หลกัสูตรหรือเน้ือหาเก่ียวกบัคุณธรรมและจริยธรรมในการใช ้ไอซีทีความรู้ ความเขา้ใจ และ 
ความตระหนกัถึงผลกระทบของ ไอซีทีต่อส่ิงแวดลอ้มในชั้นเรียนทุกระดบั 2) ปรับปรุงเน้ือหาหรือ
หลกัสูตรการเรียนการสอนในระดบัประถมและมธัยมศึกษา โดยใหเ้พิ่มเน้ือหาท่ีเป็นการเสริมสร้าง
ทกัษะในการใชป้ระโยชน์จาก ไอซีทีท่ีเหมาะสมกบัการเรียนรู้ การด ารงชีวติและการจา้งงานใน
ศตวรรษท่ี 21 และ 3) ก าหนดใหทุ้กสถาบนัการศึกษาในระดบัมธัยมศึกษา ตอ้งจดัใหมี้การทดสอบ
ความรู้ดา้นไอซีทีพื้นฐาน (Basic ICT literacy)ส าหรับนกัเรียนก่อนจบการศึกษา (กระทรวง
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร. 2554 : 3 - 26) 
 กระทรวงศึกษาธิการ ซ่ึงเป็นหน่วยงานรับผดิชอบการจดัการศึกษาของประเทศ  
ไดเ้สนอกลไกเพื่อสนบัสนุนส่ิงท่ีตอ้งพฒันา ปรับปรุงในการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง
(พ.ศ.2552-2561) ดา้นการพฒันาระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการศึกษา
สนบัสนุนใหมี้การน าไอซีที มาใชพ้ฒันาคุณภาพการศึกษาอยา่งทัว่ถึง ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้
ดว้ยตนเองทุกคน ทุกท่ี ทุกเวลา ครูผูส้อนมีความสามารถในการใชไ้อซีทีเพื่อการเรียนการสอน 
รวมทั้งการสร้างเครือข่ายร่วมมือทางวชิาการเพื่อการผลิต ใช ้บ ารุงรักษาไอซีที และ 
การสนบัสนุนส่ือสารมวลชนผลิตรายการท่ีมีคุณภาพเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ (ส านกังาน
เลขาธิการสภาการศึกษา. 2552 : 37-38 ) สอดคลอ้งกบัเป้าหมายโครงการปัจจยัสนบัสนุน 
ดา้นการศึกษา กิจกรรมการจดัหาระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
เพื่อการศึกษา ตามแผนปฏิบติัการไทยเขม้แขง็ 2555 ของส านกังานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน และโครงการพฒันาบุคลากรดา้นบูรณาการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและ 
การส่ือสาร เพื่อยกระดบัการเรียนการสอน มีจุดเนน้เพื่อการอบรมครูในโรงเรียนใหส้ามารถ
ประยกุตใ์ช ้ไอซีทีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ของนกัเรียน ใหส้ามารถจดัการเรียน 
การสอนแบบ “Teaching for Learning”โดยใหผู้เ้รียนเรียนรู้และเกิดองคค์วามรู้โดยใชเ้ป็น
เคร่ืองมือตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ส านกังาน
ปลดักระทรวงศึกษาธิการ. 2555 : 3-5)  
 นโยบายของรัฐบาล ดา้นการจดัการศึกษานโยบายแทบ็เล็ตเพื่อการศึกษา (Tablet for 
Education) ท่ีมอบคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต (Tablet Computer) ประจ าตวันกัเรียนเพื่อเป็น
เคร่ืองมือส าหรับการเรียนยคุใหม่ภายใตโ้ครงการ “One Tablet PC per Child” ก าหนดใหมี้ 
การใชค้อมพิวเตอร์แทบ็เล็ตเพื่อการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียน 1  
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ปีการศึกษา 2555 จ านวน 858,886 เคร่ือง และภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 850,000 
เคร่ือง ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีแผนการด าเนินการในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2556 จ  านวน 850,000 เคร่ือง และมีนโยบายแทบ็เล็ตส าหรับครูในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2556 จ านวน 54,000 เคร่ืองการด าเนินงานดงักล่าวจะขยายผลใหค้รบทุกชั้นปี (โสภณ โสมดี. 
2556 : 5) จากนโยบายของรัฐบาลดงักล่าวเป็นการน าเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารมา
ประยกุตใ์ชก้บัการเรียนรู้ของนกัเรียนรูปแบบใหม่ โดยการใชค้อมพิวเตอร์แทบ็เล็ตเป็น
เคร่ืองมือในการเขา้ถึงแหล่งเรียนรู้และองคค์วามรู้ต่างๆ ท่ีมีอยูท่ ั้งในรูปแบบออนไลน์ (Online) 
และออฟไลน์ (Offline) ท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสศึกษาหาความรู้ฝึกปฏิบติั และสร้างองคค์วามรู้ได้
ดว้ยตนเอง อยา่งไรก็ตามครูในฐานะท่ีเปรียบเสมือนแม่พิมพข์องชาติตอ้งช่วยน าคอมพิวเตอร์
แทบ็เล็ตเสริมการเรียนการสอนเขา้ไปใชใ้นหลกัสูตร เพราะครูถือเป็นผูมี้บทบาทส าคญัยิง่ใน
การปฏิรูปการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยใหผู้เ้รียนรู้จกัการวิเคราะห์ สังเคราะห์ สร้าง
องคค์วามรู้ข้ึนไดเ้องและตอ้งมีคุณภาพตามมาตรฐานของหลกัสูตรและมาตรฐานการศึกษา
แห่งชาติ หากครูผูส้อนไม่เล็งเห็นความส าคญัและไม่มีความตั้งใจใชค้อมพิวเตอร์แท็บเล็ต และ
การผลิตแอพพลิเคชนัใหม่ๆ ประกอบการสอน อาจท าใหผู้เ้รียนไม่สามารถเขา้ถึงองคค์วามรู้ได้
อยา่งกวา้งขวาง อีกทั้งส่งผลใหก้ารพฒันาขีดความสามารถเพื่อใชเ้ทคโนโลยใีนการแสวงหา
ความรู้ของผูเ้รียนลดลง (ณัฐพร ทองศรี. 2555 : 3) 
  ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน หรือ สพฐ. ไดจ้ดัท าโครงการ
ประกวดสร้างส่ือการเรียนรู้สู่แทบ็เล็ต ในปีการศึกษา 2555 โดยส่งเสริมใหค้รู บุคลากรทางการ
ศึกษา บุคคลทัว่ไป และนิติบุคคลพฒันาส่ือการเรียนการสอนบนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตหรือ
เรียกวา่ แอพพลิเคชนัส าหรับแทบ็เล็ต (Application for Tablet) เพื่อน ามาใชบ้นแทบ็เล็ต 
ท่ีแจกใหก้บันกัเรียน โดยใชเ้คร่ืองมือพฒันาแอพพลิเคชนัท่ี สพฐ. พฒันาข้ึน ผา่นเวบ็ไซต ์
www.otpcappcon.com การด าเนินงานไดจ้ดัอบรมเชิงปฏิบติัการเพื่อส่งเสริมสนบัสนุนและ
กระตุน้ใหค้รูบุคลากรทางการศึกษา และประชาชนทัว่ไป รวมทั้งนิติบุคคลไดมี้ส่วนร่วมใน 
การพฒันาส่ือการเรียนการสอนบนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตท่ีมีคุณภาพและมีปริมาณเพียงพอต่อ
การเรียนรู้ของนกัเรียน ระดบัประถมศึกษา และระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ การด าเนินงานไดจ้ดั
อบรมเชิงปฏิบติัการศึกษานิเทศก ์ครูและบุคลากรทางการศึกษา จ านวน 100 คน ระหวา่งวนัท่ี 
4-7 กุมภาพนัธ์ 2556 ณ โรงแรมรัชดาซิต้ี กรุงเทพมหานคร เพื่อเป็นวทิยากรพี่เล้ียงในการอบรม 
ครูเก่ียวกบัการพฒันาแอพลิเคชนัส าหรับแทบ็เล็ตใน 5 ภูมิภาค ไดแ้ก่ ภาคใตท่ี้จงัหวดั 
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สุราษฎร์ธานี ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือท่ีจงัหวดัมหาสารคาม และอุบลราชธานี ภาคเหนือท่ี
จงัหวดัเชียงใหม่ และภาคกลางท่ีกรุงเทพมหานคร การอบรมครูในแต่ละภูมิภาค ด าเนินการ
อบรมรุ่นละ200 คน รวมทั้งส้ิน 1,000 คนการด าเนินงานของโครงการดงักล่าวไดด้ าเนินงาน
ระหวา่งเดือน กุมภาพนัธ์ ถึง เดือน เมษายน 2556 อีกทั้งไดมี้การอบรมแบบออนไลน์ ผา่นทาง
เวบ็ไซตเ์พื่อใหบุ้คคลทัว่ไปไดใ้ชเ้คร่ืองมือท่ีสพฐ. พฒันาข้ึน น าสู่การพฒันาแอพพลิเคชนัท่ีมี
คุณภาพ ส่งผลโดยตรงต่อการเรียนรู้ของนกัเรียนและการพฒันาส่ือการเรียนรู้บนแทบ็เล็ตใหมี้
คุณภาพต่อไป (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2556 : 63)  

แอพพลิเคชนัท่ีด าเนินการตามโครงการของ สพฐ. เป็นแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
เป็นส่ือการศึกษาในรูปแบบดิจิทลัท่ีเนน้การเรียนรู้ในรูปแบบอินเทอร์แอคทีฟทั้งเป็น 
แอพพลิเคชนัรูปแบบเสริมการเรียน (Learning Media) ท่ีน าเสนอเน้ือหา เพื่อให้นกัเรียน
สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง เป็นแอพพลิเคชนัรูปแบบเสริมการสอน (Instruction Media) ท่ีใช้
เป็นส่ือช่วยครูในการสอน และ เป็นแอพพลิเคชนัรูปแบบสร้างองคค์วามรู้ (Constructional 
Media) ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนสามารถสร้างสรรคช้ิ์นงาน ผลงานประกอบการเรียนรู้ หรือสร้างองค์
ความรู้ใหม่ ซ่ึงเป็นส่ือท่ีสามารถเรียนรู้ผา่นคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต (ส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2556 : 6)  
 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 หรือ สพม. 24 ประกอบดว้ยโรงเรียน
ในสังกดัท่ีเปิดสอนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-6 จ านวน 55 โรงเรียน มีครูและบุคลากร
ทางการศึกษาในสังกดั 2,171 คน สพม.24ไดน้ านโยบายแทบ็เล็ตเพื่อการศึกษาสู่การปฏิบติั 
โดยก าหนดนโยบายตามแผนปฏิบติัการประจ าปีงบประมาณ 2555 เป็นตน้มา ทั้งดา้น 
การพฒันาระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อการบริหารและการจดัการเรียนการสอนใหมี้
ประสิทธิภาพมากข้ึน และส่งเสริมสนบัสนุนใหค้รูไดส้ร้างส่ือนวตักรรมและเทคโนโลยี
ทางการศึกษาเพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสู้งข้ึน โดยการจดัท าโครงการพฒันา
ศกัยภาพครูเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ซ่ึงมุ่งพฒันาครูใหส้ามารถผลิตส่ือบนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตไดอ้ยา่งมีคุณภาพและ
น าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ได ้(ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24. 2556 : 224)
การด าเนินการดงักล่าว ในปี พ.ศ. 2555 สพม.24 ไดจ้ดัอบรมการใชแ้ทบ็เล็ตเพื่อการศึกษาโดย
จดัอบรมใหแ้ก่ผูบ้ริหารสถานศึกษาครบทุกโรงเรียน และอบรมใหก้บัเจา้หนา้ท่ีสังกดัส านกังาน
เขตครบทุกคน การอบรมท่ีด าเนินการกบัครูและบุคลากรทางการศึกษาในการใชแ้ทบ็เล็ตเพื่อ
การศึกษาใหก้บัครูท่ีมีความสนใจ จ านวน 170 คน ผูบ้ริหารสถานศึกษา 55 คน และเจา้หนา้ท่ี
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ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จ านวน 54 คน ซ่ึงจะเห็นไดว้า่ครูและบุคลากร
ทางการศึกษาสังกดั สพม.24 ไดรั้บการอบรมการใชแ้ทบ็เล็ตเพื่อการศึกษา  
จ านวน 279 คน คิดเป็นร้อยละ 12.85 ของบุคลากรทั้งหมด (ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 24. 2556 : 22) 
 แผนปฏิบติัการของ สพม.24 พ.ศ. 2556 ไดมี้การก าหนดโครงการพฒันาศกัยภาพครู
เก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อยกระดบัการเรียนการสอน โดย
โครงการดงักล่าวไดมี้กิจกรรมการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตท่ีสอดคลอ้งกบันโยบายแทบ็เล็ตเพื่อการศึกษา ซ่ึงเป็นการส่งเสริมและ
สนองต่อการจดัการเรียนการสอนหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ท่ี
มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหเ้รียนรู้หรือเกิดองคค์วามรู้ใหม่โดยใชเ้ทคโนโลยเีป็นเคร่ืองมือตลอดจนเกิด
ความเขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการสืบคน้ขอ้มูล การ
ส่ือสาร การเรียนรู้ การแกไ้ขปัญหาอยา่งสร้างสรรค ์และการท างานอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณภาพผา่นส่ือการสอนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต (ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 24. 2556 : 224)จากผลการส ารวจความตอ้งการของครูในการเขา้ร่วม 
การอบรมการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตโดยส ารวจขอ้มูล
ครูผูส้อนระดบัชั้นมธัยมศึกษา สังกดั สพม.24 จ านวน 110 คน จาก 55 โรงเรียน ระหวา่ง 
วนัท่ี 1-10 เมษายน 2556 ผูจ้ยัไดแ้จกแบบส ารวจความตอ้งการเขา้ร่วมการอบรมการพฒันาแอพ
พลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต จ านวน110 ชุด ไดรั้บกลบัคืน 95 ชุด  
คิดเป็นร้อยละ 86.36 หลงัจากนั้นน ามาวเิคราะห์ความตอ้งการของครูในการเขา้ร่วมอบรม 
พบวา่ ครูไม่ตอ้งการเขา้รับการอบรมเป็นรายบุคคล แต่สนใจเขา้รับการอบรมแบบมีเพื่อน 
เป็นคู่คิดเป็นร้อยละ 100.00 (ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24. 2556 : 1) 
 เทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share) เป็นเทคนิคหน่ึงของการเรียน
แบบกลุ่มร่วมมือ เป็นวธีิการเรียนในยคุเทคโนโลยสีารสนเทศ ซ่ึงจะมีกลุ่มท่ีมีลกัษณะหลาย
รูปแบบ ทั้งน้ีการเรียนแบบกลุ่มร่วมมือเป็นการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนหรือสมาชิกในกลุ่มสามารถนดั
หมายการเรียนรู้ นดัเวลา นดัท ากิจกรรมการเรียนรู้ สามารถจดัไดท้ั้งระบบออนไลน์และระบบ
ออฟไลน์ (วทิยา อารีราษฎร์. 2549 : 50 ; มนตช์ยั เทียนทอง. 2551) กลุ่มร่วมมือท่ีมีสมาชิกร่วม
เรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิดเป็นวธีิการหน่ึงท่ีสามารถน ามาใชใ้นการเรียนรู้หรือการอบรม โดย
จดักิจกรรมฝึกอบรมแบบร่วมมือการเรียนรู้ท่ีมีกระบวนการคิด (Think) การรวมคู่ใน 
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การปฏิบติั (Pair) และการแลกเปล่ียนเรียนรู้เพื่อแบ่งปันความคิด (Share) กระบวนการดงักล่าว
เป็นวธีิการใหผู้เ้รียนมีความรับผดิชอบเป็นรายบุคคลและมีส่วนร่วมอยา่งเท่าเทียมกนั เทคนิค
เพื่อนคู่คิดเป็นรูปแบบการสอนท่ีจะช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งดา้นสติปัญญาและส่งเสริมพฒันาการ
ทางดา้นสังคมอยา่งเห็นไดช้ดั ผูเ้รียนในกลุ่มวยัเดียวกนั ยอ่มมีการส่ือสารท่ีเขา้ใจกนัไดง่้าย 
(วรรณี โสมประยรู. 2549 : 140) การจดักิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิด 
สามารถพฒันาการเรียนรู้อยา่งเป็นธรรมชาติไดดี้มาก (สมบติั การจนารักพงค.์ 2547 : 12) 
นอกจากน้ียงัมีปัจจยัท่ีส่งเสริมการเรียนรู้และจูงใจใหผู้เ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อการพฒันา 
แอพพลิเคชนับนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต คือ 1) ส่ิงจูงใจท่ีไม่ใช่ส่ิงของ (Non Material Incentive)
ประกอบดว้ย ช่ือเสียง เกียรติยศ ความภาคภูมิใจท่ีจะไดรั้บการเรียน และ 2) ส่ิงจูงใจท่ีเป็น
ส่ิงของ (Material Incentive) ประกอบดว้ย รางวลั วฒิุบตัร ประกาศนียบตัร (วจิิตร อาวกุล. 
2540 : 202) 
 จากการศึกษานโยบายภาครัฐ ในนโยบายดา้นการศึกษาและนโยบายดา้นการพฒันาครู
ในการใชไ้อซีทีเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ นโยบายแทบ็เล็ตเพื่อการศึกษา ท่ีน าสู่การปฏิบติัโดย
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 บริบทของการส่งเสริมครูไอซีทีและ 
การส่งเสริมการใชค้อมพิวเตอร์แทบ็เล็ตเพื่อการเรียนรู้ ท าใหผู้ว้จิยัมีความสนใจศึกษา 
การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อน
คู่คิด โดยมุ่งเนน้พฒันาครูให้มีศกัยภาพ และความสามารถสูงในการพฒันาส่ือเพื่อการเรียนรู้ 
ท่ีมีคุณภาพและมีปริมาณเพียงพอต่อการน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียนผูว้ิจยัคาดหวงั
วา่ การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อน
คู่คิด จะส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการใฝ่เรียนรู้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สอดคลอ้งกบัแนว
ทางการส่งเสริม สนบัสนุนใหค้รู บุคลากรทางการศึกษา มีการพฒันาส่ือเพื่อการเรียนรู้ส าหรับ
นกัเรียน รูปแบบแอพพลิเคชนับนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการแอนดรอยด์และ
ยทุธศาสตร์การพฒันาเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการศึกษา ท่ีตอ้งการสนบัสนุนการเรียน 
การสอนดว้ยการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการศึกษาของ
ประเทศไทยตามแนวทางการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง 
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ค ำถำมกำรวจิัย 
 

 1. บริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต เป็นอยา่งไร 
 2. วธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
ดว้ยเพื่อนคู่คิด เป็นอยา่งไร 
 3. ผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด เป็นอยา่งไร 
 

วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 

 1. เพื่อศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
 2. เพื่อพฒันาวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
 3. เพื่อศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
 

ขอบเขตของกำรวจิัย 
 

 การวจิยัคร้ังน้ี จดัแบ่งเป็น 3 ระยะ ภายใตข้อบเขตการวจิยัท่ีประกอบดว้ย ขั้นตอน 
การด าเนินการ ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง เน้ือหาและตวัแปรท่ีศึกษา และระยะเวลาการวจิยั 
ดงัน้ี 
 ระยะที ่1 ศึกษำบริบทและควำมต้องกำรส่งเสริมครูพฒันำแอพพลเิคชันเพือ่กำรเรียนรู้
บนคอมพวิเตอร์แทบ็เลต็  
  1. ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั มีการด าเนินงาน 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   1.1 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาขอ้มูลจากเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบั 
การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
   1.2 ขั้นตอนท่ี 2 ส ารวจขอ้มูลเก่ียวกบับริบทและความตอ้งการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
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  2.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
   2.1 ประชากรในการวจิยัเป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ตอนตน้ สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จาก 55 โรงเรียน รวมทั้งหมด 
จ านวน 285 คน  
   2.2 กลุ่มตวัอยา่ง เป็นครูผูส้อนวชิาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ 
สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จาก 55 โรงเรียน จ านวน 165 คน  
  3. เน้ือหาหรือตวัแปรท่ีศึกษา 
   3.1 บริบทโรงเรียนในการส่งเสริมครู มี 6 ดา้น ดงัน้ี 
    3.1.1 ดา้นบริบทของโรงเรียน 
    3.1.2 ดา้นคุณลกัษณะของแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
    3.1.3 ดา้นผูบ้ริหารโรงเรียน 
    3.1.4 ดา้นครูผูส้อน 
    3.1.5 ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
    3.1.6 ดา้นหน่วยงานสนบัสนุน 
   3.2 ความตอ้งการในการส่งเสริมครู มี 3 ดา้น ดงัน้ี 
    3.2.1 ดา้นครูผูส้อน 
    3.2.2 ดา้นกระบวนการอบรมครู 
    3.3.3 ดา้นหน่วยงานสนบัสนุน 
  4. ระยะเวลาการวจิยั ระยะท่ี 1 ระหวา่งเดือนมีนาคม 2558 ถึงเดือนเมษายน 2558  
 

 ระยะที ่2 พฒันำวธีิกำรส่งเสริมครูพฒันำแอพพลเิคชันเพือ่กำรเรียนรู้บนคอมพวิเตอร์
แทบ็เลต็ ด้วยเทคนิคเพือ่นคู่คิด  
  1. ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั มีการด าเนินงาน 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   1.1 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวธีิการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
   1.2 ขั้นตอนท่ี 2 จดัท าร่างวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด พร้อมเคร่ืองมือประกอบการวิจยั  
   1.3 ขั้นตอนท่ี 3 วเิคราะห์และสรุปผลวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนั
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา
ปรับปรุงตามค าแนะน า 
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  2.  ผูท้รงคุณวุฒิในการพิจารณาองคป์ระกอบและขั้นตอนการส่งเสริมครู 
   ผูท้รงคุณวุฒิ เป็นผูท่ี้ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาเอก มีประสบการณ์ใน 
การใชแ้ละเรียนรู้เคร่ืองมือการพฒันาแอพพลิเคชนัท่ี สพฐ. พฒันาข้ึน จ านวน 5 คน ประกอบดว้ย 
อาจารยจ์ากมหาวิทยาลยั และผูบ้ริหารหรือศึกษานิเทศก์  
  3. เน้ือหาหรือตวัแปรท่ีศึกษา 
   3.1 องคป์ระกอบการส่งเสริมครู มี 5 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
    3.1.1 นโยบาย แนวคิดและเทฤษฎี 
    3.1.2 ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร หรือไอซีที 
    3.1.3 กระบวนการส่งเสริมและพฒันาครู 
    3.1.4 หน่วยงานสนบัสนุน 
    3.1.5 ตวัช้ีวดั 
   3.2 ขั้นตอนการอบรมครู มี 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
    3.2.1 ขั้นโนม้นา้วและไตร่ตรอง 
    3.2.2 ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ 
    3.2.3 ขั้นติดตามและสะทอ้นผล  
  4. ระยะเวลาการวจิยั ระยะท่ี 2 เดือนมิถุนายน 2558  
 

 ระยะที ่3 ศึกษำผลกำรส่งเสริมครูพฒันำแอพพลเิคชันเพือ่กำรเรียนรู้บนคอมพวิเตอร์
แทบ็เลต็ ด้วยเทคนิคเพือ่นคู่คิด  
  1. ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั ศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีขั้นตอนการด าเนินงาน 3 ขั้นตอน 

ดงัน้ี 
   1.1 ขั้นตอนท่ี 1 ก าหนดกลุ่มตวัอยา่งในการทดลอง (Implement) เป็นครูผูส้อน
วชิาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 
24 ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 30 คน 
   1.2 ขั้นตอนท่ี 2 ด าเนินการทดลองใชว้ธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนั
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
   1.3 ขั้นตอนท่ี 3 เก็บขอ้มูล วเิคราะห์ และสรุปผลการทดลองใชว้ธีิการส่งเสริม
ครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
  2.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
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   2.1 ประชากร เป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ สังกดั
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จ านวน 55 โรงเรียน รวมทั้งหมด 285 คน 
   2.2 กลุ่มตวัอยา่ง ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจงจากประชากร จ านวน 30 คน 
ส าหรับเป็นกลุ่มทดลอง (Implement) 
  3. เน้ือหาหรือตวัแปรท่ีศึกษา 
   3.1 ตวัแปรตน้ คือ วธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
   3.2 ตวัแปรตาม คือ  
    3.2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
    3.2.2 ทกัษะการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
    3.2.3 คุณภาพของแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต  
    3.2.4 ผลสัมฤทธ์ิของผูเ้ขา้อบรมพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
    3.2.5 ความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อวธีิการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
  4. ระยะเวลาการวจิยั ระยะท่ี 3 เดือนมิถุนายน 2558  
 

กรอบแนวคดิกำรวจิัย  
 

 การวจิยัเร่ือง วธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ไดน้ าหลกัการ แนวคิด และทฤษฎีต่างๆ มาผสมผสานกนั
เพื่อใหไ้ดน้วตักรรมท่ีมีความสอดคลอ้งและเหมาะสมกบัวตัถุประสงคก์ารวจิยั ภายใตห้ลกัการ 
แนวคิด และทฤษฎี ดงัแผนภาพท่ี 1 
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ผลกำรส่งเสริมครู 
 
1. ประสิทธิภาพของ
กิจกรรมการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิค 
เพ่ือนคู่คิด   
2. ทกัษะการพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
ดว้ยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด   
3. คุณภาพของแอพพลิเคชนั
เพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
4.  ผลสัมฤทธ์ิของผูเ้ขา้
อบรมพฒันาแอพพลิเคชนั
เพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
ดว้ยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด   
5. ความพึงพอใจของผูเ้ขา้
อบรมท่ีมีต่อวธีิการส่งเสริม
ครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์
แทบ็เล็ต  ดว้ยเทคนิค 
เพ่ือนคู่คิด   

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภำพที่ 1 กรอบแนวคิดการวจิยั 
 

 จากแผนภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวจิยัการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ผูว้จิยัไดศึ้กษา 1) บริบทและ 
ความตอ้งการส่งเสริมครู ประกอบดว้ย บริบทโรงเรียนในการส่งเสริมครู มี 6 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้น
บริบทของโรงเรียน ดา้นคุณลกัษณะของแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ ดา้นผูบ้ริหารโรงเรียน 

บริบทและควำมต้องกำร
ส่งเสริมครู 

 
1. บริบทโรงเรียนในกำร
ส่งเสริมครู  มี 6 ด้ำน ดงันี้ 
1.1 ดา้นบริบทของโรงเรียน 
1.2 ดา้นคุณลกัษณะของ 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
1.3 ดา้นผูบ้ริหารโรงเรียน 
1.4 ดา้นครูผูส้อน 
1.5 ดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 
1.6 ดา้นหน่วยงานสนบัสนุน 

2. ควำมต้องกำรในกำร
ส่งเสริมครู มี 3 ด้ำน ดงันี้ 
2.1 ดา้นครูผูส้อน 
2.2 ดา้นกระบวนการอบรม
ครู 
2.3 ดา้นหน่วยงานสนบัสนุน 

 

วธีิกำรส่งเสริมครู 
 
1. องค์ประกอบกำรส่งเสริม
ครู มี 5 องค์ประกอบ ดงันี้ 
1.1 นโยบาย แนวคิดและ
ทฤษฎี 
1.2 ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 
หรือไอซีที 
1.3 กระบวนการส่งเสริมและ
พฒันาครู 
1.4 หน่วยงานสนบัสนุน 
1.5 ตวัช้ีวดั 

2.  ขั้นตอนกำรอบรมครู   
มี 3 ขั้นตอน ดงันี้ 
2.1 ขั้นโนม้นา้วและ
ไตร่ตรอง 
2.2 ขั้นฝึกปฏิบติัเพ่ือสร้าง
ประสบการณ์ 
2.3 ขั้นติดตามและ 
สะทอ้นผล  
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ดา้นครูผูส้อน ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร และดา้นหน่วยงานสนบัสนุน ความ
ตอ้งการในการส่งเสริมครู มี 3 ดา้น ดงัน้ี ดา้นครูผูส้อน ดา้นกระบวนการอบรมครู ดา้น
หน่วยงานสนบัสนุน 2) วธีิการส่งเสริมครู ประกอบดว้ย องคป์ระกอบการส่งเสริมครู มี 5 
องคป์ระกอบ ดงัน้ี นโยบาย แนวคิดและทฤษฎี ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
หรือไอซีที กระบวนการส่งเสริมและพฒันาครู หน่วยงานสนบัสนุน และ ตวัช้ีวดั ขั้นตอนการ
อบรมครู มี 3 ขั้นตอน คือ ขั้นโนม้นา้วและไตร่ตรอง ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ และ
ขั้นติดตามและสะทอ้นผล 3) ผลการส่งเสริมครู มีดงัน้ี ประสิทธิภาพของกิจกรรมการส่งเสริม
ครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ทกัษะการ
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด คุณภาพของ
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ผลสัมฤทธ์ิของผูเ้ขา้อบรมพฒันาแอพพลิ         
เคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และความพึงพอใจของผูเ้ขา้
อบรมท่ีมีต่อวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต               
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
 

ค ำนิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

 1. บริบทและความตอ้งการส่งเสริมครู หมายถึง ขอ้มูลพื้นฐาน สภาพแวดลอ้ม
สารสนเทศ ของโรงเรียนท่ีเอ้ือต่อการพฒันา แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ตใหบ้รรลุตามวตัถุประสงค ์ซ่ึงบริบทจะมี 6 ดา้น ประกอบดว้ย ดา้นบริบทของโรงเรียน 
ดา้นคุณลกัษณะของแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ ดา้นผูบ้ริหารโรงเรียน ดา้นครูผูส้อน                   
ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร และดา้นหน่วยงานสนบัสนุน ความตอ้งการ            
ในการส่งเสริมครู มี 3 ดา้น คือ ดา้นครูผูส้อน ดา้นกระบวนการอบรมครู  
และดา้นหน่วยงานสนบัสนุน 
 2. วธีิการส่งเสริมครู หมายถึง ขั้นตอนและวธีิการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนั 
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต เพื่อใหค้รูมีความรู้ ทกัษะ และความพึงพอใจใน 
การพฒันาส่ือการเรียนรู้บนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์น าสู่การจดัการเรียนรู้ดว้ย
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตอยา่งมีคุณภาพตามหลกัสูตรสถานศึกษาก าหนด  
  2.1 การส่งเสริมครู มี 5 องคป์ระกอบ คือ 
   2.1.1 นโยบาย แนวคิดและทฤษฎี 
   2.1.2 ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร หรือไอซีที 
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   2.1.3 กระบวนการส่งเสริมและพฒันาครู 
   2.1.4 หน่วยงานสนบัสนุน 
   2.1.5 ตวัช้ีวดั 
  2.2 ขั้นตอนการอบรมครูจะมี 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   2.2.1 ขั้นโนม้นา้วและไตร่ตรอง เป็นการเตรียมความพร้อมในการอบรมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
   2.2.2 ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อสร้างประสบการณ์ เป็นการทดลองใชข้ั้นตอนและ
วธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิค 
เพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
   2.2.3 ขั้นติดตามและสะทอ้นผล เป็นการศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
 3. ผลการส่งเสริมครู หมายถึง ผลจากการด าเนินการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนั 
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ส่งผลใหค้รูไดเ้รียนรู้ตาม
กระบวนการ มีความรู้ (Knowledge) มีทกัษะ (Skills) และความพึงพอใจ (Satisfaction)  
ในการพฒันาแอพพลิเคชนั ประกอบไปดว้ยการวดัและประเมินผล ดงัน้ี  
  3.1 ดา้นความรู้ (Knowledge) เป็นการวดัและประเมินผลดา้นความรู้และ 
ความเขา้ใจของครูท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมหลกัสูตรอบรมครูท่ีพฒันาข้ึน โดยใชแ้บบทดสอบ 
วดัความรู้ ท าการทดสอบก่อนการอบรมและหลงัการอบรม  
  3.2 ดา้นทกัษะ (Skills) เป็นการวดัและประเมินผลดา้นคุณภาพของแอพพลิเคชนั 
ท่ีครูไดพ้ฒันาข้ึน จากการเขา้ร่วมกิจกรรมหลกัสูตรอบรมท่ีพฒันาข้ึน โดยใชแ้บบประเมิน
คุณภาพแอพพลิเคชนัท่ีประเมินโดยผูช่้วยวทิยากร และน ามาเทียบกบัเกณฑร้์อยละของผูเ้ขา้รับ
การอบรมท่ีพฒันาแอพพลิเคชนัไดอ้ยา่งมีคุณภาพ  
  3.3 ดา้นความพึงพอใจ (Satisfaction) เป็นการสอบถามความคิดเห็นของครูท่ีเขา้
ร่วมกิจกรรมท่ีมีต่อการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจ และแบบสอบถามผลการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

4. แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ หมายถึง ส่ือท่ีพฒันาข้ึนโดยใชเ้คร่ืองมือการพฒันาแอพ
พลิเคชนัท่ีพฒันาโดยส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภายใตเ้วบ็ไซต ์
www.otpcappcon.com ประกอบดว้ยส่ือ 3 ประเภท คือ 
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 4.1 ส่ือเสริมการเรียนหรือแอพพลิเคชนัรูปแบบเสริมการเรียน (Learning Media) 
เป็นแอพพลิเคชนัท่ีน าเสนอเน้ือหา เพื่อใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
  4.2 ส่ือเสริมการสอนหรือแอพพลิเคชนัรูปแบบเสริมการสอน (Instruction Media) 
เป็นแอพพลิเคชนัท่ีใชเ้ป็นส่ือช่วยครูในการสอน 

 4.3 ส่ือสร้างองคค์วามรู้หรือแอพพลิเคชนัรูปแบบสร้างองคค์วามรู้ 
(Constructional Media) เป็นแอพพลิเคชนัท่ีช่วยใหผู้เ้รียนสามารถสร้างสรรคช้ิ์นงาน ผลงาน
ประกอบการเรียนรู้ หรือสร้างองคค์วามรู้ใหม่  
 5. เคร่ืองมือการพฒันาแอพพลิเคชนั หมายถึง โปรแกรมท่ีส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐานพฒันาข้ึน แสดงท่ีเวบ็ไซต ์www.otpcappcon.com เพื่อเป็นเคร่ืองมือใน 
การพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ใหก้บัครู บุคลากรทางการศึกษา และบุคคลทัว่ไป 
สามารถพฒันาแอพพลิเคชนัไดง่้ายและสะดวก 
 6. เครือข่ายสังคมออนไลน์ หมายถึง เคร่ืองมือออนไลน์ท่ีช่วยใหผู้เ้ขา้รับการฝึกอบรม
ใชง้านอินเทอร์เน็ตสามารถมีปฏิสัมพนัธ์ ทั้งในเร่ือง กิจกรรม กิจวตัร และพฤติกรรมต่างๆ 
ระหวา่งผูใ้ชง้านอินเทอร์เน็ตดว้ยกนัท่ีมารวมกลุ่มกนัในแบบออนไลน์ เพื่อท่ีจะแบ่งปันขอ้มูล 
ความรู้ ประสบการณ์ และความคิดเห็นต่อกนั โดยการสร้างเน้ือหาในรูปแบบของขอ้ความ 
รูปภาพ วดีิโอ และเสียง ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ีใชเ้ฟซบุก๊ (Facebook) 
 7. เทคนิคเพื่อนคู่คิด หมายถึง การเรียนรู้ร่วมกนัท่ีเป็นการจบัคู่เพื่อนเพื่อให้เกิด
กระบวนการคิดการรวมคู่ในการปฏิบติั และการแลกเปล่ียนเรียนรู้เพื่อแบ่งปันความคิด  
ในงานวจิยัน้ี หมายถึง การจบัคู่เพื่อนครูท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนั 
ตามขั้นตอนท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนโดยผูเ้ขา้รับการอบรมจบัคู่ครูท่ีสอนวชิากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
เดียวกนัและโรงเรียนเดียวกนั 
 8. การฝึกอบรม หมายถึง กระบวนการจดัการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบเพื่อสร้าง หรือ
เพิ่มพนูความรู้ ทกัษะการปฏิบติั และเจตคติ ใหก้บัผูเ้ขา้รับการฝึกอบรม อนัจะช่วยปรับปรุง 
ใหก้ารปฏิบติังานมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
 9. เคร่ืองมือ หมายถึง คู่มือการอบรม แบบประเมินช้ินงานแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
แบบทดสอบความรู้ และแบบสอบถามความพึงพอใจ ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนประกอบการอบรม
ครูตามขั้นตอนและวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ส าหรับการวจิยัในคร้ังน้ี 
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 10. คู่มือการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด คู่มืออบรมจะรวบรวม ความรู้ กิจกรรม แบบทดสอบวดัความรู้ 
แบบสอบถาม แบบประเมินช้ินงาน และมวลประสบการณ์ท่ีครูจะไดรั้บจากการอบรม 
การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตซ่ึงเน้ือสาระ 
ในหลกัสูตรการอบรมประกอบดว้ย 2 หน่วย คือ 
  หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
  หน่วยท่ี 2 การพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
 11. คุณภาพของคู่มืออบรม หมายถึง ระดบัคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มืออบรมและเคร่ืองมือของหลกัสูตรอบรมการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน  
 12. ประสิทธิภาพของคู่มืออบรม หมายถึง ความสามารถของกิจกรรมหลกัสูตรอบรม
การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตท่ีส่งผลต่อครูท าให้
ครูสามารถพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ในงานวิจยัน้ี
ประสิทธิภาพของคู่มืออบรมก าหนดตามเกณฑม์าตรฐาน Event1/Event2 โดยก าหนดเกณฑ ์
80/80 ดงัน้ี 
  12.1 Event 1 หรือ E1 เป็นประสิทธิภาพของกิจกรรมตามคู่มืออบรมการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ท่ีด าเนินการวดัและประเมินผล
ความรู้ของครูระหวา่งการอบรมครูโดยใช ้แบบประเมินช้ินงานในแต่ละกิจกรรมท่ีผูว้ิจยัพฒันา
ข้ึนและพิจารณาผลการประเมินจากร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากผลการประเมิน  
  12.2 Event 2 หรือ E2 เป็นประสิทธิภาพของคู่มืออบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนั 
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตท่ีด าเนินการประเมินผลหลงัส้ินสุดการอบรครูวดัและ
ประเมินผลโดยใชแ้บบทดสอบวดัความรู้ ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน และพิจารณาผลการประเมินจาก
ร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัส้ินสุดกิจกรรม  
 

ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 

 1. ประโยชน์ในเชิงวชิาการ การวจิยัคร้ังน้ีจะท าใหไ้ดอ้งคค์วามรู้ใหม่ เก่ียวกบั 
วธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิค 
เพื่อนคู่คิด ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีส าคญัส าหรับการอบรมและพฒันาครูในสังกดัส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
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 2. ประโยชน์ในเชิงปฏิบติั ผลการวจิยัคร้ังน้ีก่อใหเ้กิดประโยชน์ในเชิงปฏิบติั ดงัน้ี 
  2.1 ครูสามารถน าความรู้ท่ีไดจ้ากการอบรมไปใชข้ยายผลสู่เพื่อนครู และนกัเรียน 
เก่ียวกบัการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
  2.2 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 ไดข้ั้นตอนและวธีิการ
ส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
ท่ีมีประสิทธิภาพ 
  2.3 หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาครูไดแ้นวทางการพฒันาแอพพลิเคชนั 
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  


