
บทที ่3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ ได้

ด าเนินการตามล าดับ ดังนี้ 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

2.  เคร่ืองมือวิจัย 

3.  การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย 

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

6.  สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 1.  ประชากร ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาในกลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์ระดับปริญญาตรี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ปีการศึกษา 2558 แบ่งเป็น 3 สาขาวิชา คือ วิทยาการคอมพิวเตอร์

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ และคอมพิวเตอร์ศึกษา รวม 641 คน (ข้อมูล 21 กันยายน 2558) 

 2.  กลุ่มตัวอย่าง ในการวิจัยครั้งนี้ ได้มาจากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage  

sampling) โดยท าการเลือก 3 ขั้นตอนดังน้ี 

  ขั้นตอนแรกเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) โดยคัดเลือกจาก

นักศึกษาที่ลงเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์จะได้ศึกษาชั้นปีที่ 1 จ านวน 100 

คน 

  ขั้นตอนที่ 2 เลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) จะได้นักศึกษา สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 4 ห้องเรียน 
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  ขั้นตอนที่ 3 เลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 

จากขั้นตอนที่ 2 ด้วยวิธีจับฉลาก จะได้กลุ่มทดลอง คือ นักศึกษาหมู่เรียนที่ 1 จ านวน 25 คน 

และกลุ่มควบคุม คือ นักศึกษาหมู่เรียนที่ 3 จ านวน 25 คน  

 

เครื่องมือวิจัย 

 

1.  บทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์  
2.  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 3.  แบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 4.  แบบวัดความพึงพอใจ 

 

การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 

 1.  บทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์  
  การสร้างบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ ตามหลักการ

ออกแบบของ ADDIE Model (มนต์ชัย เทียนทอง.  2554 : 123 - 129) ผู้วิจัยมีขั้นตอนในการ

ด าเนินการดังนี้ 

  1.1 ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษารายละเอียดรายวิชา คณิตศาสตร์ส าหรับ

คอมพิวเตอร์มาวิเคราะห์ โดยรวบรวมหนังสือและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยที่ผู้วิจัยมี

กระบวนการในการวิเคราะห์เน้ือหาดังนี้ 

   1.1.1 ศึกษาหลักสูตรคอมพิวเตอร์ศึกษา ระดับปริญญาตรี ภาคปกติ รายวิชา 

คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 

   1.1.2 เลือกหน่วยการเรียนรู้ ในการสร้างบทเรียนบนเว็บ หน่วยการเรียนที่เลือก
มีดังนี้ 
    หน่วยที่ 1 ตรรกศาสตร์ (Logic) 
    หน่วยที่ 2 เซต 
    หน่วยที่ 3 ความสัมพันธ์ 
    หน่วยที่ 4 ฟังก์ชั่น 
    หน่วยที่ 5 ทฤษฎีจ านวน 
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   1.1.3 วิเคราะห์เน้ือหาย่อย และก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (รายละเอียด

เพิ่มเติมดังภาคผนวก ข) 
 

ตารางท่ี 4 วิเคราะห์เน้ือหาและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

เน้ือหา วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ตรรกศาสตร์
(logic) 

 

• ประพจน์ 
• ประโยคเปิด 
• ตัวด าเนินการทางตรรกะ 
• วลีบอกปริมาณ 

• การพิสูจน์แบบต่าง ๆ 

1. บอกได้ว่าข้อใดคือประพจน์ 
2. บอกได้ว่าข้อใดคือประโยคเปิด 
3. หาค่าความจริงของประพจน์ที่มีตัว
ด าเนินการทางตรรกะได้ 
4. บอกได้ว่าประพจน์ใดสมมูลกัน 
5. บอกได้ว่าประพจน์ใดเป็นสัจจนิ
รันดร์ 
6. หาค่าความจริงของประพจน์ที่มีวลี
บอกปริมาณได้ 
7. พิสูจนห์าค่าความจริงทาง
ตรรกศาสตร์ได้ 

เซต 
 

• ผลคูณคาร์ทีเชียน 
• เซตและตัวด าเนินการบนเซต 

8. อธิบายแผนภาพของเวนน์-ออย์เลอร์
ได้ 
9. หาสับเซตและเพาเวอร์เซตจากเซตที่
ก าหนดให้ได้ 
10. หาคู่อันดับและผลคูณคาร์ทีเชียนได้ 
11. หาผลลัพธ์จากการด าเนินการบนเซต
ได้ 
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หน่วยการ
เรียนรู้ 

เน้ือหา วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ความสัมพันธ์ 
 

• คุณสมบัติของความสัมพันธ์ 
• ความสัมพันธ์สมมูล 

12. หาความสัมพันธ์จากโจทย์ที่
ก าหนดให้ได้ 
13. หาโดนเมนและเรนจ์ของ 
ความสัมพันธ์ได้ 
14. บอกคุณสมบัติของความสัมพันธ์ได้
15. บอกได้ว่าข้อใดคือความสัมพันธ์
สมมูล 

ฟังก์ชัน 
 

• นิยามฟังก์ชัน 
• ฟังก์ชันผกผันและฟังก์ชัน
ประกอบ 
• ฟังก์ชั่นลดและฟังก์ชั่นเพิ่ม 

16. บอกได้ว่าข้อใดคือฟังก์ชัน 
17. หาโดนเมนและเรนจ์ของฟังก์ชั่นได้ 
18. หาฟังก์ชันใดผกผันได้ 
19. หาฟังก์ชันประกอบได้ 
20. บอกได้ว่าฟังก์ชั่นที่ก าหนดให้เป็น
ฟังก์ชั่นเพิ่มหรือฟังก์ชั่นลด 

ทฤษฎีจ านวน 
 

• เลขจ านวนเต็มและการหาร 
•  จ านวนเฉพาะ 
•  ขั้นตอนวิธีของยุคลิด 

21. แก้โจทย์ปัญหาจากทฤษฎีเลข
จ านวนเต็มและการหารได้ 
22. หาจ านวนเฉพาะได้ 
23. หาห.ร.ม.ได้ 

 

   1.1.4 ศึกษาหลักการออกแบบและสร้างบทเรียน โดยศึกษาจากแหล่งข้อมูล  

ต่าง ๆ เช่น หนังสือ บทความ การค้นคว้าอิสระ งานวิจัย เอกสารต่าง ๆ และเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง

ก าหนดขอบเขตระยะเวลาของการน าเสนอเน้ือหาโดยจัดแบ่งเนื้อหาตามล าดับดังนี้ 
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ตารางท่ี 5 ก าหนดขอบเขตระยะเวลาที่ศึกษาเน้ือหา 
 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน(ชม.) 

1 ตรรกศาสตร์(logic) 3 
2 ตรรกศาสตร์(logic)ต่อ 3 
3 เซต 3 
4 ความสัมพันธ์ 3 
5 ฟังก์ชัน 3 
6 ทฤษฎีจ านวน 3 

 

   1.1.5 ศึกษาหลักการสร้างบทเรียนบนครือข่ายแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผัง
มโนทัศน์ โดยศึกษาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น หนังสือ บทความ การค้นคว้าอิสระ งานวิจัย 
เอกสารต่างๆ และเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง 
  1.2 ขั้นการออกแบบ (Design) กระบวนการออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบสืบ

เสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ มีขั้นตอนดังนี้ 

   1.2.1 จัดท าผังงาน (Flow Chart) และออกแบบบทด าเนินเร่ือง (Storyboard) 

(รายละเอียดเพิ่มเติมดังภาคผนวก จ ) จากการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ผู้วิจัยออกแบบและก าหนด

ขั้นตอนการเรียนรู้ตามเทคนิคการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น คือ ขั้นสร้างความสนใจ 

(Engagement) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) ขั้น

ขยายความรู้ (Elaboration) ขั้นประเมิน (Evaluation) และได้เพิ่มการเขียนผังมโนทัศน์ขึ้นมา

เป็นขั้นที่ 6 ดังนี้ 
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แผนภาพที่ 3 ขั้นตอนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ 
 

  1.2.2 ออกแบบและก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบสืบเสาะหาความรู้ 

ร่วมกับผังมโนทัศน์ ดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

แผนภาพที่ 4 การออกแบบและก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 

ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 

ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 

ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 

ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 

ขั้นที่ 6 ผังมโนทัศน์ 

เข้าสู่บทเรียน 

สร้างความสนใจ น าเสนอปัญหาด้วยวีดิทัศนด์้วย Youtube 

เข้าสู่ระบบด้วย Google Classroom 

ค้นหาข้อมูลในคลงัข้อมูลและ Search Engine ปรึกษาหารือในกลุ่มด้วย Google+ ส ารวจและค้นหา 

อธิบายและลงข้อสรุป 

ขยายความรู้ 

ประเมนิ ให้นักศึกษากลุ่มอื่นๆท าการตรวจค าตอบ 

ออกมาอภิปรายหน้าห้องเปิดโอกาสให้กลุ่มอื่นๆได้ซักถามเพิ่มเติม 

น าข้อสรุปทัง้หมดที่ได้มาเขียนผงัมโนทศัน์ลง Google Doc ผังมโนทัศน ์

น าค าตอบของปัญหามาสรุปให้เหตุผล และเขียนลง Google Doc เพื่อน าเสนอ 
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  1.3 ขั้นการพัฒนา (Development)  

   1.3.1 น าโครงสร้างที่ออกแบบไว้ไปขอค าแนะน าจากที่ปรึกษาท าการแก้ไขตาม
ค าแนะน า  
   1.3.2 น าโครงสร้างที่ได้รับการแก้ไขจาก ข้อ 1.3.1 มาพัฒนาบทเรียนบนเว็บ

แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ตามที่ได้ออกแบบไว้ 

   1.3.3 น าบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ ให้

ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียน ตรวจสอบความเหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะ 

เพื่อปรับปรุงและพัฒนา โดยน าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหา

ความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น มาหาค่าเฉลี่ยความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ โดยมี

ผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 5 คน ด้านเนื้อหา จ านวน 2 คน ด้านสื่อและการน าเสนอ จ านวน 2 คน และ

ด้านวัดและประเมินผล จ านวน 1 คน ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ มีค่าเฉลี่ย

รวมเท่ากับ 4.53 แสดงว่าข้อมูลที่วิเคราะห์ได้นั้นมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้เป็นบทเรียนใน

การทดลองได้ (รายละเอียดเพิ่มเติมดังภาคผนวก ข) 

   1.3.4 ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) โดยน าบทเรียนบนเว็บ 

ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับนักศึกษา จ านวน 3 คน โดยทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่ม

ตัวอย่างผู้ที่ไม่เคยเรียนวิชานี้มาก่อน โดยเลือกจากผู้เรียนที่มีระดับผลการเรียน เก่ง ปานกลาง 

อ่อน ระดับละ 1 คน ท าการทดลองทีละคนตามล าดับ  เพื่อทดสอบดูว่าบทเรียนบนเว็บแบบ 

สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมหรือไม่ รวมทั้งหา

ข้อบกพร่องและน ามาปรับปรุงแก้ไขต่อไป ข้อบกพร่องของการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 

คือ ผู้เรียนไม่เข้าใจการใช้งานของบทเรียน ผู้วิจัยจึงได้ปรับปรุงคู่มือการใช้งานให้ละเอียดยิ่งขึ้น 

   1.3.5 ท าการทดลองกับกลุ่มนักศึกษาขนาดเล็ก (Small Group Testing) กับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ซึ่งเป็น

นักเรียนกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 20 คน โดยน าบทเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขจากการ

ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่งแล้ว เพื่อหาข้อบกพร่องของบทเรียนแล้วน าข้อบกพร่องต่าง ๆ ไป

ปรับปรุงแก้ไขเพื่อน าไปทดลองจริงต่อไป 
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  1.4 การน าไปใช้ (Implementation) จากนั้นน าบทเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขจากการ

ทดลองกับกลุ่มนักศึกษาขนาดเล็ก ท าการทดลองใช้จริงกับกลุ่มทดลองโดยท าการวิเคราะห์หา

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์กับนักศึกษากลุ่ม

ทดลอง โดยเร่ิมจากท าการทดสอบก่อนเรียน จากนั้นจึงให้นักศึกษาทดลองใช้บทเรียนจนครบ

ทุกหน่วยการเรียนแล้วจึงให้ทดสอบหลังเรียน และน าผลมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ

บทเรียนบนเว็บตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ (รายละเอียดเพิ่มเติมดังภาคผนวก ข) 

  1.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นของการประเมินผลบทเรียนโดยให้

กลุ่มทดลองท าแบบทดสอบก่อนเรียน จากนั้นทดลองเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหา

ความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ แล้วท าการทดสอบหลังเรียนแล้วน าค่าที่ไปหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน 

ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ ตาม

ขัน้ตอนดังน้ี 

                                                  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

ศึกษาเนื้อหารายวิชา คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 

เริ่มต้น 

เลือกหน่วยการเรียนรู้ 

วิเคราะห์เนื้อหาย่อย และก าหนดวัตถุประสงค์เชงิพฤติกรรม 

ศึกษาหลักการออกแบบและสร้างบทเรียน 

จัดท าผังงานและบทด าเนินเรื่อง 

ออกแบบและก าหนดกจิกรรมการเรียนรู้ 

น าโครงร่างไปขอค าแนะน าจาก
ที่ปรึกษา 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

A 
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แผนภาพที่ 5 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาบทเรียนบนเว็บ 
    
2.  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

  ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบ

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และหา

คุณภาพแบบทดสอบ เพื่อให้เป็นแบบทดสอบที่มีคุณภาพ และเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่างที่จะท า

การทดลอง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

พัฒนาบทเรียนบนเว็บ 

ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ 

ทดลองกับนักศึกษาระดับ 

ผลกการเรียนเก่ง 

ยน 

ทดลองกับนักศึกษาระดับ 

ผลกการเรียนปานกลาง 

 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

ปรับปรุง 

จบ 

ทดลองกับนักศึกษาระดับ 

ผลกการเรียนอ่อน 

 

ไม่ผ่าน 

ทดลองกับนักศึกษา 

จ านวน 20 คน 

 

น าบทเรียนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

ผ่าน 

ผ่าน 

ปรับปรุง 

ปรับปรุง 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

A 
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  2.1 ศึกษาการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยวิเคราะห์หลักสูตรและ

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

  2.2 น าผลการวิเคราะห์หลักสูตรจากขั้นตอนการพัฒนาสื่อ มาสร้างตารางวิเคราะห์

ออกแบบจ านวนข้อสอบ  

   หน่วยที่ 1 ตรรกศาสตร์  20 ข้อ 

   หน่วยที่ 2 เซต   10 ข้อ 

   หน่วยที่ 3 ความสัมพันธ์  10 ข้อ 

   หน่วยที่ 4 ฟังก์ชั่น    10 ข้อ 

   หน่วยที่ 5 ทฤษฎีจ านวน   10 ข้อ 

   จ านวน 60 ข้อ ต้องการใช้จริง  30 ข้อ 

  2.3 สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 60 ข้อ ต้องการใช้จริง 30 ข้อ เป็น

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก  

  2.4 น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปเสนออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อท าการ
ปรับปรุงแก้ไข และเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา และด้านการวัดและประเมินผล เพื่อ
ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (รายละเอียดเพิ่มเติม
ดังภาคผนวก ข) 
  2.5 น าแบบวัดให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้สูตร IOC 

ข้อสอบที่ไม่ถึงเกณฑ์ให้ท าการปรับปรุง โดยพิจารณาจากข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ

(รายละเอียดเพิ่มเติมดังภาคผนวก ข) 

  2.6 น าแบบวัดไปทดลองใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา

ที่เรียนวิชานี้ผ่านไปแล้ว ปีการศึกษา 2558 มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ จ านวน 20 คน 

  2.7 วิเคราะห์หาคุณภาพ ความเชื่อมั่น ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก พบว่า 

ค่าความยากง่าย (p) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.70 และค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 

ถึง 0.80 แสดงว่า แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีความยากง่ายพอเหมาะ และสามารถจ าแนก

ผู้เรียนได้ และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับมีค่าเท่ากับ 0.84 ซึ่งมีความเหมาะสมที่จะน าไปพัฒนา



79 

เป็นแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ได้ (รายละเอียด

เพิ่มเติมดังภาคผนวก ข)      

  2.8 คัดเลือกข้อสอบที่เข้าเกณฑ์คุณภาพ เพื่อจัดท าข้อสอบ จ านวน 30 ข้อ 

                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                 
                                                          

            แผนภาพที่ 6 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

น าผลการวิเคราะห์หลักสูตรจากขั้นตอนของการพัฒนาสื่อ 

สร้างตารางวิเคราะห์ออกแบบจ านวนข้อสอบ 

เริ่มต้น 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและ
ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมนิผล 

ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 60 ข้อ 

สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 60 ข้อ 

ปรับปรุง 

ทดลองกับนักศกึษาที่เคยเรียนมาแล้ว 20 คน 

วิเคราะห์หาคุณภาพ ความเชื่อมั่น ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจ
จ าแนก 

คัดเลือกข้อสอบที่เข้าเกณฑ์จ านวน 30 ข้อ 

ผู้เชี่ยวชาญประเมินหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง 

ปรับปรุง 

น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

จบ 
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 3.  แบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 

  ผู้วิจัยได้น ามาจากงานวิจัยของ สุชาดา  ศรีทอง วิทยานิพนธ์ของมหาวิทยาลัย

มหาสารคาม เป็นแบบทดสอบปรนัย จ านวน 30 ข้อ เพื่อวัดความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณของผู้เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ ซึ่งมีค่า

ความเชื่อมั่น 0.73 แบ่งเป็น 5 ด้าน ตามแบบวัตสันและเกลเซอร์ ดังนี้ 

  3.1 การอ้างอิงหรืออนุมาน  (Inference)  

  3.2 การยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น(Recognition  of  Assumption)  

  3.3 การนิรนัย  (Deduction) 

  3.4 การแปลความ หรือตีความ (Interpretation)  

  3.5 การประเมินข้อโต้แย้ง  (Evaluation  of  Argument) 

 ผู้วิจัยได้น าแบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณมาวิเคราะห์หาคุณภาพ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2558 มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ จ านวน 20 คน ซึ่งได้ค่า

ค่าความยากง่าย (p) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 

ถึง 1.00 ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.92 แสดงว่า แบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ มีความยากง่ายพอเหมาะ และสามารถจ าแนกผู้เรียนได้ (รายละเอียดเพิ่มเติมดัง

ภาคผนวก ข) 
 

4.  แบบวัดความพึงพอใจ  

  มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 

  4.1 ศึกษาวิธีสร้างแบบความพึงพอใจ  

  4.2 สร้างแบบวัดความพึงพอใจของบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ

ผังมโนทัศน์ จ านวน 16 ข้อ โดยแบ่งเป็น 3 ด้านดังนี้ 

   4.2.1 ด้านเนื้อหา      

   4.2.2 ด้านสื่อ   

   4.2.3 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 
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ซึ่งในแบบวัดความพึงพอใจได้ก าหนดระดับความคิดเห็นไว้ 5 ระดับดังนี้ 

 ระดับ 5    หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 

  ระดับ 4    หมายถึง   พึงพอใจมาก   

  ระดับ 3    หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 

  ระดับ 2    หมายถึง   พึงพอใจน้อย 

  ระดับ 1    หมายถึง   ควรปรับปรุง 

 4.3 แบบวัดที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความชัดเจนทางภาษา

และความถูกต้องตามเนื้อหา 

 4.4 จัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจที่คัดเลือกไว้เป็นฉบับจริงเพื่อน าไปใช้ทดลองกับ

กลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 

                                                     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                 
                                                  

                                                      
 

                         แผนภาพที่ 7 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 
 

เริ่มต้น 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบแบบวัดความพึงพอใจ 

สร้างแบบวัดความพึงพอใจ 

ขอค าแนะน าจากที่ปรึกษา 

ด้านเนื้อหา ด้านสื่อ 

น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

จบ 

ไม่ผ่าน 
ปรับปรุง 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

ผ่าน 
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การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

1.  แบบแผนการวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้บทเรียนบน
เครือข่ายแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์ ที่ได้พัฒนาขึ้นรูปแบบการวิจัยมีกลุ่ม
ทดลอง 2 กลุ่มทดลองที่ได้มาจากการสุ่มซึ่งดัดแปลงมาจากรูปแบบ Randomized Control 
Group Pretest-Posttest Design (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ.  2536 : 216) มีรูปแบบการ
วิจยัดังนี้ 
 

ตารางท่ี 6 แสดงแบบแผนการวิจัย 
 

กลุ่ม สอบก่อน เช้า บ่าย สอบหลัง 

ER T1 X  T2 

CR T1  - T2 

 

เมื่อ ER  แทน กลุ่มทดลองที่ 1 เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบสืบ               

                      เสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโนทัศน์  

CR  แทน กลุ่มทดลองที่ 2 เรียนด้วยการเรียนแบบปกติ 

 T1  แทน การทดสอบก่อนเรียน 

 T2  แทน การทดสอบหลังเรียน 

 X  แทน การเรียนด้วยบทเรียน  

การจัดการเรียนการสอนทุกวันพุธของสัปดาห์ โดยการจัดสภาพแวดล้อมในการเรียน

เหมือนกันทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

2.  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล  

  2.1 กลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 

   2.1.1 ชี้แจงใหน้กัศึกษาทราบถึงกระบวนการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบน

เว็บที่พัฒนาขึ้น 
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   2.1.2 น าแบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และแบบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนด าเนินการสอบก่อนการทดลอง (Pretest) 

   2.1.3 ท าการทดลองโดยให้ผู้เรียนเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น ท า 

   2.1.4 ด าเนินการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น

ให้ครบทุกหน่วยการเรียน   

   2.1.5 หลังจากนักศึกษาเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว จึงท าแบบวัดแบบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณชุดเดิม (Posttest) 

   2.1.6 เก็บข้อมูลความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยแบบวัดความพึงพอใจ 

   2.1.7 รวบรวมข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมาวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย

ต่อไป 

  2.2  กลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนปกติ 

   2.2.1 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความสามารถในการคิด 

อย่างมีวิจารณญาณด าเนินการสอบก่อนการทดลอง  

   2.2.2 ด าเนินการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

   2.2.3 หลังจากผู้เรียนเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว จึงท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและแบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณชุดเดิม  

   2.2.4 เก็บและรวบรวมข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมาวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ของการ

วิจัยต่อไป 
 

 3.  ระยะเวลาการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  ในการด าเนินการทดลองการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบที่พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยมี

ก าหนดระยะเวลาในการทดลองและเก็บข้อมูล ดังรายละเอียดที่แสดงในตารางดังนี้ 
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ตารางท่ี 7 แสดงระยะเวลาการทดลองและเก็บข้อมูล 
 

กิจกรรม ส.ค. ก.ย. ต.ค.  

สัปดาห์

ท่ี 

สัปดาห์ท่ี สัปดาห์ท่ี  

3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. ปฐมนิเทศนักเรียน            

2. ท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบวัด

ความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณก่อนเรียน 

          

3. เรียนรู้ตามบทเรียน            

4. ท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบวัด

ความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณก่อนเรียน 

          

5. ท าแบบวัดความพึงพอใจ           

6. วิเคราะห์ผล           

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 1.  วิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนบนเว็บ 

  1.1 วิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index 

of Consistency : IC) เกณฑ์การพิจารณา มีค่า IC มากกว่า หรือเท่ากับ 0.67  แสดงว่าใช้ได้  

ให้คงไว้ ถ้ามีค่า  IC ต่ ากว่า 0.67 แสดงว่าต้องแก้ไขปรับปรุง โดยพิจารณาจากข้อเสนอแนะของ

ผู้เชี่ยวชาญ (รายละเอียดเพิ่มเติมดังภาคผนวก ข) 
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  1.2 วิเคราะห์ด้วยแบบประเมินคุณภาพส าหรับผู้เชี่ยวชาญ  ผู้วิจัยน าแบบประเมิน

คุณภาพส าหรับผู้เชี่ยวชาญวิเคราะห์ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใน

การวิเคราะห์จะใช้ค่าเฉลี่ยเทียบกับเกณฑ์การประเมินดังนี้ (พิสุทธา อารีราษฎร์.  2551 : 174) 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.50 – 5.00  หมายความว่า  เหมาะสมมากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  3.50 – 4.49  หมายความว่า  เหมาะสมมาก 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  2.50 –3.49  หมายความว่า  เหมาะสมปานกลาง 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  1.50 – 2.49  หมายความว่า เหมาะสมน้อย 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  1.00 – 1.49  หมายความว่า  เหมาะสมน้อยที่สุด 

เกณฑ์เฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในงานวิจัยนี้ ใช้ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 

ขึ้นไป และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานไม่เกิน 1.00 
 

 2.  วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2.1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา  

  ค่า IOC  ตั้งแต่  0.67 ขึ้นไป  คัดเลือกข้อสอบข้อนั้นไว้ใช้  

  ค่า IOC   ต่ ากว่า   0.67   ควรพิจารณาแก้ไขปรับปรุง หรือตัดทิ้ง  

 การแก้ไขปรับปรุงหรือตัดทิ้งของข้อสอบนั้นให้พิจารณาจากข้อแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

(รายละเอียดเพิ่มเติมดังภาคผนวก ข) 

  2.2 วิเคราะห์ความยากง่ายของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายข้อ  

โดยใช้ดัชนีความยากง่าย (P) โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา คือ  

 ความยากง่ายของข้อสอบ (P)  ความหมาย 

  0.81  -  1.00   ง่ายมาก  (ควรปรับปรุงหรือตัดทิ้ง) 

  0.60  -  0.80   ค่อนข้างง่าย (ดี) 

  0.40  -  0.59   ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 

  0.20  -  0.39   ค่อนข้างยาก (ดี) 

  0.00  -  0.19   ยากมาก  (ควรปรับปรุงหรือตัดทิ้ง) 

 ค่าความยากง่ายของข้อสอบจะมีค่าไม่เกิน 1 แต่ค่าที่ยอมรับได้จะอยู่ระหว่าง 0.2 ถึง 

0.8 (มนต์ชัย เทียนทอง.  2554 : 207) 
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  2.3 วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายข้อ  

โดยใช้ดัชนีอ านาจจ าแนก (D) โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา คือ ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 

+1 ถึง -1 ถ้าค าถามข้อใดมีค่าอ านาจจ าแนกเป็นบวกสูงแสดงว่าข้อค าถามนั้นสามารถจ าแนก

กลุ่มเก่งออกจากกลุ่มอ่อนได้ดี การแจกแจงระดับของของค่าอ านาจจ าแนกส าหรับแบบทดสอบ

ที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีเกณฑ์ดังนี้ 

   D > .40  หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกดีมาก 

   D .30 - .39 หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกดี 

   D .20 - .29 หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกพอใช้  

   D < .19  หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกไม่ดี ต้องตัดทิ้งไป 

 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อควรมีค่า 0.2 ถึง 1.0 สามารถน าไปใช้ได้ (มนต์ชัย เทียนทอง. 

2554 : 208-210) 

  2.4 วิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดการ

คิดอย่างมีวิจารณญาณทั้งฉบับโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 

3.  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ ร่วมกับผังมโน

ทัศน ์  

 ผู้วิจัยน าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้จากกลุ่มทดลองมาวิเคราะห์เพื่อหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ โดยก าหนดของเมกุยแกนส์ซึ่งจะมีค่าที่

ค านวณได้อยู่ระหว่าง 0 - 2 และค่าที่เป็นตามเกณฑ์ นี้คือ ค่าที่ได้ต้ังแต่ 1.00 ขึ้นไป จึงถือว่ามี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ (เสาวนีย์  สิกขาบัณฑิต.  2528 : 284-286) 
 

4. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมาค านวณด้วยสถิติ Hotelling’s T2 และ

Pearson Correlation 
 

 5.  วิเคราะห์แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียน 

  วิเคราะห์ความพึงพอใจ ผู้วิจัยน าแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะห์ระดับ

ความพึงพอใจ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ตามแนวคิดของเบสท์ (Best W. 

John.  1997 : 190) มีรายละเอียดดังนี้ 
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ค่าเฉลี่ย  4.50-5.00  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย  3.50-4.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก 

ค่าเฉลี่ย  2.50-3.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 

ค่าเฉลี่ย  1.50-2.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อย 

ค่าเฉลี่ย  1.00-1.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 

สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 

1.  สถิติพื้นฐาน คือ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ใช้ส าหรับประเมิน

คุณภาพและความพึงพอใจ 
 

 2.  สถิติท่ีใช้ตรวจสอบสมมติฐาน  

  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณด้วยสถิติ Hotelling’s T2 และ Pearson Correlation โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์

ส าเร็จรูป 
 

 3.  สถิติท่ีใช้เพื่อหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  3.1 วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC : Index of Item Objective Congruence)  
(มนต์ชัย เทียนทอง.  2554 : 193-198) ใช้เกณฑ์ประเมินผลดังนี้ 
    +1  = แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
      0  = ไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    -1  = แน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

     สูตร   IOC = 
R

N


 

 
เมื่อ   IOC  =  ค่าดัชนีความสอดคล้องที่มีค่าอยู่ระหว่าง -1 ถึง +2 

   R   =  ผลรวมของการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
   N   =  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
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 แบบทดสอบรายข้อที่ถือว่ามีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาในระดับดี สามารถน าไปใช้
วัดผลได้ จะต้องมี ค่า IOC เกินกว่า .67 ขึ้นไป 
  3.2 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (Difficulty) ระดับความยากง่าย 
ของแบบทดสอบ โดยปกติแบบทดสอบที่ควรหาจะเป็นแบบทดสอบที่วัดทางด้านสติปัญญา 
(Cognitive Domain) ของผู้เรียน โดยมีสูตรการค านวณ ดังนี้ (มนต์ชัย เทียนทอง.  2554 : 207-
208) 
 

       สูตร    
 

   เมื่อ       P แทน  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
      R    แทน  จ านวนคนที่ตอบถูก 
      N    แทน  จ านวนคนทั้งในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
 ค่าความยากง่ายของข้อสอบจะมีค่าไม่เกิน 1 แต่ค่าที่ยอมรับได้จะอยู่ระหว่าง 0.2 ถึง 
0.8 ถ้าข้อสอบมีค่าเกิน 0.8 แสดงว่าข้อสอบนั้นมีความง่ายเกินไปจะต้องตัดออกหรือปรับปรุง
ใหม่ แต่ถ้าข้อสอบนั้นมีค่าต่ ากว่า 0.2 จะถือว่าข้อสอบนั้นมีความยากเกินไปจะต้องตัดออกหรือ
ปรับปรุงใหม่เช่นเดียวกัน 
  3.3 ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (Discrimination) โดยใช้สูตรสัดส่วน 
หมายถึง ความสามารถของแบบทดสอบในการจ าแนกกลุ่มตัวอย่างซึ่งอาจหมายถึงผู้เรียนหรือ
ผู้ตอบแบบทดสอบออกเป็นกลุ่มต่าง ๆ ได้แก่ กลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน หรือ กลุ่มที่เห็นด้วยและ
กลุ่มที่ไม่เห็นด้วย โดยมีสูตรการค านวณ ดังนี้ (มนต์ชัย เทียนทอง.  2554 : 208-210) 
 

       
N/2

RR
 D L  U 


 
 

    เมื่อ      D แทน ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 

      UR  แทน จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มสงู 

      LR  แทน จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
       N       แทน จ านวนคนทั้งในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
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  ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง +1 ถึง -1 ถ้าค าถามข้อใดมีค่าอ านาจจ าแนกเป็นบวกสูง 
แสดงว่าข้อค าถามนั้นสามารถจ าแนกกลุ่มเก่งออกจากกลุ่มอ่อนได้ดี การแจกแจงระดับของของ
ค่าอ านาจจ าแนกส าหรับแบบทดสอบที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีเกณฑ์ดังนี้ 
 

    D > .40 หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกดีมาก 
    D .30 - .39 หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกดี 
    D .20 - .29 หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกพอใช้ แต่ควรน าไป
ปรับปรุงใหม่อีกครั้ง 
    D < .19 หมายถึง  มีอ านาจจ าแนกไม่ดี ต้องตัดทิ้งไป 
ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อควรมีค่าสูงเกิน .40 ขึ้นไป 
 

  3.4 ความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 

 4.  สถิติท่ีใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังมโน

ทัศน ์ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ (Meguigans Ratio) (เสาวณีย์ สิกขาบัณฑิต.  2528 : 285) 
 

  Meguigans Ratio   =                       + 

 

โดยที่                               =  คือเปอร์เซ็นต์สิ่งที่ขาดของสิ่งที่ยังไม่รู้ 

 

     =  เปอร์เซ็นต์ที่ได้เพิ่มขึ้นหลังจากการเรียนบทเรียน 
 

   M1 = ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

   M2 = ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียน 

   P   = คะแนนเต็มของการสอบ 

 อัตราส่วนที่ได้จากสูตรนี้จะอยู่ระหว่าง 0 – 2 ถ้าค่าที่หาออกมาได้มีค่ามากกว่า 1 ถือว่า

บทเรียนนั้นได้เกณฑ์ 
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