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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคดังนี้(1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล  

คอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2(2) เพ่ือหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ตามเกณฑประสิทธิภาพของเมกุยแกนส (3) เพ่ือเปรียบเทียบ

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสตท่ีพัฒนาข้ึน (4) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตท่ีพัฒนาข้ึนกับผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติ  

(5)เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตท่ีพัฒนาข้ึนและ (6) เพ่ือศึกษาความพึง

พอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตท่ี

พัฒนาข้ึน กลุมตัวอยางเปนผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม จังหวัดรอยเอ็ด 

จํานวน 37คน คัดเลือกมาเปนกลุมตัวอยาง โดยวิธีสุมแบบแบงกลุมอยางงาย ( Cluster Random 

Sampling)เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 22) แบบทดสอบ  

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  3) แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของ

ผูเรียนสถิติท่ีใชในการวิจัยไดแกคาเฉลี่ย รอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานทดสอบสมติฐานดวย t-test 

Dependent sample, t-test independent sampleและสถิติสหสัมพันธแบบเพียรสัน 

 ผลการวิจัยพบวา ( 1) บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตโดยใชเทคนิค

การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เพ่ือสงเสริมทักษะความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2มีคุณภาพของบทเรียนบนเว็บอยูในระดับมากท่ีสุด ( 2) บทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 3) ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน  
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มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05(4) ผูเรียน  

ท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนมีความคิดสรางสรรคสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ . 05(5) ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรู พบวา คาสหสัมพันธ r = 0.70แสดงใหเห็นวา ความคิดสรางสรรค มีความสัมพันธเขิง

บวกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูและ ( 6) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับดี 

 

คําสําคัญ : บทเรียนแบบผสมผสานโซเชียลคอนสตรัคติวิสตความคิดสรางสรรค 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were: (1) to develop a blended learning based 

on social-constructivist concept to enhance creative thinking, (2) to observe the 

performance of this blended learning according to Meguigans’s criteria, (3) to indicate 

the progress in procreative thinking of the students before and after learning with this 

blended lesson, (4) to compare the creative thinking between those who learned 

with this blended learning and those who learned with a traditional method, (5) to 

study the relationship between creative thinking and achievement, and (6) to 

observe the satisfaction of the students who learned through this blended lesson. 

The samples used in this research were 37 Mattayomsuksa-2 students who attend 

SelaphumPittayakom School, Roi-et. Simple Random Sampling was used to prepare 

these samples. Tools used in this research included: (1) a blended learning based on 

social-constructivist concept using problem-based learning to enhance creative 

thinking, (2) an achievement test set, (3) a creative thinking test set, and (4) 

satisfaction rating scale. Statistical method used in this research included: average, 

percentage, standard deviation. Hypotheses were proved using t-test dependent 

sample, t-test independent sample, and Pearson's product moment correlation. 

 The research results were as follows: (1)the blended learning based on social-

constructivist concept using problem-based learning to enhance creative thinking for 

Mattayomsuksa-2 students has achieved the best quality, (2) the blended lesson 

achieved the good standard according to Meguigans’s criteria, (3) the students who 

learned with this blended lesson has significantly improved their creativity at a 
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significance level of .05, (4) the student who learned with this blended learning can 

improve their creativity higher than those who did not at a significance level of .05, 

(5) The relationship Between creative thinking and achievement has a correlation 

results r = 0.70 that the creative thinking is positively associated with achievement, 

and (6) the satisfaction of the student who learned with this blended lesson was at 

high level. 

   

Keywords:Blended learningSocial-constructivistCreative thinking  
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 
1.1 ที่มาและความสําคัญของปญหา 

 

 เทคโนโลยีดานการสื่อสารเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว สงผลกระทบตอสภาพสังคมท่ีตองเตรียม

กอนใหสามารถเผชิญกับยุคสมัยแหงการเปลี่ยนแปลง การศึกษาจึงมีความสําคัญและมีบทบาทตอการ

พัฒนาประเทศ(กรมวิชาการ, 2544, น. 1) ดังจะเห็นไดจากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพ.ศ. 

2542 หมวด9วาดวยเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาตามมาตราท่ี 63-69 รัฐจะตองสงเสริมสนับสนุนสื่อและ

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา โดยเรงรัดและพัฒนาจัดการศึกษาใหมีคุณภาพตามมาตรฐานดังนี้ พัฒนา

คุณภาพใหเปนคนเกงคนดีมีสติปญญามีความคิดมีความสามารถมีความกาวหนา ทางดานวิชาการ

ตางๆเพียงพอท่ีจะดํารงชีวิตรวมกับสังคมโลกไดอยางมีศักดิ์ศรีบนพ้ืนฐานแหงความเปนไทย

คณะกรรมการการศึกษา (คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2540, น. 5) 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545

ในหมวด 4 มาตราท่ี 22 กลาววาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวานักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู

สามารถพัฒนาตนเองไดและถือวานักเรียนมีความสําคัญท่ีสุดกระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมให

นักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพและในมาตราท่ี 24 (2) หลักสูตร

สถานศึกษาควรพัฒนาใหเด็กเกิดความสนุกและเพลิดเพลินในการเรียนรูเปรียบเสมือนเปนวิชาสราง

กําลังใจและเราใจใหเกิดความกาวหนาแกนักเรียนใหไดมากท่ีสุดมีความรูสูงสุดสําหรับนักเรียนทุกคน 

ควรสรางความเขมแข็งและประสบการณใหนักเรียนและพัฒนาความม่ันใจใหเรียนและทํางานอยาง

เปนอิสระและรวมใจกันควรใหนักเรียนมีทักษะการเรียนรูสําคัญในการอานออกเขียนไดคิดเลขเปนได

ขอมูลสารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารสงเสริมสินใจท่ีอยากรูอยากเห็นและมีกระบวนการคิดอยางมี

เหตุผลและมาตรฐาน มาตราท่ี 24 (5) สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม

สื่อการเรียนและอํานวยความสะดวกเพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรูใหสถานศึกษา

พัฒนากระบวนการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการก็ไดมีนโยบายในการพัฒนา

เยาวชนของชาติเพ่ือเขาสูโลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุงสงเสริมใหนักเรียนมีคุณธรรมรักความเปนไทยมี

ทักษะการคิดวิเคราะหคิดสรางสรรคมีทักษะดานเทคโนโลยีสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืน และสามารถ

อยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ,2551) 
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 การจัดการเรียนรูเพ่ือใหเปนไปตามเปาหมายของการปฏิรูปการเรียนรูและการแกปญหาท่ีเกิดข้ึน  

จะตองมีความสอดคลองกันอยางยิ่งกับทฤษฎีการเรียนรูท่ีเนนการจัดการจัดการเรียนรูท่ียึดผูเรียนเปน

สําคัญกลาววา การเรียนรูท่ีมีกระบวนการเรียนรูท่ีเกิดจากการลงมือกระทําการสรางความหมายของ

การเรียนรู เกิดจากการพัฒนาประสบการณความรู ตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต ท่ีมุงเนนเรื่องราวหรือ

วัตถุซ่ึงเปนสิ่งของจริงท่ีมีอยูในโลกมีการขยายความคิดรวบยอดใหกวางมากข้ึน เกิดการแลกเปลี่ยน

เรียนรูแนวคิดท่ีหลากหลายและขนาดเดียวกันมีการเปลี่ยนแปลงโครงสรางความรูของตนและความรู

ความหมายของตนข้ึนมาใหม สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 27 กําหนดเปาประสงคไว

ดังนี้1) ผูเรียนทุกคนมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และเปนคนไทยยุคใหมพรอม

พัฒนาสูความเปนเลิศ2 ) ประชากรวัยเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาไดรับโอกาสในการศึกษาอยางมี

คุณภาพท่ัวถึงและเสมอภาค3) ผูบริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ

และเปนมืออาชีพ4) บุคลากรในสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 ทุกคนมีจิตบริการ5) 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 27และสถานศึกษาในสังกัดมีความเขมแข็งเปนกลไก

ขับเคลื่อนการศึกษาข้ันพ้ืนฐานใหไดมาตรฐานโดยยึดหลักธรรมาภิบาล(สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษาเขต 27, 2558) 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2555, น. 6) ไดใหความสําคัญและตระหนักถึงแผนพัฒนาการศึกษาของ

กระทรวงศึกษาธิการฉบับท่ี 11 พ.ศ. 2555 - 2559 กลาววา เด็กวัยเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวา

รอยละ 50 และมาตรฐานความสามารถของผูเรียนในเรื่องการคิดวิเคราะห สังเคราะหมีวิจารณญาณ 

และความคิดสรางสรรคต่ําสอดคลองกับการรายงานการประชุมของสํานักงานสงเสริมสังคมแหงการ

เรียนรูและคุณภาพเยาวชน (2558) รายงานประชุมนานาชาติวาดวยการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห

และความคิดสรางสรรคของเยาวชน ระบุวา ระบบการศึกษาในปจจุบันยังขาดเครื่องมือในการฝกฝน

และวัดประเมินทักษะการคิดวิเคราะหและความคิดสรางสรรคท่ีเปนทักษะท่ีทําใหคิดเปนซ่ึงทักษะการ

ทํางานท่ีนายจางตองการมากท่ีสุดในศตวรรษท่ี 21 

 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมอําเภอเสลภูมิจังหวัดรอยเอ็ดสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษาเขต  27 เปนโรงเรียนมัธยมขนาดใหญพิเศษจัดการเรียนการสอนตั้งแตระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี  1 ถึงมัธยมศึกษาปท่ี  6ในแตละระดับชั้นมีการจัดผูเรียนแบบคละความสามารถทําให

การเรียนรูในแตละหองเรียนเกิดความแตกตางกันเนื่องมาจากพ้ืนฐานในการเรียนมีไมเทากันผลการ

ประเมินจากสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา ไทย(สมศ.) รอบ 2พบวา

มาตรฐานท่ี 4)ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิด

สรางสรรค คิดไตรตรอง และมีวิสัยทัศนมีผลการประเมินอิงสถานศึกษา มีคาเฉลี่ย2.89 อยูในระดับ

คุณภาพพอใชซ่ึงผลการประเมินอิงเกณฑคาเฉลี่ย3.17 อยูในระดับคุณภาพดี(อางอิงในผลการประเมิน

จากสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา ไทย(สมศ.) รอบ 2ปการศึกษา 2558)ซ่ึง



3 

จากผลการประเมินดังกลาว ทําใหทราบวาโรงเรียนมีผลประเมินความคิดสรางสรรคต่ํากวาเกณฑท่ี

กําหนด และผูวิจัยไดศึกษาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสาระ

การเรียนรูท่ี3.1เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ปการศึกษา 2557 (อางอิงในผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 2558)มีคาเฉลี่ยระดับโรงเรียนเทากับ2 3.85ซ่ึงต่ํากวา

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาท่ีมีคาเฉลี่ยเทากับ24. 99เม่ือผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ัน

พ้ืนฐานต่ําจึงสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่ําดวยผูวิจัยจึงศึกษาคนควาเพ่ือจะหา

แนวทางในการพัฒนาความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนโดยนําบทเรียนแบบผสมผสาน

ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคมาแกปญหาดังกลาวเพ่ือใหผูเรียน

สามารถเขาไปศึกษาไดดวยตัวเองรวมกับเพ่ือนในกลุมอีกท้ังสงเสริมใหผูเรียนไดชวยเหลือมีปฏิสัมพันธ

กันภายในกลุมเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนตามความสามารถของตนเองไดอยางเต็มศักยภาพ

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

 ความคิดสรางสรรคเปนหนึ่งในทักษะแหงการเรียนรูแหงศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีความจําเปนจะตอง

ฝกกับเด็กไทย เพราะความคิดสรางสรรคมีสวนเก่ียวของในการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง

และแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต มีความสามารถในการคิด เขาใจปญหา 

สามารถแกไขและคาดการณลวงหนาถึงอุปสรรคท่ีจะเกิดข้ึน ทําใหบุคคล แกปญหาเดิมดวยวิธีการ

ใหม ๆ ชวยใหเราเห็นโอกาสใหม ๆ ทําใหไดสิ่งท่ีดีกวา ชวยใหเราคิดไดอยางเหมาะสม สําหรับเรื่อง

นั้น ในเวลานั้น เพ่ิมโอกาสความสําเร็จในการแกปญหา สรางสรรคผลงาน นวัตกรรมใหม ๆ ทําให

มนุษยสามารถดํารงชีวิตในโลกปจจุบันไดอยางสะดวกสบายและมีความสุข ความคิดสรางสรรคเปน

ปจจัยสําคัญในการดํารงชีวิตและสงเสริมใหประเทศชาติใหมีความเจริญกาวหนา ท้ังทางดาน

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี การแพทย การศึกษา เศรษฐกิจ สังคม สามารถสรางสรรคนวัตกรรมใหม ๆ 

ข้ึนมาเพ่ือพัฒนาองคกร และประเทศชาติใหเจริญกาวหนาได 

 จากการท่ีสถาบันหองเรียนแหงอนาคต ( J-Sharp Future Classroom) ไดทําการทดสอบ

ความคิดสรางสรรคของคนไทยผลปรากฏวาคนไทยมีคะแนนเฉลี่ยระดับความคิดสรางสรรคอยูในระดับ

2.82 จากระดับคะแนน 0-9 ซ่ึงถือวาอยูในระดับนอย (สถาบันหองเรียนแหงอนาคต , 2557, น. 6) 

และจากประสบการณสอนของผูวิจัยตลอดระยะเวลา 6 ป ท่ีสอนการสรางงานแอนิเมชั่น ผูวิจัยพบวา

นักเรียนสวนใหญรอยละ 80 ไมสามารถคิดสรางสรรคผลงานใหแปลกใหมได จะคอยสังเกตวาเพ่ือน

ทํารูปแบบไหน แลวชิ้นงานท่ีออกมาจะไปในแนวทางเดียวกัน ซ่ึงไมมีความคิดริเริ่มสรางสรรคผลงาน

ใหแปลกใหม ผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงปญหาท่ีเกิดข้ึน และคิดหาวิธีในการฝกความคิดสรางสรรคใหกับ

นักเรียน 
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 กิลฟอรดกลาววาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมอง ในการคิดหลายทิศทางซ่ึงมี

องคประกอบความสามารถในการริเริ่มความคลองในการคิดความยืดหยุนในการคิดและความสามารถ

ในการแตงเติมและใหคําอธิบายใหมท่ีเปนการติดตามหลักเหตุผลเพ่ือหาคําตอบท่ีถูกตองเพียงคําตอบ

เดียวแตองคประกอบท่ีสําคัญท่ีสุดของความคิดสรางสรรคคือความคิดริเริ่มนอกจากนี้สิบเชื่อวา

ความคิดสรางสรรคไมใชพรสวรรคท่ีบุคคลมีแตเปนคุณสมบัติท่ีมีอยูในตัวบุคคลซ่ึงมีมากนอยไมเทากัน

และบุคคลแสดงออกมาในระดับตางกัน(กรรณิการสุขุม , 2533, น. 145) 

 ทอแรนซ(Torrance)กลาววาความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการสอนฝกฝนและฝก

ปฏิบัติท่ีถูกวิธีและเขายังเสนอแนะวาควรสงเสริมความคิดสรางสรรคใหแกเด็กตั้งแตเยาววัยยิ่งจะเปน

ผลดีมากเทานั้น(อารีพันธมณี , 2546, น. 2) 

 การจัดกระบวนการเรียนรู ไดกําหนดใหจัดการเรียนรูท่ีมุงเนนนักเรียนเปนสําคัญครูผูสอนตอง

ศึกษาทําความเขาใจในกระบวนการเรียนรูตางๆ เพ่ือใหสามารถเลือกใชในการออกแบบการเรียนรู

และจัดการเรียนรูท่ีตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมองโดยตองคํานึงถึง

พัฒนาการทางดานรางกายสติปญญา วิธีการเรียนรูความสนใจและความสามารถของนักเรียน เพ่ือนํา

นักเรียนไปสูเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพดังนั้นในการออกแบบการจัดการเรียนรู ครูผูสอนจึงตอง

พิจารณาการจัดการออกแบบ การจัดการเรียนรูโดยเลือกวิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ/แหลงเรียนรู 

การวัดและประเมินผลเพ่ือใหนักเรียนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูซ่ึง

เปนเปาหมายท่ีกําหนด 

 กุลชัย กุลตวนิช (2554) ไดศึกษาเรื่อง เฟสบุค : การจัดการเรียนการสอนผสมผสานตาม 

แนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต ( Social Constructivism) โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู ใชเครื่องมือ

การสื่อสารแบบดั้งเดิม กับการนําเฟสบุค เขามาใชในการจัด การเรียนรูปแบบผสมผสาน โดยใช

ปญหาเปนหลัก ผลการศึกษาพบวา รูปแบบการสอน เหลานี้ ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากสังคม 

ตลอดจนการทําใหผูเรียนสัมผัสกับงานท่ีใกลเคียงกับชีวิตจริง โดยการแลก เปลี่ยนความคิดเห็นกับคน

รอบขางและไดเปดโอกาสใหผูเรียนคนควาดวยตนเอง จนสามารถสรางความรู ความเขาใจ อยางมี 

ความหมายข้ึน ท้ังนี้ผูสอนมีหนาท่ีในการอํานวยความสะดวกในการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู เชน 

การจัดเตรียมเอกสารและ เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ การใหคําปรึกษาระหวางการดําเนินงานและการให

ขอมูลปอนกลับไปยังผูเรียน 

 McTighe (2010)กลาววาการออกแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ีมี

อิทธิพลตอความคิดสรางสรรคและการพัฒนาทักษะการทํางานรวมกันซ่ึงทักษะการทํางานรวมกันจะ

ชวยสนับสนุนใหผูเรียนมุงเนนท่ีจะบูรณาการประสบการณการเรียนรูท่ีมีความหมายมากข้ึนและ

ชี้ใหเห็นการพัฒนาทักษะการทํางานรวมกันจะชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคแกผูเรียน 
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 จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงไดมีการนํา การพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค มาชวยในกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพ่ือ แกไข

ปญหาในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2ดังท่ีไดกลาว

มาโดยการใชสื่อท่ีเหมาะสมสอดคลองกับสภาพผูเรียนหลายรูปแบบโดยเฉพาะบทเรียนแบบ

ผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เปนสื่อท่ีนาสนใจสามารถนํามาใชสงเสริมและพัฒนาการ

เรียนเพ่ือใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ท่ีสูงข้ึน และไดฝกความคิดสรางสรรคท่ีมีอยูในตัวของนักเรียนได

อยางถูกวิธี ซ่ึงจะเปนประโยชน สําหรับนักเรียนในการนําไปใชในการดํารงชีวิตและสามารถนําทักษะ

ไปใชแกปญหาในสถานการณ ตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิต และเปนกําลังสําคัญในการสรางสรรคสิ่งใหมๆ 

และมีคุณคาสําหรับประเทศชาติตอไป 

 

1.2 วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสาน ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 1.2.2 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ตามเกณฑเมกุยแกนส 

 1.2.3 เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ท่ีเรียนดวย

บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 1.2.4 เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางกลุมนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 กับกลุมนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 

 1.2.5 เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 1.2.6 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานแบบ

ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  
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1.3 สมมติฐานการวิจัย  

 

 1.3.1 ความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 1.3.2 ความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 

 1.3.3 ความคิดสรางสรรคของนักเรียนมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียน

ท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตในเชิงบวกท่ีมีระดับ นัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ 0.5 

 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย  

 

 1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 

โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม ตําบลขวัญเมือง จังหวัดรอยเอ็ด ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค2จํานวน 

11 หองเรียน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 407 คน 

   กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม ตําบล

ขวัญเมือง จังหวัดรอยเอ็ด ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 จํานวน 2 หองเรียน ไดแก หอง ม.2/ 11 

และ ม .2/7ซ่ึงมีการจัดหองเรียนแบบคละความสามารถ โดยวิธีสุมอยางงาย ( Simple Random 

Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม ดังนี้ 

   1 . กลุมทดลอง คือ นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หอง 11 จํานวน 37 คน 

   2. กลุมควบคุม คือ นักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หอง 7 

จํานวน 37 คน 

 1.4.2 ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

  ตัวแปรตน ไดแก การเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติ

วิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 

  ตัวแปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ

นักเรียน 
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 1.4.3 กรอบเนื้อหาการวิจัย 

  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยมีกรอบเนื้อหาการวิจัยท่ีนํามาพัฒนาบทเรียนโดยยึดเนื้อหา/

จุดประสงคการเรียนรู กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา คอมพิวเตอรสรางสรรค 2 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2จํานวน 2 หนวยการเรียนรูดังตอไปนี้ 

    หนวยท่ี 1ความรูเก่ียวกับกราฟฟก    จํานวน 6ชั่วโมง 

    หนวยท่ี 2โปรแกรม Photoshop CS6  จํานวน6ชั่วโมง  

 1.4.4 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย 

  ระยะเวลาท่ีใชในการ วิจัยครั้งนี้คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 ระหวางเดือน

พฤษภาคม พ.ศ. 2559–กุมภาพันธ พ.ศ. 2560จํานวน12ชั่วโมงโดยการทดสอบกอนเรียน 1 ชั่วโมง  

ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน10ชั่วโมง และทําการทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง 

 

1.5 นิยามศัพทเฉพาะ  

 

 “บทเรียนแบบผสมผสาน”หมายถึงการนําเสนอเนื้อหาท่ีมีการจัดกิจกรรมการเรียนการ  

ท่ีผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลน  กับการเรียนแบบเผชิญหนาในหองเรียนปกติ  เขาดวยกัน 

โดยใชสัดสวนการผสมผสานแบบ70 : 30 

 “โซเชียลคอนสตรัคติวิสต ”หมายถึงการจัดการเรียนการสอนโดยใชบูรณาการการสรางองค

ความรูดวยตนเองตามแนวคอนสตรัคติวิสต  รวมกับเครือขายสังคม  โดยผูเรียนสรางความรูดวยการมี

ปฏิสัมพันธทางสังคมกับผูอ่ืน  ในขณะท่ีผ ูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมหรืองาน  ในสภาวะสังคม( Social 

Context) ซ่ึงเปนตัวแปรสําคัญ  ปฏิสัมพันธทางสังคมทําใหผ ูเรียนสรางความรูดวยการเปลี่ยนแปร

ความเขาใจเดิมใหถูกตองหรือซับซอนกวางขวางข้ึน 

 “ความคิดสรางสรรค”หมายถึงความสามารถทางสมองของบุคคลท่ีจะคิดไดหลายทิศหลายทาง  

หรือคิดไดหลายคําตอบ  และความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆโดยมีสิ่งเราเปน

ตัวกระตุนทําใหเกิดความคิดใหมตอเนื่องกันไป  และความคิดสรางสรรคนี้อาจเปนความคิดใหม

ผสมผสานกับประสบการณก็ได ประกอบดวยคุณลักษณะ 3 ประการ คือ 

  1. ความคิดคลองตัวหมายถึงความสามารถในการคิดตอบสนองตอสิ่งเราไดจํานวนมาก

ท่ีสุดโดยสังเกตไดจากผลของการคิด ซ่ึงนับจํานวนคําตอบท่ีไดในเวลาท่ีจํากัด 

  2. ความคิดยืดหยุนหมายถึงความสามารถในการคิดตอบสนองตอสิ่งเราโดยสังเกตไดจาก

คําตอบท่ีมีแงมุมแตกตางกันหลายรูปแบบและหลากหลายคําตอบ  มีการมองปญหาท่ีกวางไกลไดไม

จํากัดเฉพาะแงมุมใดแงมุมหนึ่งโดยเฉพาะ 
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  3. ความคิดริเริ่มหมายถึงความสามารถในการคิดตอบสนองตอสิ่งเราท่ีสังเกตไดจากความ

แปลกและความใหมของคําตอบท่ีเปนเอกลักษณและแตกตางไปจากคําตอบของบุคคลอ่ืน 

 “แบบทดสอบความคิดสรางสรรค” หมายถึง แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

ตามแนวคิดของทอรแรนซ 

 “ประสิทธิภาพภาพของบทเรียน ”หมายถึงความสามารถของบทเรียนแบบผสมผสานตามแนว

โซเชียลคอนสตรัคติวิสต  ในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหผูเรียนมีความสามารถทําแบบทดสอบกอนเรียน  

แบบฝกหัด หรือแบบทดสอบหลังบทเรียน  ไดบรรลุวัตถุประสงคในระดับเกณฑข้ันต่ําท่ีกําหนดไวโดย

ใชสูตร เมกุยแกนส(Meguigans)ตั้งเกณฑไวท่ีประสิทธิภาพสูงกวา 1.00 

 “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน”หมายถึงความรูของผูเรียนท่ีแสดงออกในรูปของคะแนนจากการทํา

แบบทดสอบหรือแบบฝกหัดไดถูกตองหลังจากท่ีศึกษาเนื้อหาในบทเรียนแบบผสมผสานตามแนว

โซเชียลคอนสตรัคติวิสต  เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค  ท่ีไดจากการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน

กับคะแนนหลังเรียน 

 “ความพึงพอใจ ”หมายถึงคะแนนท่ีไดจากการวัดความพึงพอใจของนักเรียนของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี  2ปการศึกษา  2559โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมท่ีมีตอบทเรียนแบบผสมผสานตามแนว

โซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 

1.6 ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย  

 

 1.6.1 ไดบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต  เพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี2  

 1.6.2 เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรคในเนื้อหาอ่ืนๆ ตอไป 

 1.6.3 เปนแนวทางในการนําไปประยุกตใชกับการวิจัยและการเรียนการสอนรายวิชาอ่ืนๆ ท่ี

สงเสริมความคิดสรางสรรค 

 1.6.4 เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและ

สอดคลองกับความตองการ 
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บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรม 

 
 การศึกษาวิจัย การพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฏี เอกสาร และงานวิจัยท่ี

เก่ียวของเพ่ือเปนแนวทางในการทําวิจัย ดังตอไปนี้ 

  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

  2. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

  3. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

  4. ความคิดสรางสรรค 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  6. ความพึงพอใจ 

  7. แผนการจัดการเรียนรู 

  8. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  9. กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยีมีสาระสําคัญเพ่ือการจัดการเรียนรู (กระทรวงศึกษาธิการ,2551)ดังนี้ 

  2.1.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

    กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาให

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง

สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยาง

มีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการ

ทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและ มีความสุข

    กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม  

เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษา

ตอไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญ ดังนี้ 
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     1. การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน 

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไมทําลายสิ่งแวดลอม เนนการ

ปฏิบัติจริงจนเกิดความม่ันใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน เพ่ือใหคนพบความสามารถ ความถนัด 

และความสนใจของตนเอง 

     2. การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนา

ความสามารถของมนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของ 

เครื่องใชวิธีการ หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

     3. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสราง

งาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

     4. การอาชีพ เปนสาระท่ีเก่ียวของกับทักษะท่ีจําเปนตออาชีพ เห็นความสําคัญ

ของคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริต

และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสาระและมาตรฐานการเรียนรู 

      สาระท่ี1การดํารงชีวิตและครอบครัว 

       มาตรฐาน ง1.1 เขาใจการทํางาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะกระบวน 

การทํางานทักษะการจัดการทักษะกระบวนการแกปญหาทักษะการทํางานรวมกันและทักษะการแสวงหา

ความรู มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากร และสิ่งแวดลอม

เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

      สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

       มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบ

และสรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค เลือกใช

เทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน 

      สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

       มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

      สาระท่ี 4 การอาชีพ 

       มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน มีประสบการณ เห็นแนวทางใน

งานอาชีพ ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 
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  2.1.1.1 คุณภาพผูเรียน 

     1) จบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

      เขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการทํางาน 

มีทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการ

ทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

      เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยีมีความคิดสรางสรรค 

ในการแกปญหาหรือสนองความตองการสรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยี 

อยางถูกตองและปลอดภัย โดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพ่ือนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือ

แบบจําลองความคิดและการรายงานผลเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคมสิ่งแวดลอม 

และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบกับ

สิ่งแวดลอม 

      เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร หลักการ

และวิธีแกปญหาหรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการคนหา

ขอมูลและการติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช

คอมพิวเตอรในการแกปญหา สรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

นําเสนองาน 

      เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีตอและเห็นความสําคัญของ

การประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสู

อาชีพ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพท่ีสนใจ และ

ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลองกับความรูความถนัด และความสนใจ 

  2.1.1.2 วิสัยทัศนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

     หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม พุทธศักราช 2553ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนใหเปนผูท่ีมีความรูความเขาใจมีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตและ

รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิตการอาชีพและเทคโนโลยีมาใช

ประโยชนในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทางใน

การประกอบอาชีพรักการทํางานและมีเจตคติท่ีดีตอการทํางานสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยาง

พอเพียงและมีความสุขโดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ 
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  2.1.1.3 หลักการหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มีหลักการท่ีสําคัญ ดังนี้ 

     1) เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและ

มาตรฐาน การเรียนรูเปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และ

คุณธรรมบนพ้ืนฐานของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

     2) เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษา

อยางเสมอภาคและมีคุณภาพ 

     3) เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการ

จัดการศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

     4) เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลา และ

การจัดการเรียนรู 

     5) เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ  

     6) เปนหลักสูตรการศึกษา สําหรับ การศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  

ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ 

  2.1.1.4 จุดหมาย 

     1) มีคุณธรรมจริยธรรมและคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัย

และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือยึดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง 

     2) มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหาการใชเทคโนโลยี

และมีทักษะชีวิต  

     3) มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย  

     4) มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลกยึดม่ันในวิถี

ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

     5) มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทยการอนุรักษและพัฒนา

สิ่งแวดลอมมีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชนและสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยาง

มีความสุข 

  2.1.1.5 สมรรถนะสําคัญของผูเรียนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงใหผูเรียน

เกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

     1) ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสารมีวัฒนธรรม

ในการใชภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึกและทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยน

ขอมูลขาวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา 
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ตอรองเพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผล

และความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอ

ตนเองและสังคม 

     2) ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห  

การคิด อยางสรางสรรคการคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองค

ความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

     3) ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและ

อุปสรรคตาง ๆท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูล

สารสนเทศ เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคมแสวงหาความรู 

ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึง

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

     4) ความสามารถในการใชทักษะชีวิตเปนความสามารถในการนํากระบวนการ

ตาง ๆ ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่องการทํางานและ

การอยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและ

ความขัดแยงตาง ๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ

สภาพแวดลอม และการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

     5) ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือก และใช 

เทคโนโลยีดานตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมใน ดาน

การเรียนรู การสื่อสาร การทํางานการแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

  2.1.1.6 คุณลักษณะอันพึงประสงคหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงพัฒนา

ผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เพ่ือใหสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุขใน

ฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลกดังนี้ 

     1) รักชาติศาสน กษัตริย  

     2) ซ่ือสัตยสุจริต  

     3) มีวินัย  

     4) ใฝเรียนรู  

     5) อยูอยางพอเพียง  

     6) มุงม่ันในการทํางาน  

     7) รักความเปนไทย  

     8) มีจิตสาธารณะ  
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   สาระท่ี3เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

    มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสารการแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผลมี

คุณธรรมดังตารางท่ี2.1 

 

ตารางท่ี 2.1 

สาระท่ี3เทคโนโลยีสานสนเทศและการสื่อสารมาตรฐานง 3.1 
 

ชั้น ตัวชี้วัด 

ม.2 

 

 

1. อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  

2. อธิบายหลักการ และวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3. คนหาขอมูล และติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

4. ใชซอฟตแวรในการทํางาน 

 

    1. รายวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

     คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐานรหัสวิชาง 22204คอมพิวเตอรสรางสรรค2กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปท่ี2ภาคเรียนท่ี2 

เวลา40ชั่วโมงจํานวน1.0หนวยกิต 

    ศึกษาความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก หลักการ วิธีการออกแบบกราฟก 

ซอฟตแวรดานกราฟก ระบบคอมพิวเตอร สําหรับงานคอมพิวเตอรกราฟก การใชงานซอฟตแวรดาน

กราฟก ใชเครื่องมือและอุปกรณตางๆ รวมถึงคําสั่งท่ีสําคัญในการออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก ใน

โปรแกรมกราฟกไดอยางชํานาญ การนําภาพจากแหลงภาพตางๆ มาสรางสรรคงานกราฟกใหมี

จินตนาการตามความคิดริเริ่ม ท้ังยังศึกษาหลักการออกแบบเทคนิคการใชโปรแกรมการออกแบบ 

คอมพิวเตอรกราฟกไดจากเว็บไซตตางๆ เพ่ือนํามาประยุกตใชในการสรางสรรคผลงาน 

    ฝกปฏิบัติการออกแบบคอมพิวเตอรกราฟกดวยโปรแกรมกราฟก ประยุกตใชใน

การสรางสรรคงาน เพ่ือใหผูเรียนนําความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน มีนิสัยรักการทํางาน มี

จิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากรและสิ่งแวดลอมโดยยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง สามารถในการใช

เทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมมีจริยธรรม คุณธรรม คานิยมท่ีเหมาะสม 
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    มาตรฐานง 3.1เขาใจ เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลการเรียนรูการสื่อสารการแกปญหาการทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผลมี

คุณธรรม 

    ตัวชี้วัดมาตรฐานง 3.1ม.2/1 , ม.2/2 , ม.2/3 , ม.2/4 

    รวมท้ังหมด 4ตัวชี้วัด 

    2. หนวยการเรียนรู  

    หนวยท่ี 1 ความรูเก่ียวกับกราฟฟก  

    หนวยท่ี 2 โปรแกรม Photoshop 

    หนวยท่ี 3 การใชเครื่องมือใน Toolbox 

    หนวยท่ี 4 การปรับแตงและปรับรูปทรงของภาพ  

    หนวยท่ี 5 เทคนิคการตกแตงภาพใน Photoshop 

    โครงสรางรายวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปท่ี2ภาคเรียนท่ี2 เวลา40ชั่วโมงจํานวน1.0หนวยกิตดังตารางท่ี2.2 

 

ตารางท่ี2.2 

โครงสรางรายวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค2ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 

หนวยท่ี แผนการเรียนรูท่ี เนื้อหา จํานวนชั่วโมง 

1 ความรูเก่ียวกับกราฟก 6 

  1 ปฐมนิเทศ 2 

  2 ความหมายของกราฟกและประเภทไฟลภาพ 2 

 3 รูจักกับโหมดสี 2 

2 โปรแกรม Photoshop CS6 6 

  4 แนะนําการใช Photoshop CS6 เบื้องตน 2 

 5 สวนประกอบของ Photoshop CS6 2 

 6 การทํางานกับเลเยอร 2 

(ตอ) 
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ตารางท่ี 2.2(ตอ) 
 

หนวยท่ี แผนการเรียนรูท่ี เนื้อหา จํานวนชั่วโมง 

3 การใชเครื่องมือใน Toolbox 10 

  7 ชุดเครื่องมือสําหรับเลือกพ้ืนท่ี (Selection) 2 

 8 ชุดเครื่องมือสําหรับการสรางขอความ 2 

  9 ชุดเครื่องมือสําหรับการวาดภาพ ระบายสี 2 

 10 ชุดเครื่องมิอสําหรับการรีทัชรูปภาพ 2 

  11 คียลัดของ Photoshop 2 

4 การปรับแตงและปรับรูปทรงของภาพ 8 

  12 การปรับแตงรูปภาพใหคมชัด 2 

 13 การปรับรูปทรงของภาพดวย Transform 2 

  14 การรีทัชภาพเพ่ือลบริ้วรอย 2 

  15 การปรับภาพใหผอม โดยใชคําสั่ง Liquify 2 

 5 เทคนิคการตกแตงภาพใน Photoshop 10 

  16 การใชงานฟลเตอร 2 

 17 การสรางภาพเคลื่อนไหว Animation Gif 2 

 18 การแปลงภาพถายเปนภาพการตูน 2 

 19 การออกแบบปกแฟมสะสมผลงาน Portfolio 2 

 20 ปจฉิมนิเทศ 2 

 รวม 40 

 

   ผูวิจัยเลือกหนวยท่ี 1เรื่อง ความรูเก่ียวกับกราฟกและหนวยท่ี 2 เรื่อง โปรแกรม 

Photoshop CS6จํานวนท้ังหมด12ชั่วโมงเพ่ือทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตาม

แนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตโดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เพ่ือสงเสริมทักษะความคิด

สรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 
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2.2 การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 

 

 2.2.1 ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

  กนกพรฉันทนารุงภักดิ์  (2548, น. 25) ไดนิยามวาการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

หมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผสมผสานระหวางการเรียนการสอนบนเว็บและการเรียน

การสอนในชั้นเรียนปกติซ่ึงเปนการผสานความกาวหนาทางเทคโนโลยีกับการเรียนแบบดั้งเดิมเพ่ือ

ชวยขจัดขอจํากัดของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บโดยการใชการเรียนการสอนบนเว็บกับการเรียน

แบบดั้งเดิมในชั้นเรียนปกติ 

  มนตชัยเทียนทอง (2549, น.48) กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสานหมายถึง

การบูรณาการระหวางการเรียนรูแบบเผชิญหนาในชั้นเรียนโดยมีผูสอนเปนผูนํากับการเรียนรูแบบ

ออนไลนซ่ึงเนนผูเรียนเปนสําคัญโดยใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือใหการ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด 

  ประพรรธน พละชีวะ(2550, น.13) ใหนิยามของการเรียนแบบผสมผสานวาเปนการบูร

ณาการการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (Online Learning) และการเรียนในหองเรียนแบบ

ดั้งเดิม (Traditional Classroom) ท่ีมีการเรียนแบบเผชิญหนา  (Face-to-Face Meeting) เขา

ดวยกันโดยใชสิ่งอํานวยความสะดวกในอินเทอรเน็ตเปนสื่อและเครื่องมือในสภาพแวดลอมการเรียน

การสอนอิเล็กทรอนิกสเพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนและเนนการมีปฏิสัมพันธจากการเรียนการ

สอนบนเว็บและการมีสวนรวมในการเรียนปกติโดยใชเวลาในการเรียนบนเว็บ  50 เปอรเซ็นตและใน

ชั้นเรียนปกติ 50 เปอรเซ็นต 

  สายชลจินโจ (2550, น.37) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานวาเปนการบูร

ณาการระหวางการเรียนรูแบบเผชิญหนาในชั้นเรียนโดยมีผูสอนเปนผูนํากับการเรียนรูแบบออนไลน

โดยมีผูเรียนเปนผูนําโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรในลักษณะตางๆเพ่ือใหการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพสูงสุดภายใตสภาพแวดลอมของชุมชนแหงการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีเครือขาย

คอมพิวเตอรเปนชองทางในการสงผานความรูและการติดตอสื่อสาร 

  ปณิตา วรรณพิรุณ (2551, น.22) ใหนิยามวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานหมายถึง

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหวางการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชการเรียนดวย

ตนเองบนเว็บสําหรับการเรียนเนื้อหาภาคทฤษฎีและการเรียนบนเว็บแบบสดสําหรับกิจกรรมการ

เรียนการสอนตามกระบวนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักรวมกับการเรียนในชั้นเรียนแบบ

ดั้งเดิมสําหรับการศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติแบงสัดสวนการเรียนออกเปนการเรียนบนเว็บรอยละ  50 

และการเรียนในชั้นเรียนรอยละ 50 โดยประมาณ 
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  จินตวีร คลายสังข(2553, น.10) ใหนิยามวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานหมายถึง

การเรียนการสอนท่ีนําเสนอเนื้อหาวิชาโดยผสมผสานวิธีออนไลนและวิธีพบปะในชั้นเรียนโดยการเรียน

แบบผสมผสานจะเปนการดึงคุณสมบัติเดนของการเรียนการสอนในชั้นเรียนและการเรียนการสอน

ออนไลนโดยคํานึงถึงความเหมาะสมและประโยชนทางการศึกษาสูงสุดท่ีผูเรียนจะไดเปนสําคัญ 

  เนาวนิตยสงคราม (2553, น.10) ใหนิยามวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ

เรียนการสอนท่ีสอนโดยการใชแบบการเผชิญหนา  (Face-to-Face) และการเรียนรูผานออนไลน  

(Online Learning) 

  Smith (2001) ใหนิยามวาการเรียนแบบผสมผสานเปนการจัดการเรียนการสอน

ทางไกลโดยใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเชนโทรทัศนอินเทอรเน็ตขอความเสียงและการประชุมทางไกล 

เปนตนผสมผสานกับการจัดการศึกษาแบบดั้งเดิม  (Traditional Education) ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิด

ของ Driscoll (2002) ใหนิยามของการเรียนแบบผสมผสานวาเปนการผสมผสานเทคโนโลยีทุก

รูปแบบเชนวีดิทัศนซีดีรอมการเรียนการสอนบนเว็บภาพยนตรเขากับการเรียนแบบเผชิญหนา  (Face-

to-Face) ระหวางผูเรียนกับผูสอน 

  Garnham and Kaleta (2002) ใหนิยามวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ

เรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดเนื่องจากเปนการผสมผสานการจัดการเรียนการสอนโดยการเลือกใช

คุณลักษณะท่ีดีท่ีสุดของการสอนในหองเรียนและคุณลักษณะท่ีดีท่ีสุดของการสอนออนไลนเขาดวยกัน

เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระและสามารถลดเวลาในการเขาชั้นเรียนได 

  Voos (2003) กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานการเรียน

แบบเผชิญหนากับการเรียนโดยใชสื่อออนไลนเขาดวยกันซ่ึงเปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีชวยให

ประหยัดเวลาและลดการใชทรัพยากร 

  Harriman (2004) ใหนิยามวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมระหวาง 

การเรียนการสอนออนไลนกับการเรียนแบบเผชิญหนาเขาดวยกันโดยมีเปาหมายเพ่ือใหผูเรียนเกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลอยางเต็มตามศักยภาพซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ Rochester 

  Institute (2004) ท่ีกลาววาการเรียนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานการเรียนและ

การสอนในหองเรียนเขากับการเรียนและการสอนออนไลนซ่ึงถือวาเปนรูปแบบการเรียนและการสอน

ท่ีดีท่ีในปจจุบันและสอดคลองกับแนวคิดของ  New South Wales Department of Education 

and Traning (2005) ท่ีใหนิยามวาเปนการผสมผสานกระบวนการเรียนการสอนแบบออนไลนกับ

กระบวนการเรียนการสอนแบบเผชิญหนาเขาดวยกัน 
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  Allen and Seaman (2010, p. 4) ไดอธิบายไววาการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

เปนการเรียนท่ีผสมกันระหวางการเรียนแบบเผชิญหนาและการเรียนออนไลนโดยนําเสนอเนื้อหาสวน

ใหญผานเครือขายอินเทอรเน็ตเชนการสนทนาออนไลนและยังคงมีสวนท่ีใหผูเรียนและผูสอนพบปะ

กันโดยมีสัดสวนในการนําเสนอเนื้อหาผานระบบออนไลนอยูระหวางรอยละ  30-79 ของเนื้อหาการ

เรียนท้ังหมด 

  ดังนั้นกลาวไดวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานหมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานระหวางการเรียนรูแบบเผชิญหนาในชั้นเรียนกับการเรียนรูแบบออนไลนโดยการ

เลือกใชคุณลักษณะท่ีดีท่ีสุดของการสอนในหองเรียนและคุณลักษณะท่ีดีท่ีสุดของการสอนออนไลน

เขาดวยกันโดยคํานึงถึงความเหมาะสมและประโยชนทางการศึกษาสูงสุดท่ีผูเรียนจะไดรับ 

เปนสําคัญ 

 2.2.2 แนวคิดท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 2.2.2.1 ระดับการผสมผสานในการเรียนการสอนแบบผสมผสานมีระดับการใชสื่อ

ออนไลนเปนตัวจัดระดับการเรียนการสอนแบบผสมผสานซ่ึง  The Sloan Consortium แหง

สหรัฐอเมริกาซ่ึงเปนองคกรท่ีสงเสริมและสนับสนุนความรวมมือแลกเปลี่ยนความรูและการปรับปรุง

การศึกษาผานระบบออนไลนไดจัดกลุมอัตราการใชระบบออนไลนในการเรียนการสอนเปน  4 ระดับ

ตามรูปแบบการเรียนการสอน Allen and Seaman (2010, p. 4) ดังตารางท่ี2.3 

 

ตารางท่ี2.3 

สัดสวนในการนําเสนอเนื้อหาของการเรียนรูปแบบตางๆ 
 

สัดสวนของเนื้อหาท่ี 

นําเสนอทางอินเทอรเน็ต 

รูปแบบของการเรียน 

การสอน 
รายละเอียด 

0% การเรียนแบบดั้งเดิม 

(Traditional) 

ไมมีการใชออนไลนเลยเปนการสอน

แบบบรรยาย 

1-29% ใชเว็บเปนสวนสนับสนุน 

(Web Facilitated) 

 

เปนการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา

ท่ีใชเทคโนโลยีเว็บเพ่ือชวยอํานวย

ความสะดวกในการสอนวิชาท่ีเคย

สอนแบบปกติ 

(ตอ) 
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ตารางท่ี 2.3 (ตอ) 
 

สัดสวนของเนื้อหาท่ี 

นําเสนอทางอินเทอรเน็ต 

รูปแบบของการเรียน 

การสอน 
รายละเอียด 

30-79% แบบผสมผสาน 

(Blended/Hybrid) 

 

เปนการเรียนท่ีผสมกันระหวางการ

เรียนแบบเผชิญหนาและการเรียน

ออนไลนสวนมากของเนื้อหาและ

กิจกรรมนําเสนอผานอินเทอรเน็ต

และบางสวนนําเสนอแบบผูสอนมี

ปฏิสัมพันธโดยตรงกับผูเรียนและ

ระหวางผูเรียนดวยกันในชั้นเรียน 

80-100% การเรียนแบบออนไลน 

หรือแบบอีเลิรนนิ่ง 

(Online/E-Learning) 

เปนการเรียนท่ีนําเสนอเนื้อหา

ท้ังหมดหรือเกือบท้ังหมดผาน

อินเทอรเน็ตโดยท่ัวไปแลวไมมี 

การเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ

โดยตรงในหองเรียนเลย 

 

   ซ่ึงสอดคลองกับบุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2548, อางถึงในกนกพร ฉันทนารุงภักดิ์ , 2548, น. 

95) กลาววาในการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้นมีระดับการใชสื่อออนไลนเปนตัวจัดระดับการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานคือมีระดับการใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนมากเพียงใดก็จะเรียกการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานตามลักษณะนั้นๆดังนี้ 

1.  Informational:ออนไลน 5-10% ใชเปนสวนของประมวลผลการสอนตารางเวลา

และประกาศขาว 

2. Supplement:ออนไลน 20-30% ใชเปนสวนท่ีมากกวา  Informational โดยมี

การเก็บและใชเทคโนโลยีสารสนเทศเชนเอกสารประกอบการสอนเอกสารอานประกอบการเชื่อมโยง

ผานเว็บไซตการติดตอผานทางอีเมล 

3. Blended:ออนไลน 50-79% เปนการเรียนในชั้นเรียน  50% และออนไลนอีก  

50% ใชแทนการเรียนในชั้นเรียนมีการศึกษาสื่อออนไลนแทนการฟงบรรยายอภิปรายทําแบบฝกหัด

แบบทดสอบออนไลน 

4. Distance:ออนไลน 90-100% มีการเรียนในชั้นเรียนนอยมากหรือไมมีเลยเปน

โปรแกรมการเรียนแบบเต็มรูปแบบหรือพบปะกันในชั้นเรียนเพียง 1-2 ครั้งเทานั้น 
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   ปรัชญนันทนิลสุข และปณิตา วรรณพิรุณ (2556, น. 31-36) ไดจําแนกอัตราสวน

ของการเรียนแบบผสมผสานคือ การเรียนการสอนบนเว็บในลักษณะจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 

(Blended Learning) เปนการจัดการเรียนท่ีผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนกับการเรียน

แบบปกติ ซ่ึงเปนเรื่องปกติถามองวาการเรียนรูแบบผสมผสานควรเปนสิ่งท่ีดําเนินการอยูแลวแต

ปญหาท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนกาสอนแบบผสมผสานคือ สัดสวนระหวางการเรียนแบบออนไลนกับการ

เรียนแบบปกติท่ีขาดตอความเขาใจ คือ การสอนบนเว็บใหเปนการสอนหลักหรือการสอนเสริมจาก

การเรียนปกติเปนการสอนหลัก แลวนาการสอนออนไลนเปนการสอนเสริม หรือการเรียนออนไลน

เปนการสอนหลักและการเรียนปกติเปนการสอนเสริม ดังนั้นสัดสวนของการผสมผสานจะเปนคําตอบ

ระดับและสัดสวนของการผสมผสานระหวางการเรียนการสอนแบบออนไลนและการเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนแบบปกติ 

    การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน มีวิธีการจัดการอยู 2 วิธี คือ การจัดการเรียนรู

แบบผสมผสานแนวตั้งกับการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานแนวนอน โดยมีเง่ือนไขการจัดการอยูท่ี

เวลาและเนื้อหาการสอน วิธีการจัดการดังกลาวอาจเรียกวา สัดสวนของการจัดการแบบผสมผสาน 

โดยมีวิธีการจัดการดังนี้ 

    สัดสวนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน ( Blended Learning Ratio) 

     1. การผสมผสานแบบ 50:50 เปนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบ

ออนไลนรอยละ 50และปกติรอยละ50แบงออกเปน 2 รูปแบบ คือ 

      1.1 การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานแนวตั้ง ( Vertical Blended Learning)

หมายถึง การเรียนรูท่ีประกอบดวย การเรียนปกติกับการเรียนแบบออนไลน ท่ีจัดในชวงเวลาเดียวกัน

แตจัดการเรียนรูผสมกันท้ังสองแบบ เชน วิชาเรียน 4 ชั่วโมง/สัปดาห ในการสอนหนึ่งครั้ง ผูสอนจะ

เจอหนานักศึกษากอนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหนา 2 ชั่วโมง เพ่ือชี้แจงวัตถุประสงค 

บรรยาย ทาความเขาใจในการเรียน หลังจากนั้นใหนักศึกษาเรียนดวยตนเองบนเว็บอีก 2 ชั่วโมง ให

นักศึกษาไดศึกษาคนควาดวยตนเอง ทาแบบฝกหัด สงงาน และเรียนรูเพ่ิมเติมจากเว็บไซตท่ีผูสอนจัด

ใหหรือในสถาบันการศึกษาท่ีจัดการศึกษานอกท่ีตั้งในศูนยการเรียนตางจังหวัดท่ีผูสอนและผูเรียน

หางไกลกัน ผูสอนใชกิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหนาในชวงแรก หลังจากนั้นใหผูเรียนศึกษาคนควา

ดวยตนเองและทากิจกรรมตาง ๆ ตามท่ีผูสอนกําหนดไว ถือวามีสัดสวนการผสมผสานรอยละ 50:50

ซ่ึงรวมถึงเนื้อหาของรายวิชาแบงออกในสัดสวนท่ีเทากันระหวางเรียนปกติกับเนื้อหาออนไลน หรือ

การจัดการเรียนแบบปกติเปนบรรยาย 2 ชั่วโมง และเปนการเรียนจากกิจกรรมออนไลน 2 ชั่วโมง 

เปนตน ดังแสดงในตารางท่ี 2.4 
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ตารางท่ี 2.4 

การเรียนรูแบบผสมผสานแนวตั้ง สัดสวน 50/50 
 

ชม. 

สัปดาห 

1ครั้ง4ชั่วโมง 

การเรียนแบบปติ2ชม. การเรียนแบบออนไลน2ชม. 

1 50% 50% 

2 50% 50% 

3 50% 50% 

4 50% 50% 

5 50% 50% 

6 50% 50% 

7 50% 50% 

8 50% 50% 

9 50% 50% 

10 50% 50% 

 

      1.2 การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานแนวนอน ( Horizontal Blended 

Learning) หมายถึง การจัดการเรียนรูท่ีประกอบดวยการเรียนปกติกับการเรียนแบบออนไลน โดย

การจัดชวงเวลาในการเรียนรูแตกตางกันโดยใชท้ัง 2 วิธีการ แตคนละชวงเวลากัน เชน การจัดการเรียน

เรื่องใดเรื่องหนึ่ง 10 สัปดาห จัดใหมีการเรียนปกติ 5 สัปดาห จากนั้นจัดใหมีการเรียนออนไลน 5 สัปดาห 

ถือวาเปนการเรียนแบบผสมผสานรอยละ 50:50 โดยเนื้อหาการสอนแบบปกติกับการสอนออนไลน

จะเปนเนื้อหาคนละสวนกัน ดังแสดงในตารางท่ี 2.5 

  

ตารางท่ี 2.5 

การเรียนรูแบบผสมผสานแนวนอน สัดสวน 50/50 
 

จํานวน

สัปดาห 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

วิธีการ

เรียนรู 
การเรียนแบบปกติรอยละ50 การเรียนแบบออนไลนรอยละ50 
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     2. การผสมผสานแบบ70:30เปนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบ

ออนไลนรอยละ 70และแบบปกติรอยละ30คือ จัดกิจกรรมในหองเรียนแบบเผชิญหนากอน เชน การ

ปฐมนิเทศ การฝกใชเครื่องมือ ประมาณรอยละ 10 จากนั้นเรียนดวยตนเองบนเว็บประมาณรอยละ 

เพ่ือทบทวนเนื้อหาบทเรียนท่ีไดเรียนมาแลว ประมาณรอยละ 10 และใหผูเรียนเรียนตน ตนเองตออีก

รอยละ 30 จากนั้นจึงใหผูเรียนมาสรุปผลเรียน นาเสนอผลงาน หรือทาแบบทดสอบหลังเรียน  อีก

ประมาณรอยละ 10 

     3. การผสมผสานแบบ80:20เปนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบ

ออนไลนรอยละ80และแบบปกติรอยละ20คือ จัดกิจกรรมในหองเรียนแบบเผชิญหนากอน เชน การ

ปฐมนิเทศ การฝกใชเครื่องมือ ประมาณรอยละ 10 จากนั้นใหผูเรียนเรียนดวยตนเองแบบออนไลน 

ประมาณรอยละ 80 เม่ือสิ้นสุดการเรียนจะใหผูเรียนมาสรุปผลเรียน นาเสนอผลงาน หรือทา

แบบทดสอบหลังเรียน อีกประมาณรอยละ10 

      ประเด็นท่ีควรพิจารณาในการออกแบบสัดสวนการเรียนแบบผสมผสานคือ 

ตองจัดใหมีการเรียนการสอนออนไลนไมนอยกวารอยละ 50 หากมีกิจกรรมนอยกวารอยละ 50 จะ

เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใชสื่อออนไลนเปนตัวชวยในลักษณะสื่อเสริม

(Supplementary)และสื่อเติม (Complementary) ไมใชสื่อหลัก(Comprehensive Replacement)

ดังท่ีถนอมพรเลาหจรัสแสง(2545)กลาววาการนา e-Learningไปใชประกอบกับการเรียนการสอน 

สามารถทาได 3 ระดับ ดังนี้ 

      สื่อเสริม( Supplementary)หมายถึงการนา e-Learningไปใชในลักษณะสื่อ

เสริม กลาวคือ นอกจากเนื้อหาท่ีปรากฏในลักษณะ e-Learning แลว ผูเรียนยังสามารถศึกษาเนื้อหา

เดียวกันนี้ในลักษณะอ่ืนๆเชนจากเอกสารประกอบการสอน จากวิดีทัศน( Videotape) ฯลฯ การใชe-

Learningในลักษณะนี้เทากับวาผูสอนเพียงตองการ จัดหาทางเลือกใหมอีกทางหนึ่งสาหรับผูเรียนใน

การเขาถึงเนื้อหาเพ่ือใหประสบการณพิเศษเพ่ิมเติมแกผูเรียนเทานั้น 

      สื่อเติม( Complementary) หมายถึงการนํา e-Learningไปใชในลักษณะ

เพ่ิมเติมจากวิธีการสอนในลักษณะอ่ืนๆเชนนอกจากการบรรยายในหองเรียนแลว ผูสอนยังออกแบบ

เนื้อหาใหผูเรียนเขาไปศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจาก e-Learningในความคิดของผูเขียนแลว ในประเทศ

ไทย หากสถาบันใด ตองการท่ีจะลงทุนในการนาe-Learningไปใชกับการเรียน การสอนตามปรกติ (ท่ี

ไมใชทางไกล) แลว อยางนอยควรตั้งวัตถุประสงคในลักษณะของสื่อเติม ( Complementary) 

มากกวาแคเปนสื่อเสริม(Supplementary)เชนผูสอนจะตองใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากe-Learningเพ่ือ

วัตถุประสงค ใดวัตถุประสงคหนึ่ง เปนตนท้ังนี้เพ่ือใหเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียนในบานเราซ่ึงยัง

ตองการคาแนะนาจากครู ผูสอนรวมท้ังการท่ีผูเรียนสวนใหญยังขาดการปลูกฝงใหมีความใฝรูโดย

ธรรมชาติ 
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      สื่อหลัก(Comprehensive Replacement) หมายถึงการนาe-Learningไป

ใชในลักษณะแทนท่ีการบรรยายในหองเรียนผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหาท้ังหมดออนไลน ในปจจุบัน e-

Learningสวนใหญในตางประเทศจะไดรับการพัฒนาข้ึนเพ่ือวัตถุประสงคในการใชเปนสื่อหลักสาหรับ

แทนครูในการสอนทางไกลดวยแนวคิดท่ีวามัลติมีเดียท่ีนาเสนอทาง E-Learningสามารถชวยในการ

ถายทอดเนื้อหาไดใกลเคียงกับการสอนจริงของครูผูสอนโดยสมบูรณได 

      จากท่ีไดกลาวมาแลวดังขางตน ผูวิจัยเลือกสัดสวนการจัดการเรียนรูแบบ

แนวตั้ง การผสานแบบ 70:30 เปนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนรอยละ 70

และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติรอยละ30ท้ังนี้เพ่ือใหเหมาะสมกับระยะเวลาท่ี

ใชในการทดลอง 

 2.2.2.2 เกณฑการพิจารณาสําหรับการเรียนการสอนแบบผสมผสานการเรียนรูแบบ

ผสมผสานเปนวิธีการบูรณาการการเรียนรูแบบเผชิญหนากับการเรียนรูแบบออนไลนเขาดวยกันตาม

สัดสวนท่ีผูสอนไดออกแบบบทเรียนไวเพ่ือใหผูเรียนเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนรูในยุค  ICT 

อยางไรก็ตามการจัดการศึกษาตามแนวทางนี้จะบรรลุผลสําเร็จมีเกณฑการพิจารณาอยูดวยกัน 7 ประเด็น

คือ (มนตชัยเทียนทอง, 2549, น. 49) 

  1) การเรียนรูแบบผสมผสานตามแนวทางใหมนี้จะตองเกิดประโยชนสูงสุดกับ

ผูเรียนอยางแทจริง 

  2) การเรียนรูแบบผสมผสานจะตองมีความเหมาะสมกับสภาพและขอมูลพ้ืนฐาน

ของผูเรียน 

  3) การเรียนรูแบบผสมผสานจะตองสอดคลองกับวัฒนธรรมการเรียนรูขององคกร 

  4) จะตองมีแหลงทรัพยากรท่ีสนับสนุนการเรียนรูแบบผสมผสานอยางเพียงพอ  

  5) ระบบสาธารณูปโภคพ้ืนฐานจะตองสนับสนุนการเรียนรูแบบออนไลนไดอยาง

ดีท่ัวถึงและมีความเสถียร 

  6) การเรียนรูแบบผสมผสานท่ีจัดข้ึนจะตองรองรับปริมาณผูเรียนท่ีเพ่ิมข้ึนได

โดยไมจํากัดจํานวน 

  7) ระบบการเรียนรูแบบผสมผสานจะตองมีความม่ันคงและรองรับกับเทคโนโลยี

ใหมๆท่ีกําลังจะเกิดข้ึนโดยไมผูกติดกับเทคโนโลยีท้ังฮารดแวรหรือซอฟตแวรมากเกินไป 

  2.2.2.3 สภาพแวดลอมของการเรียนแบบผสมผสาน  Skill and Young (200223) ได

กลาวถึงลักษณะสภาพแวดลอมของการเรียนแบบผสมผสานวาเปนการรวมกันของการสอนในชั้น

เรียนและรูปแบบการเรียนรูท่ีหลากหลายการผสมผสานท่ีดีตามแนวคิดของการผสานการเรียนผาน

เว็บเขากับการเรียนในชั้นเรียนดังนี้ 
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  1) การบูรณาการการเรียนแบบผสมผสานเปนการออกแบบใหมซ่ึงการนําเอา

สวนท่ีดีท่ีสุดของการสอนแบบเผชิญหนาในชั้นเรียนปกติและการเรียนรูท่ีมีเนื้อหาท่ีหลากหลายและ

การทํากิจกรรมรวมกันไดของการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 

  2) สวนประกอบของการเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีใชในการผสมผสานจะเนนใน เรื่อง

ของเวลาในการเรียนเชนการทํางานเปนทีมแบบเสมือนจริง (Virtual Teamwork)การติดตอสื่อสารใน

เวลาเดียวกัน (Synchronous Communication) รวมท้ังชองทางการสนทนา 

  3) การออกแบบใหมของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการเคลื่อนตัวจาก

แนวคิดของการเรียนแบบดั้งเดิมในเรื่องเวลาในการเขาชั้นเรียนรวมเขาเวลาในการศึกษาผานระบบ

ออนไลนโดยการคํานวณดวยชั่วโมงเรียนท้ังหมดผลจากการเรียนรูและเวลาในการเรียนจะเปนระบบ

การวัดแบบใหมเพ่ือการประเมินผลการจัดการเรียนแบบผสมผสาน 

  4) การเรียนการสอนแบบผสมผสานเนนความรับผิดชอบและการรูจักหนาท่ีของ

ผูเรียนซ่ึงเปนลักษณะท่ีสําคัญในการออกแบบการเรียนแบบผสมผสานผูเรียนเปนควบคุมการเรียนรู

เองท้ังกิจกรรมเปนกลุมและกิจกรรมสวนบุคคลซ่ึงเปนการสรางสรรคใหผูเรียนควบคุมชุมชนแหงการ

เรียนดวยตนเองซ่ึงเปนสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดของการเรียนแบบผสมผสาน 

  2.2.2.4 ความจําเปนในการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน แมวาการเรียนรูแบบออนไลนท่ี

ใชเครือขายคอมพิวเตอรเปนชองทางในการสงผานสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีเปนองคความรูจะมีประโยชน

ตอการเรียนรูของผูเรียนมากมายในสังคม ICT เชน ปจจุบันอันเนื่องมาจากวิวัฒนาการของเทคโนโลยี

เครือขายคอมพิวเตอรท่ีแพรกระจายเขาถึงทุกชุมชนแตอยางไรก็ตามไมไดหมายความวาการเรียนการ

สอนในชั้นเรียนในระบบท่ีเนนผูสอนเปนศูนยกลาง  (Teacher-oriented System) จะไมมีคุณคา

เนื่องจากวิธีการเรียนการสอนแตละวิธีก็ยอมจะมีขอดีและขอเสียการเรียนรูโดยการประยุกตใชสื่อ

อิเล็กทรอนิกสในการเรียนรูแบบออนไลนผสมผสานกับการสอนแบบเผชิญหนาในชั้นเรียนปกติจึง

เกิดข้ึนซ่ึงเรียกวาการเรียนรูแบบผสมผสานซ่ึงเบอรซินและคณะไดใหเหตุผลของความจําเปนท่ีมีการ

เกิดข้ึนของการเรียนรูแบบผสมผสานไว 6 ประเด็นดังนี้ (มนตชัยเทียนทอง, 2549,น. 45) 

  1) สื่อการเรียนการสอนแตละชนิดมีท้ังขอดีและขอจํากัดในการใชงานเปนท่ี

ยอมรับกันโดยท่ัวไปวาไมมีสื่อชนิดใดดีท่ีสุดและไมมีสื่อชนิดใดท่ีมีขอเสียมากท่ีสุดท้ังนี้ข้ึนอยูกับกับ

ผูเรียนประเภทของเนื้อหาและวิธีการเรียนการสอนสื่อบางชนิดอาจจะใชผลไดดีสําหรับผูเรียนบาง

กลุมแตอาจจะใชไมไดผลดีนักสําหรับผูเรียนอีกกลุมหนึ่งเนื่องจากความแตกตางของผูเรียนไมวาจะ

เปนพ้ืนฐานความรูพฤติกรรมหรือสภาพแวดลอมตางๆรวมท้ังลักษณะของสื่อการเรียนการสอนเองก็

ไมไดเหมาะสมกับวิธีการเรียนการสอนทุกวิธีหรือเนื้อหาทุกประเภทการใชสื่อจึงตองพิจารณาปจจัย

อ่ืนๆประกอบดวย 
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  2) การใชสื่อแบบผสมผสานเปนการใชงานท่ีเกิดคุณคาสูงสุดในการเรียนรูโดย

เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกใชสื่อการเรียนการสอนตามความถนัดและความสามารถของตนเองทําให

ผูเรียนไดเรียนรูอยางเขาใจและลึกซ้ึงกวาการใชสื่อเพียงชนิดเดียว 

  3) การเรียนรูแบบผสมผสานเปนสิ่งท่ีสําคัญในอนาคตท่ีจะเขามาแทนท่ี E-

Learning ตั้งแตปลายทศวรรษท่ี 90 เปนตนมาผูเรียนและผูสอนตื่นตัวกับพัฒนาการของ E-Learning 

ท้ังการเรียนการสอนในสถานศึกษาและการฝกอบรมในสถานประกอบการมีการใช  E-Learning อยาง

กวางขวางทุกองคกรในขณะท่ีการใชงานผูเรียนหรือพนักงานจะตองเสียเวลากับการศึกษา บทเรียน

ผานหนาจอคอมพิวเตอรซ่ึงแทบจะกลาวไดวาไมมีทางเลือกอ่ืนๆเกิดข้ึนเลยในการเรียนการสอนเพ่ือ

เปนทางเลือกใหมสําหรับผูเรียนในสถานศึกษาและสถานประกอบการเพ่ือเขามาทดแทนการใช  E-

Learning ทําใหเกิดทางเลือกในการศึกษามากกวาและยืดหยุนมากกวาในสังคมการเรียนรูท่ีอาศัย  

ICT มาเปนชองทางเชนปจจุบัน 

  4) เทคโนโลยีไมแพรหลายทัดเทียมกันและใชไมไดงายๆสําหรับผูเรียนทุกคน

โดยเฉพาะในกรณีของ  E-Learning ท่ีใชงานบนเครือขายอินเทอรเน็ตซ่ึงตองการแบนดวิดธในการ

สื่อสารท่ีมีความเร็วสูงเพียงพอท่ีจะรองรับการสงผานสื่อขนาดใหญเชนวีดิทัศนดิจิตอลหรือเสียง

ดิจิตอล เปนตนปญหาท่ีพบในการใชสื่อเหลานี้ก็คือผูเรียนท่ีตอเชื่อมมาจากชุมชนหางไกลหรือ

เครือขายคอมพิวเตอรท่ีมีแบนดวิดธในการสื่อสารสูงไมเพียงพอมักประสบกับปญหาไมสามารถใชงาน

บทเรียนไดหรือขาดความตอเนื่องในการใชงานทําใหการเรียนรูไมประสบความสําเร็จสงผลใหผูเรียน

เกิดความเบื่อหนายและอาจยุติการเรียนในท่ีสุดในกรณีของซอฟตแวรและระบบบริหารจัดการ

บทเรียนหรือ LMS (Learning Management System) ก็พบปญหาในลักษณะเดียวกันซอฟตแวร

บางประเภทท่ีใชในการบริหารบทเรียนตองการทักษะทางดานคอมพิวเตอรพอสมควรจึงจะใชงานไดดี

ในขณะท่ีผูเรียนบางกลุมขาดความรูและทักษะทางดานคอมพิวเตอรจึงใชงานไมไดผลหรือผลไมคุมคา

กับงบประมาณท่ีลงทุน 

  5) การเรียนรูแบบผสมผสานพัฒนางายกวาการพัฒนาบทเรียน  E-Learing 

เดี่ยวๆ เนื่องจากการเรียนรูแบบผสมผสานเปนการบูรณาการของสื่อและวิธีการสอนในรูปแบบตางๆ

ท้ังการเรียนการสอนแบบเผชิญหนาในชั้นเรียน (Face-to-Face) การเรียนรูแบบออนไลนและสื่ออ่ืน  ๆจึง

พัฒนาไดงายกวาการพัฒนา  E-Learning เพียงอยางเดียวอีกท้ังยังสิ้นเปลืองงบประมาณนอยกวา 

รวมท้ังใชเวลานอยกวาผูสอนสามารถรังสรรคการเรียนแบบผสมผสานไดดวยตนเองโดยใช

ประสบการณท่ีสั่งสมมาถาเปรียบเทียบกับการพัฒนา  E-Learning ท่ีมีการใชงานอยูในปจจุบันสวน

ใหญจะเปนผลผลิตของผูเชี่ยวชาญดานหลักการเรียนการสอนโดยตรง 
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    6) การเรียนรูแบบผสมผสานใหผลทางธุรกิจมากกวาจากรายงานขอ

คนพบในปจจุบันพบวาการเรียนรูแบบผสมผสานใหผลทางธุรกิจมากวาในประเด็นตางๆดังนี้ 

    6.1) การขยายขนาดของกลุมผูเรียน  (Scale) เม่ือเปรียบเทียบกับ

การเรียนการสอนปกติในชั้นเรียนการเรียนรูแบบผสมผสานสามารถขยายขนาดของผูเรียนไดไมจํากัด

ถามีสาธารณูปโภคสนับสนุนเพียงพอกับการศึกษาออนไลน 

    6.2) ความรวดเร็ว  (Speed) โดยใชเครือขายอินเทอรเน็ตเปน

ชองทางในการสงผาน องคความรูทําใหมีความรวดเร็วในการเรียนรูรวมท้ังมีความรวดเร็วในการ

ติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียนและระหวางผูเรียนกับผูสอน 

    6.3) ปริมาณผลงานท่ีได  (Throughout) ไมวาจะเปนการเรียนการ

สอนในสถานศึกษาหรือการฝกอบรมในสถานประกอบการการพัฒนาบุคลากรสามารถทําไดอยาง

รวดเร็วในปริมาณผลงานท่ีมีมากกวาโดยการศึกษาออนไลน 

    6.4) ความซับซอน  (Complexity) การเรียนรูแบบผสมผสานไมไดมี

ข้ันตอนและกระบวนการท่ีซับซอนเหมือนวิธีการฝกอบรมบางประเภทเนื่องจากเปนการผสมผสาน

ระหวางการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติกับการเรียนแบบออนไลนผูเรียนจึงมีความคุนเคยมากกวา 

    6.5) คาใชจาย  (Cost) การเรียนรูแบบผสมผสานไมตองอาศัย

ความสามารถของระบบบริหารบทเรียน  (LMS) มากนักเม่ือเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนโดยใช  

E-Learning ท้ังหลักสูตรซ่ึงโดยท่ัวไปแลว LMS จะมีราคาสูงโดยท่ีราคาของ LMS จะข้ึนอยูกับจํานวน

ผูเรียนท่ีลงทะเบียนเรียนถาเปนรุนท่ีไมจํากัดจํานวนผูเรียน  (Unlimited License Version) จะยิ่งมี

ราคาสูงมากการเรียนรูแบบผสมผสานไมตองการ LMS ท่ีชาญฉลาดมากเนื่องจากกระบวนการเรียนการ

สอนบางชวงผูเรียนจะตองพบกับผูสอนแบบเผชิญหนาจึงไมมีความจําเปนใดๆท่ีจะตองใชระบบติดตาม

ผูเรียน (Tracking) ท่ีมีความสามารถเหมือนกับการเรียนการสอนดวย E-Learningซ่ึงผูเรียนอาจจะไมมี

โอกาสพบกับผูสอนแบบเผชิญหนาเลยตลอดหลักสูตร 

 2.2.2.3 แนวทางการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน  

   แมวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานจะมีแนวคิดคอนขางกวางซ่ึงกําหนดไววา

เปนการบูรณาการระหวางวิธีและกระบวนการเรียนรูแตอยางไรก็ตามสามารถท่ีจะกําหนดแนว

ทางการจัดการเรียนแบบผสมผสานไวได 6 แนวทางดังนี้ (มนตชัย เทียนทอง, 2549, น. 50) 

   1) การบูรณาการระหวางสถานศึกษากับบานพักเพ่ือจัดกระบวนการเรียนรูให

สอดคลองกับความตองการของผูเรียนตามหลักการเรียนรูท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลางโดยมุงเนนการจัด

การศึกษาใหครอบคลุมทุกระบบท้ังในระบบนอกระบบและตามอัธยาศัยซ่ึงแนวทางนี้  ICT จะเปน

เทคโนโลยีท่ีสําคัญในการจัดกระบวนการเรียนรูโดยเฉพาะการศึกษาทางไกลแบบผสมผสานเพ่ือให
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ผูเรียนศึกษาบทเรียนท่ีสถานศึกษาสวนหนึ่งและศึกษาท่ีบานพักหรือสถานท่ีทํางานอีกสวนหนึ่งตาม

โปรแกรมการเรียนรู 

   2) การบูรณาการระหวางเนื้อหากับกระบวนการเรียนรูโดยการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูใหมีความหลากหลายตามเนื้อหาสาระแตละสวนซ่ึงพิจารณาความแตกตางของผูเรียนเปนหลัก

ทําใหในรายวิชาหนึ่งๆมีกิจกรรมการเรียนรูแตกตางกันท่ีสอดคลองกับความแตกตาง 

ของผูเรียน 

   3) การบรูณการระหวางเนื้อหาภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติโดยการวางแผนการจัด

สัดสวนของการเรียนรูภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติใหกลมกลืนกันเนื่องจากการเรียนรูจะมีประสิทธิภาพ

มากข้ึนถาใหผูเรียนไดปฏิบัติหรือทดลองดวยตนเองตามทฤษฎี Learning By Doing ของ John 

Dewey 

   4) การบูรณาการระหวางการพัฒนาความรูกับการพัฒนาจิตพิสัยโดยการวาง

แผนการจัดการแสวงหาความรูควบคูกับการพัฒนาจิตพิสัยไดแกคุณธรรมจริยธรรมคานิยมความ

สุนทรีและความซึมซับเพ่ือมุงใหผูเรียนไดใชสมองซีกขวาในการเรียนรูเชิงมิติสัมพันธและเสริมสราง

คุณธรรมมากข้ึ 

   5) การบูรณาการระหวางวิชาตางๆโดยการวางแผนใหผูเรียนเกิดความรูทักษะและ

ประสบการณพรอมๆกันหลายสาขาวิชาเพ่ือมุงใหผูเรียนสามารถนําไปใชประโยชนในการแกปญหา

ตางๆในชีวิตจริงแนวทางนี้เปนแนวทางท่ีมีการนําไปใชในการจัดการเรียนแบบผสมผสานรูปแบบหนึ่ง

โดยเฉพาะในยุค  ICT สามารถวางแผนใหผูเรียนจัดการเรียนรูหลายสาขาวิชาไดอยางมีประสิทธิภาพ

มาก 

   6) การบูรณาการแบบรวมโดยการผสมผสานทุกรูปแบบเขาดวยกันท้ังบูรณาการ

วิชาตางๆการจัดกิจกรรมภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติและสถานศึกษากับบานพักเขาดวยกันตามสัดสวน

ท่ีวางแผนไวอยางรอบคอบและรัดกุมเพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับความแตกตางระหวาง

บุคคลซ่ึงเนนผูเรียนเปนสําคัญแนวทางนี้นับวาเปนการผสมผสานท่ีมีความหลากหลายมากท่ีสุด 

  2.2.2.4 องคประกอบของการเรียนรูแบบผสมผสาน 

   นักออกแบบการเรียนการสอนและนักการศึกษานําเสนอแนวคิดเก่ียวกับ

องคประกอบของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไวดังนี้ 

 

 

 

   มนตชัย เทียนทอง  (2549, น.48) กลาววาการเรียนรูแบบผสมผสานประกอบดวย

องคประกอบสําคัญ 2 ประการหลักๆไดแก 
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    1. ประเภทออฟไลน  (Off Line Group) หมายถึงเทคโนโลยีนวัตกรรมและ

วิธีการท่ีใชในการเรียนรูแบบผสมผสานท่ีเนนการใชงานเพียงลําพังเฉพาะผูเรียนเพียงคนเดียวไมไดมี

การเชื่อมตอกับผูสอนหรือผูเรียนคนอ่ืนใดในขณะเวลาดังกลาวแบงเปน 5 ประเภทไดแก 

    1.1 การเรียนรูในท่ีทํางาน  (Workplace Learning) หรือการเรียนรูในท่ี

พักอาศัยไดแกการศึกษาบทเรียนการเรียนรูจากการทําโครงงานการติดตามผลการศึกษารายกรณีเปน

ตน 

    1.2 การสอนเสริมแบบเผชิญหนา  (Face-to-Face Tutoring) ไดแกการ

สอนเสริม (Tutoring) การใหคําแนะนํา  (Coaching) หรือการใหคําปรึกษา  (Mentoring) ท่ีกระทําใน

ลักษณะเผชิญหนากัน 

    1.3 การเรียนรูในชั้นเรียน  (Classroom Learning) ไดแกการเรียนรูใน

ชั้นเรียนปกติ การสัมมนาการศึกษาในสถานการณจําลองการปฏิบัติการจําลองบทบาทสมมติและการ

ประเมินผล เปนตน 

    1.4 สื่อสิ่งพิมพ  (Print Media) ไดแกเอกสารหนังสือวารสารและ

บทความเปนตน ท่ีเนนการใชงานโดยลําพัง 

    1.5 สื่อกระจายเสียง  (Broadcast Media) ไดแกวิทยุโทรทัศนวีดิทัศน

และซีดีรอมเปนตนท่ีใชงานโดยลําพัง 

    2. ประเภทออนไลน  (Online Group) หมายถึงเทคโนโลยีนวัตกรรมและ

วิธีการท่ีใชในการเรียนรูแบบผสมผสานท่ีมีการใชงานรวมกันหลายคนท้ังผูสอนผูเรียนผูสอนเสริมหรือ

ผูท่ีเก่ียวของอ่ืนๆโดยการตอเชื่อมเขากันดวยกันผานทางเครือขายอินเทอรเน็ตแบงเปน 6 ชนิดไดแก 

    2.1 การเรียนรูแบบออนไลน  (Online Learning) ไดแก E-learning, 

Online Learningเปนตน 

    2.2 การสอนเสริมแบบใชอิเล็กทรอนิกส  (E-tutoring) ไดแก  E-

Coaching,E-Mentoring เปนตน 

    2.3 การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning) ไดแก E-Learning, 

Video Conferencing เปนตน 

 

 

    2.4 การจัดการเรียนรูแบบออนไลน (Online Knowledge Management)

ไดแกระบบบริหารการจัดการบทเรียน  (LMS) ระบบบริหารจัดการเนื้อหาบทเรียน  (CMS) ระบบ

บริหาร การจัดการแบบทดสอบ  (TMS) และระบบบริหารจัดการนําสงบทเรียน  (DMS) รวมท้ังระบบ

ตางๆ ท่ีใชในการจัดการเชนเหมืองขอมูล (Data Mining) ระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert System) เปนตน 
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    2.5 เว็บ (Web) ไดแกเว็บชวยสอน  (WBI/WBT) และเครื่องมือตางๆท่ีมี

บริการอยูบนเว็บไดแกการสนทนาผานเครือขาย  (Internet Relary Chat) การประชุมทางไกลผาน

เครือขาย (Web-Based Conferencing) การสัมมนาผานเว็บ (Webinars) 

    2.6 การเรียนรูผานเครื่องคอมพิวเตอรพกพา  (Mobile Learning) ไดแก

บทเรียน M-Learning บน PDA หรือโทรศัพทมือถือ 

   Rovai and Jordan (2004) กลาววาองคประกอบของการจัดการเรียนการสอน

แบบผสมผสานประกอบดวย 4 องคประกอบดังนี้ 

    1. การผสมผสานสื่อผสมและทรัพยากรเสมือนในระบบอินเทอรเน็ต  

(Blended Multimedia and Virtual Internet Resources) ประกอบดวยวีดิทัศนหรือดีวีดีการทัศน

ศึกษาเสมือนเว็บไซตแบบปฏิสัมพันธซอฟตแวรและสื่อวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน 

    2. การผสมผสานโดยใชเว็บไซตสนับสนุนการเรียนการสอนในหองเรียน  

(Classroom Website) ในการสรางสิ่งแวดลอมในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานสําหรับ

ประกาศงานท่ีมอบหมายรับ -สงการบานการทดสอบการประกาศผลการเรียนและนโยบายของชั้น

เรียนเปนตนโดยผูสอนอาจจะสรางเว็บไซตเพ่ือการเรียนการสอนดวยตนเองหรืออาจจะทําการ

เชื่อมโยงไปยังเว็บไซตท่ีเก่ียวของก็ได 

    3. การผสมผสานโดยใชระบบบริหารจัดการเรียนรู  (Course Management 

System: CMS/Learning Management System: LMS) ในการจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานนั้นผูสอนใชระบบบริหารจัดการเรียนรูเพ่ือชวยในการติดตอสื่อสารและการบริหารการ

จัดการกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนเชนการแจกเอกสารประกอบการสอนกําหนดวันสุดทาย

ของการสงงานท่ีมอบหมายการรวบรวมงานท่ีมอบหมายระบบบริหารจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม

สําหรับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานไดแก  WebCT, Blackborad, MOODLE LMS and 

ANGEL LMS เปนตน 

    4. การผสมผสานโดยการใชการอภิปรายแบบประสานเวลาและการอภิปราย

แบบไมประสานเวลา (Synchronous and Asychronous Discussion) รูปแบบของการจัดการเรียน

การสอนแบบผสมผสานท่ีเปนการผสมผสานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนแบบดั้งเดิม

กับการเรียนการสอนออนไลนเขาดวยกันการใชเทคโนโลยีของการเรียนออนไลนเขามาเพ่ือเติมในสวน

ของสิ่งแวดลอมในการเรียนแบบเผชิญหนาทําโดยการประยุกตใชการอภิปรายแบบประสานเวลาและ

การอภิปรายแบบไมประสานเวลาโดยผูสอนเปนคนกําหนดหัวขอในการสนทนาคอยอํานวยความ

สะดวกในระหวางการสนทนาโดยพยายามจัดบรรยากาศในการเรียนใหเหมือนกับการสนทนาระหวาง

ผูเรียนในหองเรียน 
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   Stacey and Gerbic (2008)ไดทําการศึกษาวิจัยกับนักศึกษาในมหาวิทยาลัย

โดยไดสรุปองคประกอบท่ีทําใหการเรียนการสอนแบบผสมผสานประสบความสําเร็จวาประกอบดวย  

4 องคประกอบดังนี้ 

     1. ปจจัยสถาบัน 

     1.1 โมเดลของการเรียนการสอนของการเรียนแบบผสมผสานจะตอง

ข้ึนอยูกับบริบทของสถาบันหรือหนวยงานองคกรนั้นๆมากกวาจะใชโดยท่ัวไปฉะนั้นกอนท่ีจะพัฒนา

โมเดลควรดูท่ีความตองการของผูเรียนและความตองการของผูสอน 

     1.2 การใหความสําคัญกับแหลงการเรียนรูและมีแหลงการเรียนรูดาน

เทคนิคเพียงพอ คณะควรสรางแรงจูงใจการสื่อสารท่ีดีและชองทางการสื่อสารท่ีผูเรียนจะสงผล

ปอนกลับในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานใหกับทางคณะ 

     1.3 การจัดหองใหกับบุคลากรในการพัฒนาการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานและสรางพันธสัญญาในการรวมกันสรางกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

     1.4 การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานตองมีการพัฒนาการ

ออกแบบท่ีเหมาะสมกับวิชาท่ีสอนมากกวามุงเนนแตการใชเทคโนโลยีเพียงอยางเดียว 

     1.5 การประเมินผลและการเผยแพรโมเดลการจัดการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสาน 

     2. ปจจัยดานผูสอน 

     2.1 การพัฒนาผูสอนใหมีความพรอมดานการจัดสรรเวลาและพัฒนาผูสอน

ใหยอมรับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

     2.2 การสนับสนุนผูสอนใหตั้งกลุมชุมชุนนักปฏิบัติ  (Community of 

Practice) ดานการเรียนการสอนแบบผสมผสานเพ่ือใหการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปน

นวัตกรรมการสอนท่ียั่งยืน 

     2.3 ผูสอนควรสรางความเขาใจใหกับผูเรียนวาการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานไมไดทําใหงานเพ่ิมข้ึนหรือผลการเรียนต่ําลงโดยเฉพาะเรื่องเกรดแตตองใหเขาใจวาการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานชวยใหผูเรียนเกิดผลลัพธทางการเรียนท่ีดีข้ึน 

     2.4 การคํานึงถึงภาระงานของผูสอนดวยวามากเกินไปหรือไมดังนั้นจึง

ควรแนะนําผูสอนใหใชแหลงขอมูลท่ีใชดวยกันได 

 

     3. ปจจัยดานผูเรียน 

     3.1 ผูเรียนควรมีความพรอมในการเรียนคือตองมีความเปนผูใหญเพียงพอท่ี

ควบคุมการเรียนของตนเองได 
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     3.2 ผูเรียนมักรูสึกวาการเรียนออนไลนเปนการเพ่ิมภาระการเรียน

มากกวาการเรียนในชั้นเรียนจึงตองพัฒนาความคิดใหผูเรียนใหมและรูจักการจัดสรรเวลาในการเรียน 

     3.3 การกระตุนผูเรียนใหมีการสื่อสารออนไลนท่ีสมํ่าเสมอเพ่ือชวยสราง

ความเขาใจของวิชาท่ีเรียนตลอดกระบวนการเรียนการสอน 

     4. ปจจัยดานศาสตรการสอน 

     4.1 การรวมกันของสภาพแวดลอมทางการเรียนเสมือนและสภาพแวดลอม

การเรียนในชั้นเรียนควรทําบนพ้ืนฐานของความเขาใจในจุดออนและจุดแข็งของแตละสภาพแวดลอม

ท่ีเหมาะสมกับผูเรียนท่ีผูเรียนเขาไปเก่ียวของ 

     4.2 ตัวอยางท่ีดีของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนออนไลนซ่ึงการ

ออกแบบอาจมีความแตกตางกันแตสามารถใชประโยชนไดดีมีการใชจุดแข็งของสื่อการสอนและเพ่ิม

คุณคาในการจัดกิจกรรม 

     4.3 การคํานึงถึงบทบาทของผูสอนโดยตองเขาใจวาผูสอนมิใชเพียง เตือน

หรือสนับสนุนใหกําลังใจผูเรียนเทานั้นแตสิ่งท่ีสําคัญคือผูสอนตองใหผลปอนกลับในการอภิปรายท้ังแบบ

เผชิญหนาและกิจกรรมซ่ึงไดจัดเตรียมไวใหผูเรียนแบบออนไลนผูสอนตองดูแลผูเรียนอยางเต็มท่ีเม่ือ

ใชการเรียนรูปแบบใหมนี้ 

  2.2.2.5 เทคโนโลยีท่ีใชในการเรียนรูแบบผสมผสาน เทคโนโลยีท่ีใชในการเรียนรูแบบ

ผสมผสานมีท้ังนวัตกรรมเกาและใหมผสมผสานกันเพ่ือเสริมขอดีและลดขอจํากัดของนวัตกรรมแต ละ

ชนิดท่ีใชเปนสื่อการเรียนการสอนเพ่ือใหการเรียนรูแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพสูงสุดซ่ึงเทคโนโลยีท่ีใช

ในการเรียนรูแบบผสมผสานมี 6 ชนิดไดแก (มนตชัย, 2549, น. 48) 

   1) การเขียน  (Writing) ไดแกเอกสารรายงานบทความหรือหนังสือท่ีเขียนข้ึนโดย

ผูเรียนหรือผูสอนในกระบวนการเรียนรู 

   2) สิ่งพิมพ  (Printing) ไดแกเอกสารบทความรายงานหรือหนังสือท่ีผานกระบวนการ

พิมพของเครื่องพิมพท่ีใชในการเรียนรู 

   3) สื่อกระจายเสียง  (Broadcast Media) ไดแกวิทยุโทรทัศนวีดิทัศนหรือสื่อตางๆท่ี

สงไปยังผูเรียนในลักษณะของการกระจายของสัญญาณ 

   4) สื่อเก็บขอมูลของผูใช  (Consumer Storage Media) ไดแกเทปเสียงเทปวีดิทัศน 

ซีดีรอมดีวีดีรอมฮารดไดรฟหรือสื่ออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆท่ีใชเก็บบันทึกขอมูลทางการเรียนรู 

   5) คอมพิวเตอรและซีดีรอม  (PC and CD-ROM) ไดแกคอมพิวเตอรอุปกรณพวง

ตางๆอุปกรณประกอบสื่ออิเล็กทรอนิกสและซีดีรอมท่ีอยูในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีทํางานใน

ลักษณะโดยลําพัง 
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   6) เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต  (Internet Technology) ไดแกสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ี

ทํางานบนเครือขายบทเรียนบนเว็บ  E-Learning การสนทนาบนเครือขายการประชุมทางไกลผาน

เครือขายและบริการตางๆท่ีมีอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใชในการเรียนรูในลักษณะเวลาจริง

เทคโนโลยีท้ัง 6 ชนิดดังกลาวนับวาเปนสวนสําคัญของการเรียนรูแบบผสมผสานเพ่ือใชในการถายทอด

ความรูระหวางผูสอนกับผูเรียนหรือผูเรียนกับผูเรียนดวยกันรวมท้ังยังใชในการติดตอสื่อสารภายใน

ชุมชนแหงการเรียนรูใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพอยางไรก็ตามสัดสวนของการใชเทคโนโลยีท้ัง  6 

ชนิดในกระบวนการเรียนรูแบบผสมผสานจะข้ึนอยูกับการออกแบบหลักสูตรของผูสอนเองวาจะใช

นวัตกรรมชนิดใดเปนปริมาณเทาใดภายใตการพิจารณาทางดานเนื้อหาสาระและขอมูลพ้ืนฐานของ

ผูเรียนรวมท้ังระบบสาธารณูปโภคทางดานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีมีอยู 

  2.2.2.6 การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานใหประสบความสําเร็จในการ

จัดการเรียนรูนั้นนักออกแบบการเรียนการสอน  (Instructional Designer) ตองคํานึงถึงจุดประสงค

ของการเรียนท่ีกําหนดไวระยะเวลาในการเรียนรวมถึงความแตกตางของรูปแบบการเรียนรูของผูเรียน

เพ่ือใชเปนขอมูลพ้ืนฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนการออกแบบบทเรียนและการ

ประเมินผลการเรียนมีผูเสนอแนวทางในการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดังนี้ 

   มนตชัยเทียนทอง (2549, น. 53) กลาววาการออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสานมี

สิ่งตางๆท่ีจะตองพิจารณาดังนี้ 

    1. การเพ่ิมทางเลือกของวิธีการนําสงการเรียนรูยังผูเรียนใหมีความหลากหลาย

มากข้ึนจะเปนปจจัยสําคัญสําหรับผูออกแบบ 

    2. เกณฑการตัดสินความสําเร็จในการเรียนรูแบบผสมผสานไมไดมีเกณฑ

เดียวเชนรูปแบบการเรียนรูและวิธีการเรียนรูซ่ึงสามารถนํามาพิจารณารวมกันได 

    3. การออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสานจะตองพิจารณาประเด็นของ

ความเร็วในการเรียนรูขนาดของกลุมผูเรียนและการสนับสนุนชวยเหลือผูเรียน 

    4. สภาพแวดลอมทางการเรียนของผูเรียนในการเรียนรูแบบผสมผสานจะมี

ความแตกตางกันเปนธรรมชาติซ่ึงการจัดการเรียนรูจะตองสนับสนุนใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคเปน

สําคัญ 

    5. หนาท่ีของผูเรียนในการเรียนรูแบบผสมผสานจะตองศึกษาและคนพบ

ดวยตนเองเพ่ือสรางสรรคความรูตามศักยภาพของตนเอง 

    6. การออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสานตองการทีมงานออกแบบท่ีมี

ความรูเรื่องการปรับปรุงดานธุรกิจดวยเชนกัน 
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   มนตชัยเทียนทอง (2549, น. 53) กลาววา Beijing Normal University ไดนําเสนอ

ข้ันตอนการออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสานประกอบดวย 3 ข้ันตอนหลักดังนี ้ (มนตชัย เทียนทอง, 

2549, น. 54) 

    1. ข้ันกอนการวิเคราะห  (Pre-Analysis) เปนข้ันตอนแรกของการออกแบบ

การเรียนรูแบบผสมผสานประกอบการพิจารณาขอมูลท่ัวๆไปไดแกการวิเคราะหคุณสมบัติของผูเรียน

การวิเคราะหวัตถุประสงคในการเรียนรูและการวิเคราะหสภาพแวดลอมของการเรียนรูแบบผสมผสาน 

    2. ข้ันการออกแบบกิจกรรมและการออกแบบวัสดุการเรียนรู  (Design of 

Activity and Resources) เปนข้ันตอนท่ีสองท่ีนําผลลัพธท่ีไดจากข้ันตอนแรกมาออกแบบกิจกรรม

และวัสดุการเรียนรูซ่ึงจําแนกไดเปน 3 สวนยอยๆไดแก 

    2.1 การออกแบบภาพรวมของการเรียนรูแบบผสมผสานประกอบดวยกิจ

กรรรมการเรียนรูแตละหนวยการเรียนกลยุทธการนําสงบทเรียนในการเรียนรูแบบผสมผสานและสวน

สนับสนุนการเรียนรูแบบผสมผสาน 

    2.2 การออกแบบกิจกรรมแตละหนวยเรียนประกอบดวยนิยามผลการ

กระทําของผูเรียนกิจกรรมในแตละวัตถุประสงคการจัดกลุมของกิจกรรมท้ังหมดและการประเมินผล

ในแตละหนวยเรียน 

    2.3 การออกแบบและพัฒนาวัสดุการเรียนรูประกอบดวยการเลือก

เนื้อหาสาระการพัฒนากรณีตางๆและการนําเสนอผลการออกแบบและพัฒนา 

    3. ข้ันการประเมินผลการเรียนการสอน  (Instructional Assessment) เปน

ข้ันตอนสุดทายในการออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสานประกอบดวยการประเมินผลข้ันตอนการ

เรียนรูการจัดการสอบตามหลักสูตรและการประเมินผลกิจกรรมท้ังหมด 

   Singh and Reed (2001) ไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับการออกแบบการเรียนการสอน

แบบผสมผสานวามีสิ่งท่ีควรคํานึงไดแก 

    1. ผูเรียน (Audience) การวิเคราะหผูเรียนเปนสิ่งสําคัญในการนําไปสูการ

ตัดสินใจเลือกวิธีการนําสงบทเรียนซ่ึงจะทําใหประสบความสําเร็จตามวัตถุประสงคการเรียนรู

เนื่องจากมีความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนดังนั้นจึงควรออกแบบบทเรียนใหสอดคลองกับ

รูปแบบการเรียนรูและลักษณะของผูเรียนไดแกความรูพ้ืนฐาน (Base Knowledge) รูปแบบการเรียนท่ี

ผูเรียนชอบ (Preferred Learning Style) สถานท่ีเรียน  (Location) แรงจูงใจ (Motivation) และ

การเขาถึง (Access) 

    2. เนื้อหา  (Content) การวิเคราะหเนื้อหาจะเปนแนวทางในการเลือก

วิธีการนําสงบทเรียนท่ีเหมาะสมท่ีสุดไดเนื่องจากเนื้อหาท่ีใชในการเรียนการสอนมีความแตกตางกัน

ดังนั้นจึงควรออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับลักษณะของเนื้อหาเพ่ือใหผูเรียนเกิด
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การเรียนรูมากท่ีสุดเชนเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการเรียนแบบออนไลนคือเนื้อหาท่ีมีระดับความยากไม

มากนักและเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการเรียนในหองเรียนคือเนื้อหาท่ีมีความซับซอนตองการคําอธิบาย

เพ่ือความกระจางในการเรียนจากผูสอนและการฝกปฏิบัติ 

    3. งบประมาณ  (Finance) การวิเคราะหงบประมาณของการพัฒนาเนื้อหา

และการนําสงบทเรียนเปนบทบาทท่ีสําคัญในการตัดสินใจเลือกวิธีการนําสงบทเรียนการสรางสื่อการ

เรียนรูดวยตนเองจะมีตนทุนสูงและใชเวลานานในการพัฒนาในขณะท่ีเนื้อหาในชั้นเรียนปกติจะ

พัฒนาไดเร็วกวาและตนทุนท่ีต่ํากวาดังนั้นงบประมาณท่ีมีอยูจึงเปนสิ่งสําคัญในการตัดสินใจเลือก

รูปแบบการนําสงบทเรียนไปยังผูเรียน 

    4. โครงสรางพ้ืนฐาน  (Infrastructure) โครงสรางพ้ืนฐานจะเปนตัวบังคับ

วิธีการนําสงบทเรียนเนื่องจากความสามารถในการเขาถึงระบบดังนั้นการออกแบบจึงตองคํานึงถึง

โครงสรางพ้ืนฐานไดแกการเชื่อมตอกับระบบเครือขายความเร็วในการสงและรับขอมูลเปนตน 

   Rossett (2003) ไดสรุปข้ันตอนของการเรียนการสอนแบบผสมผสานไวดังนี้ 

    1. จัดเตรียมผูเรียนรวมท้ังสื่อตางๆท่ีตองใชในการเรียนการสอนและแจงถึง

รายละเอียดท่ีผูเรียนตองปฏิบัติ 

    2. ข้ันปฏิบัติโดยผูสอนจะเปนผูเลือกวิธีท่ีเหมาะสมและจัดกิจกรรมใหผูเรียน

ไดมีบทบาทมากข้ึน 

    3. ข้ันสรุปบทเรียนโดยการสรุปสิ่งท่ีไดเรียนและมีการประเมินผูเรียนจาก

แบบประเมิน 

   Traning (2004,อางถึงในกนกพร ฉันทนารุงภักดิ,์ 2548, น. 85) ไดเสนอรูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยพัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน  

ADDIE ประกอบดวย 5 ข้ันตอนดังนี้ 

    1. ข้ันวิเคราะหและวางแผน  (Analysis and Planning) ประกอบดวยการ

วิเคราะหผูเรียนการวิเคราะหทรัพยากรท่ีสนับสนุนตอการจัดกิจกรรมการเรียนการวิเคราะหความตองการ

ของผูเรียนการวิเคราะหแผนงานและกระบวนการและการวิเคราะหความตองการขององคกร 

    2. ข้ันการออกแบบ (Desing Solutions) ประกอบดวยการกําหนดวัตถุประสงค

การเรียนรูการออกแบบใหตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนการออกแบบประเภท

ของการเรียนรูการออกแบบบริบทท่ีเก่ียวของและการออกแบบผูเรียน 

    3. ข้ันการพัฒนา  (Development) แบงเปน 3 องคประกอบคือแบบไม

ประสานเวลาแบบประสานเวลาและแบบเผชิญหนา 

    4. ข้ันการนําไปใช (Implementation) ผูท่ีเก่ียวของกับการทําระบบการเรียน

การสอนแบบผสมผสานไดแกผูเรียนเพ่ือนรวมเรียนผูสอนและองคกรโดยในข้ันการนําไปใช ตอง
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กําหนดประเด็นการนําไปใชการวางแผนการนําไปใชการวางแผนการใชเทคโนโลยีและการวางแผน ใน

ประเด็นอ่ืนท่ีอาจเก่ียวของใหชัดเจน 

    5. ข้ันประเมินผล  (Evaluation) การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

แบบผสมผสานประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเทียบกับเกณฑมาตรฐานรวมถึงการประเมิน

งบประมาณคาใชจายในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 

   Alvarez (2005) เสนอแนวคิดเก่ียวกับข้ันตอนการออกแบบการเรียนการสอน

แบบผสมผสานประกอบดวย 7 ข้ันตอนดังนี้ 

    1. กําหนดจุดมุงหมายในแตละข้ันตอนการเรียนและพิจารณาลําดับข้ันตอน

ในการเรียน 

    2. การจัดกิจกรรมระหวางการจัดการเรียนการสอน 

    3. กําหนดทักษะความรูพ้ืนฐานท่ีจําเปนตองรูกอนการเรียน 

    4. กําหนดจุดมุงหมายของการเรียน 

    5. การจัดเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน 

    6. การประยุกตใชกลยุทธในการจัดการเรียนการสอน 

    7. กําหนดกลยุทธในการประเมินผล 

    Hajsadr (2007) กลาววาการใชวิธีการสอนแบบผสมผสานควรตองคํานึงถึงสิ่ง

ตางๆดังนี้ 

    1. การเตรียมผูเรียนโดยคํานึงถึงระดับความสามารถในการเรียนรูและการจดจํา

ของผูเรียน 

    2. วิธีการสอนโดยคํานึงถึงทักษะในการจดจําของผูเรียน 

    3. การใหความชวยเหลือและรวมมือกับนักเรียนในการเรียนรูและจดจําความรูท่ี

ไดรับจากการศึกษาแนวคิดท่ีเก่ียวของกับการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีกลาวมา

ขางตน 

    ในการวิจัยครั้งนี้จึงใชแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยเนน

องคประกอบกระบวนการข้ันตอนท่ีมีความเปนระบบ  (System Approach) ตาม ADDIE Model ซ่ึง

เปนรูปแบบท่ีไดรับความนิยมจากนักออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนเว็บมากท่ีสุดโดย

คํานึงถึงปจจัยดานผูเรียนเนื้อหางบประมาณและโครงขายพ้ืนฐาน 

  2.2.2.7 รูปแบบหรือโมเดลการเรียนรูแบบผสมผสาน 
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ภาพท่ี 2.1โมเดลการเรียนรูแบบผสมผสาน 

 

   จากภาพท่ี 2.1พบวาโมเดลการเรียนรูแบบผสมผสานเปนระบบการเรียนท่ีประกอบดวย

การเรียนในหองเรียนและการเรียนทางไกล 

การเรียนในหองเรียน

(Classroom Learning) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. การบรรยายโดยใชสื่อใหม 
 2. วิทยากร 
 3.การสาธิต 
 4.การศึกษานอกสถานท่ี 
 5.การนําเสนอ 
 6. การวัดและ 
การประเมินผล 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1.การอภิปราย  
 2. ท้ังชั้น 
 3. กลุมเล็ก 
 4.กลุมงาน 
 5. โครงงานแบบทีม 
 6.การศึกษาเปนกลุม 
 7.การนําเสนอ 
 8.การวัดและ 
การประเมินผล 

 

การสอนแบบผสมผสาน

เปนกิจกรรมการจัดการ

เรียนการสอนท่ีผูสอน

แนะนําใหเรียนแบบ

ออนไลนประมาณ 

25% ถึง 50% 

การเรียนการสอนแบบปกติ 
 1. การเรียนในหองเรียน 

 2. การทํางานกลุม 

สื่อ 

 1. วิดีโอ 

 2. เสียง 

 3. การนําเสนอ 

 4. การสรุปทบทวน 

รายวิชา 
 1.สมุดประจําชั้น 
 2.สาร 
 3.โครงราง 
 4.แผนการสอน 

ระบบการจัดการรายวิชา  (Courseware Management Systems) 

การเรียนทางไกล 
(Distance Learning) 

การเรียนรูแบบ
ผสมผสาน 



38 

    การเรียนในหองเรียนเปนการเรียนการสอนท่ีใชกิจกรรมการบรรยายโดยใชสื่อใหม

วิทยากรการสาธิตการศึกษานอกสถานท่ีการนําเสนอการวัดและประเมินผลผานการเรียนในหองเรียน

การทํางานกลุมในการเรียนการสอนแบบปกติ 

    การเรียนทางไกลเปนการเรียนการสอนท่ีใชสื่อวิดีโอเสียงการนําเสนอการสรุป

ทบทวนโดยมีกิจกรรมการเรียนการสอนลักษณะการอภิปรายท้ังชั้นและกลุมเล็กโครงงานแบบทีม

การศึกษาเปนกลุมการนําเสนอ และการวัดผลประเมินผลผานการเรียนการสอนออนไลนหรือการ

เรียนการสอนบนเว็บ 

  2.2.2.8 วิธีการสอนแบบปกติในการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ไดมีการศึกษาคนควา

วิธีการท่ีดีสําหรับการเรียนรูของนักเรียน แตจะใชวิธีการสอนแบบใดก็ตามก็ควรมีการจัดลําดับข้ันการ

สอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ใหเหมาะกับธรรมชาติของเนื้อหาวิชาเหมาะสมกับผูเรียน สถาบัน

สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไดเสนอใหยึดลําดับข้ันตอนดังตอไปนี้ (สถาบันสงเสริม

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี,2547, น. 27) 

     1) ข้ันทบทวนความรูเดิม เปนข้ันเตรียมความพรอมของนักเรียนเพ่ือเชื่อม

ความรูเดิมท่ีนักเรียนมีมากอนแลวกับความรูใหมใหเปนเรื่องเดียวกัน อันจะทําใหนักเรียนเกิดความ

เขาใจและมีความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นๆอยางชัดเจน 

     2) ข้ันสอนเนื้อหาใหม ข้ันนี้จะตองเลือกวิธีสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาแตละบท 

วิธีใดวิธีหนึ่งโดยจัดลําดับข้ันการเรียนรู ดังนี้ 

      2.1) ข้ันใชของจริง เปนข้ันใหประสบการณท่ีใชของจริงเปนเครื่องมือในการ

เรียนรู 

      2.2) ข้ันใชของจําลอง เปนข้ันท่ีใชของก่ึงรูปธรรม เชน รูปภาพแทนของจริง  

      2.3) ข้ันใชสัญลักษณ เปนข้ันท่ีนักเรียนนําประสบการณเดิมท่ีครูใหมา

เชื่อมโยง แสดงแทนดวยสัญลักษณทางคณิตศาสตร 

     3) ข้ันสรุปนําไปสูวิธีลัด กอนจะถึงข้ันการสรุปเปนวิธีลัด ครูจะตองตรวจสอบดู

วานักเรียนมีความเขาใจเนื้อหาใหมท่ีสอนไปหรือไม ถายังไมเขาใจก็อาจตองเริ่มตั้งแตทบทวนความรู

เดิมหรือเริ่มท่ีเนื้อหาใหม แลวแตความจําเปน ถานักเรียนเขาใจแลว ในกรณีท่ีเนื้อหาใหมนั้นมีวิธีคิด

หลายหลากวิธีและมีวิธีลัดในการคิดอยูดวย ก็ชวยกันสรุปหลักเกณฑในการคิด นําเขาสูวิธีลัดเพ่ือ

นําไปใชตอไป 

     4) ข้ันฝกทักษะ เม่ือนักเรียนเขาใจวิธีคิดคํานวณแลว ใหนักเรียนฝกทักษะจาก

แบบเรียนและบัตรงานท่ีสัมพันธกับเรื่องนั้น หรือใชเกมตางๆเขามาใหนักเรียนเลน ซ่ึงเปนการทํา

แบบฝกหัดชนิดหนึ่งท่ีใหความสนุกสนานแกผูเรียน 
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     5) ข้ันนําความรูไปใชประโยชน เปนข้ันท่ีใหนักเรียนนําความรูไปใชประโยชนใน

ชีวิตประจําวันและใชในวิชาอ่ืนท่ีเก่ียวของ โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ีเก่ียวของกับประสบการณของ

นักเรียนมาทําเปนโจทยแบบฝกหัดในเรื่องนั้นๆ หรือใหทํากิจกรรมท่ีมักประสบอยูเสมอในชีวิตจริง 

     6) ข้ันประเมินผล เปนข้ันทดสอบความเขาใจของนักเรียน ถานักเรียนทําไมได

ตองสอนซอมเสริมใหแกนักเรียน ถาทําไดก็เรียนเนื้อหาใหมตอไป 

    จากข้ันตอนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จะเห็นวาเปนการสอนท่ีเนนครูเปน

ศูนยกลาง ( Teacher Center) เนนการบรรยาย อธิบายเนื้อหา ครูจะเปนผูถายทอดเนื้อหาไปยัง 

ผูเรียน มุงใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาสาระ เพ่ือใหไดความรูมากท่ีสุด รวมท้ังการใหนักเรียน แบงกลุม

และคนควาหาความรูดวยตนเอง โดยผูวิจัยดําเนินการสอนตามคูมือการจัด กิจกรรมการเรียนการสอน 

  2.2.2.9 วิธีการสอนแบบออนไลน 

     1) ความหมายของบทเรียนออนไลน 

      กิดานันทมลิทอง(2543, น.  255)ใหความหมายวาการเรียนการสอนบทเรียน

ออนไลนเปนการใชเว็บในการเรียนการสอนโดยอาจใชเว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติ

ของวิชาท้ังหมดตามหลักสูตรหรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอนไดรวมท้ังใช

ประโยชนจากคุณลักษณะตางๆของการสื่อสารท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเน็ตเชนการเขียนโตตอบกันทาง

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสและการพูดคุยสดดวยขอความและเสียงมาใชประกอบดวยเพ่ือใหเกิด

ประสิทธิภาพ 

      ใจทิพยณสงขลา(2547, น.  5)ไดใหความหมายการเรียนการสอนบทเรียน

ออนไลนวาการผนวกคุณสมบัติไฮเปอรมีเดียเขากับคุณสมบัติของเครือขายเวิลดไวดเว็บเพ่ือสราง

สิ่งแวดลอมแหงการเรียนในมิติท่ีไมมีขอบเขตจํากัดดวยระยะทางและเวลาท่ีแตกตางกันของผูเรียน

(LearningwithoutBoundary) 

      วิสุดารัตนเพียร(2542, น.  29)กลาววาการเรียนการสอนบทเรียนไลนเปนการ

นําเสนอโปรแกรมบทเรียนออนไลนโดยนําเสนอผานการบริการเวิลดไวดเว็บในเครือขายอินเทอรเน็ต

ซ่ึงผูออกแบบและสรางโปรแกรมการสอนผานเว็บจะตองคํานึงถึงความสามารถและบริการท่ี

หลากหลายของอินเทอรเน็ตและนําคุณสมบัติตางๆเหลานั้นมาใชเพ่ือประโยชนในการเรียนการสอน

ใหมากท่ีสุด 

 

      สุภาณีเส็งศรี(2546, น.  36)ไดใหความหมายของคําวาบทเรียนออนไลนคือ

บทเรียนท่ีสรางข้ึนสําหรับการเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตโดยนําจุดเดนของวิธีการใหบริการขอมูล

แบบwwwมาประยุกตใช WebBaseInstructionจึงไดบทเรียนประเภท CAIแบบOn-Lineคําวา On-
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Lineในท่ีนี้หมายความวาผูเรียนเรียนอยูกับจอคอมพิวเตอรท่ีติดตอผานเครือขายกับเครื่องแมขายท่ี

บรรจุบทเรียน 

      Khan (1997, p. 231-237) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนการสอน

บทเรียนออนไลนวาเปนการเรียนการสอนท่ีอาศัยโปรแกรมไฮเปอรมีเดียท่ีชวยในการสอนโดยการใช

ประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรอินเทอรเน็ต ( WWW) มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมี

ความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูอยางมากมาย ตลอดจนสงเสริมสนับสนุนการเรียนรู

ในทุกทาง 

      Relan and Gillani (1997, p. 45) ไดใหคําจํากัดความของเว็บในการสอน

ออนไลนเอาไววาเปนการกระทําของคณะหนึ่งในการเตรียมการคิดในกลวิธีการสอน โดยกลุมคอน

สตรัคติวิซึมและการเรียนรูในสถานการณรวมมือกันโดยใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรใน

เวิรลไวดเว็บ 

      จากคํานิยามและความคิดเห็นของนักวิชาการดังกลาวสรุปวาการเรียนการ

สอนออนไลนเปนการจัดสภาพการเรียนการสอนท่ีไดรับการออกแบบอยางมีระบบโดยอาศัยคุณสมบัติ

และทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บมาเปนสื่อกลางในการถายทอดเพ่ือสงเสริมสนับสนุนการเรียนการสอน

ใหมีประสิทธิภาพโดยอาจจัดเปนการเรียนการสอนท้ังกระบวนการสอนท้ังกระบวนการหรือนํามาใช

เพียงสวนหนึ่งของกระบวนการท้ังหมดและชวยขจัดปญหาอุปสรรคของการเรียนการสอนทางดาน

สถานท่ีและเวลาอีกดวย 

     2) ประเภทของบทเรียนออนไลนการเรียนการสอนบทเรียนออนไลนสามารถทํา

ไดหลายลักษณะโดยแตละเนื้อหาของหลักสูตรก็จะมีวิธีการจัดการเรียนการสอนผานเว็บท่ีแตกตางกัน

ออกไปซ่ึงแบงเปนประเภทของWebBaseInstructionไว3ลักษณะดังตอไปนี้ 

      2.1) แบบรายวิชาเดียว( Stand – AloneCourses)เปนเว็บรายวิชาท่ีมีท่ีมี

เครื่องมือและแหลงเขาไปถึงและเขาไปหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากท่ีสุดถาไมมีการ

สื่อสารก็สามารถท่ีจะผานระบบคอมพิวเตอรสื่อสารไดลักษณะของเว็บชวยสอนแบบนี้มีลักษณะเปน

แบบวิทยาเขตท่ีมีนักศึกษาจํานวนมากท่ีเขามาใชจริงเปนเว็บท่ีมีการบรรจุเนื้อหา( Content)หรือ

เอกสารในรายวิชาเพ่ือสอนเพียงอยางเดียวมีลักษณะการสื่อสารสงขอมูลระยะไกลและมักจะเปนการ

สื่อสารทางเดียว 

 

      2.2) แบบสนับสนุนรายวิชา( WebSupportedCourses)เปนรายวิชาท่ีมี

ลักษณะเปนรูปธรรมท่ีมีการพบปะระหวางครูกับนักเรียนการสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอรหรือการมี

เว็บท่ีสามารถชี้ตําแหนงของแหลงบนพ้ืนท่ีของเว็บไซตท่ีรวมกิจกรรมเอาไวเปนการสื่อสารสองทางท่ีมี

ปฏิสัมพันธกันระหวางผูสอนและผูเรียนและมีแหลงทรัพยากรทางการศึกษาใหมากมีการกําหนดงาน
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ใหทําบนเว็บการกําหนดใหอานมีกิจกรรมรวมกันอภิปรายการตอบคําถามและมีการสื่อสารอ่ืนๆผาน

คอมพิวเตอรรวมไปถึงการมีกิจกรรมตางๆท่ีทําใหรายวิชามีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรอ่ืนๆ 

เปนตน 

      2.3)  แบบศูนยการศึกษาหรือเว็บทรัพยากรทางการศึกษา ( Web 

PedagogicalResources) เปนเว็บท่ีมีรายละเอียดทางการศึกษา การเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืนๆ เครื่องมือ 

วัตถุดิบและรวบรวมรายวิชาตางๆ ท่ีมีอยูในสถาบันการศึกษาไวดวยกันและยังรวมถึงขอมูลเก่ียวกับ

สถานบันการศึกษาไวบริการท้ังหมดและเปนแหลงสนับสนุนกิจกรรมตางๆทางการศึกษาท้ังทางดาน

วิชาการและไมใชวิชาการโดยการใชสื่อสารระหวางบุคคลดวย 

        Hannum(1998, p. 144)ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนผาน

เว็บออกเปน4ลักษณะใหญๆคือ 

         1. รูปแบบการเผยแพรรูปแบบนี้สามารถแบงออกไดเปน3ชนิดคือ  

          1.1 รูปแบบหองสมุด( LibraryModel)เปนรูปแบบท่ีใช

ประโยชนจากขอความสามารถเขาไปยังแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนิกสท่ีมีอยูหลากหลายโดยวิธีการ

จัดหาเนื้อหาใหผูเรียนผานการเชื่อมโยงไปยังแหลงเสริมตางๆเชนสารานุกรมวารสารหรือหนังสือ

ออนไลนท้ังหลายซ่ึงถือไดวาเปนการนําเอาลักษณะทางกายภาพของหองสมุดท่ีมีทรัพยากรจํานวน

มหาศาลมาประยุกตใชสวนประกอบของรูปแบบนี้ไดแกสารานุกรมออนไลนวารสารออนไลนหนังสือ

ออนไลนสารบัญการอานออนไลน( OnlineReadingList)เว็บหองสมุดเว็บงานวิจัยรวมท้ังการเก็บ

รวบรวมรายชื่อเว็บท่ีสัมพันธกับวิชาตางๆ 

          1.2 รูปแบบหนังสือเรียน( TextbookModel)การเรียนการสอน

ผานเว็บรูปแบบนี้เปนการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลนใหแกผูเรียนเชนคําบรรยายสไลด

นิยามคําศัพทและสวนเสริมผูสอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลนท่ีใชเหมือนกับท่ีใชในการเรียนในชั้น

ปกติสามารถทําสําเนาเอกสารใหกับผูเรียนไดรูปแบบนี้ตางจากรูปแบบหองสมุดคือรูปแบบนี้จะเตรียม

เนื้อหาสําหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะขณะท่ีรูปแบบหองสมุดชวยใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาท่ี

ตองการจากการเชื่อมโยงท่ีไดเตรียมเอาไวสวนประกอบของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบดวยบันทึก

ของหลักสูตรบันทึกคําบรรยายขอแนะนําของหองเรียนสไลดนําเสนอวิดีโดและภาพท่ีใชในชั้นเรียน

เอกสารอ่ืนท่ีมีความสัมพันธกับชั้นเรียนเชนประมวลรายวิชารายชื่อในชั้นกฎเกณฑขอตกลงตางๆ

ตารางการสอบและตัวอยางการสอบครั้งท่ีแลวความคาดหวังของชั้นเรียนงานท่ีมอบหมายเปนตน 

          1.3 รูปแบบการสอนท่ีมีปฏิสัมพันธ

(InteractiveInstructionModel)รูปแบบนี้จัดใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูจากการมี

ปฏิสัมพันธกับเนื้อหาท่ีไดรับโดยนําเอาลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)มาประยุกตใช
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เปนการสอนแบบออนไลนท่ีเนนการปฏิสัมพันธมีการใหคําแนะนําการปฏิบัติการใหผลสะทอนกลับ

รวมท้ังการใหสถานการณจําลอง 

         2. รูปแบบการสื่อสาร( CommunicationModel)การเรียนการ

สอนผานเว็บรูปแบบนี้เปนรูปแบบท่ีอาศัยคอมพิวเตอรมาเปนสื่อเพ่ือการสื่อสาร( Computer – 

Mediated CommunicationsModel )ผูเรียนสามารถท่ีจะสื่อสารกับผูเรียนคนอ่ืนๆผูสอนหรือกับ

ผูเชี่ยวชาญไดโดยรูปแบบการสื่อสารท่ีหลากหลายในอินเทอรเน็ตซ่ึงไดแกจดหมายอิเล็กทรอนิกสกลุม

อภิปรายการสนทนาและการประชุมผานคอมพิวเตอรเหมาะสําหรับการเรียนการสอนท่ีตองการ

สงเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธระหวางผูท่ีมีสวนรวมในการเรียนการสอน 

         3. รูปแบบผสมผสาน( HybridModel)รูปแบบการสอนผานเว็บ

รูปแบบนี้เปนการนําเอารูปแบบ2ชนิดคือรูปแบบการเผยแพรกับรูปแบบการสื่อสารมารวมเขาไว

ดวยกันเชนเว็บไซตท่ีรวมเอารูปแบบหองสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไวดวยกันเว็บไซตท่ีรวบรวมเอา

บันทึกของหลักสูตรรวมท้ังคําบรรยายไวกับกลุมอภิปรายหรือเว็บไซตท่ีรวมเอารายการแหลงเสริม

ความรูตางๆและความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกสไวดวยกันเปนตนรูปแบบนี้มีประโยชนเปน

อยางมากกับผูเรียนเพราะผูเรียนจะไดใชประโยชนของทรัพยากรท่ีมีในอินเทอรเน็ตในลักษณะท่ี

หลากหลาย 

         4. รูปแบบหองเรียนเสมือน( Virtual Classroom Model)รูปแบบ

หองเรียนเสมือนเปนการนําเอาลักษณะเดนหลายๆประการของแตละรูปแบบท่ีกลาวมาแลวขางตนมา

ใชสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีนําแหลงทรัพยากรออนไลนมาใชลักษณะการเรียนการสอนแบบ

รวมมือโดยการรวมมือระหวางนักเรียนและผูสอนชั้นเรียนกับสถาบันการศึกษาอ่ืนและ ชุมชนท่ีไมเปน

เชิงวิชาการสวนTuroff(1995, p. 78)กลาวถึงหองเรียนเสมือนวาเปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอน

ท่ีตั้งข้ึนภายใตระบบการสื่อสารผานคอมพิวเตอรในลักษณะของการเรียนแบบรวมมือซ่ึงเปน

กระบวนการท่ีเนนความสําคัญของกลุมท่ีจะรวมมือทํากิจกรรมรวมกันนักเรียนและครูผูสอนจะไดรับ

ความรูใหมๆจากกิจกรรมการสนทนาแลกเปลี่ยนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอมูล ลักษณะเดนของ

การเรียนการสอนรูปแบบนี้ คือความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของหองเรียนปกติมาใชในการ

ออกแบบการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตโดยอาศัยความสามารถตางๆของอินเทอรเน็ต

โดยมีสวนประกอบคือประมวลผลรายวิชาเนื้อหาในหลักสูตรรายชื่อแหลงเนื้อหาเสริมกิจกรรมระหวาง

ผูเรียนและผูสอนคําแนะนําและการใหผลและการใหผลปอนกลับการนําเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย

การเรียนแบบรวมมือรวมท้ังการสื่อสารระหวางกันรูปแบบนี้จะชวยใหผูเรียนไดรับประโยชนจากการ

เรียนโดยไมมีขอจํากัดในเรื่องเวลาและสถานท่ี 

     3) องคประกอบของบทเรียนออนไลน  
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      3.1) ความเปนระบบโดยแบงเปน3สวนคือ( 1)สวนนําเขา

(Input)ประกอบดวยผูเรียนผูสอนวัตถุประสงคของฐานความรูการสื่อสารหรือกิจกรรมการวัดและ

ประเมินผล (2)สวนกระบวนการ( Process)เปนการสรางสถานการณหรือการจัดสภาวะการเรียนการ

สอนโดยใชสวนนําเขาในการบริหารจัดการเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดและบรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 

(3)สวนผลลัพธ(Output)คือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดจากการวัดและประเมินผล 

      3.2) ความเปนเง่ือนไขเปนการออกแบบระบบท่ีผูพัฒนาบทเรียนผานเว็บ

ตองกระทําในลักษณะของการวางเง่ือนไขเชนถาหากเรียนจบบทเรียนแลวจะตองทําแบบทดสอบเพ่ือ

ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเม่ือทําขอสอบผานเกณฑในระดับดีอาจจะมีรางวัลเชนใหเลมเกมแต

ถาหากไดคะแนนนอยตองไปเรียนซํ้าใหมเปนตน 

      3.3) การสื่อสารหรือกิจกรรมในการออกแบบบทเรียนผานเว็บผูออกแบบ

ตองมีกิจกรรมใหผูเรียนเกิดปฏิสัมพันธเพ่ือนําไปสูเปาหมายแหงการเรียนรูเชนการใชบริการ

WebChat ,Webboard , Searchเพ่ือใหผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารขอสงสัยระหวางผูเรียนกับ

ผูเรียนหรือผูเรียนกับผูสอนได 

      3.4) LearningRootเปนการกําหนดแหลงความรูภายนอกท่ีเก่ียวของกับ

บทเรียนโดยมีเง่ือนไขเชนแหลงความรูภายนอกท่ีมีความยากเปนลําดับหรือเก่ียวของกับหัวขอท่ี เรียน

เปนลําดับการกําหนดLearningRootโดยใชเทคนิคFrameจะชวยใหผูเรียนไมเกิดภาวะหลงทาง 

     4) ประโยชนของบทเรียนออนไลนมีมากมายหลายประการท้ังนี้ข้ึนอยูกับ

วัตถุประสงคของการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนซ่ึงเปนมิติใหมของเครื่องมือและกระบวนการ

เรียนการสอนโดยมีผูกลาวถึงประโยชนของการเรียนการสอนออนไลนไดดังนี้ 

      4.1) การสอนบนเว็บเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนท่ีอยูหางไกลหรือไมมีเวลา

ในการมาเขาชั้นเรียนไดเรียนในเวลาและสถานท่ีๆ ตองการซ่ึงอาจเปนท่ีบานท่ีทํางานหรือสถานศึกษา

ใกลเคียงท่ีผูเรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอรเน็ตไดการท่ีผูเรียนไมจําเปนตองเดินทางมายัง

สถานศึกษาท่ีกําหนดจึงสามารถชวยแกปญหาในดานของขอจํากัดเก่ียวกับเวลาและสถานท่ีศึกษาของ

ผูเรียนเปนอยางดี 

 

 

      4.2) การสอนบนเว็บยังเปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทางการศึกษา

ผูเรียนท่ีศึกษาอยูในสถานบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถท่ีจะศึกษาถกเถียง

อภิปรายกับอาจารยครูผูสอนซ่ึงสอนอยูท่ีสถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในตางประเทศก็ตาม 

      4.3) การสอนบนเว็บนี้ยังชวยสงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรูตลอด

ชีวิตเนื่องจากเว็บเปนแหลงความรูท่ีเปดกวางใหผูท่ีตองการศึกษาในใดเรื่องหนึ่งสามารถเขามาคนควา
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หาความรูไดอยางตอเนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บสามารถตอบสนองผูเรียนท่ีมีความใฝเรียนรู

รวมท้ังมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง( Meta – cognitiveSkills)ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

      4.4) การสอนบนเว็บชวยทลายกําแพงของหองเรียนและเปลี่ยนหองเรียน 

4เหลี่ยมไปสูโลกกวางแหงการเรียนรูเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตางๆไดอยาง

สะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดลอมทางการเรียนท่ีเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนกับปญหาท่ีพบใน

ความเปนจริงโดยเนนใหเกิดการเรียนรูตามบริบทในโลกแหงความจริง( Cotextualization)และการ

เรียนรูจากปญหา(Problem – Based - Learning)ตามแบบConstructivism 

      4. 5) การสอนบนเว็บเปนวิธีการสอนท่ีมีศักยภาพ เนื่องจากท่ีเว็บได

กลายเปนแหลงคนควาขอมูลทางวิชาการรูปแบบใหม ครอบคลุมสารสนเทศท่ัวโลกโดยไมจํากัดภาษา 

การสอนบนเว็บชวยแกปญหาของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุดอันไดแก ปญหา

ทรัพยากรการศึกษาท่ีมีอยูจํากัด และเวลาในการคนหาขอมูล เนื่องจากเว็บมีขอมูลท่ีหลากหลายและ

เปนจํานวนมาก รวมท้ังการท่ีเว็บใชการเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอรมีเดีย (สื่อหลายมิติ) ซ่ึงทําให

การคาหาทําไดสะดวกและงายดายกวาการคนหาขอมูลแบบเดิม 

      4.6) การสอนบนเว็บจะชวยสนับสนุนการเรียนรูท่ีกระตือรือรนท้ังนี้

เนื่องจากคุณลักษณะของเว็บท่ีเอ้ืออํานวยในการเกิดการศึกษาในลักษณะท่ีผูเรียนถูกกระตุนใหแสดง

ความคิดเห็นไดตลอดเวลาโดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนท่ีแทจริงตัวอยางเชนการใหผูเรียนรวมมือ

กันในการทํากิจกรรมตางๆบนเครือขายการใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไวบนเว็บ

บอรดหรือการใหผูเรียนมีโอกาสเขามาพบปะกับผูเรียนคนอ่ืนๆอาจารยหรือผูเชี่ยวชาญในเวลา

เดียวกันท่ีหองสนทนาเปนตน 

      4.7) การสอนบนเว็บเอ้ือใหเกิดการปฏิสัมพันธซ่ึงการเกิดปฏิสัมพันธนี้อาจ

ทําได2รูปแบบคือปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกันและ/หรือผูสอนปฏิสัมพันธกับบทเรียนในเนื้อหาหรือ

สื่อการสอนบนเว็บซ่ึงลักษณะแรกนี้จะอยูในรูปของการเขาไปพูดคุยพบปะแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน

สวนในลักษณะหลังนั้นจะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบท่ีผูสอนได

จัดหาไวใหแกผูเรียน 

      4.8) การสอนบนเว็บยังเปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึง

ผูเชี่ยวชาญสาขาตางๆท้ังในและนอกสถาบันจากในประเทศและตางประเทศท่ัวโลกโดยผูเรียน

สามารถติดตอสอบถามปญหาขอมูลตางๆท่ีตองการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจริงโดยตรงซ่ึงไมสามารถทํา

ไดในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมนอกจากนี้ยังประหยัดท้ังเวลาและคาใชจายเม่ือเปรียบเทียบกับการ

ติดตอสื่อสารในลักษณะเดิมๆ 
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      4.9) การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตนสู

สายตาผูอ่ืนอยางายดายท้ังนี้ไมไดจํากัดเฉพาะเพ่ือนๆในชั้นเรียนหากแตเปนบุคคลท่ัวไปท่ัวโลกได

ดังนั้นจึงถือเปนการสรางแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอยางใดอยางหนึ่งสําหรับผูเรียนผูเรียนจะ

พยายามผลิตผลงานท่ีดีเพ่ือไมใหเสียชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผูเรียนยังมีโอกาสไดเห็นผลงานของผูอ่ืน

เพ่ือนํามาพัฒนางานของตนเองใหดียิ่งข้ึน 

      4.10) การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร

ใหทันสมัยไดอยางสะดวกสบายเนื่องจากขอมูลบนเว็บมีลักษณะเปนพลวัตร( Dynamic)ดังนั้นผูสอน

สามารถอัพเดทเนื้อหาหลักสูตรท่ีทันสมัยแกผูเรียนไดตลอดเวลานอกจากนี้การใหผูเรียนไดสื่อสารและ

แสดงความคิดเห็นเก่ียวของกับเนื้อหาทําใหเนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุนมากกวาการเรียนการสอน

แบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความตองการของผูเรียนเปนสําคัญการสอนบนเว็บสามารถ นําเสนอ

เนื้อหาในรูปแบบมัลติมีเดียไดแกขอความภาพนิ่งเสียงภาพเคลื่อนไหววีดีทัศนภาพ3มิติโดยผูสอนและ

ผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนําเสนอเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 

 

2.3 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

 

 2.3.1 ทฤษฎีการเรียนรูคอนสตรัคติวิสซึม(Constructivism) 

   เนื่องจากยุคขาวสารขอมูลท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วนักการศึกษาไดตื่นตัวคนหาวามี  

แนวคิดทฤษฎีใดท่ีจะเนนผูเรียนเปนศูนยกลางและผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีไปสูการพัฒนาอยางยั่งยืนจึง

พบวาแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ซ่ึงเปนท่ีนิยมแพรหลายในสหรัฐอเมริกานับเปนเวลา 10 ปท่ีผานมา

แตเริ่มจะเขามามีบทบาทในประเทศไทยเม่ือวงการศึกษาตื่นตัวใหจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเป

นศูนยกลางในยุคปฏิรูปการศึกษา 

   Fosnot(1996, อางถึงใน วรรณทิพา รอดแรงคา , 2541)เปนทฤษฎีเก่ียวกับความรูและ

การเรียนรูและเปนการบรรยายโดยอาศัยพ้ืนฐานทางจิตวิทยา ปรัชญาและมานุษยวิทยาวาความรูคือ

อะไรและไดความรูมาอยางไร ทฤษฎีนี้จึงอธิบายความรูวาเปนสิ่งชั่วคราว มีการพัฒนาและถูกสรางข้ึน

ภายในตัวคน โดยอาศัยสื่อกลางทางสังคมและวัฒนธรรม สวนการเรียนรูตามแนวทฤษฎีนี้ถูกมองวาเป

นกระบวนการท่ีสามารถควบคุมไดดวยตนเองในการตองสูกับความขัดแยงท่ีเกิดข้ึนระหวางความรูเดิม

ท่ีมีอยูกับความรูใหมท่ีแตกตางไปจากเดิม เปนการสรางตัวแทนใหมและสรางโมเดลของความจริง โดย

คนเปนผูสรางความหมายดวยเครื่องมือและสัญลักษณทางวัฒนธรรมและเปนการประนีประนอม

ความหมายท่ีสรางข้ึนโดยผานกิจกรรมทางสังคมและผานการ 

รวมมือแลกเปลี่ยนความคิดท้ังท่ีเห็นดวยและไมเห็นดวย 
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   Glasersfeld (1991) กลาวถึง คอนสตรัคติวิสซึม วาเปนทฤษฎีของความรูท่ีมีรากฐาน

มาจากปรัชญาจิตวิทยาและการศึกษาเก่ียวกับการสื่อความหมายและการควบคุมกระบวนการการสื่อ

ความหมายในตัวคน ทฤษฎีของความรูนี้อางถึงหลักการ 2 ขอ คือ 1) ความรูไมไดเกิดจากการรับรู

เพียงอยางเดียวแตเปนการสรางข้ึนโดยบุคคลท่ีมีความรูความเขาใจ 2) หนาท่ีของการรับรูคือการ

ปรับตัวและการประมวลประสบการณท้ังหมดแตไมใชเพ่ือการคนพบสิ่งท่ีเปนจริง ซ่ึงถานําเอา

หลักการท้ังสองนี้ไปใชจะมีผลเกิดข้ึนตามมาแผกวางไกลในการศึกษาพัฒนาการทางสติปญญาและ

การเรียนรูเชนเดียวกับในการฝกปฎิบัติการสอนในจิตวิทยาบําบัดและในระหวางการจัดการระหวาง

บุคคลเนื่องจากวาทฤษฎีนี้เก่ียวของกับความรูและการเรียนรูจึงไดมีผูใหนานาทรรศนะเก่ียวกับการ

เรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสซึมดังตอไปนี้ 

    2.3.1.1 ทรรศนะเก่ียวกับการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสซึมทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสซึม เปนทฤษฎีท่ีวาดวยการสรางความรู มีพัฒนาการมาจากปรัชญาปฏิบัตินิยม ปรัชญาวิทยา

ศาสตรและนักจิตวิทยาหลายทาน สรุปเปนสาระสําคัญไดดังนี้ 

       1) ความรูของบุคคลใดเปนโครงสรางทางปญญาของบุคคลนั้นท่ีสรางข้ึน

จากประสบการณท่ีเปนปญหาและสามารถนําไปใชเปนฐานในการแกปญหาหรืออธิบายสถานการณ

อ่ืนๆได 

       2) นักเรียนเปนผูสรางความรูดวยวิธีการตางๆกัน โดยอาศัยประสบการณ

และโครงสรางทางปญญาท่ีมีอยูเดิมความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเปนจุดเริ่มตน 

       3) ครูมีหนาท่ีจัดการใหนักเรียนไดปรับขยายโครงสรางทางปญญาของ

นักเรียนเองภายใตขอสมมติฐานตอไปนี้ 

        3.1) สถานการณท่ีเปนปญหาและปฏิสัมพันธทางสังคมกอใหเกิด

ความขัดแยงทางปญญา 

        3.2) ความขัดแยงทางปญญาเปนแรงจูงใจภายในท่ีทําใหเกิดกิจกรรม

การไตรตรองเพ่ือขจัดความขัดแยงนั้น Dewey ไดอธิบายเก่ียวกับลักษณะการไตรตรองวาเปนการ 

พิจารณาอยางรอบคอบ กิจกรรมไตรตรองจะเริ่มตนดวยสถานการณท่ีเปนปญหา นาสงสัย งงงวย  

ยุงยาก ซับซอนเรียกวาสถานการณกอนไตรตรองและจบลงดวยความแจมชัดท่ีสามารถอธิบายสถาน

การณดังกลาว สามารถแกปญหาได ตลอดจนไดเรียนรูและพึงพอใจกับผลท่ีไดรับ 

 

       4) การไตรตรองบนฐานแหงประสบการณและโครงสรางทางปญญาท่ี

มีอยูเดิมภายใตการมีปฏิสัมพันธทางสังคมกระตุนใหมีการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
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   กลุมคอนสตรัคติวิสซึมเชื่อวา การเรียนรูเปนกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในของผูเรียนโดย

ผูเรียนมีการสรางความรูจากความสัมพันธของสิ่งท่ีพบเห็นกับความรูความเขาใจเดิมท่ีมีมากอนโดย

พยายามนําความเขาใจเก่ียวกับเหตุการณและปรากฏการณท่ีตนพบเห็นมาสรางเปนโครงสรางทาง 

ปญญาหรือโครงสรางของความรูในสมอง โครงสรางทางปญญานี้ จะประกอบดวย ความหมายของ

สิ่งตางๆท่ีใชภาษาหรือเก่ียวกับเหตุการณ หรือสิ่งท่ีบุคคลมีประสบการณอาจเปนความเขาใจหรือ

ความรูของแตละคนและเปนกระบวนการสรางความรูมากกวาการรับความรู 

   ดังนั้นเปาหมายของการสอนจะสนับสนุนใหผูเรียนสรางความรูมากกวาพยายามในการ  

ถายทอดความรูจึงมุงเนนการสรางความรูใหมอยางเหมาะสมกับแตละบุคคลและสิ่งแวดลอมมีความสําคัญ

ในการสรางความหมายตามความเปนจริงซ่ึงปรากฎวามีแนวความคิดท่ีแตกตางกันเก่ียวกับการสราง

ความรูโดยนักจิตวิทยาและนักการศึกษา คือ 

   Jean Piaget ชาวสวิสและ Lev Vygotsky ชาวรัสเซีย ซึ่งแบงออกเปน 2 ประเภทคือ 

    1. Cognitive Constructivism ซ่ึงมีแนวคิดมาจาก Jean Piaget คือเนนผูเรียน 

เปนผูสรางความรูโดยการลงมือกระทําซ่ึงเขาเชื่อวา ถาผูเรียนถูกกระตุนดวยปญหาท่ีกอใหเกิดความ

ขัดแยงทางปญญาหรือเกิดการเสียสมดุลทางปญญาผูเรียนตองพยายามปรับโครงสรางทางปญญาใหเข

าสูภาวะสมดุลโดยวิธีการดูดซึมความรูโดยการรับขอมูลใหมจากสิ่งแวดลอมเขาไปไวในโครงสรางทางป

ญญาและการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญา โดยการเชื่อมโยงโครงสรางทางปญญาเดิมคือความรู

ท่ีมีมากอนกับขอมูลขาวสารใหมจนกระท่ังผูเรียนสามารถปรับโครงสรางทางปญญาเขาสูสภาพสมดุล

หรือสามารถสรางความรูใหมข้ึนมาไดหรือเกิดการเรียนรูสิ่งสําคัญท่ีสามารถสรุปอางอิงของทฤษฎีเพีย

เจตคือบทบาทของครูผูสอน บทบาทท่ีสําคัญคือการจัดเตรียมสิ่งแวดลอมท่ีใหผูเรียนไดสํารวจคนหา

ตามธรรมชาติ หองเรียนควรเติมสิ่งท่ีนาสนใจท่ีจะกระตุนใหผูเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเองอยาง

ตื่นตัวโดยการขยายสกีมาผานทางประสบการณดวยวิธีการดูดซึม( Assimilation)และการปรับเปลี่ยน 

(Accomodating) 

    2. Social Constructivism เปนทฤษฎีท่ีมีรากฐานมาจาก Lev Vygotsky ซ่ึงมี

แนวคิดท่ีสําคัญวาปฏิสัมพันธทางสังคมมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาดานพุทธิปญญาท่ีอาจมีขอจํากัด

เก่ียวกับชวงของการพัฒนาท่ีมีการใหความชวยเหลือในการเรียนรู ซ่ึงเขาเชื่อวาผูเรียนสรางความรู

โดยผานทางการมีปฏิสัมพันธทางสังคมกับผูอ่ืนในขณะท่ีเขาอยูในบริบททางสังคมและวัฒนธรรมตาม

แนวคิดของ Lev Vygotskyท่ีวาเด็กจะพัฒนาทักษะทางสังคมในกลุมท่ีจัดข้ึนการใชเทคโนโลยีท่ี

เหมาะสมควรจัดใหมีการเชื่อมสัมพันธระหวางกันมากกวาท่ีจะแยกผูเรียนออกจากคนอ่ืนๆ ครูตาม

แนวคิดนี้ควรจะสรางบริบทสําหรับการเรียนรูท่ีผูเรียนสามารถไดรับการสงเสริมในกิจกรรมท่ีนาสนใจ

ซ่ึงกระตุนและเอ้ืออํานวยตอการเรียนรู โดยท่ีครูผูสอนสนใจในการรวมกิจกรรมการเรียนรูกับผูเรียน

ไมใชเพียงเขามายืนมองใหเด็กเปนผูสํารวจและคนพบเทานั้นแตครูควรแนะนําเม่ือผูเรียน
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ประสบ ปญหา กระตุนใหเขาปฏิบัติงานในกลุมในการท่ีจะคิดพิจารณาประเด็นคําถามและสนับสนุนด

วยการกระตุนแนะนําใหพวกเขาตอสูกับปญหา การผจญภัยและทาทายซ่ึงเปนรากฐานของชีวิตจริง ท่ี

จะทําใหผูเรียนเกิดความสนใจไดรับความพึงพอใจในผลงานท่ีพวกเขาลงมือกระทําดังนั้นครูจะคอย

เอ้ือใหผูเรียนเกิดความเจริญทางดานสติปญญาและการเรียนรู(สุมาลี ชัยเจริญ, 2545) 

 2.3.2 ทฤษฎีวัฒนธรรมสังคมของวิก็อทสกี้ (Vygotsky’s Sociocultural Theory)  

  วิก็อทสก้ีใหความสนใจกับการมีปฏิสัมพันธจากโลกภายนอก  (outward) จะทาใหเกิด

พัฒนาการทางปญญาใน  (Inside) หรือกลาวไดวามนุษยไดรับอิทธิพลจากสิ่งแวดลอมตั้งแตเกิดท้ัง

สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและวัฒนธรรมท่ีแตละสังคมไดสรางข้ึนดังนั้นการเขาใจพัฒนาการของมนุษย

จะตองเขาใจวัฒนธรรมท่ีเด็กไดรับจากการอบรมเลี้ยงดู  (สุรางคโควตระกูล, 2544, น. 61-62) ขณะท่ี

ทฤษฎีของพีเจตจะเปนการศึกษาดานภาวะการเจริญเติบโตภายในของมนุษยอายุและข้ันพัฒนาการ

จะมีผลตอการนาไปและประยุกตใชกับสถานการณภายนอกหรืออาจกลาวไดอีกอยางวาเปนการเริ่ม

จากขางใน (Inside) ไปยังขางนอก (Outward)  

  ทฤษฎี  Vygotsky วิธีการและแนวคิดสําคัญของเขาไดรับการยอมรับมากเก่ียวกับการ

พัฒนาทางดานปญญาใน 3 เรื่องคือ 

    1. Internalization (กระบวนการภายในจิตใจ ) กระบวนการภายในจิตใจ  

(Internalization) ก็คือการซึมซับ  (Obsorption) หรือการนาเอาความรู (Knowledge) ท่ีมีอยูใน

บริบทของสังคมนั้นๆดวยการสังเกต (Observe) ดวยตัวเอง  Vygotsky เชื่อวาความคิดและภาษามี

ความสัมพันธกันอยางใกลชิดการพัฒนาการทางภาษาของเด็กทักษะทางภาษาจะไปชวยพัฒนา

ความคิดของพวกเขายกตัวอยางการมีทักษะทางภาษาท่ีเขมแข็งเด็กๆก็จะสามารถเขาใจสิ่งท่ีผูใหญ

พูดคุยกันไดดีและเรียนรูจากการสนทนาไดมากกวาการท่ีพวกเขาจะไมเขาใจถอยคาท่ีผูใหญพูดคุยกัน

เลย 

    2. บริเวณความใกลเคียงพัฒนาการทางปญญา  (The Zone of Proximal 

Development) แนวคิดท่ีสองของ  Vygotsky ก็คือ Zone of proximal development หรือ

เรียกวา ZPD ซ่ึงเปนขอบเขต  (Range) ระหวาง 2 สิ่งคือสิ่งหนึ่งเปนขอบเขตท่ีเด็กสามารถทําไดดวย

ตนเองโดยอิสระกับอีกขอบเขตท่ีเด็กสามารถทําไดเชนกันแตตองไดรับการแนะนํา (Guidance) จากผู

ชานาญการโดยธรรมดาแลวเด็กๆเขาจะทําอะไรโดยการสังเกตโดยจะอยูบนพ้ืนฐานของประสบการณเดิมท่ี

พวกเขามี 

 

    นอกจากการมีปฏิสัมพันธก็คือ  “ประสบการณ” (experience) Vygotsky ได

เสนอแนวคิดเก่ียวกับขอบเขตระหวางการท่ีสามารถทําไดดวยตนเองกับการทําไดโดยอาศัยการชี้แนะ

ความแตกตางดังกลาวทาใหเกิดประโยชนตอนักการศึกษามากงานวิจัยของ  Vygotky พบวาเด็กบาง
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คนสามารถเรียนรูสิ่งใหมไดดวยตนองโดยไมตองใหผูใหญชวยเด็กบางคนไมสามารถจะเรียนรูสิ่งใหมได

ดวยตนเองแตถาผูใหญใหความชวยเหลือเพียงเล็กนอยก็สามารถทําไดแตเด็กบางคนจะไมสามารถ

เรียนรูไดแมวาจะไดรับความชวยเหลือซ่ึงวิกอทสก้ีอธิบายวาเด็กแตละคนท่ีอยูในวัยเดียวกันจะมี  ZPD 

แตกตางกันบางคนอยูเหนือ  Zone of proxima growth บางคนอยูระหวางและบางคนอยูตากวา

ตัวอยางเชนในการทดสอบเด็กอายุ  5 ขวบ 2 คนดวยการใหตอบคาถามปรากฏวาเด็กสองคนตอบ

ปญหาไดเทากันผูทดสอบมักจะสรุปวาเด็กสองคนตอบปญหาของเด็กอายุ  7 ขวบโดยไดใหความ

ชวยเหลือเชนอธิบายหรือชี้แนะปรากฏวาเด็กคนหนึ่งสามารถตอบไดแตอีกคนตอบไมไดก็แสดงวาเด็ก

ท่ีตอบไมไดอยูตากวา  ZPD วิกอทสก้ี  (Vygotsky ) เรียกการชวยเหลือเด็กในการเรียนรูวา  

“Scaffoldindg”  

    3. Scaffoldingเปนเทคนิคสาคัญท่ีจะไปกระตุนใหเกิดพัฒนาการในตัวผูเรียนชวย

ใหผูเรียนประสบผลสาเร็จเอ้ืออานวยใหผูเรียนสามารถสรางความรูไดงายข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งเด็กท่ี

ไมสามารถเรียนรูไดตามลาพังไดโดยอาศัยแนวคิดเก่ียวกับ  ZPD ของ Vygotsky ท่ีนิยามเก่ียวกับ

Scaffold หลายคนอาจจะนึกถึงโครงสรางชั่วคราวเปนขางตนท่ีคอยสนับสนุนการทางานของงานกอสราง

โดยเฉพาะตึกสูงๆใหสามารถทางานไดโดยเฉพาะในพ้ืนท่ีท่ีเขาถึงไดยากแตใน  Instructional 

Scaffolding แลวก็จะเปนยุทธศาสตรการสอน  (Teaching Strategy) ซ่ึงก็จะมีความคลายคลึงกันกับ

ความหมายท่ีกลาวมาขางตนแตพ้ืนท่ีใชเก่ียวกับการสราง (Construction Site) ความรูยุทธศาสตรนี้

จะเปนการมีสวนรวมของผูเรียนดวยการรวมมือกัน(Collaborative) ในภารกิจท่ีมันซับซอนและยากท่ี

จะทาสาเร็จเพียงคนเดียวโดยผูสอนจะคอยสนับสนุนชวยเหลือใหผูเรียนสรางความรูความเขาใจดวย

ตนเองโดยแนวคิด  Vygotsky นี้จะสนับสนุน  Instruction Scaffolding ซ่ึงเปนเทคนิคนักการสอน

ท่ีมาจากการทางานของเขาซ่ึงเขาเชื่อวาการเรียนรูของเด็กจะตองไดรับการแนะนําจากผูใหญและการ

หลอหลอมทางสังคม (Hope Haartman, 2002) 

    2.3.2.1 การนําแนวคิดทฤษฎีวัฒนธรรมทางสังคมของ  Vygotsky ไปใชในการ

จัดการเรียนการสอนไดดังนี้(สถาบันวิจัยพัฒนาและสาธิตการศึกษา,2555, น. 39)  

      1) ผูเรียนจะสามารถเรียนรูไดดีข้ึนถาหากมีผูชวยฉะนั้นบทบาทของครู

คือเปนผูจัดกิจกรรมการเรียนรูพรอมท้ังใหความชวยเหลือตางๆในการเรียนรูของผูเรียนเพ่ือใหผูเรียน

สามารถทางานไดสาเร็จลุลวงตามเปาหมายท่ีตั้งไว 

      2) Vygotsky กลาววาภาษาคิด  (Inner Speecc) ชวยใหมนุษยสามารถ

แกปญหาดวยการคิดกอนท่ีจะลงมือกระทาจริงๆดังนั้นครูหรือผูปกครองควรสอนใหเด็กใช “ภาษาคิด”

ในการแกปญหาโดยใชวิธีการเลียนแบบจากผูใหญเปนตน 

      3) ผูเรียนทุกคนมีบริเวณความใกลเคียงพัฒนาการทางปญญา  (ZPD) ท่ี

แตกตางกันดังนั้นครูตองจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีลักษณะใกลเคียงกับ  ZPD ของผูเรียนการชวยเหลือ
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ของครูจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามศักยภาพของตนการมีปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนจึงมี

ความสําคัญโดยเฉพาะผูเรียนท่ีมีบริเวณความใกลเคียงพัฒนาการทางปญญาตางๆ 

    สรุปทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง  (Constructivism) ไดกลาวถึงแนวคิด

เรื่องความรูจากกระบวนการเรียนรูไวดังนี้ 

     1. ความรูประกอบดวยขอมูลท่ีเรามีอยูเดิมและเม่ือเราเรียนรูตอไปความรู

เดิมก็จะถูกปรับเปลี่ยนไปการปรับเปลี่ยนความรูตางๆถือวาเปนการรับความรูเขามาและเกิดการ

ปรับเปลี่ยนความรูข้ึนเด็กจะมีการคิดท่ีลึกซ้ึงกวาการทองจาธรรมดาเพียงแตเขาจะตองเขาใจเก่ียวกับ

ความรูใหมๆท่ีไดมาและสามารถท่ีจะสรางความหมายใหมของความรูท่ีไดรับมานั่นเองบางครั้งเราคิด

วาถาเรามีหลักสูตรท่ีดีพอและเต็มไปดวยขอมูลท่ีสามารถใหกับผูเรียนไดมากท่ีสุดเทาท่ีเราจะใหได

แลวผูเรียนก็จะสามารถเรียนรูไดเองและเติบโตไปเปนผูท่ีมีการศึกษาแตทฤษฎี  constructivism 

กลาววาหลักสูตรอยางนั้นไมไดผลนอกจากวาผูเรียนไดเรียนแลวสามารถคิดเองและสรางมโนภาพ

ความคิดดวยตนเองท้ังนี้เพราะการใหแตขอมูลกับผูเรียนไมไดทาใหการเรียนรูเกิดข้ึนไดเพราะการ

เรียนรูจะเกิดข้ึนก็ตอเม่ือสมองของคนเรามีกระบวนการสรางความสัมพันธกับสิ่งกระตุนแลวนามาทา

ความเขาใจวาเปนอยางไรรวมท้ังจะตองนามาสรางความรูความรูสึกและมโนภาพของเราเองดวย

ดังนั้นถาพูดถึงระบบการศึกษาแบบท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางไมไดหมายความวามีอุปกรณการสอน

แลวเราละท้ิงใหผูเรียนเรียนไปคนเดียวแตการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางคือผูเรียนจะเปนผูท่ีมี

ความสาคัญท่ีสุดหมายความวาผูเรียนจะตองเขาไปมีสวนรวมและมีปฏิสัมพันธกันกับสิ่งกระตุนสิ่ง

กระตุนในท่ีนี้หมายถึงครูผูสอนหรือ 

     2. ตัวกระตุนท่ีมีความสาคัญมากตอการเกิดการเรียนรูตามทฤษฎี  

Constructivism คือความรูเกิดจากความฉงนทางเชาวนปญญาวิธีการท่ีเราสามารถทาใหผูเรียน

อยากจะเรียนรูคือมีตัวกระตุนท่ีทาใหผูเรียนเกิดขอสงสัยอยากรูและผูเรียนตองมีเปาหมายและ

จุดประสงคท่ีอยากจะเรียนรูในเรื่องนั้นๆท้ังนี้เพราะวาเวลาคนเราเกิดความสงสัยเก่ียวกับอะไรก็มักจะ

เกิดขอคาถามท่ีไมสามารถตอบไดข้ึนมาซ่ึงสิ่งเหลานี้จะเปนตัวกระตุนเปนเปาหมายท่ีจะทาใหตอง

เรียนรูสิ่งแวดลอมท่ีจะไปกระตุนผูเรียน ซ่ึงเปนสิ่งสาคัญมากท่ีจะชวยชี้แนะแนวทางการคิดใหกับ

ผูเรียน นอกจากนี้การสรางความสัมพันธของสิ่งกระตุนตางๆ จะทาใหผูเรียนสามารถสรางเปนความรู

ข้ึนในสมอง เพ่ือท่ีจะตอบคาถามนั้นใหไดดังนั้นครูจึงตองพยายามดึงจุดประสงคความตองการและ

เปาหมายของผูเรียนออกมาใหไดอาจจะโดยกาหนดหัวขอหรือพูดคราวๆวาเราจะศึกษาหรือเรียนรู

อะไรบางเชนในเรื่องเก่ียวกับการเดินทางเขาเมืองใหผูเรียนตั้งเปาหมายวาเขาตองการท่ีจะเรียนรูอะไร

มีคาถามอะไรบางซ่ึงเปาหมายจะเปนตัวกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนและทาใหผูเรียนพยายามท่ีจะไปสู

เปาหมายนั้นและมีความเขาใจถึงสิ่งท่ีเกิดข้ึนเกิดข้ึน 
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     3. อีกกลุมหนึ่งคือกลุมนักจิตวิทยาไดใหความคิดเห็นวาความรูมาจากการมี

ปฏิสัมพันธกันทางสังคมจากการท่ีเราไดทบทวนและสะทอนกลับไปของความคิดเก่ียวกับสิ่งท่ีเรา

เขาใจกระบวนการเรียนรูโดยธรรมชาติเปนการเรียนรูท่ีมีความสัมพันธกันเปนสังคมกลาวคือความรู

เปนเรื่องเก่ียวกับสังคมความรูมาจากการท่ีคนอ่ืนไดแสดงออกของความคิดท่ีแตกตางกันออกไปและ

กระตุนใหเราเกิดความสงสัยเกิดคาถามท่ีทาใหเราอยากรูเรื่องใหมๆดังนั้นการเรียนรูเปนสิ่งท่ีตองมี

สังคมตองดึงเอาความรูเกาออกมาและตองใหผูเรียนคิดและแสดงออกซ่ึงจะทําไดเฉพาะกับสังคมท่ีมี

การสนทนากันแมวาบางครั้งการสนทนาหรือการแสดงความคิดเห็นอาจจะไมตรงกันหรือมีความ

ขัดแยงกันแตความขัดแยงจะทาใหเราเกิดการพัฒนาและไดทางเลือกใหมจากท่ีคนอ่ืนเสนอฉะนั้นตอง

ทาใหผูเรียนไดแสดงออกมาวารูอะไรและใหพูดคุยกันเก่ียวกับเรื่องท่ีจะเรียนรูโดยท่ีครูหรือผูสอนเปนผู

ชวยเหลือเขา 

 2.3.3 การนําทฤษฎีสตรัคติวิสซึมไปใชในการเรียนการสอน 

  สุมาลีชัยเจริญ  (2545) ไดเสนอการนําแนวคอนสตรัคติวิสตไปใชในการเรียนการสอนซ่ึง

สามารถประยุกตได 2 แนวทางดวยกันคือ 

    2.3.3.1 การนําทฤษฎี Cognitive Constructivism ไปใชในการเรียนการสอน 

       1) การเรียนรูเปนกระบวนการท่ีลงมือปฏิบัติ ประสบการณตรง การลอง

ผิดลองถูก คนหาวิธีการแกปญหาเปนสิ่งจําเปนตอการดูดซึมและการปรับเปลี่ยนของขอมูล วิธีการท่ี

สารสนเทศถูกนําเสนอเปนสิ่งสําคัญเม่ือสารสนเทศถูกนําเขามาในฐานะท่ีเปนสิ่งชวยแกปญหาอาจทํา

หนาท่ีเปนเครื่องมือมากกวาจะเปนขอเท็จจริงอยางแทจริง 

       2) การเรียนรูควรเปนองครวม เนนสภาพจริงและสิ่งท่ีเปนจริงในหอง

เรียนแบบเพียเจต ผูเรียนจะมีโอกาสสรางความรูผานประสบการณความรูของตนเองท่ีไมใชมาจาก

การบอกหรือการสอนของครู จะมีการเนนเก่ียวกับการสอนทักษะเฉพาะนอยลง แตจะเพ่ิมการเน

นเก่ียวกับการเรียนรูในบริบทท่ีมีความหมายเทคโนโลยีครูสามารถจัดหาสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูท่ี

จะชวยขยายพ้ืนฐานของความคิดรวบยอดและประสบการณของผูเรียน 

 

 

 

 

    2.3.3.2 การนําทฤษฎี Social Constructivismไปใชในการเรียนการสอนหลักการ 

4 ประการท่ีสามารถนําไปประยุกตในชั้นเรียนแบบ Social Constructivism 

       1) การเรียนรูและการพัฒนาคือสังคม ไดแก กิจกรรมการรวมมือ  

       2) ควรจะตอบสนองตอแนวทางการจัดหลักสูตรและการวางแผนบทเรียน 
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       3) การเรียนรูในโรงเรียนควรเกิดข้ึนในบริบทท่ีมีความหมายและไมควร

แยกจากการเรียนรูและความรูท่ีผูเรียนพัฒนามาจากสภาพชีวิตจริง 

       4) ประสบการณนอกโรงเรียนควรจะเชื่อมโยงนํามาสูประสบการณใน

โรงเรียนของผูเรียน (สุมาลี ชัยเจริญ, 2545) 

   เฉิดศักดิ์ชุมนุม  (2540) นําเสนอการประยุกตแนวคอนสตรัคติวิสตในการจัดการเรียนรู 

โดยมีการประยุกตหลักการจากท้ัง Cognitive Constructivism andSocial Constructivism มาใช 

โดยไดเสนอแนะ ไวดังนี้คือ 

    1. กําหนดการเรียนการสอนใหเปนเรื่องหรือปญหาท่ีมีขอบเขตกวางนักเรียนควรจะ

สามารถมองเห็นความสัมพันธของกิจกรรมการเรียนในแตละครั้งกับเนื้อหาท่ีสมบูรณกวา 

    2. สงเสริมใหนักเรียนมีความรูสึกเปนเจาของในหัวขอการเรียนการสอน จะเปลี่ยน  

หัวขอการเรียนการสอนไดเทาท่ีเขามองเห็นวาจําเปนนําปญหาหรือหัวขอการเรียนมาจากผูเรียน

และใชปญหาเหลานั้นเปนแรงกระตุนในการเรียนการสอนหรือกําหนดปญหาท่ีผูเรียนสามารถยอมรับ

ไดทันทีวาปญหาเหลานั้นเปนปญหาของเขา 

    3. การออกแบบการเรียนตามสภาพจริง ( Authentic) บริบทการเรียนการสอนท่ี 

มีความสมจริงคือบริบทท่ีมีการใชพลังสติปญญาท่ีมีลักษณะเดียวกันกับพลังสติปญญาท่ีนักเรียนตอง

นําไปใชในอนาคต การเรียนมีการเสนอความคิดตางออกมาจํานวนมากในการอภิปรายกันจะกอใหเกิด

ความ “ขัดของ"ท่ีนําไปสูหรือความคิดเกิดข้ึนภายในตัวของคน นักปรัชญากลุมนี้บอกวาจิตใจนั้นมีอยู

ท่ีบุคคลในกิจกรรมของกลุม ( Individual-In-Social Action) เขาเชื่อวา กระบวนการทางพุทธิปญญา

นั้นเปนกระบวนการยอยภายในกระบวนการแนวทางสังคมและใหความสําคัญกับการมีสวนของกลุมผู

เรียนและกระบวนการปฏิสัมพันธการเรียนรูและการพัฒนา 

    4. ครูอาจเสนอแนะใหนักเรียนใชขอมูลดิบหรือขอมูลจากแหลงปฐมภูมิแทนท่ีจะ

มอบหมายใหอานแนวคิดท่ีคนอ่ืนเขียนข้ึนไว 

    5. กําหนดกิจกรรมและบริบทของการเรียนการสอนใหมีความละเอียดออนใน

ลักษณะเดียวกับท่ีผูเรียนจะออกไปใชชีวิต 

    6. กําหนดบริบทของการเรียนการสอนซ่ึงจะกระตุนใหนักเรียนไดใชความคิด 

    7. สงเสริมใหนักเรียนมีโอกาสวิเคราะหเนื้อหาและกระบวนการของการเรียนการสอน

(เฉิดศักดิ์ชุมนุม, 2540) 

   ในปจจุบันท่ีมีความเจริญกาวหนาท้ังทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีนั้นการนําทฤษฎี

มาใชเพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนรูแกผูเรียนนั้น องคประกอบหนึ่งท่ีเปนสิ่งสนับสนุนตอการเรียนรูของผู

เรียนคือการใชเทคโนโลยีเขามาสนับสนุนการจัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูการใชเทคโนโลยีในการ

สนับสนุนการจัดสิ่งแวดลอมตามแนวทางคอนสตรัคติวิสซึมในดานของการใชเทคโนโลยีท่ีปจจุบัน
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สามารถเปนเครื่องมืออํานวยความสะดวกท่ีจําเปนท่ีจะชวยใหสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการ

เรียน มีการใชเทคโนโลยีเขามาสนับสนุนในการเรียนรูดังนี้ 

    1. เครื่องมือการสื่อสารทางไกล เชน อีเมล อินเทอรเนต ชวยเปนสื่อกลางสําหรับ

การสนทนาอภิปราย แกปญหาท่ีมีปฏิสัมพันธนําไปสูการสรางความหมายทางสังคม ผูเรียนสามารถ

สนทนากับผูเรียนอ่ืนๆ ครู และผูเชี่ยวชาญในวงวิชาชีพท่ีอาจอยูไกลจากพวกเขาเครื่องมือสื่อสาร

ทางไกลยังคงสามารถชวยผูเรียนใหเขาถึงแหลงการเรียนรูตางๆ ท่ีมีรูปแบบแตกตางกันจะชวยใหผู

เรียนเกิดความเขาใจวัฒนธรรมของพวกเขาเองและของผูอ่ืน 

    2. โปรแกรมการเรียนในเครือขาย ชวยทําใหเกิดความรวมมือในการเรียน 

    3. สถานการณจําลองสามารถทําใหการเรียนรูมีความหมายโดยสถานการณการเรียน

ในบริบทของกิจกรรมในชีวิตจริง (สุมาลีชัยเจริญ, 2545) 

   ในการใชเทคโนโลยีในการสนับสนุนการจัดสิ่งแวดลอมตามแนวทางคอนสตรัคติวิสซึม

นั้นมีขอตกลงเบื้องตนเก่ียวกับเทคโนโลยีในแนวคิดนี้ดังมีรายละเอียดตอไปนี้ (สุมาลีชัยเจริญ, 2545) 

   1. เทคโนโลยีเปนสิ่งท่ีมากกวาเครื่องมือ เทคโนโลยีประกอบดวยการออกแบบท่ีจะ  

ชวยเหลือสนับสนุนผูเรียน กลยุทธการเรียนรูทางพุทธิปญญา ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณและ

เทคนิคความสามารถในการประยุกตความรูตางๆไปใช 

    2. เทคโนโลยีการเรียนรู เปนสิ่งแวดลอมใดๆ ก็ตามท่ีเปนกิจกรรมท่ีชวยสนับสนุนผู

เรียนในการสรางความรูและความหมาย 

    3. การสรางความรู ไมใชสนับสนุนจากการใชเทคโนโลยีท่ีใชเปนตัวกลางหรือทําหนาท่ี

เปนท่ีขนสงความรูหรือการสอน ท่ีจะควบคุมปฏิสัมพันธผูเรียนท้ังหมด 

   4. เทคโนโลยีสนับสนุนการสรางความรู ถาผูเรียนมีความตองการหรือมีแรงขับเม่ือมี 

ปฏิสัมพันธซ่ึงเทคโนโลยีจะชวยสนับสนุนใหเกิดความคิดรวบยอดและสติปญญา 

   5. เทคโนโลยีเปรียบเสมือนเครื่องมือทางปญญา ท่ีจะกระตุนผูเรียนใหสรางการอธิบาย

ของตนเองอยางมีความหมายและนําเสนอในชีวิตจริงซ่ึงตองสนับสนุนองคประกอบทางสติปญญา ของ

ความตองการในการเรียนรู 

   6. ผูเรียนและเทคโนโลยี ควรเปนคูกับเพ่ือนทางสติปญญา ความรับผิดชอบทาง  

พุทธิปญญาสําหรับการแสดงออก 

   อยางไรก็ตามเทคโนโลยีสามารถท่ีจะทําไดมากกวาชวยขยายความสามารถของมนุษย

เครื่องมือทางพุทธิปญญาขยายองคประกอบทางพุทธิปญญาระหวางการเรียนรูโดยการสนับสนุนผู

เรียนในการปฏิบัติท้ังในดานความคิดและเครื่องคิดคํานวณท่ีจะสนับสนุนแนะแนวทางและ

กระบวนการคิดของผูใชเทคโนโลยีอาจเปนเครื่องมือของการสรางความรูและสงเสริมสิ่งท่ีจําเปนใน

การคิดอยางมีวิจารณญาณและสามารถประยุกตไปสูเนื้อหาวิชาอ่ืนๆเครื่องมืออาจเปนฐานขอมูล 
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เครือขายของความหมายระบบผูเชี่ยวชาญการประชุมทางไกลโดยคอมพิวเตอรและการสราง

มัลติมีเดีย สื่อหลายมิติท่ีชวยทําใหการคิดของผูเรียนเม่ือใชเครื่องมือท่ีสรางข้ึนมาแทนความรูในสมอง 

   การเรียนรูอยางมีความหมายเปนสิ่งสําคัญท่ีวาเทคโนโลยีถูกใชในการประสานและ

สนับสนุนซ่ึงกันและกัน ในขณะท่ีสนับสนุนผูเรียนนั่นคือเทคโนโลยีเสมือนบริบท หรือสิ่งแวดลอมการ

เรียนรูอยางเดียวไมเพียงพอ สิ่งแวดลอมเหลานั้นควรจะไดรับสนับสนุนจากเทคโนโลยีเชนเดียวกับ

เครื่องมือทางพุทธิปญญาเพ่ือท่ีจะมีผลตอการเปลี่ยนแปลงท่ีมีความหมายในการเรียนรูเทคโนโลยีจะช

วยสนับสนุนกิจกรรมท่ีจะชวยใหผูเรียนเรียนรูอยางมีความหมาย (สุมาลี ชัยเจริญ, 2545) 

   จากแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมการเรียนรูของผูเรียนเกิดข้ึนเม่ือผูเรียนไดมีโอกาส

รับขอมูลประสบการณใหมๆและนํามาใชในการคิดกลั่นกรองขอมูลทําความเขาใจขอมูลเชื่อมโยง

ความรูใหมกับความรูเดิมและสรางความหมายขอมูลความรูดวยตนเองโดยท่ีอาจจะมีปฏิสัมพันธกับท้ัง

ผูสอนผูเรียนและสื่อการเรียนรูในการจัดกิจกรรมการเรียนรูนั้น จะเห็นไดวาครูมีบทบาทท่ีสําคัญใน

การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง โดยการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม

อ่ืนๆดวย เชนเหตุการณในชีวิตประจําวันหรือปญหาตางๆท่ีเกิดข้ึนท่ีเขาจะตองมีสวนรวมในการสรางการ

เรียนรูท่ีเกิดข้ึนจากสิ่งแวดลอมตางๆ ซ่ึงครูมีหนาท่ีจัดการเรียนการสอนท่ีตองตอบสนองตอการเรียนรู

ของผูเรียนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสซึม ในการใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมเขาจะเกิด

กระบวนการคิดไตรตรอง หาคําอธิบายหรือสรางโมเดลตอเหตุการณท่ีไดพบอยางมีความหมายและ

สามารถนําความรูท่ีสรางข้ึนนี้ไปประยุกตใชในชีวิตจริงไดอยางเหมาะสม 

 2.3.4 หลักการออกแบบบทเรียนบนเว็บตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต  

   จากการศึกษาหลักการตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ผูวิจัยไดนําหลักการท่ีสําคัญในการ

จัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูมาเปนพ้ืนฐานของการออกแบบเทคโนโลยีท่ีนํามาใชคือสื่อบนเครือขาย

เพ่ือใหเกิดการสนับสนุนในการเรียนรูของผูเรียน องคประกอบของการออกแบบสื่อบนเครือขายใน

การจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมท่ีใชในงานวิจัย ผลของการเรียนรูจากสื่อบน

เครือขายท่ีพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต คือ 

 

 

 

    2.3.4.1 องคประกอบของการออกแบบสื่อบนเครือขายท่ีพัฒนาตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสต 

       1) การเรียนรูโดยปญหาเปนฐาน(Problem Based Learning)การเรียนรู

จากปญหาเปนฐาน( Problem Based Learning) เปนรูปแบบการสอนท่ีมีการเสนอปญหาใหแกผู

เรียนในการเรียนและทํากิจกรรมซ่ึงเปนสิ่งท่ีนักเรียนใหความสนใจ ใสใจเพ่ือฝกใหนักเรียนไดคิด ไตรตรอง 
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วิเคราะหถึงปญหาเพ่ือนําไปสูการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ มีทักษะกระบวนการคิดอยางเป

นกระบวนการ เปนข้ันเปนตอนและนําไปใชไดกับสถานการณปญหาจริงท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน 

นักเรียนจะเรียนรูวาจะใชกระบวนการปฏิสัมพันธอยางไร เก่ียวกับอะไรท่ีพวกเขาตองการจะรู หรือเปนค

วามทาทายสําหรับผูเรียน เพ่ือท่ีเขาจะไดไตถามคนหาตั้งสมติฐานและสรุปแนวความคิดใหมีความ

สัมพันธกับปญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริงและแวดลอมไปดวยผูเรียนคนอ่ืน ๆ 

        การเรียนรูจากปญหาเปนหลัก ( Problem Based Learning) ผูเรียน

จะพบกับโครงสรางของปญหาท่ีไมสมบูรณกอนท่ีพวกเขาจะไดรับการสอน ในการคนหาคําตอบของปญหา

ไดนั้นผูเรียนจะตองไตถาม คนหาความรูเพ่ือเชื่อมตอคําตอบตอสูกับอุปสรรคท่ีซับซอนและใชความรู

นั้นแกปญหาเหมือนกับการไดแกปญหาในชีวิตจริงซ่ึงพวกเขาไมเคยรูมากอนวาอะไรคือสิ่งท่ีพวกเขาตอง

ปฏิบัติ แตหลังจากการขบคิดปญหาและหลังจากเสนอทางออกในการแกปญหา พวกเขาก็จะไดรับ

ประสบการณในการตัดสินใจท่ีเปนไปไดบนพ้ืนฐานความรูท่ีพวกเขามีอยู 

        Cunningham (1996) กลาวถึงการเรียนรูจากปญหาเปนหลักไววาเป

นหลักการท่ีตั้งอยูบนสมมุติฐานของการเรียนรูแบบ คือ 

        1. ความเขาใจมาจากการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม  

        2. ความขัดแยงทางปญญาจะเปนสิ่งท่ีกระตุนในการเรียนรู  

         3. ความรูเปนสิ่งท่ีประกอบดวยการมีปฏิสัมพันธทางสังคมและ

การตอรองทางสังคม 

        ดังนั้นการเรียนรูจากปญหาเปนหลักจึงมีพ้ืนฐานมาจากหลักการ 8 

ประการของการออกแบบการสอนตามแบบคอนสตรัคติวิสซึม คือ 

         1. มีการยึดหลักในการจัดภาระงานการเรียนรูสวนใหญท่ีเป

นสถานการณท่ีเปนปญหา 

        2. สนับสนุนผูเรียนในการพัฒนาความเปนเจาของปญหาท่ีเกิดข้ึน  

        3. ออกแบบภาระงานงานตามสภาพจริง  

         4. ออกแบบภาระงานงานและสิ่งแวดลอมการเรียนรูเพ่ือสะทอน

ถึงความซับซอนหรือถึงประเด็นตามสิ่งแวดลอมนั้นเพ่ือใหผูเรียนบรรลุถึงหนาท่ี หรือผลในตอนสุดทา

ยของการเรียนรู 

         5. ใหผูเรียนไดเปนเจาของกระบวนการท่ีนํามาใชเพ่ือพัฒนาไปสู

การแกปญหา 

         6. ออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูเพ่ือสนับสนุนและทาทายใหผู

เรียนไดใชความคิดโดยใชตัวชวย(Scaffolding) ใหแหลงการเรียนรูท่ีสงเสริมการคิด ไตรตรองของผูเรียน 
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         7. สนับสนุนแนวความคิดท่ีมีมุมมองหลากหลายและมีบริบทท่ี

หลากหลายโดยการตอรองทางสังคม 

         8. เปดโอกาสและสนับสนุนการไตรตรองในเนื้อหาท่ีเรียนและ

กระบวนการเรียนรูดังท่ีอุทัยดุลยเกษม(2543)กลาววาการเรียนรูจากปญหาเปนหลัก( Problem 

Based Learning)เปนวิธีการนําเสนอสถานการณเพ่ือจะนําไปสูประเด็นปญหาท่ีนักเรียนตองหาทาง

แกแตมิใชมุงจะใหผูเรียนแสวงหาคําตอบท่ีถูกตองเพียงทางเดียวเพราะในความเปนจริงนั้นปญหา

หลายๆอยางมิไดมีคําตอบท่ีถูกตองเพียงคําตอบเดียวแตการท่ีผูเรียนไดมีโอกาสแกปญหาโดยตรงจะ

ทําใหตัวเขาเกิดการเรียนรูจากกระบวนการแกปญหานั้นเองซ่ึงกระบวนการนี้คือการเริ่มตั้งแตขบ

คิดถึงปญหาท่ีเผชิญอยูใหกระจางการเก็บรวบรวมขอมูลขาวสารสารสนเทศเพ่ิมเติมการแสวงหาทาง

แกปญหาหลายๆทางการประเมินทางแกไขปญหาเหลานั้นวาอันใดจะดีหรือเหมาะสมท่ีสุดและ

นําเสนอขอสรุปท่ีไดจากกระบวนการแกปญหานั้นๆ 

        ในสิ่งแวดลอมจากการเรียนรูจากปญหาเปนหลัก ( Problem Based 

Learning) จึงเริ่มตนการสอนดวยการกลาวถึงปญหาในชีวิตจริงตอนักเรียน เตรียมคําแนะนําของผู

สอนและทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ือกระตุนใหนักเรียนเขาถึงปญหาสรางความเขาใจของแตละ

บุคคลและคนหาคําตอบของปญหานั้น  

        การเรียนโดยวิธีเรียนรูจากปญหาเปนหลักมีงานท่ีผูเรียนตองทําอยู 8 

งาน ดังนี้ 

         1. วิเคราะหปญหา   ตั้งสมมติฐาน   กําหนดสิ่งท่ี  

ตองเรียน   เรียนสิ่งนั้นอยางละเอียด  

         2. พยายามแกปญหาดวยความรูเทาท่ีมีอยูทําใหการมองปญหา

เดิมนั้นชัดเจนยิ่งข้ึนเชน รูวาปญหามีความสัมพันธกับอะไรจริง ๆ 

         3. กําหนดสิ่งท่ีนักเรียนยังไมรู ซ่ึงตองทําการเรียนรูตอไปจึงจะ

สามารถแกได 

         4. จัดลําดับความสําคัญของสิ่งท่ีจะไปเรียนรู พรอมท้ังแหลงท่ีจะ

ไปคนควา 

       5. ศึกษาดวยตนเอง และเตรียมนําเสนอความรูดังกลาว  

       6. แลกเปลี่ยนความรูท่ีเรียนมาใหกับกลุมและเรียนรูรวมกัน 

       7. ประยุกตความรูไปแกปญหาท่ีไดรับตอนตน 

         8. ประเมินตนเองโดยดูจากความรูใหมท่ีหาได การแกปญหา 

ประสิทธิภาพของการทํางาน 
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       2) ภาระงานการเรียนรูตามสภาพจริง( Authentic Learning Tasks)ใน

กิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางคอนสตรัคติวิสซึมนั้นเปนลักษณะการใหผูเรียนฝงตัวอยูในบริบทการ

แกปญหา ซ่ึงตรงกับสภาพท่ีแทจริง ผูเรียนจะไดรับความรูในการแกปญหาท่ีตรงกับสภาพความเปนจ

ริงและเปนทักษะในการดําเนินชีวิตของเขาการจัดเตรียมปญหาใหเปนท่ีนาดึงดูดความสนใจของผู

เรียนและจัดกิจกรรมท่ีจะเปนพ้ืนฐานของปญหาหรือกรณีศึกษา จะทําใหผูเรียนฝงตัวอยูในสถาน

การณเพ่ือใหผูเรียนไดเขไปสูการแกปญหาท่ีตรงกับความเปนจริง(Jonassen, 1993) 

        Savery andDuffy(1994) ไดกลาวถึงภาระงานการเรียนรูตามสภาพจริง

ไววาเปนสิ่งหนึ่งท่ีชวยใหผูเรียนไดใชความคิดในสถานการณท่ีเปนสิ่งแวดลอมตามสภาพจริงและการใช

สภาพของความเปนจริงก็เปนกุญแจสําคัญของการเรียนรูแบบแกปญหาเปนหลักดวยผูเรียนจะมีความ

คาดหวังในวิธีการแกปญหาไปใชอยางกวางขวางในสถานการณท่ีเกิดข้ึนจริงกับชีวิตของเขา 

       3) ฐานใหความชวยเหลือ ( Scaffolding) 

        ฐานใหความชวยเหลือ( Scaffolding) เปนยุทธวิธีในการสอนซ่ึงมีต

นกําเนิดมาจากVygotskyซ่ึงเขาเชื่อวาผูเรียนสามารถมีอิสระในการใชสิ่งท่ีอยูภายใตความสามารถของ

พวกเขาเม่ือใช Scaffoldingผูเรียนจะไดรับการสงเสริมระหวางกอนการเรียนรูมีการรับผิดชอบเพ่ิมข้ึน

ในสิ่งท่ีพวกเขาสามารถทําได 

        ความสําเร็จในการสรางความรูใหกับผูเรียนตองการการสนับสนุน

สําหรับการเรียนรูซ่ึงการสนับสนุนนั้นเรียกวา Scaffolding หรือการมีฐานใหความชวยเหลือ 

Scaffolding เปนการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูรวมถึงการสนับสนุนของบุคคลอ่ืนๆ ผูเชี่ยวชาญ 

และอุปกรณตางๆรวมถึงเนื้อความทางวัฒนธรรมและประวัติศาสตร เพ่ือนําไปสูการเรียนรูอยางมี

ความหมาย ครูจึงตองชวยจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูใหเปนการเอ้ืออํานวยตอผูเรียน เพ่ือใหพวก

เขาไดมีแหลงใหความชวยเหลือสนับสนุนท่ีหลากหลาย 

        ฐานใหความชวยเหลือเปนสิ่งท่ีทําใหเห็นถึงโครงสรางท่ีแข็งแรงท่ีใชเป

นฐานเพ่ือสรางสิ่งตางๆซ่ึงก็คือการเตรียมการใหความชวยเหลือและสนับสนุนลักษณะของโครงสราง

ความรูท่ีจะสรางข้ึนซ่ึงการใชฐานใหความชวยเหลือ จะเปนการใหทางเลือกท่ีหลากหลายใหกับผู

เรียนในการแสวงหาความรู ฐานใหความชวยเหลือ นํามาใชในการนําทางการจัดการเรียนการสอนของ

ผูเรียนไปจนจบการเรียนรูเพ่ือใหตรงกันกับจุดประสงคของการสอนซ่ึงครูตองจัดสภาพแวดลอม

(รวมถึงกิจกรรมท่ีสอน) เพ่ือชวยผูเรียนเกิด “ความรู” ฐานใหความชวยเหลือจะไมเปนท่ีตองการเม่ือ

โครงสรางทางปญญาถูกพัฒนาข้ึนอยางเพียงพอแลวผูเรียนจะตองการฐานใหความชวยเหลือ 

(Scaffolding)ในขณะท่ีโครงสรางยังไมสมบูรณหรือยังไมม่ันคง (Brown and Palinscer, 1989)ดวยการ

สนับสนุนการรวมกันเขาอยางเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของความรูท่ีถูกสรางข้ึนและการปฏิบัติงานอยา

งใดอยางหนึ่ง 
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        ฐานใหความชวยเหลือ ( Scaffolding) ทําใหงายตอการสงผานความรู

ไปยังผูเรียนเพ่ือใหพวกเขาจัดการกับภาระงานท่ีไดรับมอบหมายไดสะดวก ฐานใหความชวยเหลือ

(Scaffolding) สนับสนุนและทําใหภาระงานงายลงซ่ึงเปนสิ่งจําเปนตอผูเรียนในการจัดการการเรียนรู

ของพวกเขาการอนุญาตใหพวกเขากระทําภาระงานใหสําเร็จเทาท่ีจะเปนไปได ซ่ึงรวมถึงการ

สนับสนุนความทาทายอยางพอเหมาะ ซ่ึงสิ่งทาทายเล็กๆนี้จะทําใหผูเรียนไมเบื่อหนายขณะท่ีเผชิญ

กับปญหาดังนั้น ฐานใหความชวยเหลือ (Scaffolding) จะชวยทําใหชองวางระหวางภารงานท่ีตองการ

และระดับทักษะของผูเรียนเขาดวยกัน โดยการสรางควบคูกันไประหวางระดับสติปญญาของผูเรียน

และคุณลักษณะของการสอนฐานใหความชวยเหลือ( Scaffolding) ขยายออกเม่ือผูเรียนเขามากระทํา

กับภาระงานโดยมีการใหตัวชี้แนะ( Hints)เม่ือผูเรียนตองการฐานใหความชวยเหลือ ( Scaffolding) 

สามารถลด จัดหาหรือกําจัดสิ่งท่ีผูเรียนไมตองการออกไป ทําใหผูเรียนเรียนรูอยางสมบูรณดวยความ

เขาใจของตนเอง 

        การสอนเกิดข้ึนโดยการมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูท่ีฝกหัดกับผูท่ี

เชี่ยวชาญซ่ึงท้ังสองจะตองมีการสื่อสารรวมกันคนท่ีฝกหัดสามารถท่ีจะพัฒนามาเปนผูเชี่ยวชาญไดเม่ือ

เขาเจอปญหาแลวสามารถแกไขหรือทําความเขาใจกับปญหานั้นได ผูท่ีเชี่ยวชาญจะคอยเปนฐานให

ความชวยเหลือเพ่ือทําใหความสามารถของคนท่ีฝกหัดไดรับการพัฒนาและปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

สงเสริมใหผูท่ีฝกหัดเรียนรูไดดวยตนเองไดอยางอิสระสิ่งนี้เปนผลมาจากแนวคิดของ Vygotskyท่ีเชื่อว

าคนท่ีอยูต่ํากวาระดับ ZoneofProximalท่ีจะสามารถเรียนรูไดดวยตนเองนั้นตองการการชวยเหลือ

จากผูท่ีเชี่ยวชาญไมวาจะมีลักษณะท่ีเปนมนุษยหรือเทคโนโลยีตางๆ เพราะ ความสําเร็จของพวกเขา

ไมสามารถเกิดข้ึนไดโดยตนเองเพียงลําพัง  

(สุมาลีชัยเจริญ, 2545) 

       4) การเรียนแบบรวมมือ( Collaborative Learning) 

        การเรียนรูแบบรวมมือ เปนการแลกเปลี่ยนแนวคิดท่ีหลากหลายเป

นการพัฒนาความคิดรวบยอดของตนเองซ่ึงไดมาจากการรวมแบงปนแนวคิดท่ีหลากหลายในกลุมและ

ในขณะท่ีมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูโดยการอภิปราย ถกปญหา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นท่ีหลากหลาย

ของแตละคนผูเรียนจะมีการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญาของตนดวยและสรางความหมายของ

ตนเองข้ึนมาใหมซ่ึงการแลกเปลี่ยนความคิดและการโตแยงเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดข้ึนเปนการพัฒนา

ความคิดในแงมุมตางๆเปนการสนับสนุนการสนทนาแลกเปลี่ยนความรูและการไดรับความรูจากบุคคล

อ่ืนๆทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

        กระบวนการกลุมเปนการทํางานบนปญหาท่ีเกิดข้ึนในสภาพแวดลอม

แบบและจุดมุงหมายในการทํางานคือการแลกเปลี่ยนความคิดและการโตแยงเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดข้ึน 

เปนการพัฒนาความคิดในแงมุมตางๆการเรียนรูเปนกระบวนการท่ีฝงติดแนนในสังคม เนื่องจากเหตุ
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นี้จึงมีการใชกระบวนการกลุมเพ่ือเปนการสนับสนุนการสนทนาแลกเปลี่ยนความรูและการไดรับความ

รูจากบุคคลอ่ืนๆ จุดเนนคือการใหคําแนะนําตอการใชกระบวนการกลุมวา ทําอยางไรถึงจะใหสมาชิก

ในกลุมมีการแลกเปลี่ยนความคิดและทัศนคติไดมากท่ีสุดใหความสําคัญของรูปแบบการใชกระบวน

การกลุมซ่ึงมีสาเหตุมาจากปญหาและใหผลยอนกลับตอกระบวนการเรียนรูของผูเรียน 

       5) แหลงเรียนรู( Knowlegde Center) 

        แหลงเรียนรูเปนแหลงขอมูลหรือท่ีเก็บขอมูลเดิมนั้นจะมีแหลงขอมูล

เชนคูมือครู ตําเรียน สารานุกรม พจนานุกรม วีดีโอเทป วีดีโอดิสก แตเม่ือมีความกาวหนาทาง

เทคโนโลยีก็ขยายเพ่ิมชนิดของขอมูล เปนการชวยใหมีการเขาถึงขอมูลตางๆอยางหลากหลายและย

นระยะเวลาในการคนควาหาขอมูลแหลงเรียนรูเปลี่ยนจากคูมือธรรมดาเปนระบบคูมือออนไลนผู

เชี่ยวชาญตามสาขาตางๆ พิพิธภัณฑเปนตน 

        แหลงเรียนรูมีสวนสําคัญท่ีชวยเอ้ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในการแก  

ปญหาเพราะแหลงเรียนรูเปนวิธีการท่ีผูเรียนจะนําไปขบคิดในการเลือกไปใชแกปญหาท่ีเกิดข้ึน โดยท่ี

มีความหลากหลายของแหลงขอมูล ผูเรียนสามารถคนควาไดจากแหลงท่ีเขาสนใจ 

 2.3.5 กรอบแนวคิดท่ีเกี่ยวกับการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสซึม 

   ในการออกแบบสื่อบนเครือขายท่ีพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสตนั้น ตองนําสิ่งแวดล

อมทางการเรียนรูมาจัดและออกแบบโดยคํานึงถึงคุณลักษณะของสื่อ ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษา

หลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ท่ีเนนใหผูเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเองจากความรูเดิมท่ีมีอยู

หรือความรูใหมท่ีไดรับโดยใชกระบวนการทางสติปญญาซ่ึงจากการศึกษาถึงสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู

ท่ีสนับสนุนในการเรียนรูของผูเรียนนั้นผูวิจัยไดออกแบบการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ใหมีกรอบแนวคิดดังต

อไปนี้ 

    2.3.5.1  การเรียนรูดวยปญหาเปนฐาน( Problem Based Learning)เปนการ

นําเสนอปญหาท่ีจะทําใหผูเรียนไดคิด วิเคราะห หาทางแกปญหา มีการนําเสนอปญหาในแตละ

เนื้อหายอย เพ่ือใหผูเรียนไดรับการกระตุนใหขบคิด หรือหาทางในการแกปญหาท่ีเกิดข้ึนโดยสภาพ 

ปญหานั้นเปนปญหาท่ีมีสภาพตามความเปนจริง (Authentic Learning)เปนสถานการณท่ีอาจ เกิดข้ึน

ไดในชีวิตจริงท่ีผูเรียนจะตองนําความรูจากเนื้อหาไปประยุกตใชเพ่ือแกปญหาได มีการตั้งปญหา 

ในระดับท่ีมีความซับซอนมากข้ึนมีความเก่ียวของกับสิ่งแวดลอมตางๆมีปจจัยของสิ่งแวดลอมทางสังคมท่ี

เปนอยูเก่ียวของดวยหรือเก่ียวของกับวิชาอ่ืนๆจะทําใหผูเรียนมีการคิดท่ีหลากหลายและซับซอนข้ึน 

    2.3.5.2 หาขอมูลจากแหลงเรียนรู( Knowlegde Center)เม่ือมีปญหาเกิดข้ึนตาม

สถานการณจากเนื้อหายอยนั้น การแกปญหาท่ีเกิดข้ึนจําเปนตองใชขอมูลสาระความรูตางๆกอนท่ีผู

เรียนจะสามารถแกปญหาไดผูเรียนสามารถศึกษาคนควา ขอมูลตางๆจากธนาคารขอมูลท่ีเปน แหล
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งนําเสนอขอมูลท่ีหลากหลาย มีแหลงขอมูลหลายชนิด เชนบทความ ตําราเปนตน ซ่ึงจะชวยใหผูเรียน

ไดรับสาระ ความรูในสิ่งท่ีเปนพ้ืนฐานของการแกปญหา 

    2.3.5.3 ฐานใหความชวยเหลือ( Scaffolding)จะเปนแนวทางหรือใหความชวย

เหลือแกผูเรียนเม่ือเจอกับสภาพปญหาท่ีซับซอนมากข้ึนมีการนําเสนอขอมูลท่ีหลากหลายและชวย

ขยายแนวคิดของผูเรียนใหสามารถประยุกตใชความรูท่ีมีไปใชแกปญหาท่ีเกิดข้ึนไดโดยทําใหผูเรียนได

เกิดการขยายแนวคิดเม่ือเจอกับแตละปญหาฐานใหความชวยเหลือจะเปนสิ่งท่ีชวยใหผูเรียนมี

ความคิดหลากหลายข้ึน 

    2.3.5.4 การสะทอนผลกลับเปนสิ่งท่ีชวยใหผูเรียนในกลุมไดทราบผลสะทอนจาก

งานท่ีนําเสนอจากครูและเพ่ือนในหองเรียนจากกรอบแนวคิดดังกลาวนี้ ผูเรียนสามารถเลือกเผชิญ 

ปญหา เลือกสิ่งแวดลอมท่ีสนับสนุนในการเรียนรูและรวมมือกันเรียนรูได โดยไดจัดใหผูเรียนนั่งเรียน

เปนกลุมยอย กลุมละ  3 คน มีการแนะนําข้ันตอนการเขาสูสถานการณปญหาท่ีไดสรางข้ึน ผูเรียนจะ

ไดเผชิญสถานการณท่ีเปนปญหาตามสภาพจริงซ่ึงในวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2เรื่อง การตกแตง

ภาพดวย Photoshop นี้ผูวิจัยไดสรางสถานการณปญหาในการเรียนรู ซ่ึงมี 3 ข้ันตอนมีความซับซอนข้ึน

เรื่อยๆ โดยมีสิ่งท่ีชวยใหผูเรียนไดขอมูลหรือวิธีการท่ีจะคิดแกปญหาคือแหลงเรียนรู ซ่ึงมี บทเรียน

ออนไลน (Text)สื่อ VDOเว็บอ่ืนๆ (Link) และนอกจากนั้นยังมีฐานความชวยเหลือ ( Scaffolding) ท่ี

คอยชวยชี้แนะใหผูเรียนคิดหาวิธีการแกปญหาอีกดวย  

 

2.4 ความคิดสรางสรรค 

 

 2.4.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค 

   นักจิตวิทยาและนักการศึกษาไดใหความหมายเก่ียวกับความคิดสรางสรรคไวหลายทาน

ดังนี้ 

    อารีพันธมณี  (2537, น. 25) ไดกลาวถึงความคิดสรางสรรควาเปนกระบวนการทาง

สมองท่ีคิดในลักษณะอเนกนัยอันนําไปสูการคิดพบสิ่งแปลกใหมดวยการคิดดัดแปลงปรุงแตงจาก

ความคิดเดิมผสมผสานกันใหเกิดสิ่งใหมซ่ึงรวมท้ังการประดิษฐคิดคนพบสิ่งตางๆตลอดจนวิธีการคิด

ทฤษฎีหลักการไดสําเร็จความคิดสรางสรรคจะเกิดข้ึนไดมิใชเพียงแตคิดในสิ่งท่ีเปนไปไดหรือสิ่งท่ีเปน

เหตุผลเพียงอยางเดียวเทานั้นหากแตคิดจินตนาการก็เปนสิ่งสําคัญยิ่งท่ีจะกอใหเกิดความแปลกใหม

แตตองควบคูกันไปกับความพยายามท่ีจะสรางความคิดฝนหรือจินตนาการใหเปนไปไดหรือเรียกวา

เปนจินตนาการประยุกตนั้นเองจึงจะทําใหเกิดผลงาน 

    สมศักดิ์ภูวิภาดาวรรธณ  (2537, น. 56) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไว  

2 ลักษณะดังตอไปนี้ 
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     1. ความคิดสรางสรรคเปนเรื่องท่ีสลับซับซอนยากแกการใหคําจํากัดความท่ี

แนนอนตายตัว 

     2. ถาพิจารณาความคิดสรางสรรคในเชิงผลงานผลงานนั้นตองแปลกใหมและมี

คุณคากลาวคือใชไดโดยมีคนยอมรับถาพิจารณาความคิดสรางสรรคในเชิงกระบวนการคือการ

เชื่อมโยงสัมพันธสิ่งของหรือความคิดท่ีมีความแตกตางกันมากเขาดวยกันถาพิจารณาความคิด

สรางสรรคเชิงบุคคลบุคคลนั้นตองเปนคนท่ีมีความแปลกเปนตัวของตัวเองเปนผูท่ีมีความคิดคลองมี

ความยืดหยุนและสามารถใหรายละเอียดในความคิดนั้นๆได 

      สรุปไดวาความคิดสรางสรรคคือความสามารถทางสมองของบุคคลท่ีจะคิดได

หลายทิศหลายทางหรือคิดไดหลายคําตอบและความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆ 

โดยมีสิ่งเราเปนตัวกระตุนทําใหเกิดความคิดใหมตอเนื่องกันไปและความคิดสรางสรรคนี้อาจเปน

ความคิดใหมผสมผสานกัประสบการณก็ได 

    Guilford (1956, p. 128) ไดศึกษาเรื่องความคิดสรางสรรคซ่ึงกลาวไววาความคิด

สรางสรรคประกอบดวยลักษณะดังตอไปนี้ 

     1. ความคลองแคลวในการคิดคือความสามารถของบุคคลในการหาคําตอบได

อยางคลองแคลวรวดเร็วและมีคําตอบในปริมาณท่ีมากในเวลาจํากัด 

     2. ความคิดยืดหยุนในการคิดคือความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบได

หลายประเภทและหลายทิศทาง 

     3. ความคิดริเริ่มคือความสามารถของบุคคลในการคิดหาสิ่งแปลกใหมและเปน

คําตอบท่ีไมซํ้ากับผูอ่ืน 

     4. ความคิดละเอียดลออคือความสามารถในการกําหนดรายละเอียดของ

ความคิดเพ่ือบงบอกถึงวิธีสรางและการนําไปใช 

      หลักความคิดสรางสรรคของกิลฟอรดมุงไปท่ีความสามารถของบุคคลท่ีจะคิด

ไดรวดเร็วกวางขวางและมีความคิดริเริ่มถามีสงเรามากระตุนใหเกิดความคิดนั้นๆสิ่งเราท่ีจะมากระตุน

ใหเกิดความคิดมีอยู 4 ชนิด1)รูปภาพ2)สัญลักษณ3)ภาษา4)พฤติกรรม 

      กิลฟอรดกลาวโดยสรุปวาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถดานสมองท่ี

จะคิดไดหลายแนวทางหรือคิดไดหลายคําตอบเรียกวาการคิดแบบอเนกนัย 

    Torrance (1962, p. 16) กลาววาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคล

ในการคิดสรางสรรคผลิตผลหรือสิ่งแปลกๆใหมๆท่ีไมรูจักมากอนซ่ึงสิ่งตางๆเหลานี้อาจจะเกิดจากการ

รวมความรูตางๆท่ีไดรับจากประสบการณแลวเชื่อมโยงกับสถานการณใหมๆสิ่งท่ีเกิดข้ึนแตไมจําเปน

สิ่งสมบูรณอยางแทจริงซ่ึงอาจออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะวรรณคดีวิทยาศาสตร 
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    Wallach and Kogan (1965, p. 13-20) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา

หมายถึงความคิดโยงสัมพันธ  (Association) คนท่ีมีความคิดสรางสรรคคือคนท่ีสามารถจะคิดอะไรได

อยางสัมพันธเปนลูกโซ 

 2.4.2 ทฤษฏีความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance) 

  ทวีศักดิ์แกวทอน( 2546, น. 22-24) เปนผูท่ีมีชื่อเสียงโดงดังทานหนึ่งทางดานความคิด

สรางสรรคไดสรางทฤษฎีและแบบทดสอบความคิดสรางสรรคท่ีใชกันในหลายประเทศท่ัวโลกเขากลาว

วาความคิดสรางสรรคจะแสดงออกตลอดกระบวนการของความรูสึกหรือการเห็นปญหาการรวบรวม

ความคิดเพ่ือตั้งเปนขอสมมติฐานการทดสอบและดัดแปลงสมมติฐานตลอดจนวิธีการเผยแพรผลสรุปท่ี

ไดความคิดสรางสรรคจึงเปนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรนั่นเองและทอรแรนซเรียก

กระบวนการลักษณะนี้วากระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคหรือ “The Creative Problem 

Solving Process”ดังภาพท่ี 2.2 

 

 
ภาพท่ี 2.2 กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคของทอรแรนซ 

ท่ีมา : Creative learning and teaching by Torrance and Myers(1972 อางถึงใน ทวีศักดิ์ แกวทอน, 

2546, น. 23) 

 

   จากแผนภูมิกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคแบงออกได  5 ข้ันตอนดังนี้ 

   ข้ันท่ี 1การพบความจริง (Fact-finding) ในข้ันนี้เกิดความรูสึกกังวลใจมีความสับสน

วุนวาย (Mess) เกิดในจิตใจตามมาสามารถบอกไดวาเปนอะไรจากจุดนี้พยายามตั้งสติและ 

พิจารณาดูความยุงยากวุนวายสับสนหรือสิ่งท่ีทําใหกังวลใจเหลานั้นคืออะไร 
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   ข้ันท่ี 2การคนพบปญหา  (Problem-finding) ข้ันนี้เกิดตอจากข้ันท่ี  1 เม่ือได

พิจารณาจนรอบคอบแลวจึงสรุปวาความกังวลใจความสันสนวุนวายในใจนั้นก็คือการมีปญหาเกิดข้ึน

นั่นเอง 

   ข้ันท่ี 3การตั้งสมมติฐาน (Idea-finding) ข้ันนี้ก็ตอจากข้ันท่ี 2 เม่ือรูวาปญหาเกิดข้ึน

ก็จะพยายามคิดและตั้งสมมติฐานข้ึนและรวบรวมขอมูลตางๆเพ่ือนําไปใชในการทดสอบสมมติฐานใน

ข้ันตอไป 

   ข้ันท่ี 4การคนพบคําตอบ  (Solution-finding) ในข้ันนี้ก็จะพบคําตอบจากการ

ทดสอบสมมติฐานในข้ันท่ี 3 

   ข้ันท่ี 5ยอมรับผลจากการคนพบ  (Acceptance-finding) ข้ันนี้จะเปนการยอมรับ

คําตอบท่ีไดจากการพิสูจนเรียบรอยแลววาจะแกปญหาใหสําเร็จไดอยางไรและตอจากจุดนี้การ

แกปญหาหรือการคนพบยังไมจบตรงนี้แตท่ีไดจากการคนพบจะนําไปสูหนทางท่ีจะทําใหเกิดแนวคิด

หรือสิ่งใหมตอไปเรียกวา new challenges 

   สรุปไดวากระบวนการคิดสรางสรรคของทอแรนซจะใหความสําคัญในการทําปญหา

ใหกระจางและผูคิดจะตองทําปญหาใหกระจางผูคิดจะตองมีสติสัมปชัญญะท่ีสมบูรณจึงจะทําการ

เขาใจปญหาไดอยางถูกตองและความสําเร็จท่ีเกิดข้ึนนั้นจะเปนแรงกระตุนใหมีการคิดแกปญหาตางๆ

ท่ีทาทายตอไป 

   Torrance (1962, p. 16)ไดกําหนดข้ันตอนของความคิดสรางสรรคออกเปน 4 ข้ันดังนี้ 

    1. ข้ันเริ่มคิดคือข้ันพยายามรวบรวมขอเท็จจริงเรื่องราวและแนวคิดตางๆ  

ท่ีมีอยูเขาดวยกันเพ่ือหาความกระจางในปญหาซ่ึงยังไมทราบวาผลท่ีจะเกิดข้ึนนั้นจะเปนไปในรูปใด

และอาจใชเวลานานจนบางครั้งจะเกิดข้ึนโดยไมรูสึกตัว 

    2. ข้ันครุนคิดคือข้ันท่ีผูคิดตองใชความคิดอยางหนักแตบางครั้งความคิดอันนี้อาจ

หยุดชะงักไปเฉยๆเปนเวลานานบางครั้งก็จะกลับเกิดข้ึนใหมอีก 

    3. ข้ันเกิดความคิดคือข้ันท่ีผูคิดจะมองเห็นความสัมพันธของความคิดใหมท่ีซํ้ากัน

ความคิดเกาๆซ่ึงมีผูคิดมาแลวการมองเห็นความสัมพันธในแนวความคิดใหมนี้จะเกิดข้ึนในทันทีทันใด

ผูคิดไมไดนึกฝนวาจะเกิดข้ึนเลย 

 

    4. ข้ันปรับปรุงคือข้ันการขัดเกลาความคิดนั้นใหหมดจดเพ่ือใหผูอ่ืนเขาใจไดงายหรือ

ตอเติมเสริมแตงความคิดท่ีเกิดข้ึนใหมนั้นใหรัดกุมและวิวัฒนาการกาวหนาตอไปในบางกรณีอาจมีการ

ทดลองเพ่ือประเมินการแกปญหาสําหรับเลือกความคิดสมบูรณท่ีสุดซ่ึงความคิดเหลานี้กอใหเกิดการ

ประดิษฐผลงานใหมๆทางวิทยาศาสตรนวนิยายบทเพลงจิตรกรรมและการออกแบบอ่ืนๆเปนตน

(Torrance, 1964, p. 47) 
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 2.4.3 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 

   องคประกอบของความคิดสรางสรรคนี้ไดรับอิทธิพลมาจากทฤษฎีโครงสรางทาง

สติปญญาของ Guilford (1967, p. 62) ซ่ึงเชื่อวาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองท่ีคิด

ไดอยางซับซอนกวางไกลหลายทิศทางหรือท่ีเรียกวาคิดอเนกนัย  (Divergent thinking) ซ่ึง

ประกอบดวยความคิดริเริ่ม  (Originality) ความคิดคลองแคลว  (Fluency) ความคิดยืดหยุน  

(Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  

    อารีรังสินันท (2527, น. 24-34) อธิบายองคประกอบของความคิดสรางสรรคไวโดย

สรุปดังนี้ 

     1. ความคิดริเริ่มหมายถึงลักษณะความคิดแปลกใหมแตกตางความคิดธรรมดา

หรือความคิดงายๆความคิดริเริ่มท่ีเรียกวา Wild Idia เปนความคิดท่ีเปนประโยชนตอตนเองและสังคม

ความคิดริเริ่มเปนลักษณะความคิดท่ีเกิดข้ึนเปนครั้งแรกเปนความคิดท่ีจําเปนตองอาศัยจินตนาการ

ผสมกับเหตุผลแลวหาทางทําใหเกิดผลงานผูท่ีมีความคิดริเริ่มเปนคนกลาคิดกลาแสดงออกพรอมท้ัง

กับทดลองทดสอบความคิดนั้นอยูเสมอ 

     2. ความคลองตัวหมายถึงปริมาณความคิดท่ีไมซํ้ากันเม่ือตอบปญหาเรื่อง

เดียวกันความคลองในการคิดนี้มีความสําคัญตอการแกปญหาหลายๆวิธีและตองการนําวิธีการ

เหลานั้นมาทดลองจนกวาจะพบวิธีการท่ีถูกตอง 

     3. ความคิดยืดหยุนหมายถึงประเภทหรือแบบของความคิดแบงออกเปน 

      3.1 ความคิดยืดหยุนท่ีเกิดข้ึนทันทีเปนความสามารถในการคิดอยางอิสระให

ไดคําตอบหลายแนวทางในขณะท่ีคนท่ัวไปจะคิดไดแนวทางเดียว 

      3.2 ความคิดยืดหยุนทางการดัดแปลงเปนความสามารถในการดัดแปลงของ

สิ่งเดียวใหเกิดประโยชนหลายดาน 

     4. ความคิดละเอียดลออเปนลักษณะของความพยายามในการใชความคิดและ

ประสานความคิดตางๆเขาดวยกันเพ่ือใหเกิดความสําเร็จ 

 

 

     ดังนั้นองคประกอบของความคิดสรางสรรคประกอบดวยทฤษฎีเก่ียวกับ

สติปญญาและความคิดแตท่ีจะใชเปนแนวคิดในการศึกษาเก่ียวกับความคิดสรางสรรคมี  3 ทฤษฎีคือ

ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรดทฤษฎีความคิดสองลักษณะและทฤษฎีโมเดลทฤษฎีท่ีมี

สวนเก่ียวของกับองคประกอบของความคิดสรางสรรคดังกลาวมาแลวคือ 

     ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของ  Guilford (1956, p. 53) ไดแบงสมรรถภาพ

ทางสมองออกเปน 3 มิติคือ 



65 

      1. เนื้อหาท่ีคิด (Content) หมายถึงสิ่งเราหรือขอมูลตางๆท่ีสมองรับเขาไป

คิดมี 4 ประเภทไดแกภาพสัญลักษณภาษาและพฤติกรรม 

      2. วิธีการคิด  (Operation)หมายถึงลักษณะกระบวนการทํางานของสมอง

แบบตางๆมี 5 แบบไดแกความรูความเขาใจความจําการคิดแบบเอกนัย  (Convergent Thinking) 

การคิดแบบอเนกนัยและการประเมินผล 

      3. ผลของการคิด  (Product) เปนผลของกระบวนการจัดกระทําของความคิด

กับขอมูลเนื้อหาผลิตผลของความคิดออกมาเปนรูปแบบตางๆการแปลงรูปและการประยุกตจากแบบ

ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรดนี้ 

     จะเห็นวาองคประกอบสวนหนึ่งในมิติท่ีวาดวยการคิดแบบอเนกนัยมีความสัมพันธ

โดยตรงกับความคิดสรางสรรคและองคประกอบสวนหนึ่งในมิติท่ีวาดวยผลของคิดท่ีเรียกวาการแปลง

รูปเปนสวนท่ีแสดงถึงความคิด 

    Guilford (1967, pp. 145-151) ไดใหรายละเอียดเก่ียวกับองคประกอบของความคิด

สรางสรรคไวดังนี้ 

     1. ความคิดริเริ่ม  (Originality)หมายถึงความคิดแปลกใหมไมซํ้ากันกับความคิด

ของคนอ่ืนและแตกตางจากความคิดธรรมดาความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการคิดจากเดิมท่ีมีอยูแลวให

แปลกแตกตางจากท่ีเคยเห็นหรือสามารถพลิกแพลงใหกลายเปนสิ่งท่ีไมเคยคาดคิดความคิดริเริ่มอาจ

เปนการนําเอาความคิดเกามาปรุงแตงผสมผสานจนเกิดเปนของใหมความคิดริเริ่มมีหลายระดับซ่ึงอาจ

เปนความคิดครั้งแรกท่ีเกิดข้ึนโดยไมมีใครสอนแมความคิดนั้นจะมีผูอ่ืนคิดไวกอนแลวก็ตาม 

     2. ความคิดคลองแคลว  (Fluency) หมายถึงปริมาณความคิดท่ีไมซํ้ากันในเรื่อง

เดียวกันโดยแบงออกเปน 4 ประเภทดังนี้ 

      2.1 ความคลองแคลวทางดานถอยคํา  (Word Fluency) เปนความสามารถ

ในการใชถอยคําอยางคลองแคลว 

      2.2 ความคิดคลองแคลวทางดานการโยงสัมพันธ (Associational Fluency) 

เปนความสามารถท่ีจะคิดหาถอยคําท่ีเหมือนกันไดมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากไดภายในเวลาท่ีกําหนด 

      2.3 ความคลองแคลวทางดานการแสดงออก  (Expression Fluency) เปน

ความสามารถในการใชวลีหรือประโยคกลาวคือสามารถท่ีจะนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วเพ่ือใหได

ประโยคท่ีตองการ 

      2.4 ความคลองแคลวในการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถท่ี

จะคิดคนสิ่งท่ีตองการภายในเวลาท่ีกําหนดเชนใชคิดหาประโยชนของกอนอิฐใหไดมากท่ีสุดภายใน

เวลาท่ีกําหนดซ่ึงอาจเปน 5 นาทีหรือ 10 นที 
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     3. ความคิดยืดหยุน  (Flexibility) หมายถึงประเภทหรือแบบของการคิดแบง

ออกเปน 

      3.1 ความคิดยืดหยุนท่ีเกิดข้ึนทันที  (Spontaneous Flexibility) เปน

ความสามารถท่ีจะพยายามคิดไดหลายทางอยางอิสระตัวอยางของคนท่ีมีความคิดยืดหยุนในดานนี้จะ

คิดไดวาประโยชนของหนังสือพิมพมีอะไรบางความคิดของผูท่ียืดหยุนสามารถจัดกลุมไดหลายทิศทาง

หรือหลายดานเชนเพ่ือรูขาวสารเพ่ือโฆษณาสินคาเพ่ือธุรกิจฯลฯในขณะท่ีคนท่ีไมมีความคิดสรางสรรค

จะคิดไดเพียงทิศทางเดียวคือเพ่ือรูขาวสารเทานั้น 

      3.2 ความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง

ความสามารถในการดัดแปลงความรูหรือประสบการณใหเกิดประโยชนหลายๆดานซ่ึงมีประโยชนตอ

การแกปญหาผูท่ีมีความยืดหยุนจะคิดดัดแปลงไดไมซํ้ากัน 

     4. ความคิดละเอียดละออ  (Elaboration) หมายถึงความคิดในรายละเอียดเปน

ข้ันตอนสามารถอธิบายใหเห็นภาพชัดเจนหรือเปนแผนงานท่ีสมบูรณข้ึนความคิดละเอียดละออ

จัดเปนรายละเอียดท่ีนํามาตกแตงขยายความคิดครั้งแรกใหสมบูรณข้ึน 

     จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวาความคิดสรางสรรคเปนการคิดอเนกนัยท่ี

ประกอบดวยความคิดริเริ่มความคลองแคลวในการคิดความยืดหยุนในการคิดและความคิด

ละเอียดลออสําหรับองคประกอบของความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรมีสวนสําคัญเชนเดียวกับ

ความคิดสรางสรรคท่ัวไปซ่ึง 

 2.4.4 การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค 

  ความคิดสรางสรรคสามารถสงเสริมใหพัฒนาไดท้ังทางตรงและทางออมในทางตรงโดย

การสอนฝกฝนและอบรมทางออมโดยการสรางบรรยากาศและการจัดสิ่งแวดลอมสงเสริมความเปน

อิสระในการเรียนรูความคิดสรางสรรคไมสามารถบังคับใหเกิดข้ึนไดแตสามารถสงเสริมใหเกิดข้ึนไดซ่ึง

เปรียบเสมือนกับชาวนาทําใหพืชงอกงามจากเมล็ดไดก็ตอเม่ือจัดสิ่งแวดลอมใหเหมาะสมท้ังอากาศน้ํา

และดินเมล็ดพืชนั้นจึงงอกงามออกมาไดซ่ึงมีผูกลาวถึงแนวทางในการสงเสริมความคิดสรางสรรคไว

มากมายหลายทานดังนี้อาจกลาวไดวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคมีองคประกอบท่ีสําคัญท่ีเราควร

ทําในการสอนดังนี้คือ 

   1. กระบวนการคิดเปนการสอนท่ีเพ่ิมทักษะความคิดดานตางๆเชนความคิด

จินตนาการความคิดเอกนัยอเนกนัยความคิดวิจารณญาณความคิดวิเคราะหความคิดสังเคราะห

ความคิดแปลกใหมความหลากหลายความคิดยืดหยุนความคิดเห็นท่ีแตกตางและการประเมินผล 

   2. ผลิตผลเปนสิ่งท่ีชี้ใหเราเห็นหลายสิ่งหลายอยางของการคิดเชนวิธีคิด

ประสิทธิภาพทางความคิดการนําเอาความรูไปสูการนําไปใชจุดสําคัญในการสอนวาจะพิจารณาเกณฑ
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ของผลผลิตอยางไรนั้นควรจะมีการกําหนดใหนักเรียนรูจักการระบุจุดประสงคของการทํางานรูจัก

ประเมินการทํางานของตนเองอยางใชเหตุผลพยายามและสามารถปรับใชไดในชีวิตจริง 

   3. องคความรูพ้ืนฐานคือใหโอกาสเด็กไดรับความรูผานสื่อและทักษะหลายดานโดย

ใชประสาทสัมผัสหรือความรูท่ีมาจากประสบการณท่ีหลากหลายและมีแหลงขอมูลท่ีตางกันท้ังจาก

หนังสือผูเชี่ยวชาญการทดสอบดวยตนเองและท่ีสําคัญคือใหเด็กไดสรางความรูจากตัวของเขาเอง 

   4. สิ่งท่ีทาทายนักเรียนคือหางานท่ีสรางสรรคและมีมาตรฐานใหเด็กไดทํา 

   5. บรรยากาศในชั้นเรียนคือตองใหอิสรเสรีความยุติธรรมความเคารพในความคิดเห็น

ของนักเรียนใหเด็กม่ันใจวาจะไมถูกลงโทษหากมีความคิดท่ีแตกตางจากครูหรือคิดวาครูไมถูกตองยอม

ใหเด็กลมเหลวหรือผิดพลาด (โดยไมเกิดอันตราย) แตตองฝกใหเรียนรูจากขอผิดพลาดท่ีผานมา 

   6. ตัวนักเรียนคือสนับสนุนใหนักเรียนมีความเชื่อม่ันตนเองความเคารพตนเอง

กระหายใครรู 

   7. การใชคําถามคือครูตองสนับสนุนใหนักเรียนถามคําถามของเขา 

   8. การประเมินผลครูตองหลีกเลี่ยงการประเมินท่ีซํ้าๆซากๆหรือเปนทางการอยู

ตลอดและสนับสนุนใหเด็กประเมินการเรียนรูดวยตนเองและประเมินรวมกับครู 

   9. การสอนและการจัดหลักสูตรควรจะนําไปผสมผสานกับวิชาการตางๆเพราะ

สามารถใชไดกับทุกวิชาลองใหเด็กเรียนรูในสิ่งท่ีไมมีคําตอบท่ีดีท่ีสุดคําตอบท่ีตายแลวคําตอบท่ี

คลุมเครือและเปลี่ยนแปลงไดงายๆและใหครูเปนผูใหการสนับสนุนและชวยเหลือเด็กไมใชผูสั่งการ

และสอน 

   10. การจัดระบบในชั้นเรียนใหเด็กไดคนควาความรูดวยตนเองใหมากข้ึนปรับระบบ

ตารางเรียนใหยืดหยุนเพ่ือตอบสนองความตองการและความสามารถท่ีหลากหลายจัดกลุมการสอน

หลายๆแบบเชนจับคูกลุมเล็กกลุมใหญและสอนแบบเดี่ยวนอกจากนี้ควรจัดหองเรียนใหแตกตางกันไป

ในแตละเวลาสถานท่ีเชนบางหองบางเวลาไมมีท่ีนั่งนั่งใกลกันไกลกันนั่งขางนอกเรียนท่ีสนามเปนตน  

(อุษณียโพธิสุข, 2537, น. 89-92,อางถึงในสุวิทยมูลคํา, 2547, น. 30-31) 

 

 

 

   Torranceไดกลาวถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรคไวดังนี้ 

   1. สงเสริมใหเด็กถามและใหความสนใจตอคําถามและคําถามท่ีแปลกๆของเด็กพอ

แมหรือครูไมควรมุงท่ีคําตอบท่ีถูกแตเพียงอยางเดียวเพราะในการแกปญหาแมเด็กจะใชวิธีเดาเสี่ยง

บางก็ควรยอมอยางไรก็ตามควรกระตุนใหเด็กไดวิเคราะหคนหาเพ่ือพิสูจนการเดาโดยใชการสังเกต

และประสบการณของเด็กเอง 
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   2. ตั้งใจฟงและเอาใจใสตอการคิดแปลกๆของเด็กดวยใจเปนกลางเม่ือเด็กแสดง

ความคิดเห็นในเรื่องใดแมจะเปนความคิดเห็นท่ียังไมเคยไดยินมากอนก็ไมควรตัดสินและลิดรอน

ความคิดนั้นแตรับฟงไวกอน 

   3. กระตือรือรนตอคําถามท่ีแปลกๆของเด็กดวยการตอบคําถามอยางมีชีวิตชีวาหรือ

ชี้แนะใหเด็กหาคําตอบจากแหลงตางๆดวยตนเอง 

   4. แสดงและเนนใหเด็กเห็นวาความคิดของเด็กนั้นมีคุณคาและนําไปใชใหเกิด

ประโยชนเชนจากภาพท่ีเด็กวาดอาจใหนําไปเปนภาพปฏิทินส .ค.ส. เปนตนซ่ึงจะทําใหเด็กเกิดความ

ภาคภูมิใจและมีกําลังใจท่ีจะคิดสรางสรรคตอไป 

   5. กระตุนและสงเสริมใหเด็กเรียนรูดวยตนเองโดยใหโอกาสและเตรียมการใหเด็ก

เรียนรูดวยตนเองและยกยองเด็กท่ีพยายามเรียนรูดวยตนเองครูอาจจะลดบทบาทของการเปนผูชี้แนะ

และลดการอธิบายลงเพ่ือใหนักเรียนมีสวนริเริ่มกิจกรรมดวยตนเองมากข้ึน 

   6. เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรูหรือคนควาอยางตอเนื่องอยูเสมอโดยไมตองใชวิธี

บีบบังคับดวยคะแนนการสอบหรือการตรวจสอบเปนตน 

   7. พึงระวังวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคในเด็กตองใชเวลาและพัฒนาอยางคอย

เปนคอยไป 

   8. สงเสริมใหเด็กใชจินตนาการของตนเองและยกยองชมเชยเม่ือเด็กมีจินตนาการ 

ท่ีแปลกกวาผูอ่ืน 

  นอกจากนี้  Frank ไดสรุปวิธีการสอนและการจัดกิจกรรมการสอนของครูเพ่ือสงเสริม

และพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กไว 18 ลักษณะดังนี(้อารีพันธมณี, 2537, น. 128-146,อางถึงใน

ทวีศักดิ์แกวทอน, 2546, น. 27-33) 

   1. การสอนสิ่งท่ีขัดแยง  (Paradox) หมายถึงการสอนเก่ียวกับความคิดเห็นใน

ลักษณะความคิดเห็นซ่ึงขัดแยงในตัวของมันเองความเห็นหรือความเชื่อท่ีฝงใจมานานซ่ึงความคิดเห็น

ขอความหรือขอสังเกตตางๆอาจเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพการณแมวาจะหาขอยุติไดยากแตท้ังนี้

ยอมข้ึนอยูกับเหตุผลท่ีประกอบสนับสนุนหรือคัดคานขอคิดเห็นนั้นๆเปนการฝกฝนใหคิดในสิ่งท่ี

แตกตางไปจากรูปแบบเดิมท่ีเคยมีดังนั้นในการสอนครูจึงควรกําหนดหรือใหนักเรียนรวบรวมและ

เลือกขอคิดเห็นแลวใหนักเรียนอภิปรายโตวาทีหรือแสดงความคิดเห็นในกลุมยอยก็ได 

   2. การพิจารณาลักษณะ  (Attribute) หมายถึงการสอนใหนักเรียนคิดพิจารณาถึง

ลักษณะตางๆท่ีปรากฏอยูท้ังมนุษยสัตวสิ่งของในลักษณะท่ีแปลกแตกตางไปกวาท่ีเคยคิดรวมท้ัง

ลักษณะท่ีคาดไมถึงดวยเชนใหคิดหาสวนใดสวนหนึ่งท่ีเห็นวาแปลกประหลาดไมเหมือนอยางอ่ืนของ

ดินสอยางลบหนังสือเปนตน 
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   3. การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย  (Analogies) หมายถึงการเปรียบเทียบสิ่งของหรือ

สถานการณท่ีเหมือนกันคลายคลึงกันแตกตางหรือตรงกันขามอาจอยูในรูปคําเปรียบเทียบคําพังเพย

สุภาษิตก็ไดเชนลองคิดดูวาชอนกับรถยนตมีลักษณะเหมือนกันอยางไรฯลฯ 

   4. การบอกสิ่งท่ีคลาดเคลื่อนไปจากความจริง  (Discrepancies) หมายถึงการแสดง

ความคิดเห็นระบุบงชี้ถึงสิ่งท่ีคลาดเคลื่อนจากความจริงหรือขาดตกบกพรองหรือสิ่งท่ียังไมสมบูรณเชน

สมมติวานักเรียนเปนแมวท่ีเจาของลืมใหอาหารลองคิดดูวาแมวมีวิธีหาอาหารอยางไรบาง 

   5. การใชคําถามยั่วยุและการกระตุนใหตอบ (Ark Provocative Question) 

หมายถึงการตั้งคําถามแบบปลายเปดและเปนคําถามท่ียั่วยุและเราความรูสึกนึกคิดใหชวนคิดคนควา

ใหไดความหมายท่ีลึกซ้ึงสมบูรณท่ีสุดเทาท่ีจะเปนไปไดคําตอบจากคําถามลักษณะเชนนี้ไมมีคําตอบท่ี

ถูกเพียงคําตอบเดียวแตมีหลายๆคําตอบโอกาสท่ีนักเรียนจะตอบไดถูกมีมากเปนคําตอบท่ีมักลงทาย

วาวิธีการใดบางมีประโยชนอยางไรบางทานรูสึกอยางไรบางเปนตน 

   6. การเปลี่ยนแปลง  (Example of Change) หมายถึงการฝกใหคิดถึงการ

เปลี่ยนแปลงดัดแปลงการปรับปรุงสิ่งตางๆท่ีคงสภาพมาเปนเวลานานใหเปนไปในรูปแบบอ่ืนและเปด

โอกาสใหเปลี่ยนแปลงดวยวิธีตางๆอยางอิสระเชนถาแผนดินไหวเกิดข้ึนในประเทศไทยแทนท่ีจะเปน

ประเทศญี่ปุนซ่ึงชีวิตของประชาชนคนไทยจะเปลี่ยนแปลงอยางไรบาง 

   7. การเปลี่ยนแปลงความเชื่อ (Example of Habit) หมายถึงการฝกใหนักเรียนเปน

คนท่ีมีความยืดหยุนยอมรับการเปลี่ยนแปลงคลายความยึดม่ันตางๆเพ่ือปรับตนเขากับสถานการณ

ใหมๆเชนถาโลกนี้ไมมีโทรทัศนคนจะเปนอยางไรบางเปนตน 

   8. การสรางสิ่งใหมจากโครงสรางเดิม (An Organized Random Search) หมายถึง

การฝกใหนักเรียนรูจักสรางสิ่งใหมกฎเกณฑใหมความคิดใหมโดยอาศัยโครงสรางเดิมหรือกฎเกณฑ

เดิมท่ีเคยมีแตพยายามคิดพลิกแพลงใหตางไปจากเดิมตัวอยางเชนใหนักเรียนฟงเรื่องคางแลวตอเนื่อง

ตอนทายใหจบ 

   9. ทักษะการคนควาหรือแสวงหาขอมูล  (The Skill of Search) หมายถึงการฝกให

นักเรียนรูจักการสํารวจเพ่ือหาขอมูลเชนลองคิดวาทําไมไมจึงลอยไดในน้ําแตเหล็กจมน้ํา 

 

 

   10. มานะท่ีจะคนหาคําตอบจากคําถามท่ีกํากวมไมชัดเจน  (Tolerance for 

Ambiguity)เปนการฝกใหนักเรียนมีความอดทนและพยายามท่ีจะคนหาคําตอบตอปญหาท่ีกํากวม

หรือเปนสองนัยลึกลับหรือทาทายความนึกคิดตางๆตัวอยางเชนลองตอเติมภาพจากสวนท่ีกําหนดให

สมบูรณฯลฯ 
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   11. สงเสริมการคิดเชิงญาณ  (Intuitive Expression) เปนการฝกใหรูจักการแสดง

ความรูสึกความคิดท่ีเกิดจากมีสิ่งมาเราอวัยวะรับสัมผัสการคิดทางอารมณหรือการคิดจากลาสังหรณ

ตัวอยางเชนสมมติเปนสิ่งไมมีชีวิตแลวใหบอกความรูสึก 

   12. การปรับตัวเพ่ือพัฒนาตน  (Adjustment for Development) หมายถึงการฝก

ใหนักเรียนรูจักพิจารณาดูความพลาดพลั้งลมเหลวซ่ึงเกิดข้ึนโดยตั้งใจหรือไมตั้งใจก็ตามแลวหา

ประโยชนจากความผิดพลาดหรือขอบกพรองของตนเองหรือผูอ่ืนใชความผิดพลาดเปนบทเรียน

นําไปสูความสําเร็จ 

   13. ลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสรางสรรค  (Creative Person 

andCreative Process)หมายถึงการใหศึกษาประวัติบุคคลสําคัญท้ังในแงลักษณะพฤติกรรมและ

กระบวนกาคิดตลอดจนประสบการณของเขาดวยตัวอยางเชนการเปรียบเทียบประวัติบุคคลสําคัญ  2 

คนหลังจากการอานหรือฟงประวัติแลวใหเปรียบเทียบลักษณะนิสัยของคนท้ังสองวาเหมือนกันและ

ตางกันอยางไรและอะไรเปนจุดสําคัญในชีวิตของเขา 

   14. การประเมินสถานการณ  (Evaluate Situation) หมายถึงการฝกใหหาคําตอบ

โดยคํานึงถึงผลท่ีเกิดข้ึนและความหมายเก่ียวเนื่องกันดวยการตั้งคําถามวาถาเกิดสิ่งนี้แลวจะเกิดผล

อยางไร 

   15. พัฒนาทักษะการอานอยางสรางสรรค  (A creative Reading Skill) หมายถึง

การฝกใหรูจักคิดแสดงความคิดเห็นแสดงความรูสึกนึกคิดตอเรื่องท่ีอาน 

   16. พัฒนาทักษะการฟงอยางสรางสรรค  (A Creative Listening Skill) หมายถึง

การฝกใหเกิดความรูสึกนึกคิดในขณะท่ีฟงหลังจากฟงบทความเรื่องราวดนตรีเพ่ือเปนการศึกษาขอมูล

ความรูซ่ึงโยงไปหาสิ่งอ่ืนๆตอไปเชนการใหนักเรียนฟงดนตรีแลวคิดทาเตนรําข้ึนเปนตน 

   17. พัฒนาทักษะการเขียนอยางสรางสรรค  (A Creative Writing Skill) หมายถึง

การฝกใหแสดงความคิดความรูสึกและจินตนาการดานการเขียนบรรยายหรือพรรณนาใหเห็นภาพ

ชัดเจนตัวอยางเชนกําหนดคํามาใหแลวใหนักเรียนแตงเรื่องจากคําเหลานี้ 

   18. ทักษะการมองเห็นภาพในมิติตางๆ  (Visualization Skill) หมายถึงการฝกให

แสดงความรูสึกนึกคิดจากภาพในแงมุมแปลกๆใหมๆไมซํ้าของเดิมตัวอยางเชนลองวาดภาพจากสิ่งเรา

ท่ีกําหนดใหเชนสามเหลี่ยมวงกลมสี่เหลี่ยมเปนตน 

จะเห็นไดวาการสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้นมีวิธีการหลายๆวิธีซ่ึงข้ึนอยูกับความประสงค

ของแตละบุคคลวาตองการท่ีจะนําลักษณะของการพัฒนาแบบใดไปใชเพราะวาทุกรูปแบบสามารถท่ี

จะนํามาสงเสริมความคิดสรางสรรคไดท้ังสิ้นหรืออาจจะนํามาใชประกอบกันก็จะดียิ่งข้ึนจะเห็นไดวา

บุคลิกลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคนั้นจะมีลักษณะท่ีหลากหลายอยูในคนๆเดียวกันมิใช

วาจะมีลักษณะดังกลาวครบถวนอยูในคนคนเดียวกันเลยทีเดียว 
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 2.4.5 กิจกรรมท่ีสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 

  กิจกรรมหรือวิธีการท่ีสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กเปนสิ่งสําคัญท่ีควร

จัดใหเด็กไดฝกซ่ึงทอรแรนซเชื่อวาทุกคนสามารถไดรับการฝกใหมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึนไดในการ

ฝกตองใชวิธีสอนท่ีตอเนื่องและทําอยูสมํ่าเสมอเปนประจําวิธีการฝกของทอรแรนซมุงไปในดานการคิด

แกปญหาการทํากิจกรรมเชนวาดภาพแตงเรื่องโดยใชจินตนาการและการใหคิดริเริ่มตกแตงสิ่งท่ีไม

สมบูรณเชนภาพหรือเรื่องท่ียังไมสมบูรณดังนี้ 

   1. กิจกรรมดานศิลปะเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคและชวนฝก

ประสาทสัมผัสระหวางมือกับตาการรูจักใชความคิดของตนเองในการแสดงออกทางความคิดหลายๆ

ดานเชนความสนุกการกระโดดโลดเตนการแสดงออกถึงอารมณและความรูสึกเปนการพัฒนา

ความรูสึกนึกคิดจะนําไปสูการคิดอยางสรางสรรคตอไปกิจกรรมศิลปะไดแกการวาดภาพการละเลงสีหรือ

วาดภาพดวยนิ้วมือ  (Finger Painting) การฉีกกระดาษปะกระดาษตัดกระดาษการพับกระดาษการ

ปนดินน้ํามันแปงและดินเหนียวการประดิษฐเศษวัสดุ 

   2. กิจกรรมดานภาษาไดแกการเลานิทานการเลนละครการเลนบทบาทสมมติ 

(Role play) กิจกรรมเขาจังหวะและการแสดงออกทางดานจินตนาการเปนตน 

  นอกจากนี้ผุสดีกุฎอินทร  (2524, น. 105 - 109) ยังไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับกิจกรรมท่ี

สงเสริมความคิดสรางสรรคไวดังนี้ 

   1. การฝกการแกปญหาในทางสรางสรรคเปนวิธีการท่ีครูกระตุนใหเด็กคิดแบบอเนก

นัยครูอาจจะเปนคนปอนปญหาใหหรือจากการเสนอของนักเรียนก็ไดเทคนิคในการแกปญหาท่ีจะ

กระตุนความคิดสรางสรรคมีหลายประการเชนเทคนิคในการระดมพลังสมองเทคนิคการใชคําถาม

รวมท้ังการท่ีครูดัดแปลงวิธีการท่ีใชในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคท่ีใชฝกกับนักเรียน 

   2. การระดมพลังสมองเปนวิธีการหนึ่งท่ีจะไดมาจากแนวทางในการแกปญหา

จุดประสงคของการระดมพลังสมองมี 2 ประการประการแรกเปนจุดประสงคระยะยาวเพ่ือแกปญหาท่ี

สําคัญประการท่ีสองเปนจุดประสงคระยะสั้นเพ่ือใหไดความคิดตางๆท่ีอาจจะมีคุณคาในการแกปญหา 

 

 

   3. การใชบทเรียนสําเร็จรูปหรือชุดการฝกความคิดสรางสรรครวมท้ังแผนการสอน

และคูมือครูในชุดการฝกซ่ึงท้ังหมดนี้เนนคุณลักษณะ  8 ประการคือความคิดคลองแคลวความคิด

ยืดหยุนความคิดไมซํ้าแบบความคิดแตกตางความกลาเสี่ยงความซับซอนความกระตือรือรนและ

จินตนาการ 

   4. การใหกําลังใจและใหรางวัลวิธีการกระตุนใหมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมพูนข้ึนวิธี

หนึ่งคือการใหกําลังใจการใหรางวัล 
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  อารีพันธมณี  (2537,อางถึงในจิตราไขขุนทด , 2545, น. 41- 42) ไดใหแนวคิดการ

จัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคไวดังนี้ 

   1. สงเสริมใหเด็กไดเรียนรูดวยตนเองอยาบังคับเด็กทําตามคําสั่งของครูอยูตลอดเวลา 

   2. สงเสริมใหเด็กเปนคนชางสังเกตชางซักถามและตอบคําถามหรือพยายามคนหา

คําตอบดวยความกระตือรือรน 

   3. สนใจและตั้งใจฟงคําถามแปลกๆใหมๆของเด็กและยอมรับความคิดเห็นแปลกๆ

ของเด็ก 

   4. แสดงใหเห็นวาความคิดของเด็กมีคุณคาและเปนประโยชนโดยการใหกําลังใจ

ชมเชยยกยองและนําผลงานมาใชใหเกิดประโยชน 

   5. สงเสริมใหเด็กมีความคิดริเริ่มนอกจากจะยอมรับความคิดแปลกๆของเด็กแลวก็

ไมควรตําหนิหรือวิจารณความคิดของเด็ก 

   6. สงเสริมใหเด็กมีความรูดวยตนเองสํารวจคนควาทดลองดวยความสนใจของ

ตนเองมิใชเพ่ือหวังคะแนนท่ีจะไดรับ 

   7. กระตุนใหเด็กมีบุคลิกสรางสรรคดวยการสงเสริมความอยากรูอยากเห็นและการ

ลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 

   8. สงเสริมใหเด็กประสบความสําเร็จใหกําลังใจยกยองและชมเชย 

   9. ขจัดความกลัวและความกาวราวของเด็กสรางความเชื่อม่ันและความปลอดภัยแก

เด็กสรุปกิจกรรมความคิดสรางสรรคเปนกิจกรรมทางการเรียนการสอนท่ีจัดใหเด็กเพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสามารถจัดไดหลากหลายรูปแบบเชนกิจกรรมทางดานภาษากิจกรรมการ

แสดงออกทางจินตนาการการวาดภาพการเลานิทานโดยใชเทคนิคตางๆการเลนสีแบบตางๆงานสรางสรรค

จากกระดาษการปนการประดิษฐรวมท้ังการฝกแกปญหาในทางสรางสรรคการใชแบบฝกความคิด

สรางสรรคและการใชบทเรียนสําเร็จรูปเปนตน 

 

 

 

 2.4.6 การวัดความคิดสรางสรรค 

  การวัดความคิดสรางสรรคเปนการวัดท่ีแตกตางไปจากการวัดดานสติปญญาโดยท่ัวๆไป

เชนการวีดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือการวัดความถนัดทางการเรียนและการวัด  I.Q ฉะนั้นการวัด

ความคิดสรางสรรคเปนคุณลักษณะท่ีวัดไดคอนขางยากเพราะมีองคประกอบท่ีไมคงท่ีแนนอน

(Dynamic) และมีหลายองคประกอบยอย (Multifaceted Function) อยางไรก็ตามไดมีผูพยายามวัด

ความคิดสรางสรรคออกมาหลายทานเชน 
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   2.4.6.1 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซไดสรางแบบวัดความคิด

สรางสรรค (Torrance, 1966) The Torrance Testsof Creative Thinking (TTCT) ตามนิยาม

ความคิดสรางสรรคท่ีวา  “ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการท่ีไวตอปญหามองเห็นความแตกตาง

ขอบกพรองหรือความไมสอดคลองกันในสิ่งเราของบุคคล ”ลักษณะของเครื่องประกอบดวย

แบบทดสอบท่ีเปนแบบภาษา  (Verbal) ซ่ึงแบงออกเปน  7 กิจกรรมและท่ีเปนแบบรูปภาพ (Figural) 

ซ่ึงประกอบดวย 3 กิจกรรม สําหรับแบบทดสอบท่ีเปนภาษาประกอบดวยกิจกรรมการตั้งคําถามและ

คาดคะเน (ask-&-quess) 3 กิจกรรม คือจะใหผูทดสอบดูภาพเทพยดากําลังมองภาพสะทอนของ

ตนเองจากน้ําอยู แลวจะใหผูทดสอบทํา 

      กิจกรรมท่ี  1ใหตั้งคําถามเก่ียวกับภาพท่ีมองเห็นในสิ่งท่ีตนอยากจะรูให

มากท่ีสุด 

      กิจกรรมท่ี 2จะใหผูเขาทดสอบเขียนสาเหตุหรือเหตุการณท่ีเกิดข้ึนกอนท่ี

จะเกิดเหตุการณดังท่ีเห็นในภาพ 

       กิจกรรมท่ี  3จะใหผูเขาทดสอบคาดคะเนเหตุการณท่ีจะเกิดข้ึนตอจาก

เหตุการณท่ีเห็นในภาพ 

       กิจกรรมท่ี  4การปรับปรุงผลผลิต  (Product Improvement)กิจกรรมนี้

จะใหผูเขาทดสอบคิดหาวิธีใชหมอนรูปชางท่ีแปลกใหมและสนุกมาใหมากท่ีสุด 

       กิจกรรมท่ี  5การใชประโยชนอยางพิศดาร  (Unusual Uses) จะใหผูเขา

ทดสอบคิดวาวิธีใชประโยชนจากกลองกระดาษแข็งใหมากท่ีสุด 

       กิจกรรมท่ี  6การตั้งคําถามแปลกใหม  (Unusual Questions) จะใหผูเขา

ทดสอบทดสอบตั้งคําถามท่ีแปลกๆใหมๆเก่ียวกับกลองกระดาษแข็งมาใหมากท่ีสุด 

       กิจกรรมท่ี  7การคาดคะเนเหตุการณ  (Just Suppose) เปนการใหผูเขา

ทดสอบคาดคะเนเหตุการณท่ีเกิดข้ึนไดจากเหตุการณสมมุติท่ีกําหนดใหวาถาสามารถใชเชือกผูกกอน

เมฆและดึงลงมาไดแลวจะเกิดเหตุการณอะไรข้ึนบาง ใหเขียนบอกมาใหมากท่ีสุด 

 

 

    สวนแบบทดสอบท่ีเปนรูปภาพซ่ึงมี  3 กิจกรรมไดแก 

     กิจกรรมท่ี  1การสรางภาพ (Picture Construction) จะใหผูเขาทดสอบเขียน

ภาพท่ีแปลกใหมและนาสนใจมากท่ีสุดจากแผนกระดาษรูปวงรีท่ีกําหนดให 

     กิจกรรมท่ี  2ตอเติมภาพใหสมบูรณ  (Incomplete Figures) เปนการตอเติม

ภาพท่ีกําหนดใหใหไดภาพท่ีแปลกใหมและนาสนใจมากท่ีสุด 
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     กิจกรรมท่ี  3เสนขนาน (Parallel Lines)เปนการใหตอเติมภาพจากเสนขนาน

ท่ีกาหนดใหใหไดภาพท่ีแปลกใหมและนาสนใจมากท่ีสุด 

    การตรวจใหคะแนนแบบทดสอบของทอรแรนซจะใหคะแนนเปน  4 คุณลักษณะ

คือความคลอง (Fluency)ซ่ึงหมายถึงจํานวนคําตอบท่ีไดท้ังหมดความยืดหยุน  (Flexibility) หมายถึง 

จํานวนกลุมของคําตอบท่ีแตกตางกันความคิดริเริ่ม  (Originality) หมายถึงจํานวนคําตอบท่ีไมซํ้ากัน

กับคําตอบของผูอ่ืนและความละเอียดประณีต  (Elaboration) หมายถึง จํานวนคําตอบท่ีแสดงถึง

สวนประกอบท่ีเปนรายละเอียด 

    อารีพันธมณี  (2537, น. 187-185)กลาววาการวัดความคิดสรางสรรคไมเพียงแต

จําทําใหทราบระดับความคิดสรางสรรคของเด็กและเปนขอมูลใหสามารถจัดโปรแกรมการเรียนการ

สอนและกิจกรรมใหสอดคลองเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กใหสูงยิ่งข้ึนเทานั้นแตยังสามารถ

สกัดก้ันอุปสรรคตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคไดดวยนับวาผลของการวัดความคิดสรางสรรคจะทํา

ใหการพัฒนาความคิดสรางสรรคไดสมบูรณข้ึนสําหรับวิธีการวัดความคิดสรางสรรคของเด็กนั้นอารี

พันธมณีไดสรุปไวดังนี้ 

      1. การสังเกตหมายถึงการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิง

สรางสรรคศึกษาจากแบบตางๆของความคิดจินตนาการและไดใชวิธีการสังเกตเปนวิธีการวัดวิธีหนึ่งใน

หลายๆวิธีเชนการวัดความคิดจินตนาการของเด็กจากพฤติกรรมการเลนและการทํากิจกรรมโดย

สังเกตพฤติกรรมการเลียนแบบการทดลองการปรับปรุงและตกแตงสิ่งตางๆการแสดงละครการใช

คําอธิบายและบรรยายใหเกิดภาพพจนชัดเจนตลอดจนการเลานิทานการแตงเรื่องใหมการเลนและคิด

เกมใหมๆตลอดจนพฤติกรรมท่ีแสดงความรูสึกซาบซ้ึงตอความสวยงามเปนตนหรือใชการสังเกต

พฤติกรรมการเลนเกมบานการตั้งชื่อแปลกๆลักษณะการเปนผูนําการสรางหรือตอไมบล็อกของเด็ก

เปนตนและมารกียังสรุปขอคิดไววาไมมีวิธีทดสอบวิธีใดวิธีเดียวท่ีจะวัดความคิดสรางสรรคของเด็กได

ครอบคลุมทุกดานและวิธีสอบหนึ่งๆจะไมสามารถวัดความคิดสรางสรรคของเด็กไดทุกวัยและทุก

ระดับชั้นทอเรนซ (Torrance, 1965) ไดใชวิธีการสังเกตพฤติกรรมของเด็กดวยการระบุหัวขอท่ีใชเปน

แนวทางในการสังเกตผูท่ีมีความคิดสรางสรรคสูงไดแมจะไมตรงกับแบบทดสอบเชนการสังเกต

ความสามารถในการใชเวลาใหเปนประโยชนโดยปราศจากสิ่งเรา 

      2. การวาดภาพหมายถึงการใหเด็กวาดภาพจากสิ่งเราท่ีกําหนดเปนการ

ถายทอดความคิดเชิงสรางสรรคออกมาเปนรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายไดสิ่งเราท่ีกําหนดให

เด็กอาจเปนวงกลมสีเหลี่ยมแลวใหเด็กวาดภาพตอเติมใหเปนภาพ 

      3. รอยหยดหมึกหมายถึงการใหเด็กไดดูภาพรอยหมึกแลวคิดตอบจากภาพท่ี

เด็กเห็นมักใชเด็กวัยประถมศึกษาเพราะเด็กสามารถอธิบายไดดี 
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      4. การเขียนเรียงความและงานศิลปะหมายถึงการใหเด็กเขียนเรียงความจาก

หัวขอท่ีกําหนดและการประเมินจากงานศิลปะนักเรียนนักจิตวิทยามีความเห็นสอดคลองกันวาเด็กใน

วัยประถมศึกษามีความสําคัญยิ่งหรือเปนจุดวิกฤติของการพัฒนาความคิดสรางสรรคเด็กมีความสนใจ

การเขียนสรางสรรคและแสดงออกเชิงสรางสรรคในงานศิลปะจากการศึกษาประวัติบุคคลสําคัญของ

นักประดิษฐนักวิทยาศาสตรเอกของโลกเชนนิวตันเจมสฮิลเลอรและปาสคารลพบวาบุคคลเหลานี้ได

แสดงแววสรางสรรคดวยการประดิษฐและสรางผลงานชิ้นแรกเม่ือวัยประถมศึกษาเปนสวนใหญ 

      5. แบบทดสอบหมายถึงการใหเด็กทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรค

มาตรฐานซ่ึงเปนผลมาจากการวิจัยเก่ียวกับธรรมชาติของความคิดสรางสรรคแบบทดสอบความคิด

สรางสรรคมีท้ังใชภาษาเปนสื่อและท่ีใชภาพเปนสื่อเพ่ือเราใหเด็กแสดงออกเชิงสรางสรรคแบบทดสอบ

มีการกําหนดเวลาดวยปจจุบันก็เปนท่ีนิยมใชกันมากข้ึนเชนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของกิล

ฟอรดแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซเปนตน 

    จากท่ีกลาวมาสรุปไดวาการวัดความคิดสรางสรรคจะทําใหทราบระดับความคิด

สรางสรรคของเด็กและเปนขอมูลใหสามารถจัดโปรแกรมการเรียนการสอนและกิจกรรมใหสอดคลอง

เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กใหสูงข้ึนและสามารถสกัดก้ันอุปสรรคตอการพัฒนาความคิด

สรางสรรคไดดวยในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของทอรแรนซ

แบบทดสอบของทอรแรนซจะใหคะแนนเปน  4 คุณลักษณะคือความคลอง (Fluency)ซ่ึงหมายถึง

จํานวนคําตอบท่ีไดท้ังหมดความยืดหยุน  (Flexibility) หมายถึง จํานวนกลุมของคําตอบท่ีแตกตางกัน

ความคิดริเริ่ม  (Originality) หมายถึงจํานวนคําตอบท่ีไมซํ้ากันกับคําตอบของผูอ่ืนและความละเอียด

ประณีต (Elaboration) หมายถึง จํานวนคําตอบท่ีแสดงถึงสวนประกอบท่ีเปนรายละเอียด 

     2.4.6.2 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคในประเทศไทย การศึกษาเรื่อง

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคก็ไดมีการศึกษาคนควาจากแนวคิดของนักจิตวิทยาและนักการศึกษา

ท่ีมีชื่อเสียงในดานความคิดสรางสรรคของตางประเทศเชนกิลฟอรดทอรแรนซคาทินาหรือเรนซูรีเปน

ตนโดยมีหลักใหญยังเนนการกําหนดสิ่งเราท่ีชวยใหเด็กคิดและวัดองคประกอบของความคิด

สรางสรรคคือความคิดคลองแคลวความคิดยืดหยุนความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออเชนกัน 

      1) อารีพันธมณีไดนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ  

(Torrance) มาดัดแปลงคําชี้แจงเปนภาษาไทยและนําไปทดสอบเด็กไทยในระดับอนุบาล  - ป.4 ,ป.5 

- ม.ศ.3 และระดับอุดมศึกษาประกอบดวยกิจกรรม  3 ชุด ซ่ึงใชวัดองคประกอบของความคิด

สรางสรรค  3 ดานคือความคิดคลองแคลว  (Fluency) ความคิดริเริ่ม  (Originality) ความคิด

ละเอียดละออ  (Elabolation) และคูมือฉบับภาษาไทยไดมาจากกลุมตัวอยาง 3,121 คนซ่ึงเปน

นักเรียนระดับอนุบาลถึงประถมปท่ี  4 จาก 4 เขตภูมิศาสตรของประเทศไทยและจาก  4 ประเภท
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โรงเรียนคือโรงเรียนในสังกัดกรมสามัญศึกษาโรงเรียนในสังกัดองคการบริหารสวนจังหวัดโรงเรียนใน

สังกัดเทศบาลและโรงเรียนในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 

      2) กานดาทิววัฒนปกรณ (2543, น. 56-60) ไดทําการศึกษาความคิด

สรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ บดินทรเดชาโดยใชแบบทดสอบ

ความคิดสรางสรรคฉบับภาพและภาษาซ่ึงไดปรับปรุงแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ

และกิลฟอรด ซ่ึงใชวัดองคประกอบของความคิดสรางสรรค  3 ดานคือความคิดคลองตัว (Fluency) 

ความคิดยืดหยุน ( Flexibility)และความคิดริเริ่ม  (Originality)กลุมตัวอยางไดแกนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี  3 จํานวน 90 คนผลการศึกษาพบวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคองคประกอบดาน

ความคลองแคลวทางการคิดดานความคิดริเริ่มและความยืดหยุนทางการคิดเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ.05 

        3) สุมาลีขาอิน  (2545) ไดทําการศึกษาความคิดสรางสรรคของ

นักเรียนชั้นประถมปท่ี  4โดยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคซ่ึงสรางมาจากทฤษฎีความคิด

สรางสรรคของทอรแรนซซ่ึงแบบทดสอบดังกลาวมีลักษณะเปนแบบวัดอัตนัยใหเขียนตอบจํานวน  3 

ตอนแบงเปนดานความคลองแคลวทางการคิดดานความยืดหยุนทางการคิดและดานการคิดริเริ่มผล

การศึกษาพบวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคองคประกอบดานความคลองแคลวในการคิดความ

ยืดหยุนทางการคิดและดานความคิดริเริ่มเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

       จากการศึกษาเครื่องมือวัดความคิดสรางสรรคพบวาแบบวัดความคิด

สรางสรรคของทอรแรนซเปนแบบทดสอบท่ีนิยมใชในการวัดความคิดสรางสรรคในประเทศไทยดังจะ

เห็นไดจากมีงานวิจัยศึกษาความคิดสรางสรรคโดยการประยุกตใชแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอร

แรนซและไดมีการศึกษาพัฒนาปรับแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซใหเหมาะสมและมี

การหาคุณภาพของแบบทดสอบดังกลาวดังนั้นในงานวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงวัดความคิดสรางสรรคตาม

ทฤษฎีของทอแรนซและไดปรับปรุงแบบวัดความคิดสรางสรรคของสุมาลีขําอิน  (2545) ท่ีไดสราง

เครื่องมือวัดความคิดสรางสรรคจากทฤษฎีของทอรแรนซมีเนื้อหาครอบคลุมดานความคิดสรางสรรค

ท้ัง 3 ดานประกอบดวยดานความคลองแคลวในการคิดความยืดหยุนในการคิดและดานความคิดริเริ่ม 

2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 2.5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตรงกับคําวา 

“Achievement”แปลวา ไดรับ หรือ ผลสําเร็จ โดยมีนักการศึกษา ไดใหความหมายและคําจํากัด

ความวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว ดังนี้ 
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    ไพศาล หวังพานิช( 2526, น. 89)สรุปวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนคุณลักษณะ

และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ

ประสบการณการเรียนรูท่ีเกิดจากการฝกอบรมหรือจากการสอน 

    ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ( 2539, น.20)กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปน

ความรูความสามารถของผูเรียนเปนผลมาจากการเรียนการสอน วัดโดยใชเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์

ท่ัวไป 

    บุญชม ศรีสะอาด( 2541, น.150)กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนผลการเรียนท่ี

ไดจากการทดสอบท่ีมุงใหผูเรียนบรรลุจุดประสงคท่ีกําหนดไว 

    สรุปวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลของความรูความสามารถท่ีแสดงออกใน

รูปของความสําเร็จ ซึงสามารถมารถวัดไดจากเครื่องมือตางๆเพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 2.5.2 ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   พวงรัตน ทวีรีตน( 2539, น.29-30) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนการตรวจสอบ

พฤติกรรมของผูเรียนในดานพุทธิพิสัย ซ่ึงเปนการวัด  2 องคประกอบ ตามจุดมงหมายและลักษณะ

ของวิชาท่ีเรียนดังนี้ 

    1. การวัดดานการปฏิบัติ เปนการตรวจสอบความรูความสามารถทางการปฏิบัติโดย

ใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง ใหเห็นเปนผลงานปรากฏออกมา ใหทําการสังเกตและวัดไดเชน วิชา

ศิลปศึกษา พลศึกษา การชาง เปนตน การวัดแบบนี้จึงตองใชขอสอบภาคปฏิบัต ิ (Performance Test)

ซ่ึงการประเมินผลจะพิจารณาท่ีการปฏิบัติ(Procedure)และผลงานท่ีปฏิบัติ 

    2. การวัดในดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความรูความสามารถเก่ียวกับเนื้อหาวิชา 

(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ อันเปนผลมาจากการเรียนการสอน มีวิธีการ

สอบได 2 ลักษณะ คือ 

     2.1 การสอบปากเปลา ( Oral Test) การสอบแบบนี้จะทําเปนรายบุคคลซ่ึงเปน

การสอบท่ีตองการดูผลเฉพาะอยาง เชนการสอบอานฟงเสียง การสอบสัมภาษณ ซ่ึงตองการดูการใช

ถอยคําในการตอบคําถาม รวมท้ังการแสดงความคิดเห็น และบุคลิกภาพตางๆ เชน การสอบปริญญา

นิพนธ ซ่ึงตองการวัดความรูความเขาใจในเรื่องทํา ตลอดจนแงมุมตางๆ การสอนปากเปลาสามารถ

สอบวัดไดละเอียดลึกซ้ึง และคําถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมไดตามตองการ 

     2.2 การสอบแบบใหเขียนตอบ ( Paper – Pencil Test or Written Test)เปน

การสอบวัดท่ีใหผูสอบเขียนเปนตัวหนังสือตอบ ซ่ึงมีรูปแบบการตอบอยู 2 แบบ คือ 

      2.2.1 แบบไมจํากัดคําตอบ ( Free Response Type) ไดแกการสอบวัดท่ีใช

ขอสอบอัตนัย หรือความเรียง (Essay Test) 
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      2.2.2 แบบจํากัดคําถาม( Fixed Response Type)เปนการสอบท่ีกําหนด

ขอบเขตของคําถาท่ีจะใหคําตอบ หรือกําหนดคําตอบมาใหเลือก 

       การวัดผลสัมฤทธิ์ดานเนื้อหาโดยการเขียนตอบนั้น เปนท่ีนิยมแพรหลาย

ในโรงเรียนซ่ึงมีเครื่องมือท่ีใชสอบวัด เรียกวา วัดสอบสัมฤทธิ์ หรือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

(AchievemenTest) 

    3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

     สมนึกภัททิยธนี(2546, น.73–82)ใหแนวคิดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหมายถึง แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพทางสมองดานตางๆ ท่ีนักเรียนไดรับการเรียนรูผานมาแลว

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบงได2ประเภท คือ แบบดสอบท่ีครูสรางข้ึน และแบบทดสอบ

มาตรฐาน 

     ขอความขางตนจึงสรุปไดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง

แบบทดสอบท่ีวัดความรูความสามารถของบุคคล ซ่ึงเปนผลจากการเรียนรูในเนื้อหาวิชาท่ีสอบ 

     สมนึก ภัททิยธนี(2546, น.97)สรุปถึงการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไววา 

      1. ครูผูสอนควรทําความเขาใจขอสอบแตละชนิดและทุกครั้งท่ีจะออก

ขอสอบชนิดใด ควรคํานึงถึงหลักการออกขอสอบชนิดนั้นๆ ดวย 

      2. ขอสอบชนิดใดตามหากมีคุณสมบัติเปนไปตามคุณลักษณะของแบบทดสอบ

ท่ีหลายประการ ก็เปนขอสอบท่ีดีมากเทานั้น 

      3. ปจจุบันนักเรียนมีจํานวนมาก การพิมพและการตรวจขอสอบสามารถใช

เครื่องจักรกลแทนการตรวจดวยคน จึงควรใชขอสอบแบบเลือกตอบ 

      4. โดยท่ัวไปการสอบแตละครั้งนาจะใชขอสอบเพียง 2ชนิดก็มีประสิทธิภาพ

เพียงพอแลว ไดแก ขอสอบอัตนัย หรือความเรียง กับขอสอบแบบเลือกตอบ สวนขอสอบชนิดอ่ืนๆ 

นาจะใชเปนเพียงฝกหัด หรืออาจจะใชงานทดสอบยอยเพ่ือยั่วยุ จูงใจใหนักเรียนสนใจในวิชาท่ีกําลัง

สอน และสามารถพัฒนาใหเปนขอสอบ 2 ชนิดนี้กลาวคือ 

       4.1 ถาเปนแบบขอสอบกาถูก-กาผิด ควรพัฒนาใหเปนขอสอบแบบ

เลือกตอบ 

       4.2 ถาเปนขอสอบแบบจับคู ควรพัฒนาใหเปนขอสอบแบบเลือกตอบ

ชนิดตัวเลือกคงท่ี 

       4.3 ถาเปนขอสอบแบบเติมคําหรือตอบสั้นๆ ควรพัฒนาใหเปนขอสอบ

แบบเลือกตอบ(ถาใหตอบสั้น ๆ)หรือแบบอัตนัย (ถาใหตอบยาว ๆ) 
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       ขอความดังกลาวขางตนจึงสรุปไดวา การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนควรจะสรางตมลําดับข้ันตอน เริ่มจากการวิเคราะหจุดประสงคเนื้อหาวิชา ทําตาราง

วิเคราะหขอสอบท่ีกําหนดรูปแบบของขอคําถาม ศึกษาวิธีการเขียนขอสอบ ตรวจทาน พิมพ

แบบทดสอบฉบับทดลอง ทดลองใช วิเคราะหคุณภาพและปรับปรุง แลวพิมพแบบทดสอบฉบับจริง 

    4. คุณลักษณะท่ีดีของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

     ชวาลแพรัตกุล( 2520, น. 123-138)ใหแนวคิดคุณลักษณะของแบบทดสอบท่ีดีคือ 

      1. ตองเท่ียงตรง(Validity)หมายถึงคุณสมบัติท่ีจะทําใหผูใชบรรลุจุดประสงค

เปนแบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรงสูงคือแบบทดสอบท่ีสามารถทําหนาท่ี วัดสิ่งท่ีเราวัดไดอยางถูกตอง

ตามความมุงหมาย 

      2. ตองยุติธรรม( Fair)คือโจทยคําถามท้ังหลายไมมีชองทางแนะใหเด็กเดา

คําตอบได ไมเปดโอกาสใหเด็กท่ีเกียจครานท่ีจะดูตําราแตสอบไดดี 

      3. ตองถามลึก(Searching)วัดความลึกซ้ึงของวิทยากรตามแนวดิ่งมากกวาท่ี

จะวัดตามแนวกวางวารูมากนอยเพียงใด 

      4. ตองยั่วยุ( Exemplary)คําถามมีลักษณะทาทาย ชักชวนใหคิด สอบแลวมี

ความอยากรูมากนอยเพียงใด 

      5. ตองจําเพาะเจาะจง(Definite)เด็กอานคําถามแลวตองเขาใจแจมแจงวา

ครูถามถึงอะไร หรือใหคิดอะไร ไมถามคลุมเครือ  

      6. ตองเปนปรนัย (Objectivity) หมายถึงคุณสมบัติ 3 ประการ คือ 

       6.1 ตองแจมชัดในความหมายของคําถาม 

       6.2 แจมชัดในวิธีการตรวจ หรือมาตรฐานการใหคะแนน 

       6.3 แจมชัดในการแปรความหมายของคะแนน 

      7. ตองมีประสิทธิภาพ ( Efficiency) คือ สามารถใหคะแนนท่ีเท่ียงตรงและ

เชื่อถือไดมากท่ีสุด ภายในเวลาแรงงานและเงินนอยท่ีสุด 

      8. ตองยากพอเหมาะสม (Difficulty) 

      9. ตองมีอํานาจจําแนก ( Discrimination) คือสามารถแยกเด็กออกเปน

ประเภทๆไดทุกระดับตั้งแตออนสุดจนถึงเกงสุด 

      10. ตองเชื่อม่ันได ( Reliability) คือขอสอบนั้นสามารถใหคะแนนไดคงท่ี

แนนอนไมแปรผัน 

     นอกจากนี้ สมนึก ภัททิยธนี ( 2546, น. 67)เสนอวาแบบทดสอบจะมีคุณภาพ

เพียงใดตองมีลักษณะท่ีดี 10 ประการ ดังนี้ 

    1. ความเท่ียงตรง 
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    2. ความเชื่อม่ัน 

    3. ความยุติธรรม 

    4. ความลึกของคําถาม 

    5. ความยั่วยุ 

    6. ความจําเพาะเจาะจง 

    7. ความเปนปรนัย 

    8. ประสิทธิภาพ 

    9. อํานาจจําแนก 

    10. ความยาก  

     ขอความดังกลาวขางตนสรุปไดวา แบบทดสอบท่ีดีตองมีลักษณะสําคัญ คือตอง

เท่ียงตรง ยุติธรรม มีความเปนปรนัย มีประสิทธิภาพ มีอํานาจการจําแนก และตองเชื่อม่ันไดจึงจะเปน

แบบทดสอบท่ีดีมีมาตรฐานและใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดตรงตามจุดประสงคไดอยางแทจริง 

     จากการศึกษาเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสรุปวาความรูของผูเรียนท่ี

แสดงออกในรูปของคะแนนจากการทําแบบทดสอบหรือแบบฝกหัดไดถูกตองหลังจากท่ีศึกษาเนื้อหา

ในบทเรียนแบบผสมผสานดวยวิธีการเรียนรูแบบเพ่ือนคูคิดท่ีไดจากการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน

กับคะแนนหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.6 ความพึงพอใจ 

 

 2.6.1 ความหมายความพึงพอใจ 

   กิติมา ปรีดีดิลก( 2529, น. 321) ใหนิยาม ความพึงพอใจ หมายถึงความรูสึกท่ีชอบหรือ

พอใจท่ีมีตอองคประกอบและสิ่งจูงใจในดานตางๆ ของงานและผูปฏิบัติงานนั้นไดรับการตอบสนอง

ตามความตองการของเขาได 
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   พิน คงพูล( 2529, น. 398)ไดสรุปวาความหมายของความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน คือ 

ความรูสึกชอบ ยินดี พอใจ หรือเจตคติของบุคคลท่ีมีตองานท่ีเขาปฏิบัติความพึงพอใจท่ีเกิดจากการ

ไดรับการตอบสนองความตองการ ท้ังดานวัตถุและจิตใจ 

   ศลใจ วิบูลยกิจ( 2534, น. 42)สรุปวาความพึงพอใจ หมายถึง สภาพของอารมณบุคคลท่ี

มีตอองคประกอบของงานและสภาพแวดลอม ในการทํางานท่ีสามารถตอบสนองตอความตองการของ

บุคคลนั้นๆ 

   สรุปความหมายเก่ียวกับความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกท่ีดี เจตคติท่ีดีของบุคคล

ความรูสึกชอบหรือพอใจ ท่ีมีตอองคประกอบและสิ่งจูงใจในดานตางๆ และเขาไดรับการตอบสนองตอ

ความตองการของเขาได ทําใหเกิดความรูสึกท่ีดีในสิ่งนั้นๆ เปนความสัมพันธระหวางความคาดหวังกับ

ผลประโยชนท่ีไดรับ 

 2.6.2 ทฤษฎีเกี่ยวของกับความพึงพอใจ 

   ในการปฏิบัติงานใด ๆ การท่ีผูปฏิบัติงานจะเกิดความพึงพอใจตอการทํางานมากหรือนอย

ข้ึนอยูกับความพึงพอใจในการทํางานท่ีมีอยู การสรางสิ่งจูงใจหรือแรงกระตุนใหเกิดกับผูปฏิบัติงานจึง

เปนสิ่งจําเปนเพ่ือใหการปฏิบัติงานนั้น ๆ เปนไปตามวัตถุประสงคท่ีวางไวโดยนักการศึกษาไดตั้งทฤษฏี

เก่ียวกับการจูงใจในการทํางานไว ดังนี้ 

    Scott (1962, p. 15) ไดเสนอแนวคิดเรื่องการจูงใจใหเกิดความพึงพอใจในการทํางาน

ท่ีจะใหผลเชิงปฏิบัติมีลักษณะ ดังนี้ 

     1.งานควรมีสวนสัมพันธกับความปรารถนาสวนตัว งานนั้นจะมีความหมายสําหรับ

ผูทํา 

     2.งานนั้นตองมีการวางแผนและวัดความสําเร็จ โดยใชระบบการทํางานและ  

การควบคุมท่ีมีประสิทธิภาพ 

     3. เพ่ือใหไดผลการจูงใจภายในเปาหมายของงาน จะตองมีลักษณะ ดังนี้  

      3.1 คนทํางานมีสวนตั้งเปาหมาย  

      3.2 ผูปฏิบัติไดรับทราบผลสําเร็จในการทํางานโดยตรง  

      3.3 งานนั้นสามารถทําใหสําเร็จได  

    เม่ือนําแนวคิดนี้มาประยุกตใชกับการทํากิจกรรมการเรียนการสอน ผูเรียนมีสวน

รวมในการเลือกเรียนตามความสนใจ และมีโอกาสรวมกันตั้งจุดประสงคในการทํากิจกรรมไดเลือกวิธี

แสวงหาความรูดวยวิธีท่ีผูเรียนถนัด 

    Maslow (1970, pp. 69-80) ไดเสนอทฤษฏีหนึ่งท่ีไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง

ซ่ึงตั้งอยูบนสมมติฐานท่ีวา “มนุษยเราตองมีความตองการอยูเสมอไมมีท่ีสิ้นสุด เม่ือความตองการ

ไดรับการตอบสนองหรือพึงพอใจอยางใดอยางหนึ่งแลว ความตองการสิ่งอ่ืนๆ ก็จะเกิดข้ึนมาอีก ความ
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ตองการของคนเราอาจเกิดข้ึนซํ้าซอนกัน ความตองการหนึ่งอาจไมหมดไปความตองการอีกอยางหนึ่ง

อาจเกิดข้ึนได” ความตองการของมนุษยมีลําดับข้ัน ดังนี้ 

     1. ความตองการทางดานรางกาย ( Physiological Needs) เปนความตองการ

พ้ืนฐานของมนุษย เนนสิ่งจําเปนในการดํารงชีวิต ไดแก อาหาร เครื่องนุงหม ท่ีอยูอาศัย ยารักษาโรค 

อากาศ ความตองการทางเพศ ความตองการพักผอน 

     2. ความตองการความปลอดภัย ( Satety Needs) ความม่ันคงในชีวิตท้ังท่ี

เปนอยูปจจุบันและอนาคต ความเจริญกาวหนา อบอุนใจ 

     3. ความตองการทางสังคม ( Social Needs) เปนสิ่งจูงใจท่ีสําคัญตอการเกิด

พฤติกรรม ตองการใหสังคมยอมรับตนเองเขาเปนสมาชิกตองการความเปนมิตรความรักจากเพ่ือนรวมงาน 

     4. ความตองการมีฐาน ( Esteem Needs) มีความอยากเดนในสังคม มีชื่อเสียง

อยากใหบุคคลยกยองสรรเสริญตนเอง อยากมีความอิสรเสรีภาพ 

     5. ตองการท่ีจะประสบความสําเร็จในชีวิต ( Self-Actualization Needs) เปน

ความตองการในระดับสูง อยากใหตนเองประสบความสําเร็จทุกอยางในชีวิตซ่ึงเปนไปไดยากจาก

การศึกษาความพึงพอใจท่ีกลาวมาสรุปไดวา ความพึงพอใจ คือ ความรูสึกนึกคิด เจตคติของบุคคลท่ีมี

ตอการทํางานหรือการปฏิบัติกิจกรรม ซ่ึงตองดําเนินกิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลสําเร็จ 

    Thondike  (1969, อางถึงใน เติมศักดิ์ คทวณิช, 2546, น. 183-186)ไดกลาวถึง 

กลักการเรียนรูตามทฤษฎีความสัมพันธเชื่อมโยงของธอรนไดก มีความสําคัญอยูท่ีวาการเรียนรูเกิด

จากการสรางความสัมพันธบางอยางระหวางสิ่งเรา กับพฤติกรรมการตอบสนองกลาวคือ เม่ือ

สถานการณหรือสิ่งท่ีเปนปญหาเกิดข้ึน รางกายจะเกิดความพยายามท่ีจะแกปญหานั้นโดยแสดง

พฤติกรรมตอบสนองออกมาหลายรูปแบบ ซ่ึงรางกายจะเลือกพฤติกรรมตอบสนองท่ีพอใจท่ีสุดไป

เชื่อมโยงสิ่งเราหรือปญหานั้น ทําใหเกิดการเรียนรูวาถามีสิ่งเราหรือปญหาเชนนี้อีกจะแสดงพฤติกรรม

อยางไร สิ่งสําคัญในการเรียนรูท่ีธอรนไดกไดใหความสําคัญอยางมาก ไดแกการเสริมแรง คือ ความพึง

พอใจท่ีรางกายไดรับ เพราะจะทําใหการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับพฤติกรรมการตอบสนองมีความ

แนนแฟน มากยิ่งข้ึน 

 

    Thorndike ไดสรุปกฎการเรียนรูท่ีสําคัญไว 3 กฎ ไดแก 

     1. กฎแหงความพรอม( Law of Readiness)Thorndike ใหความสําคัญกับ

ความพรอมอยางมากในการท่ีจะทําใหเกิดพฤติกรรมการเรียนรู เขาเห็นวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนไดถา

บุคคลนั้นมีความพรอมทางรางกายและจิตใจ ซ่ึงหมายถึงความพึงพอใจท่ีจะเรียนรูสิ่งนั้นกฎแหงความ

พรอมยังแบงออกเปนกฎยอยๆ ไดดังนี้ 
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      1.1 เม่ือบุคคลมีความพรอมจะทํากิจกรรมหรือเรียนรู ถาไดกระทําหรือ

เรียนรูตามความตองการบุคคลนั้นจะเกิดความพึงพอใจจนทําใหเกิดการเรียนรูข้ึน 

      1.2 เม่ือบุคคลมีความพรอมจะทํากิจกรรมหรือเรียนรู ถาไมไดกระทําหรือ

เรียนรูตามความตองการบุคคลนั้นจะเกิดความไมพอใจ ไมสบายใจ หรือหงุดหงิด 

      1.3 เม่ือบุคคลมีมีความพรอมจะทํากิจกรรมหรือเรียนรู ถาถูกบังคับใหกระทํา

หรือเรียนรูจะทําใหเกิดความคับของใจไมพอใจ ไมสบายใจ เครียด ข้ึนได 

     2. กฎแหงการฝกหัด(Law of Exercise)หมายความวาเม่ือบุคคลเกิดการเรียนรู

แลวควรไดรับการฝกฝน หรือทําซํ้าๆ อยูเสมอๆ เพ่ือสรางความสัมพันธเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการ

ตอบสนองใหแนนแฟนและม่ันคงยิ่งข้ึน แยกเปน2กฎยอยดังนี้ 

      2.1 กฎแหงการใช( Law of Use)หมายความวา พฤติกรรมการเรียนรูใดๆก็

ตามเม่ือเกิดข้ึนแลวไดรับการกระทําซํ้าๆ อยูเรื่อยๆ จะเกิดการชํานาญและเปนความเคยชินพฤติกรรม

นั้นจะเกิดความคงทนเปนระยะเวลายาวนาน ยิ่งฝกมากเทาไรยิ่งถูกตองมากข้ึนเทานั้น 

      2.2 กฎแหงการไมใช( Law of Disuse)หมายความวา พฤติกรรมการเรียนรู

ใดๆ ก็ตามเม่ือเกิดข้ึนแลวมีการเวนระยะเวลานานและขาดการฝกฝน พฤติกรรมเหลานี้จะลงประสิทธิภาพ

ลงเรื่อยๆ และหายไปในท่ีสุด 

     3. กฎแหงผลการตอบสนอง( LawofEffect)พฤติกรรมใดก็ตามเม่ือแสดงการ

ตอบสนองแลวไดรับความสุข ความพึงพอใจ และความพึงใจ รางกายจะเลือกพฤติกรรมนั้นกลับมา

ตอบสนองอีกครั้ง เม่ือพบกับสิ่งเราหรือสถานการณเดิมแตถาพฤติกรรมการเรียนรูไดเกิดข้ึนแลวหรือยู

ในระยะฝกหัด ซ่ึงจะมีผลตอการเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองใหแนนยิ่งข้ึน 

พฤติกรรมการเรียนรูก็จะมีความม่ันคงถาวรมากข้ึนดวย กฎขอนี้นิยมใชอยางแพรหลายในวงการศึกษา 

ดวยการใชการเสริมแรงแกผูเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรู 

    Bemard (1968, อางถึงใน อํานวย บุญศรี , 2531) ไดกลาวถึง สิ่งจูงใจท่ีใชเปน

เครื่องกระตุนบุคคลใหเกิดความพึงพอใจในงานไว 8 ประการ คือ  

     1. สิ่งจูงใจท่ีเปนวัตถุ ไดแก เงิน สิ่งของ หรือสภาวะทางกายท่ีใหแกผูปฏิบัติงาน

เปนการตอบแทน ชดเชย หรือเปนรางวัลท่ีเขาไดปฏิบัติงานใหแกหนวยงานนั้นมาเปนอยางดี 

     2. สิ่งจูงใจท่ีเปนโอกาสของบุคคลท่ีมิใชวัตถุ เปนสิ่งจูงใจสําคัญท่ีชวยสงเสริม

ความรวมมือในการทํางานมากกวารางวัลท่ีเปนวัตถุ เพราะสิ่งจูงใจท่ีเปนโอกาสนี้บุคลากรจะไดรับ

แตกตางกัน เชน เกียรติภูมิ การใชสิทธิพิเศษ เปนตน 

     3. สภาพทางกายท่ีพึงปรารถนา หมายถึง สิ่งแวดลอมในการปฏิบัติงาน ไดแก 

สถานท่ีทํางาน เครื่องมือการทํางาน สิ่งอํานวยความสะดวกในการทํางานตาง ๆ ซ่ึงเปนสิ่งอันกอใหเกิด

ความสุขทางกายในการทํางาน 
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     4. ผลประโยชนทางอุดมคติ หมายถึง สมรรถภาพของหนวยงานท่ีสนองความ

ตองการของบุคคลดานความภาคภูมิใจท่ีไดแสดงฝมือ การไดมีโอกาสชวยเหลือครอบครัวตนเองและ

ผูอ่ืน ท้ังไดแสดงความภักดีตอหนวยงาน 

     5. ความดึงดูดใจในสังคม หมายถึง ความสัมพันธฉันทมิตร ถาความสัมพันธเปนไป

ดวยดีจะทําใหเกิดความผูกพันและความพอใจท่ีจะรวมงานกับหนวยงาน 

     6. การปรับสภาพการทํางานใหเหมาะสมกับวิธีการและทัศนคติของบุคคล หมายถึง 

การปรับปรุงตําแหนงวิธีทํางานใหสอดคลองกับความสามารถของบุคลากร 

     7. โอกาสท่ีจะรวมมือในการทํางาน หมายถึง การเปดโอกาสใหบุคลากรรูสึกวามี

สวนรวมในงานเปนบุคคลสําคัญคนหนึ่งของหนวยงาน มีความรูสึกเทาเทียมกันในหมูผูรวมงานและมี

กําลังใจในการปฏิบัติงาน 

     8. สภาพของการอยูรวมกัน หมายถึง ความพอใจของบุคคลในดานสังคมหรือ

ความม่ันคงในการทํางาน 

 2.6.3 การวัดความพึงพอใจ  

   โยธิน ศันสนยุทธ (2530, น. 66-67) สรุปถึงเครื่องมือวัดความพึงพอใจวา การจะคนหา

วาบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม วิธีท่ีงายท่ีสุดก็คือการถาม ซึงการศึกษาในระยะหลังๆ ท่ีตองมีผูบอก

ขอมูลจํานวนมากๆ มักใชแบบสอบถาม ท่ีใชมาตรสวนประมาณคาตามแบบของลิเคิรท

(Likert)ประกอบชุดของคําถาม และมีตัวเลือก 5 ตัว สําหรับเลือกตอบ คือ มากท่ีสุด มากปานกลาง 

นอย นอยท่ีสุด และคะแนนความพึงพอใจนั้นสามารถนํามาวิเคราะหไดวา บุคคลมีความพึงพอใจดาน

ใดสูง และดานใดต่ํา โดยใชวิธีการทางสถิติซ่ึงหากตองการทราบขอมูลเก่ียวกับองคกร ก็มีความจําเปน

ท่ีตองใชแบบสอบถามท่ีมีขอคําถามหลายขอ เพ่ือไดครอบคลุมลักษณะตางๆของงานทุกๆ ดานของ

องคกร และนอกจากการใชแบบทดสอบแลวอาจใชวิธีการเขียนตอบไดอยางเสรีไดเชนกัน 

   ถวิลธาราโรจน( 2536, น. 77-78)ไดกลาวถึงการวัดความพึงพอใจไววาในการวัด

ความรูสึก หรือการวัดทัศนคตินั้นจะวัดออกมาในลักษณะของทิศทาง ( Direction) ซ่ึงมีอยู 2 ทิศทาง 

คือ ทางบวก กับทางลบ ทางบวกหมายถึง การประเมินคาความรูสึกไปในทางท่ีดี ชอบหรือ พอใจ 

สวนทางลบ จะเปนการประเมินคาความรูศึกไปในทางท่ีไมดี ไมชอบ หรือไมพอใจและการวัดใน

ลักษณะปริมาณ ( Magnitude) ซ่ึงเปนความเขมแข็งความรุนแรง หรือระดับทัศนคติไปในทางท่ีพึง

ประสงค หรือไมพึงประสงคนั่นเอง ซ่ึงวิธีการวัดนั้นมีอยูหลายวิธี เชน วิธีการสังเกตวิธีการสัมภาษณ 

วิธีการใชแบบสอบถาม ซ่ึงรายละเอียดดังนี้ 

    1. วิธีการใชตรวจสอบบุคคลอ่ืนโดยการเฝามองและจดบันทึกอยางมีแบบแผนวิธีนี้

เปนวิธีการศึกษาท่ีเกาแก และยังเปนท่ีนิยมใชอยางแพรหลายจนถึงปจจุบัน แตก็เหมาะสมกับ

การศึกษาเปนรายกรณีเทานั้น 
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    2. วิธีการสัมภาษณ เปนวิธีการท่ีผูวิจัยจะตองออกไปสอบถามโดยการพูดคุยกับ

บุคคลนั้นๆ โดยก็เหมาะสมกับการศึกษาเปนรายกรณีเทานั้น 

    3. วิธีการใชแบบสอบถาม ( Questionnaire) วิธีการนี้จะเปนการใชแบบสอบถามท่ี

มีขอคําถามอธิบายไวอยางเรียบรอย เพ่ือใหผูตอบทุกคนตอบมาเปนแบบแผนเดียวกัน มักใชในกรณีท่ี

ตองการขอมูลจากกลุมตัวอยางจํานวนมากๆ วิธีนี้นับเปนวิธีท่ีนิยมใชกันมากท่ีสุดในการวัดทัศนคติ 

รูปแบบของแบบสอบถามจะใชมาตราวัดทัศนคติ ซ่ึงท่ีนิยมใชในปจจุบันวิธีหนึ่ง คือมาตรสวนแบบลิเคิรท

(Likert Scales)ประกอบดวยขอความท่ีแสดงถึงทัศนคติของบุคคลท่ีมีตอสิ่งเราอยางใดอยางหนึ่ง แลว

มีคําตอบท่ีแสดงถึงระดับความรูสึก5 คําตอบเชนมากท่ีสุด มากปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 2.6.4 การสรางแบบวัดความพึงพอใจ  

   พวงรัตนทวีรัตน ( 2540, น. 65) ไดกลาวถึงแบบวัดความพึงพอใจตามวิธีของ Likertไว

ดังนี้ 

    1. ตั้งจุดมุงหมายของการศึกษาวาตองการวัดความพึงพอใจของใครท่ีมีตอสิ่งใด  

    2. ใหความหมายของการวัดความพึงพอใจตอสิ่งท่ีจะศึกษานั้นใหแจมแจงเพ่ือทราบ

วาสิ่งท่ีเปนประเด็นหรือเรื่องท่ีจะสรางแบบวัดนั้นประกอบดวยคุณลักษณะใดบาง 

    3. สรางขอความใหครอบคลุมลักษณะสําคัญๆของสิ่งท่ีจะศึกษาใหครบถวนทุกแง

ทุกมุมตองมีขอความท่ีเปนไปในทางบวกและทางลบมากพอตอการท่ีเม่ือนําไปวิเคราะหและเหลือจํานวน

ขอความท่ีตองการ 

    4. ตรวจสอบขอความท่ีสรางข้ึนซ่ึงทําไดโดยผูสรางขอความเองและนําไปใหผูมี

ความรูในเรื่องนั้นๆตรวจสอบโดยพิจารณาในเรื่องของขอความครบถวนของคุณลักษณะของสิ่งท่ีเคย

ศึกษาและเหมาะสมของภาษาท่ีใชตลอดจนลักษณะการตอบขอความท่ีสรางวาสอดคลองกันหรือไม

เพียงไรพิจารฯวาควรจะใหตอบวา“เห็นดวยอยางยิ่ง, เห็นดวย, เฉยๆ, ไมเห็นดวย, ไมเห็นดวยอยางยิ่ง”

หรือ“ชอบมากท่ีสุด, ชอบมาก, ปานกลาง, ชอบนอยท่ีสุด”เปนตน 

 

 

    5. ทําการทดลองข้ันตนกอนนําไปใชจริงโดยการนําขอความท่ีไดตรวจสอบแลวไป

ทดลองใชกลับกลุมตัวอยางจํานวนหนึ่งเพ่ือตรวจสอบความชัดเจนของขอความและภาษาท่ีใชอีกครั้ง

หนึ่งและเพ่ือตรวจสอบคุณภาพดานอ่ืนๆไดแกความเท่ียงตรงคาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อม่ัน

ของแบบวัดความพึงพอใจท้ังชุดดวย 

    6. กําหนดการใหคะแนนการตอบของแตละตัวเลือกโดยท่ัวไปท่ีนิยมใชคือกําหนด

คะแนนเปน54321หรือ43210สําหรับขอความทางบวกและ12345หรือ01234สําหรับขอความทางลบ

ซ่ึงเปนวิธีท่ีสะดวกมากในการปฏิบัติ 
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   สรุปวา การวัดความพึงพอใจของคนสามารถวัดไดท้ังทางบวกและทางลบเปนการ

ตรวจสอบทัศนคติของบุคคลตอสิ่งหนึ่งสิงใด ซ่ึงสามารถวัดไดโดยใชเครื่องมือท่ีแตกตางกันเชน วิธีการ

สังเกต การใชแบบสอบถาม การสัมภาษณ เปนตน 

 

2.7 แผนการจัดการเรียนรู 

 

 2.7.1 ความหมายของแผนการเรียนรู 

   แผนการเรียนรู คือ การนําวิชาหรือกลุมประสบการณ ท่ีจะตองทําการสอนตลอดภาค

เรียนมาสรางเปนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใชสื่อ อุปกรณการสอน และการวัดและ

ประเมินผล สําหรับเนื้อหาสาระและจุดประสงคการเรียนการสอนยอย ๆ ใหสอดคลองกับวัตถุประสงค

หรือจุดเนนของหลักสูตร สภาพผูเรียน ความพรอมของโรงเรียนในดานวัสดุ อุปกรณและตรงกับชีวิต

จริงในทองถ่ิน ซ่ึงถากลาวอีกนัยหนึ่ง แผนการสอน คือ การเตรียมการสอนเปนลายลักษณอักษรไว

ลวงหนาหรือคือการบันทึกการสอนตามปกตินั่นเอง(กรมวิชาการ, 2535, น. 1) 

 2.7.2 ลักษณะท่ีดีของแผนการสอน  

   สมนึก ภัททิยธนี (2541, น. 5) ไดกลาวถึง ลักษณะท่ีดีของแผนการสอนตองมีข้ันตอน

ดังนี้ 

    1. เนื้อหาตองเขียนเปนรายคาบ หรือรายชั่วโมงตามตารางสอน โดยเขียนใหสอดคลอง

กับชื่อเรื่องท่ีอยูในโครงการสอน และเขียนเฉพาะเนื้อหาสาระสําคัญพอสังเขป (ไมควรบันทึกแผนการ

สอนอยางละเอียดมากๆ เพราะจะทําใหเกิดความเบื่อหนาย) 

    2. ความคิดรวบยอด ( Concept) หรือหลักการสําคัญ ตองเขียนใหตรงกับเนื้อหาท่ี

สอน สวนนี้ถือวาเปนหัวใจของเรื่อง ครูตองทําความเขาใจในเนื้อหาท่ีจะสอนใหเขาใจกอนทองแทจน

สามารถเขียนความคิดรวบยอดไดอยางมีคุณภาพ 

 

    3. จุดประสงคเชิงพฤติกรรม ตองเขียนใหสอดคลองกลมกลืนกับความคิดรวบยอด

มิใชเขียนตามอําเภอใจ หรือสอดคลองเฉพาะเนื้อหาท่ีจะสอดคลองเทานั้น เพราะถาเปนเชนนั้นจะได

เขียนจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีเปนพ้ืนฐาน หรือพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับความรูความจําเทานั้นสมองหรือ

ความสามารถของนักเรียนจะไมไดรับการพัฒนาเทาท่ีควร 

    4. กิจกรรมการเรียนการสอน ในข้ันนี้ควรลําดับข้ันตอน ท่ีคาดวาจะสอนจริง ๆโดย

ยึดเทคนิคการสอนตาง ๆ ท่ีจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 

    5. สื่อท่ีใชควรเลือกใชใหสอดคลองกับเนื้อหา โดยยึดหลักการท่ีวา สื่อดังกลาวตอง

ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในหลักการไดงาย 
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    6. วัดผล โดยคํานึงถึงเนื้อหา ความคิดรวบยอด จุดประสงคเชิงพฤติกรรม และชวง

ท่ีจะทําการวัด (กอนเรียน ระหวางเรียน หลังเรียน) ท้ังนี้ เพ่ือตรวจสอบทุกระยะวาการสอนของครูบรรลุ

ตรงจุดมุงหมายท่ีตั้งไวหรือไม 

 2.7.3 ประโยชนของแผนการสอน 

   ถาครูไดจัดแผนการสอน และใชแผนการสอนท่ีจัดทําข้ึน เพ่ือนําไปใชสอนในคราวตอไป 

แผนการสอนดังกลาว จะเกิดประโยชน ดังนี้ (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 

2539, น. 134) 

    1. ครูรูวัตถุประสงคของการสอน 

    2. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยความม่ันใจ 

    3. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

    4. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางมีคุณภาพ 

    5. ถาครูประจําชั้นไมไดสอน ครูท่ีทําการสอนแทน สามารถสอนแทนไดตาม

จุดประสงคท่ีกําหนด 

 2.7.4 การวางแผนการสอน 

   การวางแผนการสอน หมายถึง การตีความหมายของหลักสูตร และการกําหนด

รายละเอียดของหลักสูตรท่ีจะตองนํามาจัดการเรียนการสอน ใหแกผูเรียนในแตละระดับชั้นตลอดป

การศึกษา ผลจากการวางแผนการสอน จะไดเอกสารคูมือท่ีใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนท่ีเรียกวา กําหนดการสอน การวางแผนการสอน ประกอบดวยกิจกรรมท่ีสําคัญ ดังนี้ 

(สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2539, น. 2, 7) 

    1. ศึกษาวิเคราะหหลักสูตรและรายละเอียดท่ีหลักสูตรกําหนดไว ซ่ึงไดแก หลักการ

จุดหมาย โครงสราง เวลาเรียน แนวดําเนินการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหตอบสนอง

จุดประสงคการเรียนรู และจุดมุงหมายของหลักสูตร การวัดผลและการประเมินผลการเรียนคําอธิบาย

ในแตละกลุมประสบการณ ซ่ึงระบุเนื้อหาสาระท่ีตองการใหนักเรียนไดเรียนรูกิจกรรมการเรียนการสอน

ท่ีจัดลําดับข้ันตอนกระบวนการท่ีตองการใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติและจุดประสงคการเรียนรูท่ีตองการ

ใหเกิดกับผูเรียน 

    2.  ศึกษาความสอดคลองสัมพันธกันขององคประกอบแตละสวนของหลักสูตร 

    3.  ลําดับความคิดรวบยอดท่ีจัดใหนักเรียนแตละระดับชั้น ไดเรียนรูกอนหลังโดย 

พิจารณาขอบขายเนื้อหา และกิจกรรมท่ีกําหนดไวในคําอธิบายรายวิชา 

    4. กําหนดผลท่ีตองการใหเกิดกับนักเรียน เม่ือไดเรียนรูความคิดรวบยอดแตละ

เรื่องแลว  
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    5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนดไวในคําอธิบาย

รายวิชา หรืออาจพิจารณาจากกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 

    6. กําหนดเวลาเรียนใหเหมาะสมกับขอบขายเนื้อหาสาระหรือความคิดรวบยอด

จุดประสงคการเรียนรูและกิจกรรมท่ีกําหนดไว 

    7. รวบรวมรายละเอียดตามกิจกรรม ขอ 1-6 จัดทําเปนเอกสารท่ีเรียกวากําหนดการ

สอน หรือแนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใชเปนแนวทางในการเตรียมแผนการสอนตอไป 

 2.7.5 การเตรียมการสอนและการปฏิบัติการสอน  

   การเตรียมการสอน เริ่มดวยการเตรียมการสอนหรือท่ีเรียกวาการจัดทําแผนการสอน

เปนการนําแนวการจัดกิจกรรมซ่ึงเปนผลจาการวางแผนการสอน มาสรางเปนแผนการสอนยอย ๆ

ตรมชวงเวลาท่ีใชในการสอนครั้งหนึ่ง ๆ องคประกอบท่ีสําคัญของแผนการสอน ควรมีดังนี้ (สํานักงาน

คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ,2539, น. 7) 

    1. สาระสําคัญ 

    2. จุดประสงคการเรียนรู 

    3. เนื้อหา 

    4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

    5. สื่อการเรียนการสอน 

    6. การวัดและประเมินผลการเรียน 

 2.7.6 รายละเอียดของแผนการสอน 

   แผนการสอน ( Lesson Plan) ประกอบดวยหัวขอสําคัญ 9 หัวขอ โดยการบูรณาการของ

หนวยศึกษานิเทศก (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ,2539, น. 136 - 137) 

    1. สาระสําคัญ (Concept) เปนความคิดรวบยอดหรือหลักการของเรื่องหนึ่งท่ีตองการ

ใหเกิดกับนักเรียน เม่ือเรียนตามแผนการสอนนี้แลว 

    2. จุดประสงคการเรียนรู (Learning Objective) เปนการกําหนดจุดประสงคท่ีตองการ

ใหเกิดกับผูเรียน เม่ือเรียนจบตามแผนการสอนนี้แลว 

    3. เนื้อหา (Content) เปนเนื้อหาท่ีจัดกิจกรรมและตองการใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 

    4. กิจกรรมการเรียนการสอน ( Instructional Activities) เปนการเสนอข้ันตอน

หรือกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงจะนําไปสูจุดประสงคท่ีกําหนด 

    5. สื่อและอุปกรณ ( Instructional Media) เปนสื่อ และอุปกรณท่ีใชในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
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    6. การวัดผลและประเมินผล ( Measurement and Evaluation) เปนการกําหนด

ข้ันตอนหรือวิธีการวัดแลประเมินผล วานักเรียนบรรลุจุดประสงคตามท่ีระบุไวในกิจกรรมการเรียน

การสอน แยกเปนกอนสอน ระหวางสอน และหลังสอน 

    7. กิจกรรมเสนอแนะ เปนกิจกรรมท่ีบันทึกการตรวจแผนการสอน  

    8. ขอเสนอแนะของผูบังคับบัญชา เปนการบันทึกตรวจแผนการสอน เพ่ือเสนอแนะ

หลังจากไดตรวจสอบความถูกตอง การกําหนดรายละเอียดในหัวขอตาง ๆ ในแผนการสอน 

    9. บันทึกการสอน เปนการบันทึกของผูสอน หลังจากนําแผนการสอนไปใชแลวเพ่ือ

เปนการปรับปรุงและใชในคราวตอไป มี 3 หัวขอคือ 

     9.1 ผลการเรียน เปนการบันทึกผลการเรียนดานคุณภาพ และปริมาณท้ัง 3 ดาน

คือ ดานพุทธิวิสัย จิตวิสัย และทักษะพิสัย ซ่ึงกําหนดในข้ันกิจกรรมการเรียนการสอนและการ

ประเมินผล 

     9.2 ปญหาและอุปสรรค เปนการบันทึก ปญหาและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึนในขณะสอน 

กอนสอน และหลังทําการสอน 

     9.3 ขอเสนอแนะ แนวทางแกไข เปนการบันทึกขอเสนอแนะ เพ่ือแกไขปรับปรุง

การเรียนการสอน ใหเกตการเรียนรู บรรลุจุดประสงคของบทเรียนท่ีหลักสูตรกําหนด 

   ชัยยงคพรหมวงศ(2535, น. 201-208)ไดใหทัศนะวา การเขียนแผนการเสนอท่ีดีนั้นควร

เขียนครอบคลุมเนื้อหา และจะตองไมเขียนพฤติกรรมของครูลงในแผนการสอน พึงระลึกเสมอวา

กิจกรรมการเรียน นักเรียนเปนแสดง ครูเปนเพียงผูแนะนําเทานั้น และขอท่ีควรคํานึงอีกประการหนึ่ง 

คือ แบบเรียนหรือแผนการสอนใด ๆ มิใชคัมภีรหรือกฎหมายท่ีครูตองปฏิบัติตามไปเสียหมดแตจะตอง

นําไปพิจารณาถึงความเหมาะสม ปรับใชใหเหมาะสมแกบุคคล โอกาสและสถานท่ี จึงนับวาเปนครู ท่ีมี

ประสิทธิภาพอยางแทจริง 

   การทําแผนการสอนไมวาจะเปนลักษณะและรูปแบบใด จะตองคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้เปน

สําคัญ(สุพล วังสินธุ,2536, น.5-8) 

    1. จัดประสงคการเรียนรูตองชัดเจน 

    2. กิจกรรมการนําไปสูผลการเรียนตามจุดประสงคไดจริง 

    3. ระบุพฤติกรรมนักรีเยนและพฤติกรรมครูผูสอนอยางชัดเจน ในการอํานวยความ

สะดวกแกนักเรียนใหเกิดการเรียนรู 

    4. สื่อการเรียนการสอนจะตองมีคุณคา มีความหลากหลาย ท้ังของจริงภาพแผนภูมิ 

เอกสาร ใบความรู 

    5. วิธีการวัดผลควรชัดเจนตามจุดประสงคการเรียนรูแผนการสอนท่ีมีคุณภาพ จะ

แสดงถึงการเตรียมความพรอมของครู ในการพัฒนาอาชีพของตน และพัฒนาดานอาชีพอีกดวย ท่ี
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สําคัญควรเริ่มลงมือศึกษาและนําแผนการสอนตลอดท้ังนําไปใชแลวบันทึกผลดวย จึงจะเกิดประโยชน

ตอตัวนักเรียนอยางสูงสุด 

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

 

 2.8.1 งานวิจัยเกี่ยวกับคอนสตรัคติวิสซึม  

  2.8.1.1 งานวิจัยในประเทศ  

      ไพจิตร สดวกการ ( 2538)ทําการศึกษาเรื่องผลของการสอนคณิตศาสตรตาม

แนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและความสามารถใน

การถายโยงการเรียนรูของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตนผลการวิจัยพบวา 

       1. นักเรียนมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรปานกลางท่ี

ไดรับการสอนดวยกระบวนการคณิตศาสตรท่ีสรางข้ึน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูง 

กวานักเรียนระดับเดียวกันท่ีไดรับการสอนปกติ ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ . 01แตไมพบความแตกต

างอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ในนักเรียนระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงและต่ํา 

       2. ขนาดความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ี

เนื่องมาจากการสอนดวยกระบวนการคณิตศาสตรท่ีสรางข้ึนและการสอนปกติใหญกวาขนาดของ

ความแตกตางในนักเรียนระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูง 

       3. นักเรียนมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงและปาน

กลาง ท่ีไดรับการสอนดวยกระบวนการคณิตศาสตรท่ีสรางข้ึนและไดรับการสอนปกติมีความคงทน

ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

       4. นักเรียนมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงปานกลาง

และต่ําท่ีไดรับการสอนดวยกระบวนการท่ีสรางข้ึน มีความสามารถในการถายโยงการเรียนรูสูงกวา

นักเรียนระดับเดียวกันท่ีไดรับการสอนตามปกติ ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ.05.04 และ .001 ตามลําดับ 

 

      พรหม ผูกดวง ( 2542)ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลของการสอนตามแนวคิดคอน

สตรัคติวิสซึมท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรผลการวิจัยพบวาการสอนตามแนวคิดคอน

สตรัคติวิสซึมของUnderhill (1991) เปนการจัดกิจกรรมท่ีเนนใหนักเรียนไดเผชิญกับปญหา ไดลงมือ

ปฏิบัติ ไดรับประสบการณตรง ไดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ซ่ึงเปนการจัดกิจกรรมท่ีสอด

คลองกับความตองการและความสนใจของนักเรียน ทําใหนักเรียนมีความสุขสนุกสนานกับการเรียน 

ท้ังยังไดรับความรูและประสบการณใหมๆในการเรียนอีกดวย อยางไรก็ตามครูควรจัดสื่อท่ีสามารถ

เราความสนใจนักเรียนไดตลอดเวลาและควรกระตุนใหนักเรียนกลาแสดงออกมากข้ึน เพ่ือใหการจัด
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กิจกรรมเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพ สําหรับการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา วิทยาศาสตร 

เรื่องโลกและการเปลี่ยนแปลง พบวา สามารถชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

      อรอนงครูบุญ ( 2542)ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการสอนตามทฤษฎีการ

สรางความรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูจากการแกปญหาในวิชาวิทยาศาสตรเรื่องเครื่องใชไฟฟาในบาน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3ผลการวิจัยพบวา 1) การจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสรางความรูโดยใช

รูปแบบการเรียนรูจากการแกปญหาพบวาการสอนวิทยาศาสตรทําใหความรูทางวิทยาศาสตรของผู

เรียนขยายกวางขวางข้ึนนักเรียนชอบการเรียนแบบนี้ทําใหนักเรียนเรียนดวยความสนุกสนานและให

ความสนใจตลอดจนใหความรวมมือในการเรียนดีมาก 2) การพัฒนามโนมติวิทยาศาสตร เรื่องเครื่อง

ใชไฟฟาในบาน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จากการพัฒนาการสอนตามทฤฎีการสรางความรูโดยใชรูปแบบ

การเรียนรูจากการแกปญหา พบวาสามารถชวยใหนักเรียนมีการพัฒนาความเขาใจมโนมติวิทยา

ศาสตรใหถูกตองยิ่งข้ึนและยังชวยลดมโนมติท่ีคลาดเคลื่อนทางวิทยาศาสตร 3) การสัมภาษณความ

คิดเห็นของผูเก่ียวของจากการจัดการเรียนการสอน กอนจะมีการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีการ

สรางความรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบแกปญหามาใชในการจัดการเรียนการสอนพบวานักเรียนไม

มีสวนรวมในการเรียนการสอนครูผูสอนสอนแบบบรรยายทําใหไมนาสนใจนักเรียนจะเปนผูรับความรู

จากครูโดยครูเปนผูบอกความรูใหนักเรียนไมมีโอกาสในการแสดงความคิดเห็นในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนนักเรียนเปนผูท่ีคอยปฏิบัติตามครูผูสอนเปนตน แตจากการสัมภาษณหลังจากจัดการ

เรียนการสอน พบวา เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมอยางเต็มท่ีในการเรียนการสอน นักเรียน

ทุกคนไดคิด ไดปฏิบัติดวยตนเอง ไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนและครูครูผูสอนมีบทบาทน

อยลงคือเปนเพียงคนใหคําแนะนํา นักเรียนไดเรียนตามท่ีนักเรียนตองการมากยิ่งข้ึน ทําใหนักเรียนมี

ความสนุกสนานในการเรียนการสอน 

 

 

      ดรุณี ภัทรโภคิน ( 2544)ทําการศึกษาเรื่องการสอนตามทฤษฎีการสรางความ

รูโดยใชรูปแบบการเรียนรูจากการแกปญหา ในวิชาเคมี เรื่องสารและการเปลี่ยนแปลง ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4ผลการวิจัยพบวาการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสรางความรูโดยใชรูปแบบ

การเรียนรูจากการแกปญหามีปญหาและอุปสรรคคือนักเรียนมีปญหาในการแบงหนาท่ีความ

รับผิดชอบไมกลาคิดไมกลาทํานักเรียนไมเขาใจประเด็นปญหาและนักเรียนไมกลาแสดงความคิดเห็น 

มีผลทําใหกิจกรรมการเรียนการสอนไมบรรลุผลตามเปาหมายท่ีกําหนดไวเม่ือมีการพัฒนายุทธวิธีใน

การสอนแลวทําใหนักเรียนมีความสนใจสนุกสนานกับการเรียน นักเรียนรูจักบทบาทหนาท่ีของตนเอง

ทําใหมีความม่ันใจในการแสดงบทบาทหนาท่ีท่ีชัดเจนมากยิ่งข้ึน โดยใชการวิเคราะหคาความถ่ีและร
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อยละพบวานักเรียนมีการพัฒนาความเขาใจมโนคติทางวิทยาศาสตรเรื่องสารและการเปลี่ยนแปลง

สูงข้ึน 

      กุลชัย กุลตวนิช (2554)ไดทําการวิจัย เรื่อง Facebook: การจัดการเรียนการ

สอนผสมผสานตามแนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต ( Social Constructivism)ผลการวิจัยพบวาการ

จัดการเรียนรูตามแนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสตสามารถท่ีจะนําเอาการเรียนรูบนออนไลนเขามาใช

ในการเรียนรูแบบผสมผสานระหวางการเรียนในชั้นเรียนจริงกับการทํากิจกรรมบนออนไลนซง 

Facebook เปนหนึ่งในทางเลือกท่ีจะนําเขามาชวยสนับสนุนการสื่อสารในกิจกรรมการเรียนรูให

สะดวกมากยิ่งข้ึน เนื่องจากเปนเครื่องมือเครือขายสังคมออนไลนท่ีไดรับความนิยม ทําใหผูสอนอาจใช

โอกาสนี้ในการนํามาประยุกตใชในการเรียนรู ท้ังนี้ ผูสอนควรเลือกรูปแบบการบูรณาการท่ีสอดคลอง

กับแนวคิดพ้ืนฐานของโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เชน การเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลัก ซ่ึงรูปแบบการ

สอนเหลานี้ ลวนมุงเนนการเรียนรูรวมกันของผูเรียน ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากสังคม 

ตลอดจนการทําใหผูเรียนสัมผัสกับงานท่ีใกลเคียงกับชีวิตจริง โดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับคน

รอบขางและเปดโอกาสใหผูเรียนคนควาดวยตนเอง จะสามารถสรางความรูความเขาใจอยางมี

ความหมายข้ึนท้ังนี้ผูสอนมีหนาท่ีเปนผูอํานวยความสะดวกในการดําเนินกิจกรรมการเรียนรูเชนการ

จัดเตรียมเอกสารและเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของการใหคําปรึกษาระหวางดําเนินงานและการใหขอมูล

ปอนกลับไปยังผูเรียนเปนตน 

   2.8.1. 2 งานวิจัยตางประเทศ 

      Bowman (1994)ศึกษาการใชเทคนิคชวยจํากับการสอนตามแนวคอนสตรัค

ติวิสซึม วิชาเคมี เรื่องโมล มีกลุมการทดลอง 3 กลุมคือ กลุมท่ี 1 สอนตามแนวคอนสตรัคติวิสซึมอย

างเดียวกลุมท่ี 2 สอนตามปกติกับใชเทคนิคชวยจํากลุมท่ี  3 สอนตามแนวคอนสตรัคติวิสซึมกับใช

เทคนิคชวยจํามีผลการวิจัยพบวา 

       1. นักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอนตามแนวคอนสตัคติวิสซึมกับใชเทคนิคชวย

จํามีความเขาใจเรื่องโมลดีกวากลุมอ่ืน 

       2. นักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอนตามแนวคอนสตัคติวิสซึมอยางเดียวมี

ความเชื่อม่ันในตนเองนอยกวากลุมอ่ืน 

       3. นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงในการเรียนวิชาเคมีซ่ึงไดรับการสอนตาม

แนวคอนสตรัคติวิสซึมกับใชเทคนิคชวยจํามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกวากลุมอ่ืนอยางมีนัยสําคัญ

สําคัญ 

       4. นักเรียนหญิงมีความคงทนในการเรียนรูเรื่องโมล นอยกวานักเรียนชาย 

อยางมีนัยJohn andRobertทําการวิจัยเรื่องการออกแบบโครงสรางการตีความทางความคิดตามแนว

ทฤษฎี Constructivist ผลการวิจัยไดแสดงใหเห็นวาหลักการนี้สามารถประยุกตเปนโปรแกรมการ
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เรียนเพ่ือสนับสนุนสิ่งแวดลอม ( Study Support Environment) ไดกับการเรียนการสอนในทุกๆ

วิชาอยางมากมาย เชนประวัติศาสตร , วิทยาศาสตรและอักษรศาสตรซ่ึงนักเรียนจะสามารถใช

หลักการตีความและมีทักษะในการโตแยงอยางมีเหตุผลกับเรื่องท่ัวไปท่ีตองเผชิญในสังคมได ดวยเหตุ

นี้ แนวความคิดแบบ Constructivist จึงเปนแนวทางท่ีใหประโยชนแกวงการศึกษาในการใชความคิด

และสรางผลสัมฤทธิ์ท่ีเปนประโยชนใหแกการเรียนรู 

      Andrews(1995)ทําการศึกษาเก่ียวกับผลการเรียนรู เรื่อง กลศาสตรและเจต

คติท่ีมีตอวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนท่ีไดรับการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสซึมกับการสอนปกติ 

ซ่ึงเปนการศึกษารายกรณี ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูล ท้ังดานปริมาณและ

คุณภาพขอมูลดานคุณภาพไดมาจากการสัมภาษณ การสังเกต การใชวีดิทัศน ขอมูลดานปริมาณไดมา

จากการใชแบบทดสอบและแบบวัดเจตคติซ่ึงพบวา ดานปริมาณนักเรียนท้ังสองกลุมมีคะแนนแตกตา

งกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ดานคุณภาพในการจัดการเรียนการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสซึมทํา

ใหนักเรียนสนุกสนานในการเรียน เนื่องจากมีการปฏิสัมพันธรวมกันการไดลงมือปฏิบัติจริงและนําไป

ใชในชีวิตประจําวัน 

      Nyman(1996)ศึกษาเก่ียวกับการเรียนรูจากประสบการณตามแนวคอน

สตรัคติวิสซึมในหลักสูตรวิทยาศาสตรของโรงเรียนกลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 

3รูปแบบการวิจัยเปนการวิจัยเชิงคุณภาพเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณ การสอบถามการ

สังเกตผลการวิจัยพบวาการลงมือปฏิบัติการมีสวนรวม การอภิปราย การยอมรับความคิดเห็นเปนสิ่ง

สําคัญ ซ่ึงครูจําเปนตองใชเวลาเพ่ือสรางกิจกรรมใหดีข้ึน 

      จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของพบวาบทเรียนบนเว็บ ทําใหผูเรียนสามารถ

แสวงหาความรูดวยตนเอง ซ่ึงตรงกับพ้ืนฐานของทฤษฏีคอนสตรัคติวิสซึม มีการยินยอมใหเรียนในสิ่ง

ท่ีพวกเขาสนใจผูเรียนจะจัดระบบขอมูลใหมจากสิ่งท่ีพวกเขาไดเรียนรู ผูเรียนชอบท่ีจะแกปญหา

และเปนผูสรางความรูดวยตนเอง โดยมีครูเปนผูสรางโอกาส ดูแลควบคุมขอมูลและใหผลปอนกลับ

เก่ียวกับองคความรูท่ีผูเรียนไดรับดังนั้นเม่ือนําคุณลักษณะของสื่อบนเครือขายมาออกแบบตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมโดยมีการเรียนรูจากปญหาเปนหลัก ฐานใหความชวยเหลือ แหลงเรียนรู

ภาระงานการเรียนรูตามสภาพจริงและการเรียนรูแบบรวมมือ เปนสิ่งท่ีสนับสนุนและสงเสริมใหเกิด

การสรางความรูข้ึนดวยตนเองและสงเสริมการมีปฏิสัมพันธกันโดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท่ี

เชื่อมโยงซ่ึงกันและกันท่ีกอใหเกิดประโยชนในการเรียนรูซ่ึงถือเปนมิติใหมของเครื่องมือและ

กระบวนการในการเรียนรูใหนักเรียนไดมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนดียิ่งข้ึน 

 2.8.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับความคิดสรางสรรค 

  2.8.2.1 งานวิจัยในประเทศ  
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      พงษทองคําแทง  (2531, น. 68-69)ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนชันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ท่ีเรียนวิชาสังคมศึกษาโดยใชเทคนิคคิวซีและ

เรียนตามคูมือการสอนของหนวยศึกษานิเทศกกรมสามัญศึกษาผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาสังคมศึกษา และความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1 ท่ีเรียนโดยใชเทคนิค

คิวซีและเรยีนตามคูมือครูมีความแตกตางกันและสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 

      วัชรีเลี่ยนบรรจง  (2539)ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร

และความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1ท่ีไดรับการสอนโดยใช

ชุดฝกกิจกรรมแกปญหาทางวิทยาศาสตรกับการสอนตามคูมือครูกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1ปการศึกษา 2539โรงเรียนวัดนอยนพคุณเขตดุสิตกรุงเทพมหานครจํานวน 70 คนแบง

ออกเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกลุมละ  35 คนผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วิทยาศาสตร และความคิดสรางสรรคทางของของวิทยาศาสตรของนักเรียนท้ังสองกลุมแตกตางอยาง

มีนัยสาคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  2.8.2.2 งานวิจัยตางประเทศ  

      Feldhusen (1965, pp. 40-45,อางถึงใน บุญญฤทธิ์เมธิปญญา,  2552, น. 

44)ไดศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและ

การอานของนักเรียนเกรด  7 และกรด 8 จํานวน 273 คนผลการศึกษาพบวาความยืดหยุนในการคิด

และความคิดริเริ่มมีความสัมพันธ กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและการอานอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สวนความคลองในการคิดไมมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      Anderson (1970, pp. 185-A,อางถึงใน บุญญฤทธิ์เมธิปญญา, 2552, น.44)

ศึกษาความสัมพันธระหวางกิริยารวมกันแกปญหาในหองเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ ความคิด

สรางสรรคของเด็กนักเรียนระดับ  6 ผลการศึกษาพบวาการแกปญหามีความสัมพันธกับความคิด

สรางสรรคอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 ความสามารถทางการสรางสรรคสามารถพิจารณา

ผลผลิต และกระบวนการในการแกปญหาซ่ึงความสามารถทางการสรางสรรคนี้ไมทําใหเกิดผลเสียตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

2.9 กรอบแนวคิดการวิจัย  

 

 การวิจัยครั้งนี้ไดดําเนินการศึกษาการจัดการเรียนรูตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรคศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะความคิดสรางสรรค และความพึง
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พอใจของผูเรียน ในรายวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรคชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2สรุปเปนกรอบแนวคิดในการ

วิจัยไดดังนี้ 

 

 

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                    

 

 

        

ภาพท่ี2.3กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 

 

 

 

Input 
1. หลักสูตรแกนกลาง  
พ.ศ. 2551 
2. บทเรียนแบบ 
ผสมผสานตามแนว 
โซเชียลคอนสตรัค 
ติวิสตโดยใชเทคนิค 
การเรียนรูแบบปญหา 
เปนฐาน เพ่ือสงเสริม 
ทักษะความคิด 
สรางสรรค   
3. นักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปท่ี 2 

Process 
การเรียนดวยบทเรียน
แบบผสมผสานตาม
แนวโซเชียลคอนสตรัค
ติวิสตโดยใชเทคนิค 
การเรียนรูแบบปญหา
เปนฐาน เพ่ือสงเสริม
ทักษะความคิด
สรางสรรค   

Output 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2. ผลการวัดทักษะความคิด 
สรางสรรค 
3. ความพึงพอใจของ 
นักเรียนตอการเรียน 
โดยใชบทเรียนแบบ 
ผสมผสานตามแนว 
โซเชียลคอนสตรัค 
ติวิสต 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2รายวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2ปการศึกษา 

2559ผูวิจัยมีวิธีดําเนินการตามข้ันตอนดังตอไปนี้  

  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

  3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

  4. แบบแผนการทดลอง  

  5. การเก็บรวบรวมขอมูล  

  6. การวิเคราะหขอมูล  

  7. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 

 3.1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 

ปการศึกษา 2559โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม ตําบลขวัญเมือง จังหวัดรอยเอ็ด ท่ีเรียนวิชา คอมพิวเตอร

สรางสรรค2จํานวน 2 หองเรียน จํานวนนักเรียนท้ังหมด74 คน 

 3.1. 2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2โรงเรียน เสล

ภูมิพิทยาคม ตําบลขวัญเมือง จังหวัดรอยเอ็ด ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 จํานวน 2หองเรียน 

ไดแก หอง ม. 2/11และ ม .2/7ซ่ึงมีการจัดหองเรียนแบบคละความสามารถ โดยวิธีสุมแบบแบงกลุม

อยางงาย (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม แบงเปนกลุมทดลองและ

กลุมควบคุม ดังนี้ 

   3.1.2.1 กลุมทดลอง คือ นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2หอง 11 

จํานวน 37คน    

   3.1. 2.2 กลุมควบคุม คือ นักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หอง 7 

จํานวน 37คน 
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3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 

 3.2.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 6 ชนิด มีดังนี้ 

   3.2.1. 1 บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

   3.2.1. 2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสต  เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  

   3.2.1. 3 แผนการจัดการเรียนรูรายวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2โดยใชบทเรียนแบบ

ผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2จํานวน6แผนการจัดการเรียนรูจํานวน 10ชั่วโมง รวมการสอบหลังเรียน 2 ชั่วโมงใช

เวลาสอนท้ังสิ้น12ชั่วโมง 

   3.2.1. 4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนว

โซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ภาคเรียนท่ี

2แบบปรนัยเลือกตอบชนิด4ตัวเลือกจํานวน20ขอ 

   3.2.1. 5 แบบวัดทักษะความคิดสรางสรรคของผูเรียนท่ีเรียนบทเรียนแบบผสมผสาน

ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

   3.2.1. 6 แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน

ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2

เปนมาตราสวนประมาณคา(RatingScale)5ระดับ 

 

3.3 การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

  

 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาและสรางเครื่องมือตาง ๆ ตลอดจนนําไปทดลองดังรายละเอียดตอไปนี้  

  3.3.1 บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรค 

    ผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอนการออกแบบรูปแบบการสอน ADDIE จากมนตชัย 

เทียนทอง (2554, น. 123 - 129) ดังนี้ 

     1. ข้ันการวิเคราะห ผูวิจัยไดศึกษารายละเอียดดังนี้  

      1.1 ศึกษารายละเอียดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 หลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม 
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      1.2 วิเคราะหเนื้อหา เพ่ือกําหนดจุดประสงคการเรียนรูและกําหนดขอบเขต

เนื้อหาของแตละหนวยการเรียน ใหเปนไปตามจุดมุงหมายของหลักสูตร โดยไดเนื้อหาจากการวิเคราะห 

ไดแกหนวยท่ี 1ความรูเก่ียวกับกราฟฟก 

       หนวยท่ี 2โปรแกรม Photoshop 

       หนวยท่ี 3การใชเครื่องมือใน Toolbox 

       หนวยท่ี 4การปรับแตงและปรับรูปทรงของภาพ  

       หนวยท่ี 5เทคนิคการตกแตงภาพใน Photoshop   

       ผูวิจัยเลือกหนวยท่ี 1เรื่อง ความรูเก่ียวกับกราฟกและหนวยท่ี 2 เรื่อง 

โปรแกรม Photoshop CS6จํานวนท้ังหมด12ชั่วโมงเพ่ือทําการวิจัยเรื่องบทเรียนแบบผสมผสานตาม

แนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคโดยกําหนดเปนแผนจัดการเรียนรู

ท้ังหมด6แผนการจัดการเรียนรูดังตารางท่ี3.1 

 

ตารางท่ี 3.1 

วิเคราะหสาระการเรียนรูวิชา คอมพิวเตอรสรางสรรค2 
 

หนวยท่ี 
แผนการจัด 

การเรียนรูท่ี  
เรื่อง 

เวลาเรียน / 

ชั่วโมง 

หนวยท่ี 1 

ความรูเก่ียวกับ

กราฟก 

1 ปฐมนิเทศ 2 

2 ความหมายของกราฟกและประเภทไฟลภาพ 2 

3 รูจักกับโหมดสี 2 

หนวยท่ี 2 

โปรแกรม 

Photoshop 

4 แนะนําการใช Photoshop CS6 เบื้องตน 2 

5 สวนประกอบของ Photoshop CS6 2 

6 การทํางานกับเลเยอร 2 

รวม 12 

 

      1.3 กําหนดจุดประสงคของการเรียนรูใหสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู 

ตัวชี้วัด ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2จากนั้นนําเนื้อหากับจุดประสงคท่ีออกแบบไวไปใหอาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจสอบและทําการแกไขปรับปรุง และนําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและทําการแกไขตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ผูเชี่ยวชาญดานการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาและจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม  
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      1.4  ศึกษาหลักการออกแบบและสรางบทเรียน โดยศึกษาจากแหลงขอมูล

ตาง ๆ เชน หนังสือ บทความ การคนควาอิสระ งานวิจัย เอกสารตางๆ และเว็บไซตท่ีเก่ียวของ 

      1.5 ศึกษาหลักการสรางบทเรียนแบบผสมผสานดวยเทคนิคการเรียนรูแบบ

เพ่ือนคูคิด เพ่ือสงเสริมสมรรถนะสําคัญของผูเรียนดานการใชเทคโนโลยีโดยศึกษาจากแหลงขอมูล

ตางๆ เชน หนังสือ บทความ การคนควาอิสระ งานวิจัย เอกสารตางๆ และเว็บไซตท่ีเก่ียวของ 

     2 . ข้ันการออกแบบ ผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนแบบผสมผสานดวยเทคนิคการ

เรียนรูแบบเพ่ือนคูคิดเพ่ือสงเสริมสมรรถนะสําคัญของผูเรียนดานการใชเทคโนโลยีซ่ึงสามารถนําเสนอได

ดังนี้ 

      2.1 ออกแบบขอบเขตของบทเรียน 

       2.1.1 ขอบเขตการใชงานของครู 

         2.1.1.1 สามารถอนุมัติคําขอเขารายวิชาของผูเรียนเปนรายบุคคล 

         2.1.1.2 สามารถเพ่ิมลบแกไขคนหารายวิชา 

         2.1.1.3 สามารถเพ่ิมลบแกไขคนแบบทดสอบตางๆ 

         2.1.1.4 สามารถเพ่ิมลบแกไขคนหากิจกรรมการเรียนรูขาวสาร

และการแสดงความคิดเห็น 

         2.1.1.5 สามารถคนหาขอมูลผูเรียนในรายวิชา 

         2.1.1.6 สามารถดูขอมูลสถิติคะแนนของผูเรียนและสงใหผูเรียน

ไดทราบเปนรายบุคคล 

       2.1.2 ขอบเขตการใชงานของผูเรียน  

         2.1.2.1 สามารถคนหารายวิชาท่ีสนใจโดยคนหาจากชื่อวิชาหรือ

ครูผูสอน 

         2.1.2.2 สามารถแสดงสั่งพิมพสถิติคะแนนการสอบและแบงบัน

ขอมูลขาวสารหรือรวมกันทํากิจกรรมตางๆ ได 

         2.1.2.3 สามารถทําแบบทดสอบและดูผลคะแนนไดทันที 

         2.1.2.4 สามารถแสดงความคิดเห็นในการประกาศขาวจากหนา

เว็บรายวิชาและแบงปนการประกาศขาวหรือกิจกรรมตางๆได 

         2.1.2.5 สามารถดาวนโหลดเอกสารประกอบการสอนหรือ

กิจกรรมตางๆในบทเรียนได 

         2.1.2.6 สามารถแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนและแบงปน

บทเรียนได 
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         2.1.2.7 สามารถดูอันดับคะแนนการทําแบบทดสอบหรือกิจกรรม

ตางๆ ของผูเรียนท้ังหมดในรายวิชาได 

      2.2 ออกแบบผังงานบทเรียน (Lesson Flowchart)  

      2.3 ออกแบบบทดําเนินเรื่อง (Storyboard)  

     3 . ข้ันการพัฒนาผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคตามข้ันตอนท่ีไดออกแบบไว ดังนี้ 

      3.1 นําโครงสรางท่ีออกแบบไวไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบและทําการ

แกไขปรับปรุง จากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและทําการแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

ผูเชี่ยวชาญดานการประเมินบทเรียนและตรวจสอบความถูกตองของโปรแกรม ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนด

รูปแบบไวดังนี้ 

       3.1. 1 สรางสวนนําเขาสูบทเรียนและคําแนะนําหรือคูมือการใชบทเรียน  

       3.1. 2 ขอมูลท่ีแสดงบนจอเปนการโตตอบหรือการมีปฏิสัมพันธ  

       3.1. 3 การเชื่อมโยงเนื้อหาและหนาจอแตละหัวขอหรือกิจกรรม  

       3.1. 4 กําหนดแบบฝกหัดกิจกรรมและแบบทดสอบ  

       3.1. 5 สรางสวนฐานความชวยเหลือในทุกๆ กิจกรรมกรณีท่ีออกจาก

บทเรียนหรือกิจกรรมก็บันทึกผลการทํากิจกรรมเก็บไว 

       3.1. 6 การเชื่อมโยงขอมูลท้ังภายในและภายนอกบทเรียน  

       3.1. 7  ฐานขอมูลและอ่ืนๆท่ีจําเปนตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีกําหนดไว 

      3.2 นําโครงสรางท่ีผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญแลว ไปพัฒนาเปน

บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคตามท่ี

ออกแบบไว 

      3.3 นําบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรค ไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมและใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุง

แกไข ผลจากการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ 

     4 . ข้ันการทดลองใชผูวิจัยไดนําบทเรียนไปทดลองใชกับกลุมทดลองแบบหนึ่ง ตอ

หนึ่งและทดลองใชกับกลุมนักเรียนขนาดเล็ก เพ่ือหาขอบกพรองและทําการปรับปรุง โดยมีรายละเอียด

ดังนี ้

      4.1 นําไปทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง ( One toone testing) กับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 

โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมจํานาน 6 คน คัดเลือกโดยวิธีเฉพาะเจาะจง ใหไดผูเรียนท่ีมีความสามารถ

ทางการเรียนระดับเกง ปานกลาง และออน จํานวนระดับละ 2 คน โดยใชผลการเรียน GPA ของผูเรียนท่ี
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จบหลักสูตรการศึกษาภาคบังคับในปการศึกษา 255 7 ซ่ึงผูวิจัยสังเกตการใชบทเรียนของนักเรียน

อยางใกลชิด เพ่ือหาขอบกพรอง จากนั้นสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน เพ่ือนํา

ขอมูลท่ีไดมาปรับปรุงบทเรียนผลท่ีไดจากการสังเกตและสอบถามนักเรียน คือ ตองทําการปรับปรุง

เก่ียวกับขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร สีพ้ืน ภาพประกอบ ซ่ึงผูวิจัยไดทําการปรับปรุง แกไข เปนท่ี

เรียบรอยแลว 

      4.2 ทําการทดลองกับกลุมนักเรียนขนาดเล็ก ( Small Group Testing) กับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 

2559โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมจํานาน 12 คน คัดเลือกโดยวิธีเฉพาะเจาะจงใหไดผูเรียนท่ีมี

ความสามารถทางการเรียนระดับเกง ปานกลาง และออน จํานวนระดับละ 4 คน โดยใชผลการเรียน 

GPA ของผูเรียนท่ีจบหลักสูตรการศึกษาภาคบังคับในปการศึกษา 255 7 เพ่ือหาขอบกพรองของ

บทเรียนแลวนําไปปรับปรุงแกไข ผลจากการสังเกตและสอบถามผูเรียนพบวา ตองปรับปรุงในเรื่องของ

ภาพเคลื่อนไหวและใหเพ่ิมการนําเสนอดวยวีดีโอ ซ่ึงผูวิจัยไดทําการปรับปรุง แกไข เปนท่ีเรียบรอยแลว  

     5. ใหนักเรียนทําแบบสอบถามความพึงพอใจ แลวนําผลท่ีไดจากการตอบ

แบบสอบถามมาวิเคราะห 

     6. ข้ันการประเมินผลนําบทเรียนท่ีไดปรับปรุงแลวไปใหผูเชี่ยวชาญประเมิน

คุณภาพ โดยใชแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน  

      6.1 นําคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียนในแตละ

บท และแบบทดสอบหลังเรียน มาหาประสิทธิภาพของบนเว็บตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

     7. นําบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต ไปใชกับกลุม

ตัวอยางคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ภาคเรียนท่ี 2ปการศึกษา2559โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมเพ่ือ

ศึกษาความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของผูเรียน 

  3.3.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

    การใชสูตรเมกุยแกนส( Maguigans)ไดเสนอแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียน

โดยการคํานวณหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนจากผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนท่ีทําไดจากสัดสวนของ

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนกับแบบทดสอบกอนเรียน 

    วิธีการหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามแนวคิดของเมกุยแกนสเปนวิธีหนึ่งไดรับ

ความนิยมในการปะเมินผลบทเรียนเนื่องจากเปนวิธีงายๆและแสดงไดชัดเจนหากคาไดเกิน 1.00แสดง

วาบทเรียนมีประสิทธิภาพสูง(มนตชัย เทียนทอง, 2554, น. 286) 
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     สูตรท่ีใชมีดังนี้
Pretest
PosttestEfficiency =  

   

     เม่ือ  Posttest  แทน คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  

        Pretest  แทน คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน  

 

    วิธีการหาประสิทธิภาพของเมกุยแกนสจะไดรับความนิยมนอยกวาสูตร E1/E2แตก็

เปนทางเลือกหนึ่งสําหรับการหาประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนเนื่องจากถาบทเรียนไมมี

แบบทดสอบหรือแบบฝกหัดระหวางบทเรียนแตละเรื่องก็จะไมใชสูตร E1/E2ไดอยางไรก็ตามถา

บทเรียนมีท้ังแบบทดสอบกอนเรียนแบบทดสอบหลังเรียนและมีแบบทดสอบหรือแบบฝกหัดระหวาง

เรียนหัวเรื่องยอยครบถวนควรเลือกใชE1/E2จะไดผลท่ีตรงและชัดเจนกวา 

  3.3.3 แผนการจัดการเรียนรู 

    ในการดําเนินการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดจัดทําแผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน

แบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรควิชาคอมพิวเตอร

สรางสรรค 2ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี2ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยมีข้ันตอน ดังนี้ 

     3. 3.3.1 ศึกษาหนังสือ เอกสาร มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู

แกนกลาง ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551

กลุมสาระ การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือนํามาออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสานดวย

เทคนิคการเรียนรูแบบเพ่ือนคูคิด เพ่ือสงเสริมสมรรถนะสําคัญของผูเรียนดาน ความสามารถใน การใช

เทคโนโลยี ซ่ึงมีเนื้อหาท้ังหมด 3หนวยการเรียนรูและผูวิจัยเลือกมา 1หนวยการเรียนรูคือการใชสีและ

ตัวอักษรเพ่ือใชในงานวิจัยครั้งนี้ 

     3. 3.3.2 วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ในรายวิชาคอมพิวเตอร

สรางสรรค 2 

     3. 3.3.3 สรางแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึงมีรายละเอียดดังตารางท่ี3.2 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 3.2 
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การสรางแผนการจัดการเรียนรูวิเคราะหสาระการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค2 
 

หนวยท่ี 
แผนการจัด 

การเรียนรูท่ี  
เรื่อง 

เวลาเรียน / 

ชั่วโมง 

หนวยท่ี 1 

ความรูเก่ียวกับ

กราฟก 

1 ปฐมนิเทศ 2 

2 ความหมายของกราฟกและประเภทไฟลภาพ 2 

3 รูจักกับโหมดสี 2 

หนวยท่ี 2 

โปรแกรม 

Photoshop 

4 แนะนําการใช Photoshop CS6 เบื้องตน 2 

5 สวนประกอบของ Photoshop CS6 2 

6 การทํางานกับเลเยอร 2 

รวม 12 

 

     3. 3.3.4 นําเสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ เพ่ือตรวจพิจารณาและให

ขอคิดเห็น 

     3. 3.3.5 ปรับปรุงแผนการสอนใหถูกตองเหมาะสมตามขอเสนอแนะของอาจารย

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

     3. 3.3.6 เสนอแผนการจัดการเรียนรูใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ เนื้อหา จุดประสงค

เชิงพฤติกรรม และการใชภาษาตามความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญเปน

ชุดเดียวกันกับผูเชี่ยวชาญดานการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 

     3. 3.3.7 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  

     3. 3.3.8 นําแผนการจัดการเรียนรูไปใชกับกลุมตัวอยาง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี2ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2 ภาคเรียนท่ี2ปการศึกษา2559 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม 

  3.3.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

    ผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอนการหาคุณภาพของแบบทดสอบ ดังนี้  

     3.3.4.1 ข้ันการวิเคราะหขอมูล 

        1) ศึกษาการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยวิเคราะห

หลักสูตรและเอกสารท่ีเก่ียวของ กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวัดและประเมินผล 

เทคนิคการสรางแบบทดสอบ 

        2) สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหความสัมพันธระหวางขอสอบ

กับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

     3.3.4.2 ข้ันการออกแบบ 
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        1) สรางตารางวิเคราะหออกแบบจํานวนขอสอบ ซ่ึงปกติมักจะออกแบบ

แบบทดสอบจํานวน 2 - 4 ขอ ตอหนึ่งวัตถุประสงค (มนตชัย เทียนทอง,2554, น. 213)  

     3.3.4.3 ข้ันการพัฒนา 

        1) สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร

สรางสรรค 2 จํานวน 20 ขอ เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก เพ่ือนําไปจัดทําเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอน-หลังเรียน และนําไปจัดทําเปนแบบทดสอบทายหนวยการเรียน 

        2) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใหอาจารยท่ีปรึกษาดู 

เพ่ือทําการปรับปรุงแกไข และเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล โดยผูเชี่ยวชาญเปนชุด

เดียวกันกับผูเชี่ยวชาญดานการประเมินเนื้อหา เพ่ือตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอสอบกับ

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้ (มนตชัย เทียนทอง,2554, น. 193-199) 
 

      +1 หมายถึง แนใจวาแบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงคหรือเนื้อหา  

      0 หมายถึง ไมแนใจวาแบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงคหรือเนื้อหา  

      -1 หมายถึง แนใจวาแบบทดสอบไมไดวัดตรงตามวัตถุประสงคหรือไมตรง

ตามเนื้อหา 

        3) นําแบบทดสอบท่ีผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลวไปหาคา

ดัชนีความสอดคลอง โดยใชสูตร IOC ซ่ึงผลการประเมินพบวาความสอดคลองของแบบทดสอบท้ัง

ฉบับมีคา IOC อยูในชวง 1.00 ซ่ึงคา IOC ท่ียอมรับไดจะอยูในชวง 0.6 ข้ึนไป ดังนั้นขอคําถามของ

แบบทดสอบฉบับนี้จึงมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหา สามารถคงไวและ

นําไปใชได 

     3.3.4.4 ข้ันการหาคุณภาพแบบทดสอบ  

        1) นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาค

เรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม ท่ีเคยเรียนวิชานี้มาแลว จํานวน 30 คน 

        2) นํากระดาษคําตอบตรวจใหคะแนน เพ่ือวิเคราะหหาความยากงาย , 

หาคาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ 

     3.3.4.5 ข้ันคัดเลือกแบบทดสอบคัดเลือกขอสอบท่ีเขาเกณฑคุณภาพ เพ่ือบรรจุ

ลงในฐานขอมูล จํานวน 40 ขอ ดังนี้  

        1) แบบทดสอบยอยทายหนวยการเรียน จํานวน 20 ขอ 

        2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 20 ขอ 

 

 

  3.3.5 แบบทดสอบวัดทักษะความคิดสรางสรรค 
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    3.3.5.1 เตรียมการสรางแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 

       1) ศึกษาความหมายและองคประกอบของความคิดสรางสรรค  

       2) ผูวิจัยวิเคราะหกิจกรรมท่ีพัฒนาความคิดสรางสรรคท่ีมีใน 

       บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรค โดยปรับปรุงแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยนําแบบทดสอบความคิด

สรางสรรคของไพรัตนวงษนาม ( 2523, น. 100-137)และแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของกานดา

ทิววัฒนปกรณ (2543, น.110-121)มาใชในการศึกษาครั้งนี้เนื่องจากแบบทดสอบดังกลาวมีคุณสมบัติ

คือ1) ใชทดสอบความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ดังท่ีทอรแรนซไดจําแนกชวง

อายุเด็กท่ีอายุ 12-14 ป ไวในกลุมเดียวกัน ( Torrance, 1962, pp. 84-103 อางถึงในกานดาทิววัฒน

ปกรณ, 2543, น. 24) 2) เปนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค ท่ีสรางตามแนวคิดของกิลฟอรด และ

ทอรแรนซ ซ่ึงใชวัดความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม (แบบทดสอบความคิด

สรางสรรคของไพรัตน วงษนาม สรางตามแนวทางของกิลฟอรดและแบบทดสอบความคิดสรางสรรค

ของกานดา ทิววัฒนปกรณ สรางตามแนวทางของทอรแรนซและกิลฟอรด)  3) เปนแบบทดสอบ

ท่ีวัดไดครอบคลุมกระบวนการคิด เนื่องจากประกอบดวยแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัย

รูปภาพ  

    3.3.5.2 การคัดเลือกแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค มีวิธีการดําเนินการดังตอไปนี้ 

       1) นําแบบทดสอบของไพรัตนวงษนามจํานวน 2 กิจกรรมคือ กิจกรรมวาด

ภาพจากวงรีและกิจกรรมการตอเติมภาพใหสมบูรณนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของกานดา

ทิววัฒนปกรณ จํานวน 4 กิจกรรม คือ กิจกรรมการวาดภาพจากเสนตรงคูขนานกิจกรรมการบอก

ประโยชนจากสิ่งของกิจกรรมการบอกความเหมือนกันของสิ่งของและกิจกรรมการบอกผลท่ีจะเกิด

ตามมารวมท้ังหมด 6 กิจกรรมนํามาจัดเรียงเปนขอสอบฉบับเดียวกันโดยเรียงเปน 1 ชุด คือ ชุด

กิจกรรมแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ 

       2) นําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคไปใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2

โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมอําเภอเสลภูมิจังหวัดรอยเอ็ดท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2ใน

ภาคเรียนท่ี2จํานวน 37คน ไดอานแบบทดสอบและไดเลือกกิจกรรมท่ีสนใจและอยากทํามากท่ีสุด โดย

ใหเลือกกิจกรรมแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ (ชุดท่ี 1) มา 3 กิจกรรม 

       3) นับความถ่ีของคะแนนท่ีนักเรียนเลือก ผลจากการนับคะแนนพบวา 

กิจกรรมแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ (ชุดท่ี 1) คะแนนมากท่ีสุด 3 

กิจกรรมไดแกกิจกรรมวาดภาพจากเสนตรงคูขนานกิจกรรมวาดภาพจากวงรี และกิจกรรมการ

ประกอบภาพ 
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       4) นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคท้ัง 3 กิจกรรมท่ีนักเรียนเลือก

ไปใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสมและแกไข 

       5) นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคท้ัง 3 กิจกรรม ไปทดลองใชกับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมอําเภอเสลภูมิจังหวัดรอยเอ็ดท่ีลงทะเบียนเรียน

วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2ในภาคเรียนท่ี2จํานวน 37คน(ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง)เพ่ือหาความเชื่อม่ัน

โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบัคปรากฏผลดังนี้กิจกรรมท่ี 1กิจกรรมการวาดภาพจาก

เสนตรงคูขนานมีความเชื่อมัน .60กิจกรรมท่ี 2กิจกรรมการวาดภาพจากวงรีมีความเชื่อมัน .73และ

กิจกรรมท่ี 3การประกอบภาพมีความเชื่อมัน.82 

       6) นําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคท่ีไดรับการปรับปรุงแกไขแลวมา

ปรึกษากับประธานและกรรมการควบคุมวิทยานิพนธอีกครั้งเพ่ือตรวจสอบ 

    3.3.5.3 เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรค การตรวจใหคะแนนความคิด

สรางสรรค จัดแบงตามองคประกอบของความคิดสรางสรรค ซ่ึงทางผูวิจัยไดยกมา 3 องคประกอบดัง

ตารางท่ี 3.3 

 

ตารางท่ี 3.3 

กิจกรรมแบบทดสอบความคิดสรางสรรคและการวัดองคประกอบของความคิดสรางสรรค  
 

กิจกรรม วัดองคประกอบของความคิดสรางสรรค 

1. การวาดภาพจากเสนตรงคูขนาน 

 ความคิดคลองแคลว 

 ความคิดยืดหยุน 

 ความคิดริเริ่ม 

2. การวาดภาพจากวงรี 

 ความคิดคลองแคลว 

 ความคิดยืดหยุน 

 ความคิดริเริ่ม 

3. การประกอบภาพ 

 ความคิดคลองแคลว 

 ความคิดยืดหยุน 

 ความคิดริเริ่ม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



107 

    3.3.5.4 การดําเนินการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ 

       1) ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคท้ังท่ีใชทดสอบ

กอนการฝกและหลังการฝก ซ่ึงคะแนนความคิดสรางสรรคจะประกอบดวยความคิดคลองตัว ความคิด

ยืดหยุน และความคิดริเริ่มซ่ึงมีหลักในการตรวจดังนี้ 

        1.1) ความคิดคลองตัว( Fluency) หมายถึง คะแนนท่ีไดจากการนับ

จํานวนคําตอบท้ังหมดท่ีแตกตางกันใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน ไมวาคําตอบนั้นจะซํ้ากับผูอ่ืน

หรือไมการตรวจใหคะแนนความคิดคลองแคลว จะตรวจใหคะแนนในกิจกรรมท่ี 1 การตั้งคําถามให

คะแนนกับคําตอบท่ีเปนไปไดตามเง่ือนไขของคําถามและจํานวนคําตอบท่ีไมซํ้ากันโดยเกณฑการให

คะแนนมีหลักดังนี้ 

 ตอบไมได   ให0คะแนน 

 ตอบได 1-4 ขอ ให1คะแนน 

 ตอบได 5-9 ขอ ให2คะแนน 

 ตอบได 10-14 ขอ ให3คะแนน 

 ตอบได 15 ขอข้ึนไป ให4คะแนน 

         กิจกรรมนี้มีท้ังหมด 3 ขอ ขอละ 4 คะแนน ดังนั้นคะแนนท้ังหมด

หรือสูงสุด จะเทากับ 12 คะแนน 

        1.2) ความคิดยืดหยุน( Flexibility)หมายถึงคะแนนท่ีไดจากการจัด

กลุมคําตอบของนักเรียนแตละคนตามแนววิธีการคิดท่ีแตกตางกันใหคําตอบกลุมละ 1คะแนน ไมวา

คําตอบนั้นจะซํ้ากับคําตอบของผูอ่ืนหรือไมการตรวจใหคะแนนความคิดยืดหยุน จะจัดกลุมประเภท

คําตอบของนักเรียนแตละคนตามวิธีคิดท่ีแตกตางกันตอสิ่งเราหรือเง่ือนไขท่ีกําหนดใหโดยใหคะแนน

คําตอบท่ีเปนกลุมหรือประเภท โดยผูวิจัยกําหนดเกณฑการใหคะแนนมีหลักดังนี้ 

      จัดกลุม/ประเภทไมไดเลย   ให 0 คะแนน 

  จัดกลุม/ประเภท ได 1 กลุม/ประเภท  ให 1 คะแนน 

  จัดกลุม/ประเภท ได 2 กลุม/ประเภท  ให 2 คะแนน 

  จัดกลุม/ประเภท ได 3 กลุม/ประเภท  ให 3 คะแนน 

  จัดกลุม/ประเภท ได 4 กลุม/ประเภทข้ึนไป ให 4 คะแนน 

       กิจกรรมนี้มีท้ังหมด 3 ขอ ขอละ 4 คะแนน ดังนั้นคะแนนท้ังหมดหรือ

สูงสุด จะเทากับ 12 คะแนน 
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        1.3) ความคิดริเริ่มคะแนนความคิดริเริ่มมีวิธีการดังนี้  

          1.3.1) บันทึกคําตอบแตละขอของนักเรียนท้ัง 37คน 

          1.3.2) หาความถ่ีของคําตอบแตละคําตอบ  

          ใหคะแนนตามสัดสวนของคําตอบซ่ึงคิดแปลงจากวิธีการของ

Cropley(1996, pp. 261-262 อางถึงใน ไพรัตนวงษนาม, น. 2523)คําตอบใดท่ีกลุมตัวอยางตอบซํ้า

กันมากๆ ก็จะไดคะแนนนอยหรือไมไดคะแนน ถาคําตอบซํ้ากับคนอ่ืนนอยหรือไมซํ้าเลยก็จะได

คะแนนมากข้ึน 

          การตรวจใหคะแนนความคิดริเริ่ม จะตรวจใหคะแนนใน

กิจกรรมท่ี 3การใชเสน โดยรายชื่อตอไปนี้ เปนรายชื่อภาพท่ีไดคะแนน 0 คะแนน 

       1. ภาพท่ีไมมีความหมายและไมมีชื่อกําหนดไว  

       2. หนาคน เด็กผูชาย เด็กผูหญิง ผูใหญ (ชาย หญิง) 

       3. หนังสือ – ประตู - หีบ กลอง  

       4. บาน – สี่เหลี่ยม- เสื้อ 

       5. กางเกง – ขวด - จรวด  

       6. ตัวอักษร - หอของขวัญ - รูปทรงเลขาคณิต  

       7. โทรทัศน – แกวน้ํา - ถังน้ํา 

       8. ดอกไม - ตนไม - เทียนไข  

       9. ไมบรรทัด 

          จากนั้นใหคะแนนตามสัดสวนความถ่ีของคําตอบ นําความถ่ี

ของคําตอบไปคํานวณหาคารอยละเพ่ือเปรียบเทียบใหคะแนนคําตอบใดท่ีนักเรียนตอบซํ้ากันมากๆก็

จะไดคะแนนนอยหรือไมไดคะแนนเลยคําตอบท่ีซํ้ากับคนอ่ืนนอยหรือไมซํ้ากับใครเลยก็จะไดคะแนน

มากข้ึนเกณฑการใหคะแนน มีหลักดังนี้ 

  คําตอบท่ีซํ้ากัน12 %ข้ึนไป  ให0คะแนน 

  คําตอบท่ีซํ้ากัน6-11 %  ให1คะแนน 

  คําตอบท่ีซํ้ากัน3-5 %  ให2คะแนน 

  คําตอบท่ีซํ้ากัน2 %  ให3คะแนน 

  คําตอบท่ีซํ้ากันไมเกิน 1 %  ให4คะแนน 

          คะแนนความคิดสรางสรรคของแตละขอของนักเรียนแตละคน

หาไดจากผลบวกของคะแนนความคิดคลองตัวคะแนนความคิดยืดหยุนและคะแนนความคิดริเริ่ม

(กานดา ทิววัฒนปกรณ, 2543, น. 69) 
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       ตัวอยางการตรวจใหคะแนน 

        แบบท่ี 1การวาดภาพจากเสนตรงคูขนานใหนักเรียน 

วาดภาพอะไรก็ไดจากเสนตรงคูขนาน โดนใหเสนตรงคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และเขียนชื่อ

กํากับไวใตภาพ 

        ตัวอยางคําตอบ 

 
 เรือใบ    จรวด  กระปอง  ถังขยะ 

 

 

        การใหคะแนน 

             1. คะแนนความคิดคลองตัวใหตามจํานวนคําตอบ

คือ4คะแนน 

             2. คะแนนความคิดยืดหยุน ใหตามจํานวนการจัด

กลุมของคําตอบ ดังนี้ 

         กลุมท่ี 1 เรือใบ 

         กลุมท่ี 2 จรวด 

              กลุมท่ี 3 ถังขยะกระปองเปนคําตอบกลุมเดียวกัน

เพราะเปนภาชนะท่ีใชใสของเหมือนกัน 

             3. คะแนนความคิดริเริ่มมีลําดับข้ันใหคะแนน ดังนี้  

              3.1 บันทึกคําตอบของแตละขอของนักเรียนท้ัง

37คน 

              3.2 หาความถ่ีของคําตอบแตละขอ  

              3.3 ใหคะแนนตามเกณฑท่ีวางไวคือ  

        คําตอบท่ีซํ้ากัน12 %ข้ึนไป  ให0คะแนน 

        คําตอบท่ีซํ้ากัน6-11 % ให1คะแนน 

        คําตอบท่ีซํ้ากัน3-5 % ให2คะแนน 

        คําตอบท่ีซํ้ากัน2 %  ให3คะแนน 

        คําตอบท่ีซํ้ากันไมเกิน 1 % ให4คะแนน 
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              3.4 รวมคะแนนท้ัง 3ขอขางตนเปนคะแนน

ความคิดสรางสรรค 

    3.3.5.5 ดําเนินการทดลองใชแบบทดสอบ 

       1) นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไปลองใช

กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2 ท่ีเปนนักเรียนโรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมภาคเรียนท่ี  2ปการศึกษา

2559จํานวน 74คน 

       2) นําผลการวัดความคิดสรางสรรคท่ีไดจากการลองใชมาวิเคราะหหา

ดัชนีความยากงายได 0.68-0.72มีคาอํานาจจําแนก  0.37-0.40และมีคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ

ท้ังฉบับ 0.97  

  3.3.6 แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ  

    ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอน ดังนี้  

     3.3.6.1 ข้ันการวิเคราะห ไดศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของ วิธีการสรางแบบ

ประเมินความพึงพอใจ และศึกษาการประเมินความพึงพอใจ  

     3.3.6.2 ข้ันการออกแบบ ไดออกแบบประเด็นท่ีจะสอบถาม 3 ดาน ดังนี้  

        1) ความพึงพอใจดานเนื้อหา  

        2) ความพึงพอใจดานการปรับเหมาะเนื้อหาและระบบเสริมศักยภาพ  

        3) ความพึงพอใจดานความเหมาะสมของการออกแบบบทเรียน  

     3.3.6.3 ข้ันการพัฒนาโดยพัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจ เปนแบบมาตรา

สวนประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของLikert Scale คือ 

        ระดับ5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด  

        ระดับ4 หมายถึง พึงพอใจมาก  

        ระดับ3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง  

        ระดับ2 หมายถึง พึงพอใจนอย  

        ระดับ1 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด  

     3.3.6.4 นําแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน

ประเมินความสอดคลองของขอคําถาม ( IOC)โดยผูเชี่ยวชาญเปนชุดเดียวกันกับผูเชี่ยวชาญดานการ

ประเมินบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนซ่ึงกําหนดเกณฑการพิจารณา คือ 
 

        +1 หมายถึง สอดคลอง  

        0 หมายถึง ไมแนใจ  

        -1 หมายถึง ไมสอดคลอง  
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        แลวหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินความพึงพอใจ (Index 

of Consistency : IOC)เกณฑการพิจารณา มีคา IOC มากกวา หรือเทากับ 0.6แสดงวาใชไดใหคงไว ถา

มีคาIOC ต่ํากวา 0.6 แสดงวาตองแกไขปรับปรุง โดยพิจารณาจากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

     3.3.6.5 ข้ันสรุปผล ผูวิจัยจัดทําแบบประเมินความพึงพอใจเปนฉบับสมบูรณ 

เพ่ือใชในการเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยางตอไป 

 

3.4 แบบแผนการทดลอง  

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยท่ีมีรูปแบบการวิจัยเปนแบบเชิงทดลอง โดยใชแบบแผนการทดลอง

แบบสองกลุมคือ กลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยการสุมและวัดกอน-หลังการทดลอง ( The 

Randomized Pretest-Posttest Control Group Design)ซ่ึงมีแบบแผนการทดลอง ดังตารางท่ี 3.4 

 

ตารางท่ี 3.4 

แบบแผนการทดลอง The Randomized Pretest-Posttest Control Group Design 
 

กลุม ทดสอบกอนทดลอง ใหสิ่งทดลองทดสอบหลังทดลอง 

E O1 X O2 

C O1 - O2 

  

 โดยท่ี  E  หมายถึง  กลุมทดลอง  

    C  หมายถึง  กลุมควบคุม  

    X  หมายถึง  จัดการเรียนรูดวยบทเรียนแบบผสมผสาน  

     O1  หมายถึง  ทดสอบความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน  

           การทดลอง  

    O2  หมายถึง  ทดสอบความคิดสรางสรรคหลังทดลอง  
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3.5 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดวยตนเอง โดยทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ภาคเรียนท่ี 2 

ปการศึกษา 2559 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคมอําเภอเสลภูมิจังหวัดรอยเอ็ด สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 จํานวน 74 คนเพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะห เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน ความพึงพอใจของนักเรียนและทักษะความคิดสรางสรรคของ

นักเรียนหลังจากท่ีเรียนดวยบทเรียนบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรควิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2โดยมี

ลําดับข้ันตอนในการเก็บรวบรวมขอมูลดังนี้ 

  3.5.1 ทําการทดสอบกอนเรียน ( pre-test)โดยใชแบบทดสอบกอนเรียน  

  3.5.2 ชี้แจงใหนักเรียนทราบถึงกระบวนการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนแบบผสมผสาน

ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรควิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ท่ีพัฒนาข้ึน 

  3.5.3 ทําการทดลอง โดยนักเรียนเรียนรูดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรควิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 2สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2ท่ีพัฒนาข้ึน  

  3.5.4 เก็บรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการทดลองนําไปวิเคราะหขอมูลตอไป  

  3.5.5 ใหนักเรียนทําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียนบทเรียนแบบ

ผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรควิชาคอมพิวเตอร

สรางสรรค 2สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

  3.5.6 เก็บรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจท่ีนักเรียนประเมินเสร็จแลวนําขอมูลท่ีไดไป

วิเคราะห 

  3.5.7 ระยะเวลาการเก็บรวบรวมขอมูลในการดําเนินการทดลองผูวิจัยไดกําหนดระยะเวลา ใน

การทดลองและเก็บขอมูล ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 ตั้งแตวันท่ี 1 พฤศจิกายน 2559 ถึง 29 

กุมภาพันธ 2560ดังตารางท่ี 3.5 
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ตารางท่ี 3.5 

ระยะเวลาการทดลองและเก็บขอมูล 
 

กิจกรรม 

พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

สัปดาหท่ี สัปดาหท่ี สัปดาหท่ี สัปดาหท่ี 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. ปฐมนิเทศนักเรียน                  

2. นักเรียนทําแบบทดสอบ 

กอนเรียน  

                

3. ทําการทดลอง โดยให 

นักเรียนเรียนรูบทเรียนท่ี 

พัฒนาข้ึน ใหครบทุกหนวย 

                

4. นักเรียนทําแบบทดสอบ 

หลังเรียน 

                

5. นักเรียนทําแบบวัดความ 

พึงพอใจและแบบประเมิน 

พฤติกรรมการเรียนรู 

                

6. นําขอมูลท่ีไดจากการ 

ทดลองไปวิเคราะหผล 

                

 

3.6 การวิเคราะหขอมูล  

 

 3.6.1 วิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสานโดยใชคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

โดยในการวิเคราะหจะใชคาเฉลี่ยเทียบกับเกณฑการประเมินดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2554, น.185) 

    คาเฉลี่ย     ระดับความคิดเห็น 

    4.5 0 – 5.00    มีคุณภาพระดับดีมาก  

    3.5 0 – 4.49    มีคุณภาพระดับดี  

    2.5 0 – 3.49    มีคุณภาพระดับปานกลาง  

    1.5 0 – 2.49    มีคุณภาพระดับพอใช  

    1.00 – 1. 49    มีคุณภาพระดับควรปรับปรุง  
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 3.6.2 วิเคราะหหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสานแบบกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค

ท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค ตามเกณฑเมกุยแกนส ( Meguigans) มีประสิทธิภาพสูงกวา 1.00 

(เสาวนีย สิกขาบัณฑิต, 2528, น. 284-286)  

 3.6.3 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน 

โดยการวิเคราะหคาสถิติ t-test (Dependent Samples) 

 3.6.4 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึนกับกลุมนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ โดยการวิเคราะหคาสถิติ t-test (Independent Samples) 

 3.6.5 การวิเคราะหขอมูลความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนในการวิเคราะหผล ผูวิจัยไดนําสถิติ

สหสัมพันธแบบเพียรสัน เปนการหาความสัมพันธของขอมูลวิจัยนํามาหาความสัมพันธ ในงานวิจัยนี้ 

โดยมีตัวแปร 2 ชุดระหวางการคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู 

   คาสหสัมพันธแบบเพียรสัน    ความหมาย 

   0.90 – 1.00       มีความสัมพันธกันในระดับสูงมาก  

   0.70 – 0.89       มีความสัมพันธกันในระดับสูง  

   0.50 – 0.69       มีความสัมพันธกันในระดับปานกลาง  

   0.30 – 0.59       มีความสัมพันธกันในระดับต่ํา  

   0.00 – 0.29       มีความสัมพันธกันในระดับต่ํามาก 

 3.6.6 วิเคราะห ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึน โดยใชคาเฉลี่ย (�̅�𝑥) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และแปรผลท่ีไดโดยใชเกณฑ

ประเมิน ดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2554, น. 185) 

   ระดับคาคะแนนเฉลี่ย  เกณฑการประเมิน  

   4.50 – 5.00     พึงพอใจมากท่ีสุด  

   3.50 – 4.49     พึงพอใจมาก  

   2.50 – 3.49     พึงพอใจปานกลาง  

   1.51 – 2.49     พึงพอใจนอย  

   1.00 – 1.49     พึงพอใจนอยท่ีสุด  
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3.7 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  

 

 3.7.1 สถิติพ้ืนฐาน 

   3.7.1.1 คาเฉลี่ย  (Mean) คํานวณจากสูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด,2554, น. 124) 

 

N
x

X ∑=  

 

      เม่ือ  �̅�𝑥   แทน คาเฉลี่ย  

         ∑𝑥𝑥  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดของกลุม  

         N   แทน จํานวนของคะแนนในกลุม  

   3.7.1.2 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)หมายถึง คาเฉลี่ยของขอมูลท่ี

เบี่ยงเบนออกไปจากคาเฉลี่ยของกลุม (บุญชม ศรีสะอาด,2554, น. 106) 

 

 
( )

( )1

22

−

−
= ∑∑

NN
XXN

S.D.  

 

       เม่ือ ..DS  แทน  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

         ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนในกลุม   

   ∑ 2X  แทน ผลรวมคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง  

         N   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 3.7.2 สถิติท่ีใชในคํานวณหาคุณภาพเครื่องมือ 

   3.7.2.1 หาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา คือ คาความสอดคลอง ( IOC :Index of Item 

Objective Congruence) ระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคของเนื้อหา (มนตชัย เทียนทอง , 2554, 

น. 207) โดยใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาใหความเห็นและใหคะแนนดังนี้ 

      +1  เม่ือแนใจวาขอสอบขอนั้น วัดไดตรงตามวัตถุประสงค  

      0  เม่ือไมแนใจวาขอสอบขอนั้น วัดไดตรงตามวัตถุประสงคหรือไม  

      -1  เม่ือแนใจวาขอสอบขอนั้น วัดไดไมตรงตามวัตถุประสงค  

 

 

 

(3-1) 

(3-2) 
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N
R

IOC ∑=  

 

      เม่ือ IOC  แทน คาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับ  

              วัตถุประสงค  

        ∑ R   แทน ผลรวมของคะแนนการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญ  

         N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ  

   3.7.2.2 คาความยากงายของแบบทดสอบ ( Difficulty) (มนตชัย เทียนทอง, 2554, น. 

207) 

 

N
RP =  

 

      เม่ือ  P  แทน คาความยากงายของแบบทดสอบ  

         R  แทน จํานวนนักเรียนท่ีตองขอคําถามนั้นถูกตอง  

         N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด  
 

      ระดับความยากงายของแบบทดสอบหรือขอสอบ โดยปกติมีความยากงายท่ี

ใชไดมีคาอยูระหวาง .20-.80 ถา P มีคาต่ํากวา .20 ถือวาขอสอบขอนั้นยากเกินไป แตถาคา P สูงกวา 

.80 แสดงวางายเกินไป 

   3.7.2.3 คาอํานาจจําแนก (Discrimination) (มนตชัย เทียนทอง, 2554, น. 208) 

 

U

LU

N
RRD −

=  

 

      เม่ือ  D  แทน คาอํานาจจําแนก 

         RU  แทน จํานวนคนท่ีตอบขอนั้นถูกในกลุมผานเกณฑ 

         RL  แทน จํานวนคนท่ีตอบขอนั้นถูกในกลุมไมผานเกณฑ 

         NU  แทน จํานวนคนในกลุมผานเกณฑ  

 

 

 

 

(3-3) 

(3-4) 

(3-5) 
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   3.7.2.4 คาความเชื่อม่ัน (Reliability)โดยใชสูตร KR-20 ของ คูเดอร ริชารดสัน (มนต

ชัย เทียนทอง,2554, น. 199) 
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      เม่ือ  ri  แทน สัมประสิทธิ์ของความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  

  ท้ังฉบับ  

     n  แทน จํานวนขอของแบบทดสอบ  

        p  แทน อัตราสวนของผูท่ีตอบแบบทดสอบขอนี้ถูก  

        q  แทน อัตราสวนของผูท่ีตอบแบบทดสอบขอนี้ผิด  

        σ1
2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนท่ีสอบไดท้ังฉบับ 

   3.7.2.5 สถิติท่ีใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานตามเกณฑเมกุย

แกนส (เสาวนีย สิกขาบัณฑิต, 2528, น. 284-286) ใชสูตรคํานวณดังนี้ 

 

      Maguigans ration 
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      เม่ือ  M1  แทน คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบกอนเรียน  

         M2  แทน  คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียน  

         P   แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบ  

 

 3.7.3 สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมติฐานการวิจัย 

   3.7.3.1 วิเคราะหเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางกลุมท่ีเรียนดวยบทเรียน

แบบผสมผสาน และกลุมท่ีเรียนแบบปกติ โดยใชสถิติทดสอบคา t (Independent Sample)(ไพศาล 

วรคํา, 2556, น. 141)โดยใชสูตรดังนี้ 

 

 

 

 

 

(3-6) 

(3-7) 
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t = 
𝑥𝑥̅1−𝑥𝑥̅2

�𝑆𝑆1
2

𝑛𝑛1
 + 𝑆𝑆2

2

𝑛𝑛2

 

 

       เม่ือ   �̅�𝑥1 , �̅�𝑥2 แทน คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยางกลุมท่ี 1 , 2 

          S1
2 , S2

2  แทน ความแปรปรวนของกลุมตัวอยาง  

               กลุมท่ี 1 , 2 

          n1, n2  แทน ขนาดของกลุมตัวอยางกลุมท่ี 1 , 2 

 

   3.7.3.2 วิเคราะหคาสหสัมพันธแบบเพียรสัน ( Pearson's Product Moment 

Correlation :rxy) เปนการหาความสัมพันธของขอมูล 2 ชุด หรือตัวแปร 2 ตัวผูวิจัยนํามาในงานวิจัยนี้

หาความสัมพันธของการตรวจแบบทดสอบการคิดสรางสรรคระหวางผูเชี่ยวชาญและผูวิจัยโดยมีสูตร

ในการวิเคราะหดังนี้(ไพศาล วรคํา, 2558) 
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       เม่ือ   
.xyr   แทน  คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน 

          ∑ X  แทน ผลรวมของขอมูลท่ีวัดไดจากตัวแปร 

               ตัวท่ี 1 ( X)  

          ∑Y  แทน ผลรวมของขอมูลท่ีวัดไดจากตัวแปร 

               ตัวท่ี 2 (Y)  

          ∑ XY แทน ผลรวมของผลคูณระหวางขอมูลตัวแปร 

               ท่ี 1 และ 2  

          ∑ 2X  แทน ผลรวมของกําลังสองของขอมูลท่ีไดวัด  

               จากตัวแปรตัวท่ี 1  

          ∑ 2Y  แทน ผลรวมของกําลังสองของขอมูลท่ีไดวัด  

               จากตัวแปรตัวท่ี 2  

          N   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

(3-8) 

(3-9) 
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บทท่ี4 

ผลการวิจัย 

 
 ผูวิจัยไดการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2โดยมีผลการวิจัยและการวิเคราะหขอมูลเปน

ลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

  1. ผลการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

  2. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต

เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2มีประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส 

  3. ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

  4. ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน

ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

2กับกลุมนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 

  5. ผลของความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

  6. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน

ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 
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4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

 บทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนในครั้งนี้ ผูวิจัยไดนํารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตมาใชเปนพ้ืนฐานในการออกแบบโดยพิจารณาถึง

คุณสมบัติของบทเรียนท่ีชวยสงเสริมความคิดสรางสรรค มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

  4.1.1 ผลการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต โดยใชเทคนิค

การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  

   ข้ันตอนการจัดการเรียนรูบนเว็บแบบกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ีสงเสริม

ความคิดสรางสรรค ประกอบดวย ข้ัน ทําความเขาใจปญหา ข้ันสรางแนวคิดท่ีหลากหลายในการ

แกปญหา ข้ันสรางแนวคิดท่ีหลากหลายในการแกปญหา และข้ันเตรียมการเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ ซ่ึง

นักเรียนจะเริ่มเรียนทีละข้ันตอนจนจบบทเรียน ในแตละหนวยการเรียนจะจัดกิจกรรม โดยใช

เครื่องมือตาง ๆ ไดแก วีดิโอประกอบการศึกษา ใบกิจกรรม ใบความรู ซ่ึงในแตละข้ันจะ นําเสนอ

ตามลําดับตามแนวคิดดังนี้ 

     4.1.1.1 การกระตุนโครงสรางทางปญญาการออกแบบตามกรอบแนวคิด

เก่ียวกับการสรางความรูเริ่มดวยการกระตุนโครงสรางทางปญญา โดยนําพ้ืนฐานแนวคิดมาจาก 

Cognitive Constructivism ของ Piaget ท่ีเชื่อวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนเม่ือผูเรียนถูกกระตุนดวยปญหา

ท่ีกอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา หรือท่ีเรียกวาเกิดการเสียสมดุลทางปญญา ( Disequilibrium) 

จากแนวคิดจากฐานทฤษฎีดังกลาวผูวิจัยไดออกแบบเปนสถานการณปญหา ( Problem Base) โดย

อาศัยหลักการของ Suituated Learning Environments(Herrington and Oliver, pp. 1995-

1998) ท่ีเนนบริบทตามสภาพจริงท่ีมีการจัดหาสถานการณท่ีเพรียบพรอม ในขณะเดียวกันควรสะทอน

ถึงความซับซอนและลักษณะท่ีเก่ียวโยงสัมพันธ ( Ill-Structure Nature) และเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนใน

ชีวิตจริง โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดปฏิบัติภารกิจท่ีสอดคลองกับบริบทในชีวิตจริงท่ีเรียกวา 

Authentic Learning Task และสถานการณปญหาดังกลาวจะตองสงเสริมผูเรียนเก่ียวกับการคิดใน

ระดับสูง ( Higher-Order Thinking) โดยนําสาระหลักการสําคัญ ( Key Concepts) ในวิชา 

คอมพิวเตอรสรางสรรค2 มาสรางเปนสถานการณปญหาท่ีใหผูเรียนเรียนรู ดังภาพท่ี 4.1 
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ภาพท่ี 4.1หนาจอหลักของเว็บไซตบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

 

    จากภาพเปนหนาหลักของสื่อบทเรียนออนไลนบนเครือขาย ซ่ึงในหนาแรกจะเปน

หนาประกาศขาวสาร และกิจกรรมตางๆ พรอมกับสาระความรูมากมายเปรียบเสมือนสังคมการเรียน

การสอนออนไลน ท่ีผูเรียนและผูสอนสามารถมีปฏิสัมพันธกันไดทุกท่ี ทุกเวลาอยางรวดเร็ว มีเมนูอาทิ 

แหลงเรียนรูเขาสูกลุม (ทํากิจกรรมสถานการณปญหา)แลกเปลี่ยนเรียนรูฐานความชวยเหลือ และ

ปรึกษาครูในหนาแรกจะมีลิงคสําหรับเขากลุมของตนเองเพ่ือทํากิจกรรมสถานการณปญหาตางๆ เพ่ือ

อํานวยความสะดวกแกการเขาไปศึกษาหาความรู โดยเนนหนาหลักเปนศูนยรวมของสื่อสังคม

ออนไลนซ่ึงเม่ือนักเรียนคลิกลิงคเขามาในกลุมจะแสดงหนาเฉพาะของกลุมนั้น ๆ พรอมรายละเอียด

ประกาศขาวสารตาง ๆดังภาพท่ี 4.2 
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ภาพท่ี 4.2บทเรียนแบบผสมผสานหนากิจกรรมสถานการณปญหา 

 

    จากภาพเปนหนาหลักของกลุม ซ่ึงเม่ือคลิกลิงคเขามาท่ีกลุมของตนเอง ในท่ีนี้จะ

แยกเปนระดับชั้นและหองเรียน เชนตัวอยางในการวิจัยคือ กลุมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

2/11ในหนากลุมจะประกอบไปดวยรายชื่อสมาชิก ประกาศขาว กระดานสนทนาภายในกลุม VDO 

บทเรียนออนไลน อัลบั้มภาพกิจกรรม และเปนหนาหลักของสถานการณปญหาเม่ือผูเรียนเขามาใน

กลุมจะสามารถติดตอสื่อสาร พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นไดภายในกลุม รวมท้ังเขาทํากิจกรรมใน

สถานการณปญหาตางๆไดซ่ึงในหนาสถานการณปญหานี้จะรวมเมนูชวยเหลือและอํานวยความ

สะดวกในการทํากิจกรรมอยางครบครัน เชนสถานการณปญหาแหลงเรียนรูฐานความชวยเหลือ และ

การแลกเปลี่ยนเรียนรู  

   จากสถานการณปญหาในแตละบทจะเห็นวาภารกิจท่ีใหอธิบายแนวทางในการแกปญหา

จะสงเสริมกระบวนการแกปญหา ( Problem-solving) ท่ีถือวาเปนการคิดข้ันสูงท่ีสุดเพราะจะตอง

อาศัยทักษะการคิดอ่ืนๆ ท้ังการจําแนก ( Classification)การทดสอบสมมติฐาน ( Hypothesis-

testing) การวิเคราะห(Analysis)การสังเคราะห ( Synthesis) การประเมินผล( Evaluation)เพ่ือนํามา

สรุปเปนแนวทางแกปญหาสวนภารกิจท่ีใหผูเรียนหาสาเหตุท่ีทําใหการเรียนรู 
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     4.1.1.2 การสนับสนุนการปรับสมดุลทางปญญา  

        ในกระบวนการสรางความรูโดยการสนับสนุนการปรับสมดุลทางปญญา

ของผูเรียนนั้น ไดอาศัยพ้ืนฐานแนวคิดมาจาก Cognitive Constructivism ของ Piaget ท่ีเชื่อว

าเม่ือกระตุนดวยปญหาท่ีกอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา ( Cognitive Conflict) และผูเรียนเกิดการ

เสียสมดุลทางปญญา ( Disequilibrium) แลวจะตองพยายามปรับโครงสรางทางปญญาใหเขาสูภาวะ

สมดุลโดยการดูดซึม (Assimilation) ไดแก การรับขอมูลใหมจากสิ่งแวดลอมเขาไปไวในโครงสราง

ทางปญญาและการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญา (Accommodation) คือ การเชื่อมโยงโครงสราง

ทางปญญาเดิมหรือความรูเดิมท่ีมีมากอนกับขอมูลขาวสารใหม และผูเรียนสามารถปรับโครงสราง

ทางปญญาเขาสูภาวะสมดุล หรือเรียกวาสามารถท่ีจะสรางความรูใหมข้ึนมาได หรือเกิดการเรียนรู

นั่นเองในการเรียนจากสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูเพ่ือเอ้ือใหผูเรียนสามารถปรับสมดุลทางปญญาดังกลาวข

างตนได ผูวิจัยไดออกแบบใหผูเรียนไดเรียนรูโดยการคนพบ ( Discovery Learning) จากการเสาะ

แสวงหาความรูจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ โดยจัดแหลงขอมูลไวภายในสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบน

เครือขายตามแนวคอนสตรคติวิสต ซ่ึงประกอบไปดวยแหลงการเรียนรูคือ ขอมูลท่ีเก่ียวกับเนื้อหา

บทเรียนท่ีจะตองเรียนท้ังหมด จะอยูในรูปของแผนท่ีทางปญญา สามารถลิงคเขาไปดูขอมูลท่ีละเอียด

ข้ึนได ลิงคท่ีเก่ียวของจะเปนการรวบรวมเว็บไซตท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาบทเรียนเพ่ือความรวดเร็วใน

การคนควา เครื่องมือชวยสืบคนขอมูล ( Search Engine) สําหรับใชในการคนหาแหลงขอมูลเพ่ิมเติม 

และสามารถนําไปใชในการสรางความรู นอกเหนือจากท่ีจัดไวภายในสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบน

เครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต(สุมาลี ชัยเจริญ, 2547) ดังแสดงในภาพท่ี 4.3 และภาพท่ี 4.4 



124 

 
ภาพท่ี 4.3บทเรียนแบบผสมผสานหนาบทเรียนในรายวิชา คอมพิวเตอรสรางสรรค2 

 

 
ภาพท่ี 4.4บทเรียนแบบผสมผสานหนาแหลงการเรียนรูสูโลกกวาง 
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    จากภาพท่ี 4.3 และภาพท่ี 4.4แสดงการออกแบบสารท่ีนําเสนอเนื้อหาในแหล

งการ เรียนรูผูวิจัยไดนําทฤษฎีทางพุทธิปญญานิยม ( Cognitivism) มาเปนพ้ืนฐานการออกแบบเพ่ือส

งเสริมการทําความเขาใจของผูเรียน ดังเชนการจัดเสนอสิ่งท่ีจะชวยใหผูเรียนสามารถจัดโครงสรางจัด

ระเบียบสารสนเทศในการเรียนรู โดยจัดทําเปนแผนท่ีทางปญญา (Cognitive Map) ท่ีแสดงการเชื่อมโยง

ความสัมพันธระหวางความคิดรวบยอดตางๆ ของเนื้อหาท้ังหมดใหผูเรียนไดทราบกอนท่ีจะเขาศึกษา

เชน การจัดทําเปนเคาโครงเรื่องหรือแผนท่ีความคิด ( Concept Mapping)การใชกราฟกท่ีใชเปนแรง

จูงใจ (Motivational Graphic)ดังเชนภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหวท่ีแสดงข้ันตอนการสรางงานกราฟฟก

เพ่ือสงเสริมการสรางจินตภาพภายในสมอง และสามารถกระตุนความใสใจของผูเรียน 

     4.1.1.3 การสงเสริมการขยายโครงสรางทางปญญา  

        การออกแบบตามกรอบแนวคิดท่ีสงเสริมการขยายโครงสรางทางปญญา

เปนการนําพ้ืนฐานแนวคิดมาจาก Social Consturctivism ท่ีเนนปฏิสัมพันธทางสังคม ภาษาและ

วัฒนธรรมวามีบทบาทในการพัฒนาดานพุทธิปญญาดังหลักการ Collaborationท่ีเนนการรวมมือกัน

แกปญหาซ่ึง Bednar et. Al., (1995)กลาววาการเรียนรูเปนกระบวนการท่ีเกิดจากการลงมือกระทํา

การสรางความหมายของการเรียนรูเกิดจากการพัฒนาประสบการณและการขยายความคิดรวบยอด

ใหกวางขวางข้ึนโดยการแลกเปลี่ยนแนวคิดและมุมมองท่ีหลากหลายและในขณะเดียวกันก็มีการ

เปลี่ยนแปลงสิ่งท่ีสรางข้ึนแทนความรูภายในสมอง (Knowledge Representations) ระหวางท่ีมีการ

โตตอบ แลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็นกัน ดังนั้นผูวิจัยจึงไดออกแบบใหสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูท่ี

ผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนพรอมท้ังแสดงแนวคิดของตนเองเพ่ือสงเสริมและขยายมุมมอง ( Multiple 

Perspectives)โดยจัดใหมีกระดานสนทนา ( Web-Board) บนเครือขายท่ีผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น มุมมองระหวางท้ังเพ่ือนในชั้นและผูเชี่ยวชาญตลอดระยะเวลาการเรียนรูนอกจากนี้ในช

วงเวลาในทายชั่วโมงยังมีการรวมอภิปรายและสรุปความรูแนวคิดตางๆ ท่ีเรียน นอกจากนี้สิ่งแวดลอม

ทางการเรียนรูบนเครือขายยังจัดใหมีการสนับสนุนทางสังคม (Social Support)ซ่ึงมาจากหลักการของ 

Jonassen (1997) โดยมีหลักการในการเอ้ือใหผูเรียนไดทราบมุมมองท่ีหลากหลายตามบริบทของ

วิชาชีพท่ีแตกตาง ซ่ึงอาจสงเสริมใหผูเรียนสามารถนําแนวคิดหรือความรูเหลานั้นไปใชหรือแกปญหา

ในบริบทท่ีแตกตางกัน ดังแสดงในภาพท่ี4.5ภาพท่ี 4.6และภาพท่ี 4.7 
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ภาพท่ี 4.5หนาฐานความชวยเหลือ แหลงเรียนรูเพ่ิมเติมหรือลิงคท่ีเก่ียวของ 

  

 
 

ภาพท่ี 4.6หนากระดานสนทนาสําหรับตอบคําถามในสถานการณปญหา 
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    จากภาพ เปนตัวอยางของการตอบคําถามในสถานการณปญหา โดยนักเรียน

สามารถมาแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามได โดยโพสตลงบนกระดานสนทนาของสถานการณ

ปญหานั้นๆ ซ่ึงจะเปนหนารวมคําตอบท้ังหมดของนักเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงการวิเคราะหปญหา 

และสรุปคําตอบของแตละคน นักเรียนสามารถนําคําตอบของเพ่ือนมาประยุกตเปนองคความรูใหม

ของตนเองได โดยท่ีไมลอกเลียนความคิดของผูอ่ืน 

 
ภาพท่ี 4.7หนาเว็บบอรดสําหรับแลกเปลี่ยนเรียนรู 

 

    จากภาพเปนตัวอยางหนาเว็บบอรดสําหรับแลกเปลี่ยนเรียนรูและสงชิ้นงานของ

นักเรียน โดยนักเรียนสามารถมาตั้งกระทูเพ่ือเริ่มการสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและ

กันได โดยท่ีครูผูสอนไดรวมแสดงความคิดเห็นพรอมกับนักเรียนและนักเรียนสามารถสงชิ้นงานท่ีทํา

ภายในคาบเรียน โดยแนบภาพสงมาทางเว็บบอรดเพ่ืองายตอการตรวจสอบ อีกท้ังเพ่ือนในชั้นเรียนก็

ไดเห็นผลงานของกันและกัน เพ่ือเปนการแลกเปลี่ยนเรียนรูซ่ึงกันและกันโดยผูเรียนสามารถสง

ขอความผานกระดานสนทนา ( Webboard)ขอความระหวางการสนทนาของผูเรียนทําใหเกิดแนวคิด

ท่ีหลากหลาย ซ่ึงเปนสิ่งสําคัญเชนเดียวกับขอคิดของแตละคนและขอคิดเห็นของผูสอนแตละคน เปน
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การกระตุนใหมีการแบงปนการตัดสินใจ เพ่ือท่ีจะแลกเปลี่ยนการสรางความรูและความเขาใจเก่ียวกับ

ปญหาและนําไปสูการแกปญหาไดดีท่ีสุด 

     4.1.1.4 การสงเสริมและชวยเหลือในการสรางความรู  

        สําหรับการสนับสนุนและชวยเหลือในการสรางความรูของผูเรียนผู

วิจัยไดนําหลักการจัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนว Open Learning Environment ท่ีพัฒนา

โดยHannafin (1999) ไดกลาววาการชวยเหลือ (Scaffolding) เปนการแนะนําแนวทาง และสนับสนุน

ความพยายาม ในการเรียนรูของผูเรียน ดังภาพท่ี 4.8 

 
ภาพท่ี 4.8หนาหลักของฐานความชวยเหลือ(Scaffolding) 

 

    จากภาพ เปนหนาหลักของฐานความชวยเหลือ เพ่ือใหนักเรียนไดเขามาศึกษาหา

วิธีการแกปญหาซ่ึงจากหนาหลักจะมีลิงคไปหนารายละเอียดของแตละฐานความชวยเหลือตามดาน

ตางๆซ่ึงฐานความชวยเหลือประกอบดวย 

      1) ฐานความชวยเหลือการสรางความคิดรวบยอด(ConceptualScaffolding) 

ฐานการชวยเหลือนี้จะชวยเหลือผูเรียนในการสรางความคิดรวบยอดของเนื้อหาเพ่ือนํามาใชในการแก

ปญหา โดยฐานความชวยเหลือความคิดรวบยอดจะแสดงความสัมพันธเชื่อมโยงระหวางประเด็น

สําคัญตางๆ ตลอดจนความเก่ียวเนื่องระหวางความคิดรวบยอดท่ีสําคัญตางๆ ของเนื้อหาบทเรียนซ่ึง

จะแสดงอยูในลักษณะของแผนผังมโนมติ ผูวิจัยไดออกแบบโดยวิเคราะหประเด็นสําคัญของเนื้อหา

เรื่องการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการสอน ซ่ึงประกอบไปดวยการเปลี่ยนแปลงโฉมหนาทาง
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การศึกษา การเปลี่ยนแปลงผูเรียนการเปลี่ยนแปลงมาสูการเรียนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางและ

เทคโนโลยีการศึกษากับทฤษฎีการเรียนรู แลวนํามาสรางเปนผังมโนมติ โดยใชภาพกราฟกท่ีสอดคล

องกับเรื่องราว เพ่ือดึงดูดความสนใจจากผูเรียน ดังแสดงในภาพท่ี 4.9ในแตละหัวขอเม่ือนําเมาสไป

วางไวจะมีขอความสรุปประเด็นสําคัญของแตละหัวขอไวตรงกลาง ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเชื่อมโยง

ประเด็นสําคัญท่ีจะสามารถใชในการแกไขปญหาได 

 
ภาพท่ี 4.9หนาฐานความชวยเหลือการสรางความคิดรวบยอด (Conceptual Scaffolding) 

 

      2) ฐานความชวยเหลือดานความคิด ( Metacognition Scaffolding)เป

นการแนะนําวิธีการกํากับ ติดตามการรูคิดของตนเอง ในขณะเรียนรูการจัดการเก่ียวกับการคิดของแต

ละคน ฐานนี้จะแนะนําสิ่งท่ีเก่ียวของกับวิธีการคิดในระหวางการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนไดกํากับ ตรวจสอบ 

และตระหนักรูเก่ียวกับวิธีการคิดของตนเองอยูตลอดเวลา ดังภาพท่ี 4.10 จะเขียนไวเปนข้ันตอนท่ี 1-

5ดังนี้ 

       2.1) คุณลองนําเอาข้ันตอนวิธีการคิดหาคําตอบของคุณมาตรวจสอบอีก

ครั้งวามีกระบวนการคิดอยางไร 

       2.2) คุณนําเอาข้ันตอนหรือกระบวนคิดของคุณมาเขียนเปนแผนภูมิหรือ

ลําดับข้ันตอน แลวพิจารณาหาขอผิดพลาด 

       2.3) เม่ือพบขอผิดพลาดแลวลองหาวิธีใหมหรือนําวิธีการของคุณมา

เปรียบเทียบกับเพ่ือนเพ่ือดูขอแตกตาง 
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       2.4) คุณสามารถถามเพ่ือนหรือผูเชี่ยวชาญได  

       2.5) ถาคุณยังแกปญหาตามสถานการณท่ีกําหนดใหไมได คุณสามารถ

ขอความชวยเหลือจากฐานความชวยเหลืออ่ืนๆ ไดอีก 

 
ภาพท่ี 4.10หนาฐานความชวยเหลือดานความคิด (Metacognition Scaffolding) 

 

      3) ฐานความชวยเหลือดานการกระบวนการเรียนรู (Procedural Scaffolding) 

เปนการแนะแนวทางวิธีการใชแหลงการเรียนรูและเครื่องมือตางๆ ภายในสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู

บนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต กระบวนการท่ีเก่ียวของท้ังหมดของการใชเครื่องมือแตละชนิด

เชน กระดานสนทนา ลิงคท่ีเก่ียวของ จะอธิบายเก่ียวกับวิธีการใชงานตลอดจนผลลัพธหลังจากท่ีใช

เครื่องมือนี้แลว ดังภาพในภาพท่ี 4.11จะมีเมนูท่ีควรจะรูอยูดานซาย เม่ือนําเมาสไปวางแตละเมนู จะ

มีขอความอธิบายการใชและประโยชนของแตละเมนู ข้ึนทางดานขวามือ 
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ภาพท่ี 4.11หนาฐานความชวยเหลือดานกระบวนการเรียนรู (Procedural Scaffolding) 

 

      3) ฐานความชวยเหลือดานกลยุทธ ( Strategic Scaffolding)แนะแนวทาง

เก่ียวกับวิธีการท่ีใชในการแกไขปญหาจะสนับสนุนการคิดวิเคราะห การตัดสินใจในกระบวนการแกป

ญหาจะเนนเก่ียวกับวิธีการสําหรับระบุและเลือกสารสนเทศท่ีตองการ ประเมินแหลงทรัพยากรท่ีผู

เรียนจัดหามาได และเชื่อมโยงระหวางความรูท่ีคนพบกับแนวทางการแกปญหา ดังภาพท่ี 4.12 จะ

แนะนําเปนลําดับข้ันตอน มีท้ังหมด 3 ข้ันตอนดังนี้ 

       3.1) วิเคราะหหาประเด็นปญหาวาคืออะไร  

       3.2) พิจารณาหาคําสําคัญของปญหา แลวนําไปเชื่อมโยงกับคําสําคัญใน

แหลงขอมูลท่ีจะใชแกปญหา 

       3.3) จากสถานการณปญหาลองพิจารณาสิวา ปญหาท่ีเกิดข้ึนมานั้นมา

จากท่ีใดแลวนํามาสรุปแลวนํามาสรุปแกไขเปนแนวทางเพ่ือหาคําตอบ 
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ภาพท่ี 4.12หนาฐานความชวยเหลือดานกลยุทธ (Strategic Scaffolding) 

 

  4.1.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน  

    การประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน เปนการประเมินโดย

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน และดานสื่อ เทคนิคและวิธีการ จํานวน 3 ทาน โดยใชสถิติใน

การวิเคราะห คือ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินแสดงไดดังตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี4.1 

ผลการประเมินคุณภาพบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน ดานเนื้อหา และดานสื่อเทคนิคและวิธีการ 
 

รายการ 
ขอ

ท่ี 

ผูเชี่ยวชาญ 
�̅�𝑥 S.D. 

ระดับ 

ความคิดเห็น คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

ดานเนื้อหา 

1. เนื้อหาวิชา 1.1 

1.2 

1.3 

1.4 

1.5 

1.6 

1.7 

5 

4 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

4 

5 

5 

4 

5 

5 

4.67 

4.33 

5.00 

5.00 

4.67 

4.67 

5 

0.58 

0.58 

0.00 

0.00 

0.58 

0.58 

0.00 

มากท่ีสุด 

มาก 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

2. สวนของ 

วัตถุประสงค 

2.1 

2.2 

2.3 

5 

4 

5 

4 

5 

5 

4 

4 

4 

4.33 

4.33 

4.67 

0.58 

0.58 

0.58 

มาก 

มาก 

มากท่ีสุด 

3. การใชภาษา 3.1 

3.2 

3.3 

5 

4 

5 

5 

3 

4 

4 

4 

4 

4.67 

3.67 

4.33 

0.58 

0.58 

0.58 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

4. สวนของการ 

ทดสอบ/ประเมินผล 

4.1 

4.2 

4.3 

4 

4 

5 

4 

4 

5 

4 

4 

5 

4.00 

4.00 

5.00 

0.00 

0.00 

0.00 

มาก 

มาก 

มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.52 0.55 มากท่ีสุด 

ดานสื่อ เทคนิคและวิธีการ 

1.สวนประกอบ 

โดยท่ัวไปของ 

เว็บไซต 

1.1 

1.2 

1.3 

1.4 

1.5 

5 

4 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

4 

5 

5 

5 

4 

4 

5.00 

4.67 

5.00 

4.33 

4.33 

0.00 

0.58 

0.00 

0.58 

0.58 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

(ตอ) 

  

 



134 

ตารางท่ี 4.2(ตอ) 
 

รายการ 
ขอ

ท่ี 

ผูเชี่ยวชาญ 
�̅�𝑥 S.D. 

ระดับ 

ความคิดเห็น คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

2. สวนของระบบ 

การจัดการเรียนรู 

2.1 

2.2 

2.3 

2.4 

2.5 

5 

5 

4 

5 

5 

4 

5 

4 

5 

5 

4 

5 

4 

5 

5 

4.33 

5.00 

4.00 

5.00 

5.00 

0.58 

0.00 

0.00 

0.00 

0.00 

มาก 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

3. การออกแบบ 

ตัวอักษรและสี 

3.1 

3.2 

3.3 

3.4 

3.5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

5.00 

4.33 

4.67 

5.00 

5.00 

0.58 

0.58 

0.58 

0.00 

0.00 

มากท่ีสุด 

มาก 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

4. สวนประกอบ 

ดานมัลติมีเดีย  

4.1 

4.2 

4.3 

4.4 

4.5 

4.6 

5 

4 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

5.00 

4.67 

4.33 

5.00 

5.00 

5.00 

0.00 

0.58 

0.58 

0.00 

0.00 

0.00 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มาก 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

5. การจัดการบทเรียน  5.1 

5.2 

5.3 

5.4 

5.5 

5.6 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5.00 

5.00 

5.00 

4.33 

5.00 

5.00 

0.00 

0.00 

0.00 

0.58 

0.00 

0.00 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มาก 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

6. สวนของการ 

สงเสริมความคิด 

สรางสรรค 

6.1 

6.2 

6.3 

6.4 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

5.00 

4.33 

5.00 

5.00 

0.00 

0.58 

0.00 

0.00 

มากท่ีสุด 

มาก 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.78 0.41 มากท่ีสุด 

รวม 4.70 0.48 มากท่ีสุด 
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    จากตารางท่ี 4.1ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน พบวา 

ผูเชี่ยวชาญ มีระดับความคิดเห็นโดยรวมในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด โดยคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.70 

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.) เทากับ 0.48 ( �̅�𝑥= 4.70 , S.D. = 0.48) เม่ือพิจารณาดานการ

ประเมิน ดานเนื้อหา อยูในระดับมากท่ีสุด ( �̅�𝑥= 4.52, S.D. = 0.55) และดานสื่อ เทคนิคและวิธีการ 

อยูในระดับมากท่ีสุด (�̅�𝑥= 4.78, S.D. = 0.41) 

 

4.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส 

 

 ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน โดยนําขอมูลมาจากการ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน นําผลมาวิเคราะห

หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใชวิธีการหาประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุยแกนส ซ่ึงผลการ

วิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียน ดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี4.3 

ผลการหาประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุยแกนส 
 

การทดสอบกลุมทดลอง คะแนนเต็ม 𝒙𝒙� 
คาประสิทธิภาพตามเกณฑ

ของเมกุยแกนส 

คะแนนความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

คะแนนความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

100 

100 

53.46 

73.59 
1.89 

 

  จากตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2พบวานักเรียน

ทําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 53.46 และจากแบบทดสอบ

วัดความคิดสรางสรรคหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 73.59 คาประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุย

แกนสมีเทากับ 1.89ซ่ึงมีคามากกวา 1.00 จึงกลาวไดวาบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

เมกุยแกนส 
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4.3 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวย

บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

 ผูวิจัยไดทําการทดสอบความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอ

แรนซโดยไดใหนักเรียนในกลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนทําแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนจึงไดผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนในกลุมทดลองท่ีเรียน

ในรายวิชา คอมพิวเตอรสรางสรรค2ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ดังตารางท่ี 4.3 
 

ตารางท่ี 4.3 

ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 

การทดสอบกลุมทดลอง n �̅�𝑥 S.D. t p 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 37 53.46 8.96 
95.55** .000* 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 37 73.59 5.97 
 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

  จากตารางท่ี 4.3ผลการวิเคราะหผลทดสอบคาเฉลี่ยคะแนนความคิดสรางสรรคของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนจากการทดสอบกอนเรียน สามารถทําได

คาเฉลี่ยเทากับ 53.46และผลท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน ไดคาเฉลี่ยเทากับ 73.59 พบวา 

คา p-value ท่ีคํานวณไดมีคาเทากับ . 000 ซ่ึงมีคานอยกวาระดับนัยสําคัญท่ีตั้งไว เม่ือนํามา

เปรียบเทียบโดยใชคาสถิติ T-test independentปรากฏวา คะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียน

ท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนมีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05เปรียบเทียบเปนแผนภูมิไดดังภาพท่ี 4.13 
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ภาพท่ี 4.13ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน

ท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

4.4 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2กับกลุมนักเรียนที่เรียนแบบปกต ิ

 

 ผูวิจัยไดทดสอบความคิดสรางสรรคกับกลุมตัวอยาง โดยใหกลุมทดลองและกลุมควบคุมทํา

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานซ่ึงกลุมทดลอง

เรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน และกลุมควบคุมเรียนดวยแบบปกติ หลังจากนั้นนํา

คะแนนความคิดสรางสรรคท่ีไดมาวิเคราะห โดยการหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และผลตาง

ของคาเฉลี่ยความคิดสรางสรรค ดังแสดงในตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4 

คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียนระหวางกลุม

ทดลองและกลุมควบคุม 
 

กลุม 
กอนเรียน หลังเรียน 

ผลตาง 

กอนและหลังเรียน 

�̅�𝑥 S.D. �̅�𝑥 S.D. �̅�𝑥 S.D. 

กลุมทดลอง 53.46 8.96 73.59 5.97 20.14 0.96 

กลุมควบคุม 26.70 4.61 38.38 5.57 11.68 2.99 

53.46

73.59

65

70

75

80

85

90

กอนเรียน หลังเรียน

คา
เฉ

ลี่ย
คะ

แน
น

เรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน
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  จากตารางท่ี 4.4พบวาคาเฉลี่ยผลตางความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียนในกลุม กลุม

ทดลอง มีคาเฉลี่ยผลตางกอนและหลังเรียนเทากับ 20.14และกลุมควบคุม มีคาเฉลี่ยผลตางความคิด

สรางสรรคกอนและหลังเรียนเทากับ 11.68แสดงใหเห็นวากลุมทดลองมีคาเฉลี่ยผลตางความคิด

สรางสรรคกอนและหลังเรียนเพ่ิมข้ึนสูงกวากลุมควบคุม 
 

ตารางท่ี 4.5 

ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

รายการ 
�̅�𝑥 S.D. 

t P-value 
ทดลอง ควบคุม ทดลอง ควบคุม 

ความคิดสรางสรรค 20.14 11.68 0.96 2.99 3.43 0.002* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

  จากตารางท่ี 4.5ผลการทดสอบดวยคาสถิติ t-test แบบ 2 กลุมท่ีเปนอิสระตอกันท่ี ระดับ

นัยสําคัญ .05 พบวาคาเฉลี่ยพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคในกลุมทดลองและกลุมควบคุมแตกตาง

กัน เม่ือเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึนกับนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติจากการวัดผลกอนเรียน พบวา คา p-value เทากับ 0.002*ซ่ึง

มีคามากกวาระดับนัยสําคัญท่ีตั้งไว แสดงวา คะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนกับนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติจากการวัดผลกอนเรียน ไมแตกตาง

กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05และความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน

แบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนสูงกวานักเรียนแบบปกติ โดยกลุมทดลองมีพัฒนาการทางความคิด

สรางสรรคเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนสูงกวากลุมควบคุมดังภาพท่ี 4.14 

 

 

 

ภาพท่ี 4.14คะแนนความคิดสรางสรรคระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึนกับนักเรียนแบบปกติ 
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4.5 ผลของความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

ของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
 

 ผูวิจัยไดทําการศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของ

ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 ผูวิจัยไดนําขอมูลมาจากการทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและ

หลังเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน จํานวน 37คน และผลของความคิดสรางสรรค มา

คํานวณดวยการวิเคราะหขอมูลความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนในการวิเคราะหผล ผูวิจัยไดนําสถิติ

สหสัมพันธแบบเพียรสัน เปนการหาความสัมพันธของขอมูลวิจัยนํามาหาความสัมพันธ ในงานวิจัยนี้ 

โดยมีตัวแปร 2 ชุดระหวางการคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูดังตารางท่ี 4.6 

   คาสหสัมพันธแบบเพียรสัน    ความหมาย 

   0.90 – 1.00       มีความสัมพันธกันในระดับสูงมาก  

   0.70 – 0.89       มีความสัมพันธกันในระดับสูง  

   0.50 – 0.69       มีความสัมพันธกันในระดับปานกลาง  

   0.30 – 0.59       มีความสัมพันธกันในระดับต่ํา  

   0.00 – 0.29       มีความสัมพันธกันในระดับต่ํามาก 
 

ตารางท่ี4.6 

ผลของความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียน 
 

ความสัมพันธระหวาง ความคิดสรางสรรค (r) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู (r) 

ความคิดสรางสรรค 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู 

0.70 0.70 

 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

  จากตารางท่ี 4.6พบวา คาสหสัมพันธ มีคาเทากับ( r = 0.707)หรือรอยละ 70.7 เกณฑแปล

ผล คือ มีความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูงอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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4.6 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

 การสํารวจความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนว

โซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยได

ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจเพ่ือนํามาวิเคราะหขอมูล โดยใช

สถิติคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานดังตารางท่ี 4.7 

 

ตารางท่ี4.7 

สถิติคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียน 
 

รายการประเมิน �̅�𝑥 S.D. การแปลความหมาย 

1. ดานเนื้อหา 4.41 0.61 พึงพอใจมาก 

2. ดานการออกแบบ 4.45 0.62 พึงพอใจมาก 

3. ดานการจัดการบทเรียน 4.47 0.63 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ยรวม 4.44 0.62 พึงพอใจมาก 

 

  จากตารางท่ี 4. 7ผูวิจัยไดสํารวจความพึงพอใจของนักเรียนโดยแบงประเด็นท่ีประเมิน

ออกเปน 3 ดานคือ ดานเนื้อหาดานการออกแบบและดานการจัดการบทเรียน โดยใชแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ มาตราสวน 5 ระดับผลการวิเคราะหความพึงพอใจ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอ

การเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 อยูในระดับมาก(�̅�𝑥= 4.44, S.D. = 0.62)  
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
 การพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ในครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และ

ขอเสนอแนะตามลําดับตอไปนี้ 

  1. สรุปผลการวิจัย 

  2. อภิปรายผลการวิจัย 

  3. ขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย  

 

 5.1.1 บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีข้ันตอนการเรียนรู 4 ข้ันตอน ไดแก ข้ันการเขา

ใจความทาทาย ข้ันการสรางแนวคิดท่ีหลากหลายในการแกปญหา ข้ันเตรียมการเพ่ือนําไปสูการ

ปฏิบัติ และข้ันวางแผนแลวปฏิบัติตามแนวคิด ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญอยู

ในระดับมากท่ีสุด(�̅�𝑥= 4.70, S.D. = 0.48) 

 5.1. 2 บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส โดย

พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 1.89 ซ่ึงมีคามากกวา 1.00จึงกลาวไดวาบทเรียนแบบผสมผสานตาม

แนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส 

 5.1. 3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงข้ึน 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 5.1. 4 ความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนกับ

นักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ . 05โดยนักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 



142 

 5.1. 5 ผลของความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียน

มีความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05มีคาสหสัมพันธ มีคาเทากับ( r 

= 0.707) 

 5.1.6 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียล

คอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา นักเรียนมี

ความพึงพอใจอยูในระดับมาก(�̅�𝑥= 4.44, S.D. = 0.62) 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 

 5.2.1 ผลการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานแบบกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ี

สงเสริมความคิดสรางสรรค พบวา บทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน มีการออกแบบกรอบแนวคิด 

ดังนี้การเรียนรูดวยปญหาเปนฐานการหาขอมูลจากแหลงเรียนรูฐานใหความชวยเหลือ และการสะท

อนผลกลับเปนสิ่งท่ีชวยใหผูเรียนในกลุมไดทราบผลสะทอนจากงานท่ีนําเสนอจากครูและเพ่ือนในหอง

เรียนผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน แบงการประเมินออกเปน 2 ดาน คือ ดาน

เนื้อหา และดานเทคนิคและวิธีการ ซ่ึงประเมินบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ พบวา บทเรียนแบบ

ผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด โดยคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.70 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.) เทากับ 0.48 ท้ังนี้ เนื่องจากผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนอยางมีระบบโดยยึด

หลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการสรางบทเรียนตามแนวคิดเชิงระบบ ADDIE ประกอบดวย 5 

ข้ันตอน คือ ข้ันวิเคราะห ข้ันออกแบบ ข้ันพัฒนา ข้ันทดลองใชและข้ันประเมินผลสอดคลองกับ มนตชัย 

เทียนทอง (2 554, น. 91-94) กลาววา ADDIE สามารถนําไปใชออกแบบและพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรไดเปนอยางดีเนื่องจากครอบคลุมกระบวนการท้ังหมด ซ่ึงแตละข้ันตอนของการพัฒนา

บทเรียนไดผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนจึงมีการ

นําเสนอท่ีสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู มีรูปแบบท่ีนาสนใจ นําเสนอเนื้อหาเปนลําดับข้ันตอน 

ทําใหผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอบทเรียนแบบผสมผสานอยูในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ 

สิทธิชัย ลายเสมา ( 2557, น. 266) ท่ีไดวิจัยระบบการเรียนรูรวมกันดวยทีมเสมือนจริงใน

สภาพแวดลอมการเรียนแบบภควันตภาพ โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนา

ความคิดสรางสรรคและทักษะการทํางานรวมกัน ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ พบวาดานเนื้อหามี

คุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด (�̅�𝑥=4.63, S.D.=0.44) ดานการออกแบบการเรียนการสอนมีคุณภาพอยู

ในระดับมากท่ีสุด (�̅�𝑥= 4.53, S.D. = 0.51) และผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบบริหารจัดการ

เรียนรมีประสิทธิภาพอยูในระดับมากท่ีสุด( �̅�𝑥= 4.69, S.D. = 0.34)สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพ

ของระบบการเรียนรูรวมกันดวยทีมเสมือนจริงในสภาพแวดลอมการเรียนแบบภาวันตภาพมี
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ประสิทธิภาพในระดับมากท่ีสุดในทุกดาน และสอดคลองกับงานวิจัยของ มัทธิกา ชิดชอบ ( 2559: 

282) ท่ีไดพัฒนาสื่อนิตยสารดิจิทัลบนแท็บเล็ตโดยการแกปญหาอยางสรางสรรคท่ีมีผลตอผลงาน

สรางสรรคของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญมีคะแนน

เฉลี่ยอยูท่ี 4.67 แสดงวาสื่อมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก และมีความเหมาะสมท่ีจะนําไปใชในการ

จัดการเรียนรูไดเปนอยางดี 

 5.2.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ 

เทากับ 1.89ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด คือ มีคามากกวาเกณฑ 1.00 หมายความวา นักเรียนได

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาบทเรียนแบบผสมผสานท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส ถือเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชใน

การเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ท่ีเปนเชนนี้เนื่องจากในการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานผูวิจัยได

นําหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามข้ันตอนของ ADDIE รวมกับกระบวนการ

แกปญหาเชิงสรางสรรค ซ่ึงไดผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชื่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบ

ความถูกตองและความเหมาะสมในการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสานแลวนําไปปรับปรุงให

เหมาะสม ถูกตอง สงผลใหบทเรียนมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลองกับ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533, น. 

127) ท่ีกลาววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการประเมินหรือพิจารณาคุณคาดานตางๆ ของ

บทเรียนนั้นๆ เพ่ือจะไดแกไข ปรับปรุง ใหไดผลตามจุดมุงหมายกอนท่ีจะนําไปใชในระบบการเรียนการ

สอนและเผยแพร สอดคลองกับงานวิจัยของ ชุลีรัตน ประก่ิง ( 2558, น. 119) ไดพัฒนาบทเรียนแบบ

ผสมผสานตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบเพ่ือนคูคิด ท่ีสงเสริม

ความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส เทากับ 1.22 และสอดคลองกับ ฉัตรอนงค คําดีราช 

(2559, น. 151) ท่ีทําการวิจัยเรื่องการบทเรียนแบบผสมผสานตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตรวมกับ

เทคนิคการคิดนอกกรอบท่ีสงเสริมความสามารถในการคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส เทากับ 1.09 

 5.2.3 ผลการศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึนจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน

ท่ีพัฒนาข้ึน มีพัฒนาการความคิดสรางสรรคสูงข้ึน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ . 05 เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไวโดยมีคาเฉลี่ยคะแนนความคิดสรางสรรคจากการทดสอบกอนเรียนเทากับ 53.46

และหลังเรียนเทากับ 73.59โดยมีพัฒนาการความคิดสรางสรรคสูงข้ึนเทากับ 20.14เนื่องจาก 
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   ประการท่ี 1 บทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนมีการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคซ่ึงเปนเทคนิคท่ีมีอิทธิพลตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคมาก

ท่ีสุด (Maravigliaand Kvanshny. 2006) เพราะกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค เปดโอกาสให

นักเรียนรวมกันระดมความคิด ความสามารถอยางอิสระ กระตุนใหเด็กแกปญหาหลาย ๆ แบบ นักเรียน

ไดฝกคิดและลงมือปฏิบัติจริง สอดคลองกับ อารี รังสินันท ( 2527, น. 108-111) ท่ีกลาววา การสอน

ใหเด็กคิดจินตนาการ ลงมือปฏิบัติและฝกคิดสรางสรรคจริง ๆ ตลอดจนการฝกระดมพลังสมอง ระดม

ความคิดและการปรุงแตงความคิด เทคนิคการสอนเชนนี้ทําใหความคิดสรางสรรคของเด็กพัฒนาข้ึน 

สอดคลองกับ อรวรรณ ตันสุวรรณรัตน (2552) ไดทําการศึกษาและเปรียบเทียบความสามารถในการ

แกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียน

ดวยกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตรคอย ๆ เปลี่ยนแปลงและดีข้ึน และมีความสามารถในการแกปญหาและความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   ประการท่ี 2 การเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีประยุกตใชคุณสมบัติและทรัพยากร

ของเวิลดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน นักเรียนสามารถ

เขาถึงกิจกรรมการเรียนไดตลอดเวลา สามารถแสดงความคิดเห็น อภิปรายหรือระดมความคิดไดทันที 

ทําใหความคิดของนักเรียนไมถูกจํากัดจากสถานท่ีและเวลา จึงชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคข้ึนได สอดคลองกับ Anderson (1970, p. 93) ท่ีกลาววา ความคิดสรางสรรคสามารถ

พัฒนาไดทุกระดับอายุ ดวยการจัดสิ่งแวดลอมท่ีสงเสริมและเอ้ืออํานวยใหเด็กไดใชความคิด 

ความสามารถอยางอิสระ และกระตุนใหเด็กแกปญหาหลายๆ แบบดังนั้นเม่ือนักเรียนไดรับการจัดการ

เรียนการสอนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนอยางตอเนื่อง จะเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนา

ความคิดสรางสรรคอยางเต็มศักยภาพ สอดคลองกับ วิลาวัณย จินวรรณ (2554, น. 148) ไดศึกษาผล

ของการใชรูปแบบการสอนบนเว็บแบบลดภาระทางปญญาโดยใชเทคนิคการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ี

มีตอการรูคิดและความคิดสรางสรรคของนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบวานักศึกษาท่ีเรียนดวย

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีสรางข้ึนมีผลคะแนนการทดสอบการรูคิดและความคิดสรางสรรคหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นั่นเปนเพราะการใชกิจกรรมการแกปญหาเชิง

สรางสรรคสงเสริมใหสมาชิกในกลุมพูดคุย ปรึกษา โตแยงระหวางความคิดกัน และการใชเครื่องมือ

ทางเทคโนโลยีสนับสนุน และสอดคลองกับงานวิจัยของ สิทธิชัย ลายเสมา ( 2557, น. 267) ไดทําการ

วิจัยและพัฒนาระบบการเรียนรูรวมกันดวยทีมเสมือนจริงในสภาพแวดลอมการเรียนแบบภควันตภาพ

โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคและทักษะการทํางาน
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รวมกัน พบวา นักศึกษาท่ีเรียนดวยระบบการสอนท่ีพัฒนามีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 5.2.4 ผลของการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบวา นักเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนและนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติมีคาเฉลี่ยคะแนนความคิด

สรางสรรคเพ่ิมข้ึน ท่ีเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการทําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคซํ้า 2 ครั้ง 

อาจสงผลใหนักเรียนเกิดประสบการณการเรียนรูจากการทําแบบทดสอบ แตเม่ือพิจารณาคาเฉลี่ย

คะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ พบวา คาเฉลี่ยคะแนนความคิดสรางสรรค

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนมีพัฒนาการสูงข้ึนอยางชัดเจนในการ

วัดผลหลังเรียน และคาเฉลี่ยคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนในการวัดผลหลังเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 เนื่องจาก ความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการสอน การฝกฝน และการปฏิบัติ

อยางถูกวิธี (Torrance, 1965) ดังนั้น วิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีแตกตางกันยอมสงผลใหความคิด

สรางสรรคแตกตางกัน เด็กท่ีไดรับการสงเสริมและอยูในบรรยากาศท่ีพรอมยอมมีโอกาสเอ้ืออํานวยให

พัฒนาความคิดสรางสรรคไดเร็วและมากกวาเด็กท่ีไมไดรับการสงเสริม (Gale อางถึงใน อารี พันธมณี,  

2557, น. 85) การจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนแบบผสมผสานแบบกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรคเปนกระบวนการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดรวมมือกันชวยกันคิดหาคําตอบจาก

สถานการณปญหา นักเรียนไดรวมกันระดมสมอง สามารถแสดงความคิดเห็นไดอยางอิสระไมมีการ

วิพากษวิจารณและประเมินผล สงผลให ความคิดสรางสรรคของนักเรียนพัฒนาข้ึนสอดคลองกับ อารี 

รังสินันท ( 2527, น. 108-111) ท่ีกลาววา การฝกระดมพลังสมอง ระดมความคิดและการปรุงแตง

ความคิด เทคนิคการสอนเชนนี้ทําใหความคิดสรางสรรคของเด็กพัฒนาข้ึน สอดคลองกับ นฤมล 

จันทรสุขวงค(2551, น. 121) ท่ีไดพัฒนาแผนกิจกรรมโครงงานท่ีประยุกตใชกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรค และเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค ทักษะการทํางานกลุม และคุณภาพผลงานของ

นักเรียน พบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรค ทักษะการทํางานกลุม และคุณภาพผลงาน สูงกวากลุม

เปรียบเทียบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ . 01เนื่องจากนักเรียนไดระดมสมองอยางเปนประจํา

และตอเนื่องในการทํากิจกรรมโครงงานท่ีประยุกตใชการแกปญหาเชิงสรางสรรค จึงทําใหนักเรียนมี

ความคิดสรางสรรคสูงกวาการทํากิจกรรมโครงงานแบบปกติ 
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 5.2.5 การศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของ

ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตท่ีสงเสริมความคิด

สรางสรรค โดยสนับสนุนใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ท่ีมี

ความสัมพันธกันในเชิงบวกสอดคลองกับงานวิจัยของประวิทยสิมมาทัน (2552)ไดทําการวิจัยเรื่องการ

พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรสําหรับนักศึกษาระดับปริญญา

ตรีโดยอาศัยแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตพบวารูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนเปนรูปแบบท่ีมี

ประสิทธิภาพมีการออกแบบตามหลักองคประกอบศิลปการใชสื่อประสมการติดตอสื่อสารและการจัด

สภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรูเปดโอกาสใหผูเรียนไดคนพบและสรางความรูดวยตนเองโดยการ

รวมมือของสมาชิกในกลุมโดยใชทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเชิงสังคมซ่ึงสามารถทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเพ่ิมมากข้ึนซ่ึงรูปแบบท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนนั้นสอดคลองกับงานวิจัยของจารุณีซามาตย

(2552)ไดทําวิจัยเรื่องการพัฒนา โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี

สงเสริมความคิดสรางสรรคของนักศึกษาระดับอุดมศึกษาพบวาการออกแบบโมเดลไดสนับสนุนให

ผูเรียนไดใชเครื่องมือในการแกปญหาและภารกิจการเรียนรูนําไปสูการสรางความรูและสงเสริม

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนโดยมีองคประกอบท่ีสําคัญคือสถานการณปญหาแหลงการเรียนรูกรณี

ใกลเคียงเครื่องมือทางปญญาแลกเปลี่ยนเรียนรูหองปฏิบัติการการคิดจากการศึกษาการเปรียบเทียบ

ความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ ฐานการเรียนรูท่ีสอดคลองกันในเชิงบวกนั้นเปนเพราะ

องคประกอบของรูปแบบท่ีสงเสริมใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคสอดคลองกับงานวิจัยของภัทรพร

แสงชัย (2551) ท่ีพบวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบแกไขปญหาโดยอิงทฤษฎีสามศร มีความสามารถ

ในการแกปญหาเชิงสรางสรรคสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยยะสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานจะเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดเองตั้งแตเริ่มตนคิดหัวขอ

โครงงานโดยไมกําหนดใหอยูในกรอบเนื้อหาของวิชาใดมีการกระตุนใหนักเรียนแสดงความคิด

สรางสรรคออกมาอยางเต็มท่ีมีการเปดกวางทางความคิดนักเรียนสามารถคิดหาวิธีแกปญหาไดอยาง

หลากหลายจะชวยเพ่ิมสมรรถนะของความคิดสรางสรรคของนักเรียนได และยังสอดคลองกับขอ

คนพบของOlatoye (2010), Anwar (2012)การศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียน ทําใหทราบวาระดับความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรค

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูมีความสัมพันธในเชิงบวกกลาววาระดับความคิดสรางสรรคท่ีสูงข้ึน 

สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูท่ีสูงข้ึนดวยเชนกัน 

 5.2.6 ผลการศึกษาความพึงพอใจของกลุมนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึน โดยใชแบบสอบถามวัดความถึงพอใจ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนอยูใน

ระดับมาก หลังจากเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสตแลวใหผูเรียน

ตอบแบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนซ่ึงคะแนนเฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผู
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เรียนในในดานคุณลักษณะของบทเรียนแบบผสมผสาน คือดานเนื้อหาดานการออกแบบ และดานการ

จัดการบทเรียนอยูในระดับมาก คือ 4.41 , 4.45 และ 4.47ตามลําดับและผูเรียนยังไดใหขอเสนอแนะ

เพ่ิมเติมวาการเรียนรูจากสื่อบนเครือขายท่ีพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสตนั้นทําใหผูเรียนรูสึก

สนุกสนานเพราะไดคนหาคําตอบเอง มีความกระตือรือรนอยากแกปญหาเพราะเปนปญหาท่ีเป

นสถานการณท่ีเปนจริงมีอยูในยุคปจจุบันและมีความยากข้ึนไปเรื่อยๆซ่ึงมี สวนกระตุนใหอยากทํา

กิจกรรมใหสําเร็จและสามารถนําไปใชในชีวิตจริงไดอีกท้ังยังไดเขาไปเรียนรูไดตลอดเวลา

นอกเหนือจากเวลาท่ีเรียนในหองนอกจากนั้นในการเรียนแบบชวยเหลือกันเปนกลุมทําใหไดพูดคุย 

อภิปรายชวยกันทํางาน ไดแบงปนความรูสึก ความคิดเห็นกับผูอ่ืนทําใหมีความคิดกวางข้ึน เวลาขัดแย

งกันในการตอบคําถามก็สามารถตกลงกันไดดวยเหตุผลซ่ึงสอดคลองกับผลการศึกษาของเลี้ยง ชาตาธิ

กุล( 2543)ท่ีไดศึกษาเก่ียวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชา ฟสิกสเรื่องการชนและ

โมเมนตัมบนเครือขายอินเทอรเน็ตสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย พบวา การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตทําใหนักเรียนสนใจและตั้งใจเรียนอีกท้ังนักเรียน

สามารถพัฒนาศักยภาพในการเรียนรูไดเต็มความสามารถ คือทําใหนักเรียนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู

จากเพ่ือนในชั้นเรียนไดตลอดเวลาและกลาแสดงความคิดเห็นไดฝกคิดอยางหลากหลายและสรางสรรค

จินตนาการได ตลอดจนไดแสดงออกอยางชัดเจนและมีเหตุผลนักเรียนจะไดรับการเสริมแรงใหคนหา

คําตอบแกปญหาท้ังดวยตนเองและรวมมือชวยกัน นักเรียนไดฝกตนเองใหมีวินัยและความ

รับผิดชอบในการทํางานไดรับการประเมินผลทันทีทําใหมีการปรับปรุงตนเองเปนท่ียอมรับของคนอ่ืน 

 จากขอสรุปขางตนแสดงวาบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

ในวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค2สามารถทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรน สนุกสนานในการเรียน จูง

ใจใหติดตามตลอดเวลา ขณะเดียวกันเปนการกระตุนใหเกิดความอยากรูอยากเห็น สามารถท่ีจะ ศึกษา

หาองคความรูไดตลอดเวลา ไมจํากัดสถานท่ี สามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตจริงไดอยางเหมาะสม 
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5.3 ขอเสนอแนะงานวิจัย 
 

 ผลการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเก่ียวกับการศึกษาอันเปนประโยชนตอผูท่ีจะศึกษา

หรือผูท่ีสนใจในรูปแบบการจัดการเรียนรูตามเทคนิคกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ดังนี้ 

  5.3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช 

    5.3.1.1 ควรฝกทักษะของการใชคอมพิวเตอรพ้ืนฐานเพ่ือใหนักเรียนมีทักษะ และ

ความพรอมในการใชบทเรียนแบบผสมผสาน 

    5.3.1.2 การกําหนดสถานการณปญหาควรมีความซับซอนเพ่ิมข้ึน เพ่ือกระตุนให

นักเรียนไดแสวงหาวิธีการในการแกปญหา 

  5.3.2 ขอเสนอแนะเพ่ือทําการวิจัยครั้งตอไป  

    5.3.2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคดวย

วิธีการสอนแบบอ่ืน ๆ เปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

    5.3.2.2 ควรทําการวิจัยท่ีนําเทคนิคการเรียนรูแบบกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรคไปใชในการจัดกิจกรรม การเรียนการสอนคอมพิวเตอรเนื้อหาอ่ืน ๆ หรือการจัดกิจกรรม

การเรียนรูในรายวิชาอ่ืน ๆ 
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ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา ดานการวัดผลประเมินผล ดานสถิติการวิจัย และดานส่ือเทคนิค/วิธีการ 

  

1. ดร.รณชิต พฤษกรรม 

 ตําแหนงครูวิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 จังหวัดรอยเอ็ด 

2. นางสาววิไลภรณเตชะ  

 ตําแหนงรองผูอํานวยการวิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

โรงเรียนโพนทองพัฒนาวิทยา 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 27จังหวัดรอยเอ็ด 

3. นายอัครวิทยอังเรขพาณิชย 

 ตําแหนงศึกษานิเทศกวิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 27จังหวัดรอยเอ็ด 

4. นายจตุรภัทร ประทุม 

 ตําแหนง ครูวิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

 โรงเรียนโพนทองพัฒนาวิทยา 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 27จังหวัดรอยเอ็ด 

5. นายไวยวิทยมูลทรัพย 

 ตําแหนง ครูวิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

 โรงเรียนดูนอยประชาสรรค 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 27จังหวัดรอยเอ็ด 
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เครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย 
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ตัวอยางแบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

เรื่องการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

 เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

คําช้ีแจง 

 โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเนื้อหาของบทเรียนแบบผสมผสานประกอบการ

จัดการเรียนรูแบบกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ในประเด็นตางๆ และทําเครื่องหมาย  ลง

ในชองท่ีตรงกับระดับคุณภาพของแบบประเมินตามท่ีทานเห็นสมควร โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้  

   5 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับดีมาก  

   4 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับดี  

   3 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับปานกลาง  

   2 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับพอใช  

   1 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับควรปรับปรุง  

 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

การประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

1. เนื้อหาวิชา 

1.1 เนื้อหาและบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค 

     

1.2 ความถูกตองของเนื้อหา      

1.3 ความนาสนใจของเนื้อหา      

1.4 ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหาแตละบทเรียน      

1.5 ความชัดเจนในการนําเสนอเนื้อหา      

1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของนักเรียน      

1.7 สถานการณปญหาสงเสริมและกระตุนใหนักเรียนสรางความรู 

ดวยตนเอง 

     

2. สวนของวัตถุประสงค 

2.1 เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดผลได 

     

2.2 วัตถุประสงคสอดคลองกับกลุมเปาหมาย      

2.3 วัตถุประสงคครอบคลุมเนื้อหา สั้นกะทัดรัดและชัดเจน      

3.การใชภาษา      
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

3.1 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 

3.2 ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชกับวัยนักเรียน      

3.3 ความชัดเจนของภาษาท่ีใชสื่อความหมาย      

4. สวนของการทดสอบ/ประเมินผล 

4.1 ความชัดเจนของคําถาม 

     

4.2 ความสอดคลองกับจุดประสงค      

4.3 ความสอดคลองกับเนื้อหา      
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ตัวอยางแบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเช่ียวชาญดานส่ือ/เทคนิควิธีการ 

เรื่องการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

 เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

คําช้ีแจง 

โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเทคนิคและวิธีการของบทเรียนแบบผสมผสาน

ประกอบการจัดการเรียนรูแบบกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ในประเด็นตางๆ และทํา

เครื่องหมาย  ลงในชองท่ีตรงกับระดับคุณภาพของแบบประเมินตามท่ีทานเห็นสมควร โดยมีเกณฑ

การใหคะแนนดังนี้ 

   5 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับดีมาก  

   4 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับดี  

   3 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับปานกลาง  

   2 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับพอใช  

   1 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับควรปรับปรุง  

 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

การประเมินคุณภาพดานสื่อ เทคนิคและวิธีการ 

1.สวนประกอบโดยท่ัวไปของเว็บไซต 

1.1 การออกแบบหนาจอใหความนาสนใจชวนติดตาม 

     

1.2 การออกแบบหนาจอและเมนูมีความเหมาะสม      

1.3 ลําดับข้ันตอนในการนําเสนอมีความตอเนื่องกัน      

1.4 การออกแบบหนาจอและเมนูเปนมาตรฐานเดียวกัน      

1.5 ความสมบูรณของการเชื่อมโยงภาพและตัวอักษร      

2. สวนของระบบการจัดการเรียนรู 

2.1 นักเรียนมีความเขาใจในบทเรียนไดงาย 

     

2.2 นักเรียนสามารถควบคุมและดําเนินการเรียนได      

2.3 นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดงาย      

2.4 เนื้อหามีความเหมาะสมนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง      

2.5 เว็บไซตมีความตอเนื่องและเปนไปตามลําดับข้ันตอน      

3. การออกแบบตัวอักษรและสี 

3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดตัวอักษร 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

3.2 ความเดนชัดของหัวขอหรือสวนท่ีเนนความสําคัญ      

3.3 การจัดวางตัวอักษรเหมาะสมและอานงาย      

3.4 ความเหมาะสมของสีอักษร      

3.5 ความหนาแนนของขอความแตละกรอบ      

4. สวนประกอบดานมัลติมีเดีย 

4.1 ความเหมาะสมของกราฟกท่ีใชประกอบ 

     

4.2 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหวท่ีใชประกอบ      

4.3 ลักษณะของสีและความนาสนใจของภาพท่ีใชประกอบ      

4.4 ความสมดุลของภาพกับหนาจอ      

4.5 ขนาดของความสมดุลของภาพกับหนาจอ      

4.6 ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา      

5. การจัดการบทเรียน 

5.1 เทคนิคการนําเสนอเนื้อหาใหแกนักเรียนในแตละสวน 

     

5.2 การเรียงลําดับข้ันตอนในการเรียน      

5.3 คําอธิบายในการปฏิบัติกิจกรรมบทเรียนชัดเจน      

5.4 ความเหมาะสมของการจัดบทเรียนโดยภาพรวม      

5.5 การบริหารจัดการขอมูลและผูสอน      

5.6 ความนาสนใจชวนใหติดตามบทเรียน      

6. สวนของการสงเสริมความคิดสรางสรรค 

6.1 นักเรียนสามารถนําความรูมาใชในการสรางสรรคผลงานได 

     

6.2 สงเสริมการสังเคราะหความรู      

6.3 สงเสริมใหนักเรียนคิดแกปญหา      

6.4 สงเสริมใหนักเรียนเกิดแนวทางในการสรางสรรคผลงาน      
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ตัวอยางแผนการเรียนรูท่ี 3 
 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชวงช้ันท่ี 3ระดับช้ัน มัธยมศึกษาปท่ี 2 

รายวิชา ง 22204          หนวยท่ี 1ความรูเก่ียวกับกราฟก 

เรื่องรูจักกับโหมดสี          ผูสอน นางสาวกฤติยาพลหาญ 

ภาคเรียนท่ี2ประจําปการศึกษาท่ี 2559    จํานวน2 คาบ( 1 ชั่วโมง 40 นาที )  

 

1.มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐานท่ี3.1เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล

การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผล  

และมีคุณธรรม 
 

2.มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

  มาตรฐานง 3.1ม.2/1อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร 

 มาตรฐานง 3.1ม.2/2อธิบายหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

  มาตรฐานง 3.1ม.2/3คนหาขอมูลและติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมี

คุณธรรม และจริยธรรม 

  มาตรฐานง 3.1ม.2/4ใชซอฟตแวรในการทํางาน 
 

3.สาระสําคัญ 

 สี คือ แสงท่ีสองมากระทบวัตถุและสะทอนกลับมาท่ีตาเรา  
 

4.จุดประสงคของการเรียนรู 

1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับความหมายของสี (K) 

2. อธิบาย Mode รูปแบบการมองเห็นสีท่ัวไปได (K) 

3. มีทักษะในการหาความรูเก่ียวกับโหมดสีแบบตางๆ (P) 

4. มีความตั้งใจศึกษาเก่ียวกับความหมายของสีและโหมดสีแบบตางๆ (A) 
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กิจกรรม ส่ือการเรียนรู 

ศึกษาสถานการณปญหา 

 

1. ใหนักเรียนศึกษาสถานการณปญหาท่ี 1 จากบทเรียน 

แบบผสมผสาน ดวยตนเอง โดยจะมีภารกิจใหนักเรียน 

ทําชิ้นงานในคาบเรียนและตอบคําถามบนเว็บไซตจาก 

สถานการณปญหาท่ี 1ภารกิจท่ีนักเรียนไดรับมอบหมาย  

คือ 1) นักเรียนตองสามารถตอบคําถามเรื่องโหมดสีใน 

โปรแกรม Photoshop 2) ใหนักเรียนตอบคําถามบน 

กระดานสนทนา 

2. ใหนักเรียนคนหาความรูเพ่ือแกปญหาจากสถานการณ 

ปญหาจากสิ่งแวดลอมการเรียนรูท่ีจัดไวในบทเรียนแบบ 

ผสมผสานตามแนวคอนสตรัคติวิสต ชื่อวา แหลงเรียนรู 

1.บทเรียนแบบผสมผสาน  

วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค2 

จาก http://www.Krukikz.com 

2. สถานการณปญหาท่ี 1 

เรื่อง รูจักกับโหมดสี 

 

สงเสริมและชวยเหลือในการเรียนรู 

 1. ใหนักเรียนนําแนวคิดท่ีไดจากการสรางความรูดวยตนเอง 

มาทําตามภารกิจการเรียนรู 

 2. ถายังไมสามารถแกสถานการณปญหาไดใหเขาไปศึกษา  

ในฐานความชวยเหลือ 

 

 

 

 

 

ฐานความชวยเหลือ 

 

กระตุนการคิดเพ่ือชวยเหลือการเรียนรู 

 1. ใหนักเรียนสรางองคความรูจากสิ่งเวดลอมการเรียนรู 

และการสงเสริมการเรียนรูมาทําภารกิจท่ีไดรับ 

 2. กําหนดเวลาตามภารกิจการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะ 

การคิดสรางสรรค 

 

 

 

 

 

ใบงานกิจกรรมการเรียนรูตาม  

ภารกิจท่ีไดรับ 
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กิจกรรม ส่ือการเรียนรู 

 

การแลกเปล่ียนมุมมองท่ีหลากหลาย 

 1. ใหนักเรียนนําผลงานท่ีแกปญหาจากกิจกรรมแลกเปลี่ยน 

แนวคิดระหวางนักเรียนท่ีกระดานคําตอบ Web board 

 2. นักเรียนในชั้น และครูรวมสะทอนความคิดเห็น 

 3. นักเรียนในชั้น และครูรวมสะทอนความคิดเห็น 

 

 

รวมกันสรุปแนวคิด  

 1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปท้ังชั้น 

ผลการปฏิบัติภารกิจ 

 1. จากการแกสถานการณปญหาท่ี  

     1.1 ทําภารกิจท่ีไดรับ 

 

 

 

 

 

กระดานคําตอบแสดงแนวทาง  

แกปญหา Webboard 

 

5.สาระการเรียนรู 

  1.ความหมายของสี 

  2.Mode รูปแบบการมองเห็นสีท่ัวไป 

6.กระบวนการจัดการเรียนรู 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน (5 นาที) 

  1.ครูกลาวทักทายและสํารวจความพรอมของนักเรียน  

 2.ครูทบทวนเรื่องท่ีสอนเม่ือคาบท่ีแลว 

  3.ครูแจงเรื่องท่ีจะเรียนในคาบเรียนนี้ วาจะเรียนเรื่องความรูเรื่องสีโดยสอบถามนักเรียนวา

นักเรียนชวยกันบอกครูวาสีท่ีสายตาเรามองเห็นมีสีอะไรบาง 

  4.โดยครูเปดสื่อการสอนภาพประกอบเก่ียวกับเรื่องสีเพ่ือกระตุนความสนใจของนักเรียน

และเริ่มเขาสูข้ันดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

  5. ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนแบบผสมผสานเก่ียวกับ ความหมายของสี และ Mode 

รูปแบบการมองเห็นสีท่ัวไป โดยครูคอยอธิบายเพ่ิมเติม 

  6. นักเรียนแบงกลุมออกเปน 10 กลุม แลวศึกษาตามหัวขอท่ีไดรับมอบหมาย 
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ข้ันดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู(40 นาที) 

ข้ันสรุป (10 นาที) 

1. ครูใหนักเรียนสงงานกิจกรรมตามภารกิจการเรียนรูท่ีไดรับ 

2. ครูสุมถามนักเรียนเก่ียวกับโปรแกรม Photoshop วา Mode สีในโปรแกรม 

Photoshopมีโหมดสีอะไรบาง 

3. เปดโอกาสใหนักเรียนไดถามคําถาม 

4. ครูสรุปข้ันตอนการใชโปรแกรม Photoshopเบื้องตนอีกครั้ง พรอมท้ังมอบหมายงานให 

นักเรียนศึกษาบทเรียนออนไลนลวงหนา เพ่ือเตรียมตัวเรียนในคาบตอไป 

ข้ันประเมินผลกระบวนการกิจกรรมการเรียนรู 

1. ผลงานจากการปฏิบัติภารกิจแกปญหา 

2. ความสามารถอ่ืนๆท่ีรวมในการแกปญหา เชน ทักษะทางคอมพิวเตอร ทักษะทาง

วิทยาศาสตร 

3. คุณลักษณะอันพึงประสงคในการเรียน 

 ข้ันสะทอนผลหลังการจัดกระบวนการกิจกรรมการเรียนรู 

 ประเมินจากความคิดเห็นท่ีมีตอการเรียนท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรู 

1. การประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน โดยทําการประเมินความรูความเขาใจจากการทําใบ

งานกิจกรรมตามภารกิจท่ีไดรับ 

2. การประเมินความสามารถของผูเรียน โดยผูเชี่ยวชาญทําการประเมินความสามารถในการ

แกปญหาของผูเรียนวามีความสอดคลองและครบถวนสมบูรณหรือไม ซ่ึงผูเชี่ยวชาญก็จะ

ใหคําแนะนําแกผูเรียนเพ่ือปรับปรุงแกไขตอไป 

6. ส่ือ แหลงการเรียนรู/อุปกรณ 

1.http://www.krukikz.comเว็บไซตบทเรียนออนไลนวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค2  

เรื่อง การออกแบบกราฟฟกดวยโปรแกรม Photoshop 

2.เครื่องคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต 

3.โปรเจคเตอร 

 

 

 

 

 

7.การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
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ส่ิงท่ีตองวัด วิธีการใช เครื่องมือท่ีมือใช 

1. ความรู (K) 

- นักเรียนบอกรายละเอียดเก่ียวกับ

โหมดสีในโปรแกรม Photoshop ได

(K) 

 -ตรวจชิ้นงานในคาบเรียน 

-การตอบคําถามจาก

สถานการณปญหาท่ี 1บน

เว็บไซตบทเรียนออนไลน  

- ชิ้นงานนักเรียน 

- การตอบคําถามใน

ภารกิจท่ีไดรับ

มอบหมาย 

 

2. ทักษะกระบวนการ (P)  

-นักเรียนสามารถเขาสูโปรแกรม 

Photoshopและ 

ใชงานไดอยางถูกตอง(P) 

- ตรวจผลงานในคาบเรียน 

 

 

- ผลงานการเปดใช

งานเว็บเพจ 

3. เจตคติและคานิยม (A) 

-นักเรียนมีความสนใจในการตกแตงภาพ

ดวยโปรแกรม Photoshop(A) 

- ประเมินพฤติกรรม 

 

 

- แบบประเมิน

พฤติกรรม 

 

เกณฑการประเมินการปฏิบัติงาน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน น้ําหนัก

คะแนน 

3 

(ปานกลาง) 

2 

(พอใช) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

ความสมบูรณและความ

ถูกตองของผลงาน 

แสดงภาพไดถูกตอง

ตามเง่ือนไขท้ังหมด 

แสดงภาพไดถูกตอง

ตามเง่ือนไขมากกวา 

50% แตไมถึง 100% 

แสดงภาพไดถูกตอง

นอยกวา 50% 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑการประเมินการตอบคําถาม 

ประเด็น ระดับคะแนน น้ําหนัก
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การประเมิน คะแนน 

5 

(ดีมาก) 

4 

(ดี) 

3 

(ปานกลาง) 

2 

(พอใช) 

1 

(ปรับปรุง) 

7 

ความ

สมบูรณและ

ความถูกตอง

ของคําตอบ 

ตอบคําถาม

ครบทุกขอ

และถูกตอง 

ครบถวน 

สมบูรณ 

ตอบคําถาม

ครบทุกขอ 

แตคําตอบไม

สมบูรณ 

ตอบคําถาม 2 

ขอและคําตอบ

สมบูรณ 

ตอบคําถาม 2 

ไมครบและ

คําตอบ 

ไมสมบูรณ 

ตอบคําถาม

ไมเพียงขอ

เดียว 

5 

สงงาน 

ตรงตามเวลา 

ท่ีกําหนด 

(2 คะแนน) 

สงตรงตามเวลาท่ีกําหนด 

 

(1 คะแนน) 

สงชาเลยกําหนดไมเกิน 1 วัน 

 

(0 คะแนน) 

ไมสงงานเลย 

2 

 

รวมคะแนนการปฏิบัติงานและการตอบคําถาม ท้ังหมด10คะแนน 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน  
 

เกณฑการใหคะแนน ดี ให3 พอใช ให2 ปรับปรุง ให1 

ชั้น / หอง 

เกณฑการใหคะแนน สรุป 

การตอบ

คําถาม 

ความ

กระตือรือรน 

การแสดง 

ความคิดเห็น 
รวม 

(9 คะแนน) 
ผาน 

ไม

ผาน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 

ม.2/11             

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได2ข้ึนไป 

เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 
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ความกระตือรือรน 

การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม……………………………………………………………………………………..………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

   ลงชื่อ ………………………….… ผูประเมิน  

..............................................ครูผูสอน 

 (นางสาวกฤติยาพลหาญ) 

  ………. / ………… / ………. 

ขอเสนอแนะ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

ลงชื่อ.................................................  

(.........................................................)  

ผูอํานวยการโรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม 

     วันท่ี............../....................../..........  

บันทึกผลการจัดการเรียนรู  

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

 

      ลงชื่อ.............................................ผูสอน 

       (นางสาวกฤติยาพลหาญ) 

      ครู ……………………………………………………. 

 

 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา ง 22204 

คอมพิวเตอรสรางสรรค 2การใชงานโปรแกรม Photoshopช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (ใชงานจริง) 
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1.คอมพิวเตอรกราฟก หมายถึง ขอใด? 

1.ศิลปะหรือศาสตรแขนงหนึ่ง  

2.ภาพเขียน สัญลักษณ ภาพถาย 

3.การสรางงานโดยใชสมารทโฟน 

4.การสรางและการจัดการภาพกราฟกโดยใชคอมพิวเตอร 

2.Adobe Photoshop เปนโปรแกรมสําหรับทํางานแบบใด 

1.จัดการเอกสาร  

2. ตัดตอวิดีโอ 

3.วาดภาพเว็กเตอร  

4. แกไขตกแตงภาพ 

3.กราฟก หมายถึงอะไร 

1.การวาดรูปโดยใชดินสอ 

2.การแตงรูปใหสวยงาม 

3.ศิลปะแขนงหนึ่ง สัญลักษณ รูปวาด ภาพถาย ฯลฯ 

4.การสรางขอมูลและสื่อตางๆ 

4.หากตองการวาดภาพส่ีเหล่ียมโดยใชเครื่องมือกลุม Shape Tool ตองเลือกเครื่องมือใด 

1.Ellipse Tool 

2.Rounded Rectangle Tool  

3.Rectangle Tool  

4.Polygon Tool 

5.Selection ในโปรแกรม Photoshop คืออะไร 

1.การรีทัชภาพ  

2.การเลือกพ้ืนท่ีการทํางานสวนท่ีตองการ 

3.การใส Effect ใหภาพ 

4.การลบสวนท่ีไมตองการ 

 

 

 

6.หากตองการพิมพอักษรแบบปกติแนวนอนตองคลิกเลือกเครื่องมือใด 

1. horizontal type tool   
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2. vertical type tool 

3. vertical type mask tool 

4. horizontal type mask tool 

7.ถานักเรียนตองการกลับมาแกไขงานท่ีนักเรียน 

ยังทําไมเสร็จตองเลือกบันทึกงานเปนนามสกุลอะไร 

1.JPEG(*JPEG,*JPE,*JPG)   

2.Photoshop(*PSD,*PDD) 

3.Photoshop PDF(*PDF,*PDP) 

4.CompuServe GIF(*GIF) 

8.ถานักเรียนตองการนํารูปภาพท่ีตกแตงเรียบรอยแลวไปลงเว็บไซตตางๆ นักเรียนตองเลือก

บันทึกงานเปนนามสกุลอะไร 

1.JPEG(*JPEG,*JPE,*JPG)   

2.Photoshop(*PSD,*PDD) 

3.Photoshop PDF(*PDF,*PDP) 

4.ไมมีขอถูก 

9.เครื่องมือ Brush tool มีหนาท่ีอะไร 

1.ลบภาพ    

2.ตัดตอภาพ 

3.เทสีในภาพ  

4.ระบายสีแบบพูกัน 

10.ภาพกราฟกประเภทใด มีสวนโคง เวา มุม แสง ความลึก มีลักษณะการมองภาพท่ีเหมือนจริง  

1.1 มิติ 

2.2 มิติ 

3.3 มิติ 

4.4 มิติ 

 

 

 

 

11.คําส่ังใด คือ การบันทึกไฟลขอมูลสําหรับทําสําเนา เพ่ือไมใหทับไฟลเดิม 

1.Edit>Save 
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2.View > Save 

3.Insert > Save As 

4.File > Save As 

12.ภาพกราฟฟกแบบใด ท่ีเม่ือมีการขยายภาพ ความละเอียดของภาพจะไมลดลง 

1.Raster 

2.Vector 

3.Pixel  

4.Bitmap 

13.ไฟลภาพกราฟกแบบใด เปนภาพพ้ืนหลังโปรงใส 

1.GIF    

2.PNG 

3.JPG    

4.ถูกท้ัง ก และ ข 

14.ขอใด ไมใช นามสกุลของภาพ 

1.JPG  

2.PNG 

3.XLS  

4.GIF 

15.เครื่องมือ Polygonal Lasso Tool โดยสวนมากเราใชในการทําส่ิงใด 

1.เปนเครื่องมือในการเคลื่อนยายวัตถุ  

2.การรีทัชภาพใหสวยงาม 

3.การตัดตอภาพ โดยเลือกสวนท่ีตองการ 

4.การวาดภาพโดยใชการลากเสน 

16.Layer แรก ท่ีจะเกิดข้ึนอัตโนมัติ ในการสรางช้ินงานช่ือวาอะไร 

1.First Layer   

2.Background 

3.New Layer   

4.ไมมีขอถูก 

 

17.ระบบสีแบบใดท่ีตามหลักการแสดงสีของเครื่องคอมพิวเตอร 

1.CMYK  
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2.RGB 

3.LAB   

4.HSB 

18.ระบบสีแบบใด เปนระบบสีมาตรฐานท่ีเหมาะกับงานพิมพเชนปายไวนิลปกนิตยสาร 

1.CMYK  

2.RGB 

3.LAB   

4.HSB 

19.ภาพกราฟกท่ีเกิดจากการเรียงตัวของจุดส่ีเหล่ียมเล็กๆ ท่ีเรียกวา 

1.ซิกเพล  

2.เพลซิก 

3.พิกเซล 

4.บิตแมพ 

20.ขอใดเปนนามสกุลของภาพเคล่ือนไหว นิยมใชในเว็บไซตเพ่ือเพ่ิมลูกเลนใหโดดเดนและ

นาสนใจ  

1.JPG  

2.PNG 

3.BMP  

4.GIF 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชา คอมพิวเตอรสรางสรรค 2จํานวน 20 ขอ 
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1. ค     11.ง  

2. ข     12.ง  

3. ก     13.ค  

4. ค     14.ข  

5. ข     15.ก  

6. ง     16.ข  

7. ก     17.ค  

8. ค     18.ก  

9. ค     19.ก  

10. ค    20.ก  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบวัดความคิดสรางสรรค 
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คําช้ีแจง  
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน 
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ตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต 

เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

คําช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความพึงพอใจนี้สรางข้ึนเพ่ือสอบถามความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน

ดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอนสตรัคติวิสต เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในดานความพึงพอใจ โดยแบงออกเปน 3 ดาน ดังนี้ 

1.1ดานเนื้อหา 

    1.2ดานการออกแบบ 

1.3ดานการจัดการบทเรียน 

 2. ใหนักเรียนอานขอความแตละขอใหละเอียดและพิจารณาใหรอบคอบ แลวเลือกคําตอบท่ี

ตรงกับความรูสึกจริงๆ ของนักเรียน การตอบแบบสอบถามไมมีคําตอบใดถูกหรือผิดเพราะแตละคน

ยอมมีความคิดเห็นท่ีแตกตางกัน การเลือกตอบในแตละขอจะไมมีผลตอนักเรียนแตอยางใด 

 วิธีตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ใหนักเรียนอานขอความ แลวพิจารณาวามีความรูสึกตรง

กับขอใด แลวใหทําเครื่องหมาย √ ลงในชองนั้น ในแตละขอมีระดับความพึงพอใจใหเลือกตอบ 5 

ระดับ ดังนี้ 

    ระดับ 5หมายถึงพึงพอใจมากท่ีสุด  

    ระดับ 4หมายถึงพึงพอใจมาก 

    ระดับ 3หมายถึงพึงพอใจปานกลาง 

    ระดับ 2หมายถึงพึงพอใจนอย 

    ระดับ1หมายถึงพึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

1 2 3 4 5 

ดานเนื้อหา 

1. ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน      

2. การใชภาษางายตอการทําความเขาใจ      

3. การจัดลําดับเนื้อหาแตละเรื่อง       

4. สถานการณปญหาชวยเพ่ิมความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียน      

5. เนื้อหาท่ีนําเสนอให เปนความรูท่ีมีประโยชน      

6. เนื้อหาตรงกับสิ่งท่ีนาสนใจ      
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ดานการออกแบบ 

7. การออกแบบสวนประกอบของหนาจอใชงานงาย นาสนใจ      

8. ขนาดตัวอักษร ภาพ และการใชสี งายตอการใชงาน      

9. บทเรียนและแบบฝกหัดมีความชัดเจน สามารถปฏิบัติตามไดงาย      

10. บทเรียนสอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรม      

11. เมนูในบทเรียนมีความสะดวกในการใชงาน      

12. การเชื่อมโยงเนื้อหาภายในเว็บเพจและกับเว็บไซตอ่ืน      

ดานการจัดการบทเรียน 

13. ความนาสนใจในการดําเนินกิจกรรม      

14. การลําดับเนื้อหาใหนักเรียน      

15. นําเสนอบทเรียนไดอยางชัดเจนและเขาใจงาย      

16. การออกบทเรียนดึงดูดความสนใจ      

17. การนําเสนอเนื้อหามีความชัดเจนเขาใจงาย      

18. เปดโอกาสใหมีสวนรวมทํากิจกรรมในบทเรียน      

19. บริการดาวนโหลดเอกสารประกอบการเรียน      

20. บริการกระดานถาม-ตอบออนไลน แสดงความคิดไดอยางอิสระ      

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

 

ขอขอบคุณท่ีใหความรวมมือ 

 

 
 



187 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
 

 

การหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย 
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ตารางท่ี ค.1 

การวิเคราะหขอสอบเพ่ือหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับระดับการวัด วัตถุประสงค และ

เนื้อหา 
 

ขอสอบ 

ขอท่ี 

จุดประสงค 

ขอท่ี 

ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ คา IOC 

/R N∑  
ผลสรุป 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 1 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
2 1 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
3 1 +1 +1 0 0.67 ใชได 
4 2 +1 0 0 0.33 ตัดท้ิง 
5 2 +1 0 +1 0.67 ใชได 
6 2 +1 0 +1 0.67 ใชได 
7 2 0 +1 +1 0.67 ใชได 
8 3 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
9 3 0 +1 +1 0.67 ใชได 
10 3 0 0 +1 0.33 ตัดท้ิง 
11 3 0 +1 +1 0.67 ใชได 
12 3 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
13 4 +1 0 +1 0.67 ใชได 
14 4 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
15 5 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
16 5 +1 +1 0 0.67 ใชได 
17 5 0 0 +1 0.33 ตัดท้ิง 
18 6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
19 6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
20 6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
21 6 +1 0 +1 0.67 ใชได 
22 6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
23 6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
24 6 0 +1 +1 0.67 ใชได 
25 6 +1 0 +1 0.67 ใชได 
26 6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
27 6 +1 0 +1 0.67 ใชได 
28 7 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
29 7 +1 0 +1 0.67 ใชได 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ค.2(ตอ) 
 

ขอสอบ 

ขอท่ี 

จุดประสงค 

ขอท่ี 

ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ คา IOC 

/R N∑  
ผลสรุป 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

30 7 +1 0 +1 0.67 ใชได 
31 7 0 +1 +1 0.67 ใชได 
32 8 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
33 8 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
34 8 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
35 8 0 +1 +1 0.67 ใชได 
36 9 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
37 9 0 0 0 0.00 ตัดท้ิง 
38 9 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
39 9 +1 0 +1 0.67 ใชได 
40 9 +1 +1 0 0.67 ใชได 

คาเฉลี่ย 0.78 ใชได 
 

ตารางท่ี ค.3 

ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (D) และคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับของขอสอบ 
 

ขอสอบ

ขอท่ี 

นักเรียน

ท้ังหมด 

จํานวนผูตอบ

ถูก 

คาความยาก

งาย 

คาอํานาจ

จําแนก 
การแปรผล 

1 51 21 0.41 0.60 ใชได 
2 51 29 0.57 0.56 ใชได 
3 51 26 0.51 0.67 ใชได 
4 51 19 0.37 0.14 ปรับปรุง 
5 51 36 0.71 0.61 ใชได 
6 51 36 0.71 0.42 ใชได 
7 51 28 0.55 0.30 ใชได 
8 51 19 0.37 0.29 ใชได 
9 51 36 0.71 0.55 ใชได 
10 51 29 0.57 -0.21 ปรับปรุง 
11 51 24 0.47 0.58 ใชได 
12 51 27 0.53 0.48 ใชได 
13 51 35 0.69 0.31 ใชได 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ค.4(ตอ) 
 

ขอสอบ

ขอท่ี 

นักเรียน

ท้ังหมด 

จํานวนผูตอบ

ถูก 

คาความยาก

งาย 

คาอํานาจ

จําแนก 
การแปรผล 

14 51 21 0.41 0.29 ใชได 
15 51 30 0.59 0.64 ใชได 
16 51 19 0.37 0.59 ใชได 
17 51 28 0.55 0.63 ใชได 
18 51 19 0.37 0.09 ปรับปรุง 
19 51 18 0.35 0.60 ใชได 
20 51 30 0.59 0.62 ใชได 
21 51 26 0.51 0.47 ใชได 
22 51 26 0.51 0.71 ใชได 
23 51 26 0.51 0.70 ใชได 
24 51 35 0.69 0.15 ปรับปรุง 
25 51 24 0.47 0.42 ใชได 
26 51 25 0.49 0.76 ใชได 
27 51 30 0.59 0.70 ใชได 
28 51 26 0.51 0.70 ใชได 
29 51 31 0.61 0.62 ใชได 
30 51 31 0.61 0.65 ใชได 
31 51 19 0.37 0.57 ใชได 
32 51 37 0.73 0.50 ใชได 
33 51 30 0.59 0.64 ใชได 
34 51 36 0.71 0.44 ใชได 
35 51 31 0.61 0.70 ใชได 
36 51 26 0.51 0.37 ใชได 
37 51 25 0.49 0.51 ใชได 
38 51 21 0.41 0.58 ใชได 
39 51 26 0.51 0.41 ใชได 
40 51 22 0.43 0.70 ใชได 

คาความเชื่อม่ันท้ังฉบับของขอสอบ มีคาเทากับ 0.95 
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ตารางท่ี ค.5 

การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจเพ่ือหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับระดับการวัด  
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น คา IOC 

/R N∑
 

ผลสรุป 
1 2 3 

ดานเน้ือหา 

1. ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน +1 +1 +1 1 ใชได 

2. การใชภาษางายตอการทําความเขาใจ +1 +1 +1 1 ใชได 

3. การจัดลําดับเน้ือหาแตละเรื่อง  +1 +1 +1 1 ใชได 

4. สถานการณปญหาชวยเพ่ิมความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียน +1 +1 0 0.67 ใชได 

5. เน้ือหาท่ีนําเสนอให เปนความรูท่ีมีประโยชน +1 +1 +1 1 ใชได 

6. เน้ือหาตรงกับสิ่งท่ีนาสนใจ +1 +1 +1 1 ใชได 

ดานการออกแบบ 

7. การออกแบบสวนประกอบของหนาจอใชงานงาย นาสนใจ +1 +1 +1 1 ใชได 

8. ขนาดตัวอักษร ภาพ และการใชสี งายตอการใชงาน +1 +1 +1 1 ใชได 

9. บทเรียนและแบบฝกหัดมีความชัดเจนสามารถปฏิบัติตามไดงาย +1 +1 +1 1 ใชได 

10. บทเรียนสอดคลองกับเน้ือหาและกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใชได 

11. เมนูในบทเรียนมีความสะดวกในการใชงาน +1 +1 +1 1 ใชได 

12. การเช่ือมโยงเน้ือหาภายในเว็บเพจและกับเว็บไซตอ่ืน +1 +1 +1 1 ใชได 

ดานการจัดการบทเรียน 

13. ความนาสนใจในการดําเนินกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใชได 

14. การลําดับเน้ือหาใหนักเรียน +1 +1 +1 1 ใชได 

15. นําเสนอบทเรียนไดอยางชัดเจนและเขาใจงาย +1 +1 0 0.67 ใชได 

16. การออกบทเรียนดึงดูดความสนใจ +1 +1 +1 1 ใชได 

17. การนําเสนอเน้ือหามีความชัดเจนเขาใจงาย +1 +1 +1 1 ใชได 

18. เปดโอกาสใหมีสวนรวมทํากิจกรรมในบทเรียน +1 +1 +1 1 ใชได 

19. บริการดาวนโหลดเอกสารประกอบการเรียน +1 +1 +1 1 ใชได 

20. บริการกระดานถาม-ตอบออนไลนแสดงความคิดไดอยางอิสระ +1 +1 +1 1 ใชได 

 

 

 

 

 

 



192 

ตารางท่ี ค.4 

ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 

คนท่ี 
คะแนนสอบ 

กอนเรียน หลังเรียน 

1 16 20 
2 14 20 
3 15 19 
4 14 16 
5 11 16 
6 14 16 
7 16 19 
8 14 18 
9 14 19 
10 17 18 
11 18 19 
12 20 18 
13 18 19 
14 15 17 
15 17 20 
16 16 20 
17 15 20 
18 16 20 
19 14 20 
20 13 17 
21 11 17 
22 12 16 
23 15 16 
24 10 15 
25 15 20 
26 14 18 
27 12 17 
28 13 18 
29 15 20 
30 15 16 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ค.4 (ตอ) 
 

คนท่ี 
คะแนนสอบ 

กอนเรียน หลังเรียน 

31 16 19 
32 14 20 
33 12 18 
34 12 17 
35 13 18 
36 14 18 
37 15 20 

รวม 535 674 

คาเฉลี่ย 14.46 18.22 

S.D. 2.10 1.55 

 

ตารางท่ี ค.6 

ผลคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานและนักเรียนท่ีเรียน

แบบปกติ 

คนท่ี 
กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนปกติ 

กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสาน 

กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน 

1 20 30 40 62 

2 23 40 60 79 

3 21 31 45 70 

4 31 47 51 81 

5 32 41 54 78 

6 30 35 53 82 

7 32 41 64 76 

8 31 34 65 69 

9 26 43 52 64 

10 27 38 57 75 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ค.7(ตอ) 
 

คนท่ี 
กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนปกติ 

กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสาน 

กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน 

11 25 35 34 69 

12 20 43 59 77 

13 25 31 58 76 

14 30 47 64 79 

15 23 30 45 72 

16 36 43 61 78 

17 26 43 52 64 

18 27 38 57 75 

19 25 35 34 69 

20 20 43 59 77 

21 25 31 58 76 

22 30 47 64 79 

23 23 30 45 72 

24 36 43 61 78 

25 26 43 52 64 

26 20 30 40 62 

27 23 40 60 79 

28 21 31 45 70 

29 31 47 51 81 

30 32 41 54 78 

31 30 35 53 82 

32 32 41 64 76 

33 31 34 65 69 

34 26 43 52 64 

35 27 38 57 75 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ค.8(ตอ) 
 

คนท่ี 
กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนปกติ 

กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ

ผสมผสาน 

กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน 

36 25 35 34 69 

37 20 43 59 77 

รวม 988 1420 1978 2723 

เฉลี่ยรวม 26.70 38.38 53.46 73.59 

S.D. 4.61 5.57 8.96 5.97 
 

 

ตารางท่ี ค.6 

ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนตามเกณฑเมกุยแกนส  

คนท่ี 
คะแนนความคิดสรางสรรค 

กอนเรียน หลังเรียน 

1 40 62 
2 60 79 
3 45 70 
4 51 81 
5 54 78 
6 53 82 
7 64 76 
8 65 69 
9 52 64 
10 57 75 
11 34 69 
12 59 77 
13 58 76 
14 64 79 
15 45 72 
16 61 78 
17 52 64 

(ตอ) 
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ตารางท่ี ค.6(ตอ) 
 

คนท่ี 
คะแนนความคิดสรางสรรค 

กอนเรียน หลังเรียน 

18 57 75 
19 34 69 
20 59 77 
21 58 76 
22 64 79 
23 45 72 
24 61 78 
25 52 64 
26 40 62 
27 60 79 
28 45 70 
29 51 81 
30 54 78 
31 53 82 
32 64 76 
33 65 69 
34 52 64 
35 57 75 
36 34 69 
37 59 77 
รวม 1978 2723 

คาเฉลี่ย 53.46 73.59 

Meguigans ratio 1.89 
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ภาคผนวก ง 
 

ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 

บทเรียนแบบผสมผสาน 
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ภาพท่ี ง.1นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2ท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานตามแนวโซเชียลคอน

สตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคผานเว็บไซตkrukikz.com 
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ภาคผนวก จ 
 

หนังสือขอความอนุเคราะห 
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ประวัติผูวิจัย 
  

ช่ือ สกุล   กฤติยา  พลหาญ 

วัน เดือน ป เกิด  22  มกราคม  2531 

ท่ีอยูปจจุบัน บานเลขท่ี 364/5  ซอย 30 ถนนรณชัยชาญยุทธ  ตําบลในเมือง อําเภอ

เมือง จังหวัดรอยเอ็ด 

สถานท่ีทํางาน   โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม  ตําบลขวัญเมือง  อําเภอเสลภูมิ  

   จังหวัดรอยเอ็ด  

ตําแหนง  ครู   วิทยฐานะ  ครูชํานาญการ 

ประวัติการศึกษา 

     พ.ศ. 2553  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ)   

    สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  

    มหาวิทยาลัยขอนแกน 
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