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ABSTRACT 
The research’s objectives were 1) to develop web-based instruction with STAD,  

2) to evaluate the efficiency of the WBI, 3) to compare students’ critical thinking skill 

before and after learned by the WBI, 4) to compare students’ achievement pretest and 

posttest score, and 5) to assess students’ satisfaction towards the WBI. The sample was 

30 students of Mattayomsuksa 3 in Srisawaswittaya Municipality School, Maha Sarakham 

Province, in the second semester of 2016 academic year. Research tools were 1) web-

based with learning achievement grouping technique to enhance critical thinking skill, 2) 

critical thinking skill test, 3) student achievement test, and 4) the student’s satisfaction 

questionnaire towards the WBI. Statistics used in this research were mean, standard 

deviation, and t-test. 

 The research found that the development of the online with STAD had its overall 

suitability at high level. The quality of the WBI had the efficiency E1/E2 followed the 

criterion 80/80 which was 81.33/81.08. The comparison of the student’s critical thinking 

scores after learned with the WBI was higher than before learning statistically at .01. The 

students who learned with the WBI had their achievement posttest scores higher than 

the pretest scores statistically at .01 and The student’s satisfaction towards the WBI was 

at high level.  
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.1 ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 

 การศึกษาเปนรากฐานและเปนเครื่องมือที่สําคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรม

ของประเทศใหเจริญกาวหนาทันโลกทันเหตุการณซึง่ไดเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา เพราะโลกปจจุบัน

เปนโลกของขอมูลและขาวสาร การจัดการศึกษาจึงจําเปนตองสรางใหพลเมืองมีคุณภาพมีศักยภาพ  

ที่เหมาะสมใหรูจักแสวงหาความรูการคิดวิเคราะหความสามารถในการเลือกรับขอมูลขาวสาร เพื่อการ

ตัดสินใจอีกท้ังเพ่ือการดํารงชีวิตการประกอบอาชีพและสามารถพัฒนาตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

 การศึกษาสําหรับศตวรรษที่ 21 จะมีความยืดหยุน สรางสรรค ทาทาย และซับซอนเปน

การศึกษาที่ทําใหโลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา รวมทั้งโอกาสและสิ่งที่เปนไปไดใหม ๆ ที่นา

ตื่นเตน โรงเรียนในศตวรรษที่ 21 จะเนนเรื่อง 1) ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม (Learning and 

Innovation Skills) 2) ทักษะชีวิตและอาชีพ (Life and Career Skills) 3) ทักษะสารสนเทศ สื่อ 

และเทคโนโลยี (Information, Media and Technology Skills) 4) ที่คาดหวังวาจะเกิดขึ้นไดจาก

ความรวมมือ (Collaboration) ในการทํางานเปนทีม 5) การคิดเชิงวิพากษ (Critical Thinking) ใน

ปญหาที่ซับซอน การนําเสนอดวยวาจาและดวยการเขียน การใชเทคโนโลยี ความเปนพลเมืองดี  

การฝกปฏิบัติอาชีพ การวิจัย และการปฏิบัติสิ่งตาง ๆ ที่กลาวมาขางตน (วิจารณ พานิช, 2556, น. 14) 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 

2551 เปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการ

ดํารงชีวิตและรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิตการอาชีพ และ

เทคโนโลยีมาประยุกตใชในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค แขงขันในสังคมไทยและสากล  

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางานและมีเจตคติที่ดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิต 

อยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพื่อใหมีความรูความสามารถ      

มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมี

สาระสําคัญ ดังนี้ 1) การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน และ

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียงไมทําลายสิ่งแวดลอม เนนการ

ปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน เพื่อใหคนพบความสามารถ ความถนัด และ

ความสนใจของตนเอง 2) การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของ

มนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของเครื่องใช วิธีการ หรือ
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เพิ่มประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 3) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเกี่ยวกับ

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ 

การแกปญหาหรือการสรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

4) การอาชีพ เปนสาระที่จําเปนตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริต และ

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 204-219) จากการรายงาน

ประเมินภายนอกของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพภายนอกรอบสาม (พ.ศ. 2555-

2558) ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน : ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา 

ระบวุา กลุมตัวบงชี้พื้นฐาน ตัวบงชี้ที่ 4 ผูเรียนคิดเปน ทําเปน ระดับคุณภาพตองปรับปรุง ตัวบงชี้ที่ 5 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน ระดับคุณภาพตองปรับปรุง (สํานักงานรับรองมาตรฐานและ

ประเมินคุณภาพการศึกษา, 2555, น. 45) ผลการทดสอบสมรรถนะที่สําคัญ ปการศึกษา 2558 

โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา มีคาเฉลี่ย 5.49 คิดเปนรอยละ 54.94 (รายงานผลการวิเคราะห 

การประเมินคุณภาพการศึกษา, 2558, น. 198) และผลการประเมินนักเรียนนานาชาติ (Program for 

International Student Assessment) หรือ PISA ของไทยจัดอยูในอันดับที่ 55 จาก 72 ประเทศ 

ลดอันดับลงจาก 3 ปที่แลว ขณะที่ประเทศอื่นในอาเซียนมีอันดับดีขึ้น โดยระบุวา จากงานวิจัยศึกษา

ความสามารถดานการคิดวิเคราะหและการมีจิตสาธารณะเพื่อพัฒนาศักยภาพการเปนคนดีคนเกงของ

นักเรียนไทย สามารถยืนยันวา ผลการประเมิน PISA เปนจริง คือ นักเรียนไทยมีความสามารถดาน

การคิดวิเคราะหต่ํา ถือเปนปญหาสําคัญสําหรับการพัฒนาบุคลากร รองรับ Thailand 4.0 (ศ.นพ.

สุทธิพันธ  จิตพิมลมาศ, 2559)  

 จากปญหาดังกลาว จึงมีแนวคิด การจัดการเรียนรูบนเว็บ ซึ่งเปนการจัดการเรียนรูที่ยึดผูเรียน

เปนสําคัญ มีเทคนิคการสอนที่ผูสอนสามารถนํามาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับวิธีสอนไดหลากหลาย 

เพื่อพัฒนาผูเรียนใหบรรลุตามเปาหมาย การจัดการเรียนรูบนเว็บ มุงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

ทางดาน เนื้อหาสาระตาง ๆ ไดกวางขึ้นและลึกซึ้ง สามารถชวยพัฒนาผูเรียนทางดานสังคมอารมณ 

รวมทั้งสงเสริมใหผูเรียน ไดพัฒนาทักษะตาง ๆ เชน ทักษะการสื่อสาร ทักษะการทํางานรวมกับผูอื่น 

ทักษะการสรางความสัมพันธ ทักษะการแสวงหาความรู ทักษะการคิด การแกปญหาตาง ๆ (ทิศนา 

แขมมณี, 2555) บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ เปนรูปแบบการสอนที่พัฒนาโดย 

Slavin เปนวิธีสอนที่นําไปประยุกตใชไดกับหลายวิชาและหลายระดับชั้น มีการจัดกลุมนักเรียนเปน

กลุม ๆ กลุมละ 4 คน ที่มีความสามารถแตกตางกัน คือ นักเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน และออน 

1 คน นักเรียนในกลุมตองเรียนและรับผิดชอบงานของกลุมรวมกัน นักเรียนจะประสบผลสําเร็จ 

ก็ตอเมื่อ เพื่อนสมาชิกในกลุมทุกคนประสบผลสําเร็จบรรลุเปาหมายรวมกัน จึงใหนักเรียนตองชวยกัน 

พึ่งพาซึ่งกันและกัน และสมาชิกในกลุมจะไดรับรางวัลรวมกัน เมื่อทําคะแนนถึงเกณฑที่กําหนด 

(ชวลิต  ชูกําแพง, 2551, อางถึงใน ชยปภา  ทองพัชร, 2559) บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุม
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ผลสัมฤทธิ์มีเนื้อหาบทเรียนและสวนประกอบทั้งหมดถูกนําเสนอบนเว็บผูเรียนสามารถเขาถึงแหลง

เรียนรู เพื่อใชเปนแหลงขอมูลเพิ่มเติม ทําใหผูเรียนมีความรูหลากหลายขึ้น เปนการเรียนแบบ

ผสมผสาน บทเรียนบนเว็บเปนการนําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติ ชวยสนับสนุนการเรียนการสอน 

ชวยในการสืบคนขอมูลและการเชื่อมโยงเครือขายทําใหผูเรียนสามารถเรียนไดทุกที่ ทุกเวลา ภายใต

สภาพแวดลอมทางการเรียนที่ผูเรียนเปนผูสรางองคความรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ และเรียนดวยการ 

มีปฏิสัมพันธกับผูอื่น (นันทิวัน  พนัดุง, 2554, น. 17) สอดคลองกับงานวิจัยของ นภวรรณ กองศรีมา 

(2555), ปริยานลิน เชาวประสิทธิ์ (2555), จิราภรณ แปนสุข และคณะ (2559) ที่ผลการวิจัยพบวา 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ทําใหนักเรียนสนใจและตั้งใจเรียน

ตอเนื่อง ชวยเสริมสรางสัมพันธภาพระหวางบุคคล นักเรียนไดชวยเหลือซึ่งกันและกัน มีการใหกําลังใจ

กระตุนและสงเสริมเพื่อน ๆ ทุกคนใหมีความรูความเขาใจในบทเรียน เพื่อที่จะทําคะแนนใหไดดี ซึ่งสงผล

ใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชวิธีการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่ยกระดับ

การคิดวิเคราะห โดยจัดกิจกรรมใหผูเรียนเกงชวยเหลือเพื่อนที่เรียนออน รวมกันเรียนรู ปฏิบัติรวมกัน 

ความรับผิดชอบตอตนเองตอเพื่อนและตอกลุมเปนหลัก การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ โดยใชเทคนิค

แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ทีย่กระดับการคิดวิเคราะห ซึ่งมีความเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ การเรียนรูเทคโนโลยี

สารสนเทศ เพราะการใหผูเรียนศึกษาบทเรียนเพียงลําพังเปนสิ่งที่ยากที่ผูเรียนจะเขาใจบทเรียนอยาง

ลึกซึ้ง ความรูแตละเรื่องที่จะเปนพื้นฐานในการเรียนเรื่องตอไปจึงจําเปนตองคํานึงถึงผลการเรียนรู

รายบุคคลของผูเรียน เพื่อใหเกิดความคิดรวบยอดแลวจึงฝกทักษะ ซึ่งการใหผูเรียนเรียนรูเปนกลุมและ

ฝกทักษะเปนกลุม จะทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูอยางกระตือรือรน ผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ไดชวยเหลือพึ่งพาซึ่งกันและกัน มีความรวมมือและประยุกตใชเนื้อหาที่เรียนมาแลว การสอนแบบ

รวมมือกันเรียนรูจะสรางแรงจูงใจใหการเรียนมากกวาการเรียนรายบุคคลหรือการแขงขันความรูสึก

เปนอันเดียวกันจะสรางพลังในทางบวกใหแกกลุมซึ่งสมาชิก แตละคนภายในกลุมของการสอนแบบ

รวมมือกันเรียนรูจะเรียนรูจากกันและกัน จะพึ่งพากันเรียนรู มีการปฏิสัมพันธกันในกลุม นอกจากจะ

พัฒนาความรูความเขาใจในเนื้อหาวิชาที่เรียนแลว ยังพัฒนาทักษะทางสังคมไปในตัวดวยเปนรูปแบบ

การสอนที่พัฒนากิจกรรมทางสติปญญาที่เพิ่มพูนการเรียนรูมากกวาการเรียนการสอนรายบุคคล 

(Weli, 1992) ซึ่งสอดคลองกับหลักการและแนวทาง การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ ทีย่กระดับการคิดวิเคราะห  
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1.2 วัตถุประสงคการวิจัย 
 

 1.2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  

 1.2.2 เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับ

การคิดวิเคราะห เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยใชสูตร E1/E2 ตามเกณฑประสิทธิภาพ 

80/80 

 1.2.3 เพื่อเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน ที่เรียนดวยบทเรียน

บนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  

 1.2.4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน ที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  

 1.2.5 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู เรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใช เทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์  

 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 
 

 1.3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   1.3.1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนสังกัดกลุมเทศบาลเมืองมหาสารคาม อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษามหาสารคาม เขต 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 4 โรงเรียน มีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

จํานวน 156 คน จําแนกตามเกณฑกลุมโรงเรียนขยายโอกาส  

   1.3.1.2 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ เปนผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2         

ปการศึกษา 2559 โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา สังกัดกองการศึกษา เทศบาลเมืองมหาสารคาม  

ไดมาโดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 1 หองเรียน จํานวน 30 คน นักเรียน   

มีความแตกตางระหวางบุคคลในดานการเรียน มนีักเรียนกลุมเกง ปานกลาง และกลุมออนคละกัน  

 1.3.2 เนื้อหาที่ใชในการสรางบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สาระที่ 3 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพ

อยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ซึ่งแบงเนื้อหาออกเปน 3 ตอน คือ 
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   หนวยที่ 1 หลักการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

   หนวยที่ 2 หลักการและวิธีการแกปญหาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ      

   หนวยที่ 3 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนองาน 

 1.3.3 เทคนิคการสอนที่ใชในการวิจัย การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิค

แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ซึ่งจะตองมีการนําเสนอบทเรียน การเรียนเปนกลุมยอย และการประเมินแบบฝก

กิจกรรมระหวางกลุม เพื่อดูความกาวหนาของแตละบุคคล จากนั้นผูที่ไดคะแนนสูง จะมีการยอมรับจาก

ในกลุม หรือมีการใหรางวัล  

 1.3.4 ระยะเวลาที่ใชในการศึกษา 

   ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ ระหวางวันที่ 12 ธันวาคม 2559 ถึง วันที่ 17 

มีนาคม 2560 

 

1.4 นิยามศัพทเฉพาะ 
 

 “บทเรียนบนเว็บ” หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นโดยใชการเรียนบนเว็บโดยใช

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับผูเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่นําเสนอ

เนื้อหาความรูและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  

 “การเรียนแบบรวมมือ” หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียน การสอนใหผูรวมกลุมกันทํางาน 

สมาชิกทุกคนในกลุมชวยเหลือกันและกันเรียน ผูเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกันทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและมีทักษะการอยูรวมกันทางสังคมของนักเรียนดีขึ้น ผูวิจัยเลือกใชบทเรียนบนเว็บ โดย

ใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ซึ่งจะชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณที่สัมพันธกับชีวิตจริงไดรับการ

ฝกฝนทักษะกระบวนการแสวงหาความรู ทักษะการบันทึกความรู ทักษะการคิด ทักษะการจัดการกับ

ความรู ทักษะการแสดงออก ทักษะการสรางความรูใหม และทักษะการทํางานเปนกลุม  

 “เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์” หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร  ซึ่งกําหนดใหผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน ทํางานรวมกันเปนกลุม 

กลุมละ 6 คน ซึ่งประกอบดวย กลุมเกง 2 คน กลุมปานกลาง 3 คน และกลุมออน 1 คน 

 “การคิดวิเคราะห” หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเพื่อหาสวนยอย ของเนื้อหาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศเทศ  

 “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน” หมายถึง ผลการเรียนรูของผูเรียนจากบทเรียนบนเว็บ ซึ่งวัดไดจาก

คะแนนของการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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 “ประสิทธิภาพของบทเรียน” หมายถึง คุณภาพของบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ดานกระบวนการและผลลัพธตามเกณฑประสิทธิภาพ E1/E2 ของ ศาสตราจารย  

ดร.ชัยยงค พรหมวงษ โดยถือเกณฑ 80/80  

  “ 80 ตัวแรก” หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทุกคนจากการทําแบบฝก

ทักษะ กิจกรรมระหวางเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   

  “ 80 ตัวหลัง” หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทุกคนจากการทําแบบทดสอบ

หลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห 

รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   

 

1.5 ประโยชนที่ไดรับ  

 

 1.5.1 ดานผูสอนไดใชบทเรียนบนเว็บที่มีประสิทธิภาพเพื่อในการแกปญหาในการจัดการเรียน

การสอนที่ยกระดับการคิดวิเคราะห โดยมีการเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการเปนผูชี้นําผูถายทอด

ความรูไปเปนผูชวยเหลือสงเสริม และสนับสนุนผูเรียนในการแสวงหาความรู จากสื่อแหลงการเรียนรู

ตาง ๆ และใหขอมูลที่ถูกตองแกผูเรียน เพื่อนําขอมูลเหลานั้นไปใชสรางสรรคความรูของผูเรียน 

 1.5.2 ดานผูเรียน ไดใชบทเรียนบนเว็บ เพื่อนํามาเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู ในการฝกทักษะ 

มีความรับผิดชอบรวมกัน ทํางานรวมกับผูอื่น โดยผูเรียนมีสวนรวมในการใชความคิดวิเคราะหและ

การแกไขปญหารวมกัน จะนําไปสูการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญา สรางสังคมที่มีการเรียนแบบ

รวมมือ ผูเรียนเปนผูสรางองคความรูเกิดจากการให ผูเรียนมีบทบาทในการเรียนอยางตื่นตัว เพื่อเพิ่ม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเปนการพัฒนาคุณภาพของผูเรียน 
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บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรม 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยสรุปเสนอเนื้อหา

ตามลําดับหัวขอ ตอไปนี้ 

  1. หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี พุทธศักราช 2551 

  2. บทเรียนบนเว็บ  

  3. การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู  

  4. การคิดวิเคราะห 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  6. การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ  

  7.  ความพึงพอใจ 

  8. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  9. กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

2.1 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี พุทธศักราช 2551 

 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระการเรียนรูที่ชวยพัฒนาให

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง

สามารถนําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาประยุกตใชในการทํางานอยางมี

ความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทาง ในการประกอบอาชีพรักการทํางาน

และมีเจตคติที่ดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความพอเพียงและความสุข  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพื่อใหมีความรู

ความสามารถ มีทักษะในกาทํางาน เห็นแนวทาง ในการประกอบอาชีพ และการศึกษาตอ ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญ (กระทรวงศึกษาธิการ 2551, น. 204) ดังนี้ 

 สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 

  มาตรฐาน ง1.1 เขาใจการทํางาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะกระบวนการทํางาน  

ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทํางานรวมกันและทักษะการแสวงหา

ความรู มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และ

สิ่งแวดลอม เพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัว 
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 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

  มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยีออกแบบและสรางสิ่งของ

เครื่องใช หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรคเลือกใชเทคโนโลยี ในทาง

สรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

  มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการสืบคน

ขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพ อยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

และคุณธรรม 

 สาระที่ 4 การอาชีพ 

  มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ มีทักษะที่จําเปน มีประสบการณ เห็นแนวทางในงานอาชีพใช

เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

 สรุปไดวา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมที่ชวยพัฒนาใหผูเรียน  

มีความรู ความเขาใจ มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถ

นําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาประยุกตใชในการทํางาน อยางมี

ความคิดสรางสรรค ซึ่งมีสาระการเรียนเรียนรู 4 สาระคือ สาระที่ 1 การดํารงชีวิต และครอบครัว 

สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาระที่ 4  

การอาชีพ 

 2.1.1 คําอธิบายรายวิชา  

   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ศึกษาหลักการทํางานและบทบาทของคอมพิวเตอร

ที่ชวยในการอํานวยความสะดวกในกิจกรรมตาง ๆ และประโยชนของคอมพิวเตอรที่ใชเปนเครื่องมือ 

ในการทํางาน อภิปรายลักษณะสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ ในดานการทํางาน ความแมนยํา และ

การอํานวยความสะดวกในชีวิตประจําวัน และเปรียบเทียบความสําคัญกับผลกระทบที่เกิดขึ้นจาก

เทคโนโลยีสารสนเทศใชกระบวนการคิดวิเคราะหในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ เพื่อ

นําไปใชใหเกิดประโยชนและมีความเหมาะสมในการใชงานศึกษาวิเคราะหแนวทางการเลือกอาชีพ 

โดยใชกระบวนการตัดสินใจในการเลือกอาชีพที่เหมาะสม มีเจตคติที่ดีตอการประกอบอาชีพท่ีเปนการ

สรางรายได จากการประกอบอาชีพท่ีสุจริตและเปนที่ยอมรับของสังคม เห็นความสําคัญของการสราง

อาชีพและมีวิจารณญาณในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน และมีเจตคติที่ดีตอการทํางาน สามารถ

ดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข  
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 2.1.2 คุณภาพผูเรียน    

   จบชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
    เขาใจกระบวนการทํางานที่ประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการทํางาน มีทักษะ

การแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการทํางาน 

ที่เสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร

และสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

    เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรคในการ

แกปญหาหรือสนองความตองการ สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยาง

ถูกตองและปลอดภัย โดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพื่อนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือแบบจําลอง

ความคิดและการรายงานผลเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีการ

จัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีที่ไมมีผลกระทบกับสิ่งแวดลอม 

    เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร หลักการและวิธี

แกปญหา หรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการคนหาขอมูล

และการติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชคอมพิวเตอรใน

การแกปญหา สรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน 

    เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติที่ดีและเห็นความสําคัญของการประกอบ

อาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติที่จําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสูอาชีพมีทักษะ

พื้นฐานที่จําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพที่สนใจ และประเมินทางเลือก 

ในการประกอบอาชีพที่สอดคลองกับความรู ความถนัด และความสนใจ 

 2.1.3 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

   สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

    มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
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ตารางที่ 2.1  

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

ชัน้ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ม. 3 1. อธิบายหลักการทําโครงงานที่ม ี

     การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. หลักการทําโครงงาน เปนการพัฒนาผลงาน ที่เกิด

จากการศึกษาคนควา ดําเนินการพัฒนาตามความ

สนใจ และความถนัด โดยใชเทคโนโลยี 

 2. อธิบายหลักการ และวิธีการ 

     แกปญหาดวยกระบวนการ 

     เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน การ

รวบรวมขอมูล การตรวจสอบความถูกตองของ

ขอมูล การประมวลผลเพื่อใหไดสารสนเทศที่

นํามาใชในการตัดสินใจการเผยแพรสารสนเทศ 

2 .  การแกปญหาด วยกระบวนการ เทคโนโลยี

สารสนเทศเปนการแกปญหาอยางเปนขั้นตอนโดย

ใชกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศมาชวย 

 3. ใชเทคโนโลยีชวยสรางช้ินงานใน 

     รูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะ 

     งาน 

1. การเลือกซอฟตแวรที่เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

2. การใชซอฟตแวรและอุปกรณดิจิทัลมาชวยในการ

นําเสนองาน 

 4. เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 1. หลักการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม 

    1.1 แนวคิดและหลักการโปรแกรมโครงสราง

โปรแกรม ตัวแปร การลําดับ คําสั่ ง การ

ตรวจสอบเงื่อนไข การควบคุมโปรแกรม คําสั่ง

แสดงผลและรับขอมูล การเขียนโปรแกรม

แบบงาย ๆ  

    1.2 การเขียนสคริปต เชน จาวาสคริปต แฟลซ 

หมายเหตุ. ปรับปรุงจาก คูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย.ี 
โดย กระทรวงศึกษาธิการ, 2541, กรุงเทพฯ : กระทรวงศึกษาธิการ. 
 

 2.1.4 รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   2.1.4.1 หลักสูตร ปการศึกษา 2559 โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา สังกัดกอง

การศึกษา เทศบาลเมืองมหาสารคาม  สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาระการ

เรียนรูพื้นฐาน จัดการการเรียนการสอนดังนี้ 

      1) ภาคเรียนที่ 1 รหัสวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

จํานวน 0.5 หนวยกิต 20 ชั่วโมง  

      2) ภาคเรียนที่ 2 รหัสวิชา ง 23102 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

จํานวน 0.5 หนวยกิต 20 ชั่วโมง  
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   2.1.4.2 คําอธิบายรายวิชา กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศึกษา

โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ ความสําคัญของโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ ความหมายของ

โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักการทําโครงงานที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักการและ

วิธีการแกปญหาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ แยกเปนกระบวนการเทคโนโลยีการกําหนดปญหาดวย

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนข้ันตอน การประยุกตใชคอมพิวเตอรในการแกปญหาโดย

ใชซอฟตแวรประยุกต การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนองาน เทคโนโลยีนําเสนองานใน

รูปแบบที่เหมาะสม การวิเคราะหเลือกซอฟตแวรที่เหมาะสมกับลักษณะงาน การประยุกตใช

คอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงาน หลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร

หลักการทํางานเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลเปนการทํางานรวมกันอยางมี ประสิทธิภาพของผูสง 

ขอมูลขาวสาร สื่อกลางหรือชองทางการสื่อสาร และผูรับ เพื่อใหการสื่อสารเกิดความสมบูรณ ผูสง

และผูรับเขาใจตรงกัน เครือขายคอมพิวเตอรแตละเครือขายมีลักษณะการทํางานแตกตางกัน จึงควร

เลือกใชใหเหมาะสมกับจํานวนคอมพิวเตอรในองคกร งบประมาณในองคกร และความสะดวกของผูใช 

เพื่อใหการทํางานมีประสิทธิภาพ โดยใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอด กระบวนการฝกปฏิบัติ 

กระบวนการออกแบบ กระบวนการจัดการ กระบวนการแกปญหา กระบวนการคิดวิเคราะห เพื่อให

นักเรียนมีนิสัยรักการทํางาน รักการคนควา มีความรับผิดชอบ ทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข 

มีสมาธิในการทํางานจนสามารถนําทักษะปฏิบัติงานไปใชในชีวิตประจําวันได 

   2.1.4.3 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

      1) ง 3.1 ม.3/1 

      2) ง 3.1 ม.3/3 

      3) ง 3.1 ม.3/4 

   2.1.4.4 จุดประสงคการเรียนรู 

      1) อธิบายหลักการทําโครงงานที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

      2) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีในรูปแบบที่เหมาะสมกับงาน 

      3) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับ

ลักษณะงาน 

  จากการศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เปาหมายของคุณภาพผูเรียนเมื่อจบระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน คือ ผูเรียน 

มีคุณภาพดานกระบวนการเทคโนโลยี ความคิดสรางสรรค ในการแกปญหาหรือสนองความตองการ

เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร หลักการและวิธีแกปญหา หรือ

การทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการคนหาขอมูลและการ

ติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชคอมพิวเตอรในการ
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แกปญหา สรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน

สอดคลองกับหลักสูตรสถานศึกษาในสาระการเรียนรูพื้นฐาน รายวิชาเทคโนโลยี ในสวนจุดประสงค 

การเรียนรู ซึ่งเนนหลักการทําโครงงาน การเลือกใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับงาน การนําเสนองาน  

ในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน (หลักสูตรสถานศึกษาฉบับปรับปรุง, 2559, น. 54)  

 

2.2 บทเรียนบนเว็บ 

 

 2.2.1 การเรียนการสอนบนเว็บ 

   ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2554, น. 19) กลาววา เปนการใชโปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัย

ประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บมาออกแบบเปนเว็บ เพื่อ

การเรียนการสอน สนับสนุนและสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายเชื่อมโยงเครือขายที่

สามารถเรียนไดทุกที่ทุกเวลาโดยมีลักษณะท่ีผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันโดยผานระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงกันและกัน บทเรียนบนเว็บ โปรแกรมไอเปอรมีเดียที่ชวยในการสอน โดยใช

ประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ต (WWW) มาสรางใหเกิดการเรียนรูโดย

สงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูในทุก ๆ ทาง บทเรียนบนเว็บเปนการสอนที่นําเอาสิ่งที่ตองการสงให

บางสวนหรือทั้งหมดโดยอาศัยเว็บ WBI สามารถกระทําไดหลายรูปแบบและหลากหลายขอบเขต 

ที่เชื่อมโยงถึงกันทั้งการเชื่อมตอบทเรียน วัสดุชวยในการเรียนรูและการศึกษาทางไกลบทเรียนบนเว็บ 

เปนระบบการเรียนการสอนที่นําเสนอผานเครือขายอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ตขององคกรโดยใชเว็บ

บราวเซอร  

   นันทิวัน  พันดุง (2554, น. 17) ไดใหความหมายบทเรียนบนเว็บไววา บทเรียนบนเว็บ

หรือ WBI เปนบทเรียนคอมพิวเตอรที่นําเสนอผานเครือขายคอมพิวเตอร  โดยใชเว็บบราวเซอรเปน

ตัวจัดการ นําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติ ใชคุณลักษณะตาง ๆ ของการสื่อสารที่มีอยูในระบบ

อินเตอรเน็ต มาชวยเปนสื่อสนับสนุนการเรียนการสอน ชวยในการสืบคนขอมูลและมีการเชื่อมโยง

เครือขายทําใหผูเรียนสามารถเรียนไดทุกที่ ทุกเวลา ภายใตสภาพแวดลอมทางการเรียนที่ผูเรียน เปน

ผูสรางองคความรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ และเรียนดวยการมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น 

   มนตชัย  เทียนทอง (2554, น. 316) กลาววา บทเรียนบนเว็บ หมายถึง บทเรียน

คอมพิวเตอรที่นําเสนอผานเครือขายคอมพิวเตอร โดยใชเว็บบราวเซอรเปนตัวจัดการ 

   Khan (1997, p. 115) กลาววา บทเรียนบนเว็บ (Web-Based Instruction : WBI) 

หมายถึง การเรียนการสอน ที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย ที่ชวยในการสอน โดยใชประโยชนจาก

คุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ต (WWW) มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดย

สงเสริมสนับสนุนการเรียนรูทุกทาง 
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   Relan and Gillani (1997, p. 250) กลาววา การเรียนการสอนบนเว็บเปนการ

ประยุกตท่ีแทจริงของการใชวิธีการตาง ๆ มากมายโดยการใชเว็บเปนทรัพยากรเพื่อการสื่อสารและใช

เปนโครงสรางสําหรับการแพรกระจายทางการศึกษา             

   สรุปไดวา บทเรียนบนเว็บ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนบนเครือขายอินเตอรเน็ต  

โดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักจิตวิทยาการเรียนการสอน โดยสราง รวบรวมแหลง

เรียนรูจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรูเต็มตามศักยภาพของตนเพื่อสนับสนุนการ

เรียนรู เพื่อเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนจากสิ่งที่ทําไมไดหรือที่ไมเคยรูไปเปนการที่ทําได ทําให

เกิดการเรียนรูขึ้น บทเรียนในปจจุบันไดพัฒนาขึ้นมาเพื่อสนับสนุนระบบการเรียนการสอนบนเว็บ  

 2.2.2 จําแนกบทเรียนบนเว็บ 

   มนตชัย  เทียนทอง (2554, น. 318) ไดจําแนกบทเรียนบนเว็บออกเปน 3 ประเภท 

ตามระดับความยาก ดังนี้ 

    1. Embedded WBI เปนบทเรียนบนเว็บที่นําเสนอดวยขอความและกราฟก 

เปนหลัก จัดวาเปนบทเรียนขั้นพื้นฐานที่พัฒนาจากบทเรียน CAI/CBT สวนใหญพัฒนาขึ้นดวยภาษา 

HTML ซึ่งปจจุบันนี้ไดลดบทบาทในการใชงานลงแลว 

    2. IWB (Interactive WBI) เปนบทเรียนบนเว็บที่พัฒนามาจากบทเรียน ประเภท

แรกโดยเนนใหมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน นอกจากจะนําเสนอดวยสื่อตาง ๆ ทั้งขอความ กราฟก และ

ภาพเคลื่อนไหวแลว การพัฒนาบทเรียนในระดับนี้จึงตองใชภาษาคอมพิวเตอรยุคที่ 4 ไดแก ภาษา 

เชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) เชน Visual Basic ,Visual C++ รวมทั้งภาษา XML, 

Pert เปนตน 

    3. IMMWBI (Interactive Multimedia WBI) เปนบทเรียนบนเว็บที่นําเสนอโดย

ยึดคุณสมบัติทั้ง 5 ดานของมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการ

ปฏิสัมพันธ เนื่องจากการปฏิสัมพันธเพื่อจัดการทางดานภาพเคลื่อนไหวและเสียง ของบทเรียนโดยใช

เว็บบราวเซอรนั้น มีความยุงยากมากกวาบทเรียนที่นําเสนอแบบเพียงลําพัง ผูพัฒนาบทเรียนตองใช

เทคนิคตาง ๆ เขาชวย เพือ่ใหการตรวจปรับบทเรียนจากการมีปฏิสัมพันธของผูเรียนเปนไปดวยความ

รวดเร็ว และราบรื่น เชน การเขียนคุกกี้ (Cookies) เพื่อชวยติดตอสื่อสารระหวางเว็บเซิรฟเวอรกับ

บทเรียนที่อยูในไคลเอนท หรือการใชปลั๊กอิน (Plugin) ชวยในการนําเสนอวีดิทัศน เปนตน ตัวอยาง

ภาษาที่ใชพัฒนาบทเรียนระดับนี้ ไดแก Java, ASP, JSP และ PHP เปนตน  
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 2.2.3 รูปแบบการเรียนการสอนดวยบทเรียนบนเว็บ 

   มนตชัย  เทียนทอง (2554, น. 320-321) ไดแบงบทเรียนบนเว็บออกเปน 4 รูปแบบ 

ดังนี้ 

    1. Standalone Couse หมายถึง การเรียนการสอนดวยบทเรียนบนเว็บที่เนื้อหา

บทเรียนและสวนประกอบทั้งหมดถูกนําเสนอบนเครือขายอินเตอรเน็ต ผูเรียนเพียงแตเชื่อมเครื่อง

คอมพิวเตอรเขากับระบบโดยปอนชื่อผูใชและรหัสผานก็จะสามารถเขาใชบทเรียนได ซึ่งจะเปน

หลักสูตรรายวิชาครบทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอน 

    2. Web Supported Couse หมายถึง การใชบทเรียนบนเว็บสนับสนุนหรือสอน

เสริมการเรียนการสอนปกติแบบเผชิญหนาในชั้นเรียนระหวางผูเรียนกับผูสอน เพื่อใชเปนแหลงขอมูล

เพิ่มเติม ทําใหผูเรียนมีความรูหลากหลายขึ้น เปนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

    3. Collaborative Learning หมายถึง การเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใช

บทเรียนบนเว็บ ซึ่งผูเรียนจากชุมชนตาง ๆ ทั้งในและนอก ตอเชื่อมระบบเขาสูบทเรียน ในเวลาเดียว

พรอมกันหลายคนและศึกษาเรื่องเดียวกัน สามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกันได 

    4. Web Pedagogical Resources หมายถึง การนําแหลงขอมูลตาง ๆ ที่มีอยูใน

เครือขายอินเตอรเน็ตมาใชในการสนับสนุนการเรียนการสอนในรายวิชาตาง ๆ 

 2.2.4 สวนประกอบของบทเรียนบนเว็บ 

   มนตชัย เทียนทอง (2554, น. 317-318) ไดแบงสวนประกอบของบทเรียนบนเว็บไว  

4 สวน ดังนี้ 

    1. สื่อสําหรับนําเสนอ (Presentation Media) เปนสวนของเนื้อหาบทเรียน กิจกรรม

การเรียน และการวัดและประเมินผล ที่นําเสนอผานเครือขายอินเตอรเน็ต โดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกสใน

ลักษณะตาง ๆ ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน เสียง เปนตน 

    2. การปฏิสัมพันธ (Interactivity) เปนสวนของการสนับสนุนใหมีการโตตอบระหวาง

ผูเรียนกับบทเรียนในกระบวนการเรียนรู โดยกระทําผานอุปกรณนําเขาและอุปกรณแสดงผลของ

คอมพิวเตอร 

    3. การจัดการฐานขอมูล (Database Management) เปนสวนของการจัดการ

บทเรียน เริ่มตั้งแตการลงทะเบียนจนถึงการประเมินผลการเรียน ซึง่เปนระบบฐานขอมูลจัดการบทเรียน 

    4. สวนสนับสนุนการเรียนการสอน (Couse Support)  เปนการบริการตาง ๆ  

ทีม่ีอยูบนเครือขายอินเตอรเน็ต เพื่อใชสนับสนุนการเรียนการสอน แบงเปน 2 ระบบใหญ ๆ ดังนี้ 

     4.1  ระบบการสนับสนุนการเรียนการสอนแบบไมพรอมกัน เปนสวนสนับสนุน

แบบออฟไลน (off-line) 
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     4.2  ระบบการสนับสนุนการเรียนการสอนแบบพรอมกัน เปนสวนสนับสนุน

การเรียนการสอนแบบออนไลน (On-line)  

 2.2.5 หลักการสรางบทเรียนบนเว็บ 

   มนตชัย  เทียนทอง (2554, น. 322-323) คูมือ Multimedia and Internet Training 

Award ไดตั้งขอกําหนดของบทเรียนบนเว็บไว 10 ขอ ดังนี้ 

    1. เนื้อหา (Content) ตองมีความเปนสารสนเทศ ซึ่งเปนองคความรูไมใช ขอมูลดิบ 

อันเปนคุณสมบัติพื้นฐานของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร 

    2. การออกแบบการเรียนการสอน (Instruction Design) จะตองผานกระบวนการ

วิเคราะห ออกแบบและพัฒนาเปนระบบการเรียนการสอน 

    3. การปฏิสัมพันธ (Interactivity) องคความรูตาง ๆ ควรเกิดขึ้นจากการมีปฏิสัมพันธ

ของผูเรียนกับบทเรียน 

    4. การสืบคนขอมูล (Navigation) ควรประกอบดวย เนื้อหาหลัก และเนื้อหายอย 

ที่สามารถเชื่อมโยงความรูที่สัมพันธกันได 

    5. สวนของการนําเขาสูบทเรียน (Motivational Components) ควรมีกิจกรรม

ตาง ๆ เชน คําถาม เกม แบบทดสอบ เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียนกอนเริ่มเรียน 

    6. การใชสื่อ (Use Of Media) ควรมีความหลากหลายในการใชสื่อ และเหมาะสม

กับผูเรียน เชน เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เปนตน  

    7. การประเมินผล (Evaluation) จะตองมีสวนของคําถาม แบบฝกหัดหรือ

แบบทดสอบ เพื่อใชในการประเมินผลการเรียนของผูเรียน รวมทั้งการรวบรวมคะแนน การตรวจวัด และ

การรายงานผลการเรียน เปนตน 

    8. ความสวยงาม (Aesthetics) พิจารณาดานความสวยงามทั่ว ๆ ไปของบทเรียน

บนเว็บเกี่ยวกับตัวอักษร ภาพ กราฟก และการใชสี 

    9. การเก็บบันทึก (Record Keeping) ไดแก การเก็บบันทึกประวัติผูเรียนการบันทึก

ผลการเรียนและการจัดระบบฐานขอมูลที่สนับสนุนการเรียนการสอน 

    10.  เสียง (Tone) พจิารณาลักษณะของเสียง ปริมาณการใช และความเหมาะสม 

 2.2.6 ประโยชนของบทเรียนบนเว็บ 

   มนตชัย เทียนทอง (2554, น. 335-336) ไดสรุปประโยชนเกี่ยวกับบทเรียนบนเว็บ หรือ 

e-Learning ดังนี้ 

    1. ลดคาใชจายการใช e-Learning เพื่อการเรียนการสอนจะมีคาใชจายลดลง  

เมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบปกติ 
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    2. ไมมีขอจํากัดดานเวลาและสถานที่  สามารถใช เวลาวางจากงานเชื่อมตอ

คอมพิวเตอรสวนตัวเขาไปศึกษาบทเรียนไดตลอดเวลา 

    3. สนับสนุนการศึกษาแบบขยายวงไมวาผูเรียนจะมากนอยเพียงใด ก็สามารถ

สนับสนุนการศึกษาได 

    4. สรางชุมชนการเรียนรูใหเสมอภาคมีการกระจายไปทั่วทุกสังคม เปนการสราง

มาตรฐานการศึกษาใหเทาเทียมกัน โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกันระหวางผูเรียน 

    5. เนื้อหามีความยืดหยุนมากกวา  สามารถแกไขปรับปรุงไดงายเนื่องจากเปนไฟล

อิเล็กทรอนิกสที่อยูบนเว็บ 

    6. สนับสนุนการเรียนรูรายบุคคล ที่มีความเปนสวนตัวมากกวา 

    7. มีความเปนสากล  สามารถใชงานไดทั่วไปบนคอมพิวเตอรทุกเพลทฟอรม 

    8. ตอบสนองตอสังคมที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

    9. ผูเรียนไมตองเสียเวลารอคอย สามารถศึกษาไดตามสภาพความพรอมและ

ความสามารถของตนเอง 

    10.  ชวยยกระดับการลงทุนในระบบอินเทอรเน็ต 

   สรุปไดวา การออกแบบบทเรียนบนเว็บ ประกอบดวยขอความ การมีปฏิสัมพันธกับ

ผูเรียน รูปแบบอักษรมีสวนของการจัดการบทเรียน การออกแบบรูปภาพ ตัวอักษร การจัดเก็บขอมูล 

ของผูเขาใช และเสียงประกอบ มีประโยชนกับผูเรียนและบุคคลที่สนใจ เนื่องจากไมจํากัดเรื่องเวลา

และสถานที่ สามารถเรียนไดตลอดเวลาและสนับสนุนการศึกษาไดดี 

 2.2.7 การประเมินบทเรียนบนเว็บ   

   เนื่องจากบทเรียนบนเว็บถือเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรประเภทหนึ่งที่ประยุกตใชในดาน

การศึกษา ดังนั้นเมื่อพัฒนาแลวจึงจะตองไดรับการประเมิน เพื่อตรวจสอบถึงประสิทธิภาพและ

คุณภาพ ซึ่งการประเมินจะประกอบดวยวิธีการที่ใชดังตอไปนี้ 

   2.2.7.1 การประเมินองคประกอบ การประเมินองคประกอบ หมายถึง การประเมิน

ตามแนวทางการศึกษาที่เนนประเมินในดานเนื้อหาและแบบทดสอบ ดานการออกแบบอื่น ๆ เชน 

โครงสรางภายใน ประเมินผลลัพธ ประเมินสิ่งตาง ๆ ที่ประกอบเปนโครงสรางภายใน เชน ดานเนื้อหา 

ดานการออกแบบเกี่ยวกับจอภาพ ความยากงายในการใชงาน เปนตน ในการประเมินจะใช

แบบสอบถาม โดยสวนใหญจะใชแบบมาตราสวนประมาณคา สอบถามผูทดลองใชสื่อ ไดแก

ผูเชี่ยวชาญในการพัฒนาโปรแกรม ผูเชี่ยวชาญในดานสื่อ ผูสอน และผูเรียนทั่ว ๆ ไป ทั้งนี้การที่จะใช

ประเมินเปนกลุมใด ผูออกแบบจะตองเลือกอยางเหมาะสมและสอดคลองกับรายการที่จะประเมิน 

รายละเอียดที่ผูออกแบบสามารถเลือกใชประเมินสื่อ มีดังตอไปนี ้
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      1) ดานเนื้อหา เนื้อหาถือเปนสวนที่สําคัญในการพัฒนาสื่อ เนื่องจากเนื้อหา   

เปนสวนที่จะใหความรูแกผูเรียน ดังนั้นในการประเมินจะประเมินในประเด็นตาง ๆ  

      2) ดานความเหมาะสมของเนื้อหา หมายถึง การประเมินในดานความ

เหมาะสมของเนื้อหากับผูเรียน สื่อท่ีดีควรจะมีลักษณะอยางหนึ่งคือมีเนื้อหาที่ตรงกับระดับของผูเรียน 

โดยมีการใชภาษาที่เหมาะสม มีการสอดแทรกการอธิบายดวยภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหวดานความ

ถูกตองของเนื้อหา ความถูกตองของเนื้อหาเปนประเด็นสําคัญ ที่จะตองมีการตรวจสอบ และประเมิน 

เนื้อหาที่นําเสนอในสื่อจะตองเปนเนื้อหาที่ถูกตองและครบถวน ไมคลุมเครือ นอกจากนี้จะตองใช

ภาษา สะกดคําหรือใชไวยากรณไดอยางถูกตองเชนกัน 

      3) คุณคาของเนื้อหา หมายถึง เนื้อหาที่นําเสนอในสื่อมีคุณคาเพียงไร ตอ

ผูเรียน เชน เนื้อหาที่มุงแตความเพลิดเพลิน ความรุนแรง หรือเนื้อหาที่นําเสนอในแงการเหยียดผิว 

เชื้อชาติ เปนตน ซึ่งเนื้อหาท่ีกลาวถึงนี้ถือวาเปนเนื้อหาที่ไมมีคุณคาและไมเกิดประโยชนตอผูเรียน แต

อยางใด โดยเฉพาะอยางยิ่งถาผูเรียนเปนเด็กเล็กผูออกแบบควรจะระมัดระวัง ดังนั้นการประเมิน

คุณคาของเนื้อหาจึงเปนสิ่งที่สําคัญ 

      4) ดานการออกแบบ หมายถึง การออกแบบลักษณะโครงสรางของจอภาพ           

ที่นําเสนอ การใชสีและตัวอักษร และการใชสื่อประสม ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

      5) การใชพื้นที่หนาจอ เนื่องจากจอภาพคอมพิวเตอรเปนสวนที่จะใชติดตอ         

กับผูเรียน ดังนั้นการออกแบบการใชพื้นที่ของจอภาพ จึงควรออกแบบใหมีความงายและสะดวก     

ตอการใชของผูเรียน มีการจัดแบงการนําเสนอของจอภาพอยางเปนสัดสวนชัดเจนและสม่ําเสมอ    

ตลอดทั้งสื่อ 

      6) การใชสีและตัวอักษร การออกแบบเพื่อการใชสีและตัวอักษรถือวาเปน

องคประกอบหนึ่งในการนําเสนอของจอภาพ สีที่ใชควรเปนสีที่สบายตาและผอนคลายผูเรียน 

นอกจากนี้จะตองเนนความสวยงามและความชัดเจน ในสวนของตัวอักษรก็เชนกัน ควรจะเปน

ตัวอักษรที่มีขนาดเหมาะสม และใชสีของตัวอักษรโดยมีหลักคือ สีของตัวอักษรเขมบนสีพื้นที่ออน 

หรือใชสีตัวอักษรออนบนพ้ืนเขม 

      7) การใชสื่อประสม หมายถึง การใชเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือ

ขอความในสื่อ ซึ่งจะทําใหสื่อมีการอธิบายที่หลากหลาย แตอยางไรก็ตามการใชสื่อประสมควรจะ

พิจารณาใหเหมาะสมกับวัยหรือระดับของผูเรียน เหมาะสมกับสถานการณในสื่อ และควรเปดโอกาส

ใหผูเรียนไดควบคุมการแสดงบนจอภาพในดานสื่อประสมดวยตนเองได 

      8) ดานกิจกรรม ในการออกแบบสื่อสวนหนึ่งที่จะตองออกแบบควบคูกันไป

ไดแกกิจกรรมที่จะใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธเพื่อใหมีสวนรวมหรือเพื่อทําการทดสอบความรู ผูเรียน 

กิจกรรม ที่ออกแบบในสื่อจะตองสอดคลองกับเนื้อหาที่กําลังนําเสนอ และถาเปนกิจกรรมที่เปนแบบ
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การตอบคําถามหรือแบบทดสอบจะตองเปนแบบทดสอบที่ผานการหาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

หรือ คาความเชื่อมั่นมากอน และจะตองเปนคําถามที่ชัดเจนตลอดจนสอดคลองกับเนื้อหาที่จะนําเสนอ 

นอกจากนี้กิจกรรมตาง ๆ ที่ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธควรจัดใหมีการเสริมแรง (Reinforcement) ในจังหวะ

ที่เหมาะสมกับเวลาและระดับของผูเรียน 

      9) ดานการจัดการสื่อ หมายถึง วิธีการควบคุมสื่อ ความชัดเจนของคําสั่งใน

ตัวสื่อการจัดทําเอกสารประเด็นตาง ๆ เหลานี้ จะตองมีการออกแบบอยางเหมาะสมและสมบูรณ ดังนี้ 

       9.1) สวนของวิธีการควบคุมสื่อ หมายถึง ผูเรียนมีโอกาสในการควบคุม

สื่อเปนอยางไร สื่อเสนอหัวขอหลักหรือหัวขอยอยสอดคลองกันหรือไมอยางไร สื่อเสนอหัวขอยอย

สอดคลองกันหรือไมอยางไร ตลอดจนการมีสิ่งอํานวยความสะดวกในสื่อที่ใหผูเรียนไดจัดการเองได 

เชน การปรับแตงเรื่อง การตั้งเวลาใหความชวยเหลือเปนตน 

       9.2) ความชัดเจนเปนคําสั่งในสื่อ หมายถึง การที่ผูเรียนสามารถจัดการ

สื่อไดงายไมสับสนโดยไมตองรองขอความชวยเหลือจากผูสอน หรือผูเรียนที่ไมมีพื้นความรูดาน

คอมพิวเตอรก็สามารถใชงานสื่อได 

       9.3) สวนการจัดทําเอกสารถือเปนสวนหนึ่งที่จําเปนตองจัดทําเนื่องจาก

สามารถใชเอกสารเปนแหลงอางอิงได และสามารถใชเปนคูมือในการใชสื่อได เอกสารที่ดีควร

ประกอบดวยรายละเอียดที่เกี่ยวกับอุปกรณที่จําเปน การแนะนําสื่อ วัตถุประสงคของสื่อ การใชงาน

สื่อ และปญหาที่อาจจะพบไดในการใชสื่อ 

   สรุปไดวาการประเมินองคประกอบไดแกการประเมินดานเนื้อหา ดานออกแบบดาน

กิจกรรม ดานการจัดการสื่อ ผูออกแบบตองประเมินใหครบทุกองคประกอบเพื่อความครอบคลุมทุก

ดานในบทเรียน 

 2.2.8 ระบบ LMS  

   เปนคําที่ยอมาจาก Learning Management System หมายถึง ระบบการจัดการ

เรียนรู เปนซอฟตแวรที่ทําหนาที่บริหารจัดการเรียนการสอนผานเว็บ จะประกอบดวย เครื่องมือ

อํานวยความสะดวกใหแกผูสอน ผูเรียน ผูดูแลระบบ โดยที่ผูสอนนําเนื้อหาและสื่อ การสอนขึ้น

เว็บไซตรายวิชาตามที่ไดขอใหระบบ จัดไวใหไดโดยสะดวก ผูเรียนเขาถึงเนื้อหา กิจกรรมตาง ๆ ได

โดยผานเว็บ ผูสอนและผูเรียนติดตอ สื่อสารไดผานทางเครื่องมือการสื่อสารที่ระบบจัดไวให เชน 

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส หองสนทนา กระดานถาม - ตอบ เปนตน นอกจากนั้นแลวยังมีองคประกอบ 

ที่สําคัญ คือ การเก็บบันทึกขอมูล กิจกรรมการเรียนของผูเรียนไวบนระบบ เพื่อผูสอนสามารถ นําไป

วิเคราะห ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนในรายวิชานั้นอยางมีประสิทธิภาพ  
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   2.2.8.1 องคประกอบ LMS มี 5 สวนดังนี้ 

      1) ระบบจัดการหลักสูตร (Course Management) กลุมผูใชงานแบงเปน  

3 ระดับ คือ ผูเรียน ผูสอน และผูบริหารระบบ โดยสามารถเขาสูระบบจากที่ไหน เวลาใดก็ไดโดยผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต ระบบสามารถรองรับจํานวน user และ จํานวนบทเรียนได ไมจํากัด โดยขึ้นอยู

กับhardware/software ที่ใช และระบบสามารถรองรับการใชงานภาษาไทยอยางเต็มรูปแบบ 

      2) ระบบการสรางบทเรียน (Content Management) ระบบประกอบดวย

เครื่องมือในการชวยสราง Content ระบบสามารถใชงานไดดีทั้งกับบทเรียนในรูป Text – based   

และบทเรียนใน รูปแบบ Streaming Media  

      3) ระบบการทดสอบและประเมินผล (Test and Evaluation System) มี

ระบบคลังขอสอบ โดยเปนระบบการสุมขอสอบสามารถจับเวลาการทําขอสอบและการตรวจขอสอบ

อัตโนมัติ พรอมเฉลย รายงานสถิติ คะแนน และสถิติการเขาเรียนของนักเรียน 

      4) ระบบสงเสริมการเรียน (Course Tools) ประกอบดวยเครื่องมือตาง ๆ  

ที่ใชสื่อสารระหวาง ผูเรียน-ผูสอน และ ผูเรียน - ผูเรียน ไดแก Webboard และ Chatroom โดย

สามารถเก็บ History ของขอมูลเหลานี้ได 

      5) ระบบจัดการขอมูล (Data Management System) ประกอบดวย ระบบ

จัดการไฟลและโฟลเดอร ผูสอนมีเนื้อที่เก็บขอมูลบทเรียนเปนของตนเอง โดยไดเนื้อที่ตามที่ Admin 

กําหนดให 

   2.2.8.2 ซอฟทแวรที่สนับสนุนระบบ LMS การที่จะไดมาซึ่งองคประกอบตาง ๆ ที่จะ

ทําใหเกิดระบบ LMS ที่สมบูรณนั้นจําเปนตองมีซอฟแวรเขามาชวยสนับสนุน ซึ่งมีทั้งซอฟแวรที่

พัฒนาขึ้นโดยสถาบันการศึกษา ไดแก จุฬาออนไลน (Chulaonline), เชียงใหมออนไลน (Cmuonline), 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร (Maxleam) และซอฟแวรที่เปน Open Source ไดแก Moodle, Atutor, 

Claroline, Learnloop, Splearm, Vclass  

      1) ระบบจัดการผูใช คือ การจัดการดานขอมูลของผูใชงาน โดยสามารถแบง

ออกเปน 3 กลุม คือ ผูดูแลระบบ ผูสอน ผูเรียน ซึ่งสามารถกําหนดสิทธิ์ ของผูใชแตละคนในการใช

งาน  การจัดกลุมการเรียนของผูเรียนบันทึกขอมูลของผูเรียน วัน เวลา จํานวนครั้งในการใชงาน 

กิจกรรมท่ีผูเรียนทําในแตละครั้ง 

      2) ระบบจัดการรายวิชา คือ การจัดการดานขอมูล ดานการเรียน และกิจกรรม

ในการเรียน เชน การสรางรายวิชา สรางบทเรียนบน Moodle, การ Upload file, การกําหนดเวลาใน

การเรียน การกําหนดวิธีการเรียนการเพิ่มกิจกรรมในการเรียนการสอน การสั่งงานและการสงงาน การวัด

และประเมินผล การสรางขอสอบ ซึ่งสามารถไดถึง 9 ประเภท ไดแก คําถามปรนัย, คําถามอัตนัย, 

คําถามถูกผิด, เติมคําตอบดวยตัวเลขคํานวณ, คําถามจับคู, คําอธิบาย, สรางคําถามจับคูจากอัตนัย, 
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เติมคําในชองวาง เปนตน และชวยในการเรียน เชน อภิธานศัพทการ Search หาขอมูล, แหลงขอมูล

เพิ่มเติม  

      3) ระบบจัดการสื่อสาร คือเครื่องมือดานการสื่อสารที่มีอยูในระบบของ

Moodle มีหลายรูปแบบเพื่อใหเกิดการสื่อสารที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนกับ

ผูเรียน และผูสอนกับผูสอนดวยกัน เชน การ Chat, Web-board สามารถใชไดใน 3 ลักษณะ คือ  

1. เพื่อประกาศขาวสาร 2. เพื่อการอภิปรายในประเด็นตาง ๆ 3. เพื่อเปนเครื่องมือในการถามตอบ  

E-mail ผูใชสามารถสง E-mail ถึงกันไดผานระบบของ Moodle (ฐานขอมูลอิเล็คทรอนิกส-

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน : ออนไลน) 

   สรุปไดวาการสรางบทเรียนบนเว็บ ผูวิจัยมีการใชระบบการจัดการเรียนรู เปนซอฟตแวร 

ที่ทําหนาที่บริหารจัดการเรียนการสอนผานเว็บ จะประกอบดวยเครื่องมืออํานวยความสะดวกใหแก

ผูสอน ผูเรียน ผูดูแลระบบ โดยที่ผูสอนนําเนื้อหาและสื่อการสอนขึ้นเว็บไซตรายวิชาตามที่ไดขอใหระบบ 

จัดไวใหไดโดยสะดวก ผูเรียนเขาถึงเนื้อหา กิจกรรมตาง ๆ ไดโดยผานเว็บ ผูสอนและผูเรียนติดตอ 

สื่อสารไดผานทางเครื่องมือการสื่อสารที่ระบบจัดไวให เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส หองสนทนา 

กระดานถาม – ตอบ ผูวิจัยเลือกใช Moodle เปน Open Source Software เปน Course 

Management System (CMS) โดยใช PHP และ Database mySQL Moodle เปนซอรฟแวรสําหรับ

ใชในการสรางบทเรียนบนเว็บ 

 2.2.9 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ  

   มนตชัย เทียนทอง (2554, น. 90-94, อางถึงใน ฉัตรอนงค  คําดีราช, 2559, น. 25-29) 

ADDIE เปนรูปแบบการสอนที่ออกแบบขึ้นมา เพื่อใชในการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียน 

การสอน โดยอาศัยหลักของวิธีการระบบ (System Approach) ซึ่งยอมรับกันโดยทั่วไปวาสามารถ

นําไปใชออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี ไมวาจะเปน CAI/CBT, WBI/WBT 

หรือ e-Learning ก็ตามเนื่องจากเปนขั้นตอนที่ครอบคลุมกระบวนการทั้งหมดและเปนระบบปด 

(Closed System) โดยพิจารณาจากผลลัพธในขั้นประเมินผลซึ่งเปนขึ้นตอนสุดทาย แลวนําขอมูลไป

ตรวจปรับ (Feedback) ขั้นตอนที่ผานมาทั้งหมด ADDIE มาจากตัวอักษรตัวแรกของขั้นตอนตาง ๆ 

จํานวน 5 ขั้น ไดแก Analysis, Design, Development, Implementation และ Evaluation  

ดังภาพที ่2.1 
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ภาพที่ 2.1  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE. ปรับปรุงจาก การออกแบบและพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร. โดย มนตชัย  เทียนทอง, 2554, กรุงเทพฯ : สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ. 

 

   รูปแบบ ADDIE ประกอบดวย 5 ขั้น ไดแก ขั้นการวิเคราะห (Analysis) ขั้นการออกแบบ 

(Design) ขั้นการพัฒนา (Development) ขั้นการทดลองใช(Implementation) และขั้นการประเมินผล 

(Evaluation) และไดนําตัวอักษรตัวแรกของแตละขั้น มาจัดเรียงตอกันเปนชื่อของแบบ ‘A’‘D’ ‘D’ ‘I’ 

‘E’ รายละเอียดของแตละขั้นอธิบายไดดังนี้ 

    1. ขั้นการวิเคราะห (Analysis) ขั้นการวิเคราะหถือเปนขั้นวางแผนเตรียมการสื่อ

ตาง ๆ   ที่จําเปนตอการพัฒนาบทเรียน โดยประเด็นตาง ๆ ที่จะตองวิเคราะห เพื่อใชแกปญหาหรือ

แกไขขอขัดแยงที่อาจจะเกิดขึ้นได และลําดับตอไปผูออกแบบจะตองดําเนินงานอีก 4 ดาน โดย

ผูออกแบบอาจจะดําเนินงานใดกอนหรือหลังก็ได  ดังรายละเอียดตอไปนี ้

    2. การกําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย (Specify Target Audience) ผูออกแบบ

จะตองรูจักกลุมผูเรียนเปาหมายในประเด็นปญหาการเรียนหรือศักยภาพทางการเรียน ความรูเดิม 

และความตองการของผูเรียน ประเด็นเหลานี้เปนขอมูลพื้นฐานที่ผูออกแบบนํามาประกอบในการ

สรางบทเรียนเพื่อใหสอดคลองกับตัวผูเรียน 

     2.1  การวิเคราะหงาน (Conduct Task Analysis) เปาหมายของการวิเคราะห

งาน ไดแก ความคาดหวังที่จะใหผูเรียนมีพฤติกรรมอยางไร หลังจากไดเรียนเนื้อหาจากบทเรียนแลว    

ดังนั้น การวิเคราะหงานจึงเปนการกําหนดภารกิจหรือกิจกรรมที่จะใหผูเรียนตองกระทํา เมื่อไดภารกิจ     

หรือกิจกรรมแลว ดังนั้นผูออกแบบจะตองออกแบบจุดประสงค เชิงพฤติกรรมและแบบทดสอบ  

ดังรายละเอียดดังนี้ 

       2.1.1 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เปนการกําหนดความคาดหวัง

ที่ตองการ ใหผูเรียนเปนหลังจากเรียนเนื้อหาจบบทแลว กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจะตอง

สอดคลองกับงานหรือภารกิจหรือกิจกรรมที่ไดออกแบบไว 

Analysis 

Implementati Evaluation Design 

Development 
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       2.1.2 การออกแบบทดสอบเพื่อการประเมินผล (Design Items of 

Assessment) เปนการออกแบบชนิดของขอสอบที่จะใชในบทเรียน เชน แบบทดสอบแบบปรนัย 

แบบทดสอบ  แบบอัตนัย เปนตน ตลอดจนการกําหนดเกณฑการประเมินผล หรือการกําหนดน้ําหนัก

ของคะแนน เปนตน 

       2.1.3 การวิเคราะหแหลงขอมูล (Analysis Resources) หมายถึง การ

กําหนดแหลงที่มาของขอมูลที่จะใชในการออกแบบบทเรียน เชน เนื้อหาที่จะใชในการเรียนจะมาจาก

แหลงใด เปนตน ในการพัฒนาบทเรียนจําเปนตองใชขอมูลจํานวนมาก ดังนั้นผูออกแบบจะตองกําหนด

แหลงที่มาของขอมูล แตละอยางไวอยางชัดเจน โดยขอมูลแตละประเภทอาจจะกําหนดแหลงที่มาได

หลายที่ เชน แหลงที่มาของเนื้อหา อาจจะมีจํานวนหลาย ๆ แหลง ดังนั้น เมื่อจะไดใชงานผูออกแบบ

สามารถเลือกแหลงที่ดีที่สุด หรืออาจจะผสมผสานขอมูลจากแตละแหลงกไ็ด 

       2.1.4 กําหนดสิ่งจําเปนในการจัดการ (Define Need of Management) 

หมายถึง ประเด็นตาง ๆ ที่ตองใชในการจัดการบทเรียน เชน ระบบรักษา ความปลอดภัยของระบบ 

รูปแบบ การโตตอบระหวางผูเรียนกับบทเรียน การนําเสนอบทเรียน การจัดเก็บขอมูลของบทเรียน  

เปนตน ประเด็นตาง ๆ เหลานี้ผูออกแบบจะตองกําหนดใหชัดเจน และครอบคลุมเพื่อใชในการออกแบบ

บทเรียนใหมีความสมบูรณ และมีประสิทธิภาพมากทีสุ่ด 

     2.2  ขั้นการออกแบบ (Design) เปนขั้นที่นําขอมูลตาง ๆ ที่ไดวิเคราะหไวมา

เปนขอมูลพื้นฐานในการออกแบบโดยมีประเด็นตาง ๆ ที่ตองออกแบบ ตามลําดับดังนี้ 

       2.2.1 การเลือกแหลงขอมูล (Select Resource) หมายถึง การเลือก

แหลงขอมูล ที่จะใชในการออกแบบบทเรียน โดยที่แหลงขอมูลนี้ ผูออกแบบไดกําหนดไวแลวในขั้น

การวิเคราะห 

       2.2.2 การออกแบบมาตรฐาน (Specify Standard) หมายถึง มาตรฐาน

ตาง ๆ ที่จะใชในบทเรียน เชน มาตรฐานจอภาพ มาตรฐานการติดตอระหวางบทเรียนและผูเรียน  

เปนตน  การกําหนดมาตรฐานนี้ จะทําใหมีรูปแบบการใชงานในประเด็นตาง ๆ ที่เปนไปในแนวทาง

เดียวกันตลอด เชน การมีมาตรฐานจอภาพจะหมายถึง การใชรูปแบบตัวอักษร หรือการใชสีเปนไปใน

มาตรฐานเดียวกันตลอดบทเรียน 

       2.2.4 ออกแบบโครงสรางบทเรียน (Design Course Structure) ไดแก 

การออกแบบสวนตาง ๆ ที่สัมพันธกัน เชน สวนจัดการดานเนื้อหา สวนจัดการผูเรียน หรือสวนการ

ประเมินผล เปนตน เชน สวนจัดการดานเนื้อหา สวนจัดการผูเรียน หรือสวนการประเมินผล เปนตน 

เมื่อออกแบบโครงสรางบทเรียนแลว ลําดับตอไป จะตองออกแบบโมดูล (Design Module) โดย

พิจารณาวาสวนงานตาง ๆ ในโครงสรางโดยเฉพาะอยางยิ่งสวนจัดการดานเนื้อหาจะทําการแบบให
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เปนสวนยอย ๆ หรือโมดูล โดยพิจารณาถึงเนื้อหาที่มีความสัมพันธและตอเนื่องกัน เชน การทํางาน

กอน การทํางานในลําดับตอจากโมดูลใด และโมดูลใดทํางานเปนลําดับสุดทาย เปนตน 

       2.2.5 การวิเคราะหเนื้อหา (Analyze Content) เปนการวิเคราะหเนื้อหา

ทั้งหมด ที่ใชในบทเรียน การวิเคราะหสามารถใชเครื่องมือชวยในการวิเคราะห ไดแก แผนภูมิปะการัง

(Coral Pattem) เพื่อรวบรวมเนื้อหา หรือแผนภาพเครือขาย (Network Diagram) เพื่อจัดลําดับเนื้อหา 

เมื่อวิเคราะหเนื้อหาทั้งหมดไดแลว สิ่งที่ผูออกแบบจะตองดําเนินการเปนลําดับตอไปมีดังนี้ 

         2.2.5.1 การกําหนดการประเมินผล (Specify Assessment) 

ไดแก เกณฑการประเมินผลผูเรียน รูปแบบการประเมินผลรวมถึงวิธีการประเมินผล 

         2.2.5.2 กําหนดวิธีการจัดการ (Specify Management) เปนการ

กําหนดรูปแบบและวิธีการจัดการ ไดแก  การจัดการฐานขอมูลที่ เกี่ยวกับตัวผู เรียน บทเรียน 

ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนและอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ 

         2.2.5.3 การออกแบบบทเรียน (Design Lessons) หมายถึง  

การออกแบบองคประกอบของบทเรียน ในแตละโมดุลจะตองประกอบดวยเนื้อหา กิจกรรม สื่อหรืออื่น ๆ 

ที่เกี่ยวของโดยแตละสวนที่นํามาประกอบเขาดวยกันในแตละโมดูลมีความสัมพันธกันอยางไร ในการ

ออกแบบ จะผสานกับขอมูลพื้นฐานที่ไดวิเคราะหและออกแบบในขั้นตอนที่ผาน มีลําดับการออกแบบ

ดังนี้ 

       2.2.6 ขั้นการพัฒนาบทเรียน (Development) เปนขั้นที่นําสิ่งตาง ๆ ที่

ไดออกแบบไวมาพัฒนา โดยมีประเด็นที่จะตองพัฒนาตามลําดับ ดังนี้ 

         2.2.6.1 การพัฒนาบทเรียน (Lesson Development ) หมายถึง

การพัฒนาบทเรียนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหสามารถนําเสนอผานทางคอมพิวเตอร ในการ

พัฒนาบทเรียนจะนําบทดําเนินเรื่องที่ไดออกแบบไวมาเปนแบบในการพัฒนาบทเรียน โดยใช

โปรแกรมสําเร็จรูป ที่เปนโปรแกรมนิพนธบทเรียนหรือโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูงตาง ๆ  

         2.2.6.2 ระบบจัดการบทเรียน (Management Development) 

พัฒนาโปรแกรมระบบบริการการจัดการบทเรียน เชน ระบบจัดการผูเรียน ระบบจัดการเนื้อหา ระบบ

จัดการขอสอบ เปนตน เพื่อใหบทเรียนสามารถจัดการสอนไดตามความตองการและตรงตามเปาหมาย 

         2.2.6.3 การรวมบทเรียน (Integration) เปนการรวมเอาทุกสวน

ของระบบรวมเปนระบบเดียว ไดแก การรวมเอาระบบบริหารจัดการบทเรียนและบทเรียน รวมเขา

เปนระบบเดียวนอกจากนี้จะตองผนวกเอาวัสดุการเรียน (Supplementtary Test) เขาไปในระบบ

ดวย เพื่อใหบทเรียน มีกระบวนการเรียนรูของผูเรียนครบทุกข้ันตอนตามแนวทางท่ีออกแบบไว 
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       2.2.7 ขั้นการจัดไปใช/ทดลองใช (Implementation) เปนขั้นที่นํา

บทเรียนที่มีองคประกอบครบสมบูรณมาทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนขั้นตอนตาง ๆ ใน

การทดลองใชมีรายละเอียด ดังนี้ 

         2.2.7.1 การจัดเตรียมสถานที่ (Site Preparation) การเตรียม

สถานที่ที่ใชในการทดลอง ใหมีความพรอมที่จะใช ไดแก หองเรียน เครื่องคอมพิวเตอร โปรแกรม

คอมพิวเตอร เครื่องมือ และบทเรียน เปนตน 

         2.2.7.2 การฝกอบรมผูใช (User Training) การฝกอบรมผูใช 

จะทําการฝกใหเปนไป ตามที่กําหนดไวในบทเรียน ผูออกแบบหรือผูสอนควรจะควบคุมอยางใกลชิด 

โดยอาจจะทําการจดบันทึกพฤติกรรมของผูเขาอบรม หรือสังเกตพฤติกรรมของผูเขาอบรม โดย

อาจจะสอบถามดานความคิดเห็นของผูเขาอบรมตอการใชงานบทเรียน เพื่อตรวจสอบความผิดพลาด

และเพ่ือปรับปรุงแกไขบทเรียน ใหมีความสมบูรณยิ่งขึ้น 

         2.2.7.3 การยอมรับบทเรียน (Acceptance) การยอมรับบทเรียน

ผูออกแบบสามารถทําไดโดยการสอบถามความคิดเห็นจากผูอบรม เพื่อพิจารณาความสมบูรณของ

บทเรียนวา บทเรียนสมควรจะใหผานการยอมรับหรือไมอยางไร 

       2.2.8 ขั้นการประเมินและปรับปรุงแกไข (Evaluation and Revision) 

ขั้นตอนนี้ถือเปนขั้นตอนสุดทายของรูปแบบ ADDIE โดยการนําผลการทดลองที่ไดมาสรุปผล มี

ขั้นตอน การดําเนินการ 2 รูปแบบ ดังนี้     

         2.2.8.1 การประเมินระหวางดําเนินการ (Formative Evaluation) 

เปนการประเมินของขั้นตอนการดําเนินการ เพื่อดูผลดําเนินการใหแตละขั้นและนําไปจัดทําเปนรายงาน

นําเสนอใหเกี่ยวของไดทราบตอไป 

         2.2.8.2 การประเมินผลสรุป (Summative Evaluation) เปนการ

ประเมินหลังการใชบทเรียนแลวโดยการสรุปประเด็นตาง ๆ ในรูปของคาทางสถิติและแปรผล ผลที่ได

มีขั้นตอนที่จะสรุป ไดวาบทเรียนมีคุณภาพและประสิทธิภาพอยางไร และจัดทํารายงานเพื่อแจงไปยัง

ผูที่เกี่ยวของไดทราบตอไป 

   สรุปไดวา การพัฒนาบทเรียนบนเว็บนั้น ไดนําหลักการพัฒนาตามขั้นตอนการศึกษา       

โดยรูปแบบของ ADDIE ซึ่งประกอบดวย 5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นการวิเคราะห (Analysis) ขั้นการ

ออกแบบ (Design) ขั้นการพัฒนา (Development) ขั้นการทดลองใช (Implementation) และขั้น

การประเมินผล (Evaluate) ในการวิจัยครั้งนี้ไดนําขั้นตอนทั้งหมดมาพัฒนาบทเรียนแบบรวมมือ 

บนเว็บ 
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2.3 การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู  
 

 2.3.1 ความหมายของการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู 

   ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2553, น. 54) กลาวไววา การเรียนแบบรวมมือ เปนวิธีการจัดการ

เรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนทํางานรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ โดยทั่วไปมีสมาชิกกลุมละ 4 คน สมาชิก

กลุมมีความสามารถในการเรียนตางกัน สมาชิกกลุมจะมีความรับผิดชอบในสิ่งที่ไดรับการสอนและ

ชวยเพื่อนสมาชิกใหเกิดการเรียนรูดวย มีการชวยเหลือซึ่งกันและกัน โดยมีเปาหมายในการทํางาน

รวมกัน คือ เปาหมายของกลุม 

   ธนวรรณ  พรหมมา (2550, น. 34) กลาวไววา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีสอนที่นําไป

ประยุกตใชไดหลายวิชาและหลายระดับชั้น โดยแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอยโดยทั่วไป มีสมาชิก  

4 คน ที่มีความสามารถแตกตางกันเปนนักเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน และออน 1 คน นักเรียน

ในกลุมที่ตองเรียนและรับผิดชอบงานกลุมรวมกัน นักเรียนจะประสบผลสําเร็จก็ตอเมื่อเพื่อนสมาชิก

ในกลุมทุกคนประสบผลสําเร็จ บรรลุเปาหมายรวมกันจึงทําใหนักเรียนชวยเหลือพ่ึงพากัน และสมาชิก

ในกลุมจะไดรบัรางวัลรวมกัน เมื่อกลุมทําคะแนนไดถึงเกณฑท่ีกําหนดไว  

 2.3.2 เปาหมายและลักษณะของผลผลิตการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู 

   การจัดการเรียนการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู เปนการจัดกิจกรรมที่ใหความสําคัญตอ

การพัฒนาทัศนคติและคานิยมในตัวผูเรียนที่จําเปนทั้งในและนอกหองเรียน การจําลองรูปแบบ

พฤติกรรมทางสังคมที่พึงประสงค ในหองเรียน การเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแนวความคิด 

ที่หลากหลายระหวางสมาชิกในกลุม การพัฒนาพฤติกรรมการแกปญหาการคิดวิเคราะห และการคิด

อยางมีเหตุผล รวมทั้งการพัฒนาลักษณะผูเรียน ใหรูจักตนเองและเพ่ิมคุณคาของตนเอง จากกิจกรรม

ดังกลาวจะมีผลตอผูเรียนโดยสรุปใน 3 ประการ คือ ความรูความเขาใจในเนื้อหาวิชาเรียน (Cognitive 

Knowledge) ทักษะทางสังคมโดยเฉพาะทักษะการทํางานรวมกัน (Social Skills) การรูจักตนเองและ

ตระหนักในคุณคาของตนเอง (Self-Esteem) ดังภาพที่ 2.2     
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                              ลักษณะของกิจกรรม                                 ผลผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 2.2  เปาหมายและลักษณะของผลผลิตของรูปแบบการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู.  

ปรับปรุงจาก Cooperrative Learning. by Slavin,R.E., 1990, N.P. : Massachusetts Allyn and 
bacon.  
 

   Slavin (1990) กลาววา การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู เปนการจัดการเรียนการสอน   

ที่ชวยใหผูเรียนใชความสามารถเฉพาะตัว และศักยภาพในตนเองรวมมือกันแกปญหาตาง ๆ ให

บรรลุผลสําเร็จได โดยที่สมาชิกในกลุมตองรับผิดชอบรวมกัน สมาชิกจะมีการพูดคุยกัน ชวยเหลือ  

ซึ่งกันและกัน ผูเรียนจะไดความรูเพื่อนและสิ่งที่เปนผลพลอยไดจากการใชวิธีการสอนแบบการรวมมือ

กันเรียนรู อีกประการหนึ่ง คือ การที่นักเรียนรูสึกถึงคุณคาของตัวเองเพ่ิมขึ้น ทั้งนี้เพราะวานักเรียนไดมี

สวนรวมในการทํากิจกรรมกลุม ซึ่งแตละคนจะมีบทบาทสําคัญตอความสําเร็จของกลุม และเมื่อประสบ

ผลสําเร็จในการทํางานหรือความเขาใจกับเนื้อหาวิชาแลวจะเพิ่มความสนใจในการทํากิจกรรมการ

เรียนรูมากขึ้น ซึ่งจะเปนผลใหนักเรียนรูสึกถึงคุณคาของตนเองในชั้นเรียน นอกจากนั้นการสอนแบบ

รวมมือกันเรียนรู ยังกอใหเกิดบรรยากาศที่นักเรียนไดพูดคุยกันเปนการชวยใหผูเรียนและเพื่อนเขาใจ

ปญหาชัดเจนขึ้น แมบางครั้งจะไมสามารถหาคําตอบได แตระดับการติดตามปญหาจะสูงกวา การที่ครู

เปนผูกําหนดใหผูเรียนทําคนเดียว และการที่ผูเรียนสามารถอธิบายใหเพื่อนฟงได ก็จะเปนการยกระดับ

ความเขาใจใหสูงขึ้นถึงระดับการถายทอดความคิด การเรียบเรียงถอยคําอธิบายออกมาจะชวยปรับ

ความเขาใจใหชัดเจนแนนยิ่งขึ้น สําหรับบทบาทของครูจะเปลี่ยนไปจากเดิม คือ ตองไมถือวาตนเอง 

เปนผูถายทอดความรูในชั้นเรียนคนเดียว แตเปนการสรางสภาพแวดลอมวิธีดําเนินการที่เอื้ออํานวยให

ผูเรียนสามารถคนหาความรูไดจากการรวมมือกันเรียนรู ซึ่งเกิดจากการกระทําของตนเอง และจาก

เพื่อนนักเรียนดวยกัน 

การเรียน

แบบ

รวมมือกัน

เรียนรู 

พัฒนาทัศนคติและคานิยมสราง
คุณลักษณะของผูเรียนที่รูจัก
ตนเองและตระหนักในคุณคา  
ของตนเอง จําลองรูปแบบ
พฤติกรรมที่พึงประสงค           
ในหองเรียน 

เสนอแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
แนวคิดที่หลากหลายเพื่อแกปญหา  
 

ทักษะการทํางาน 
รวมกันเปนที่ยอมรับ 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการ 
  เรียน 
-ทักษะการคิดวิเคราะห 

การรูจักตนเองและ
ตระหนักในคุณคาของ
ตนเองมากกวาเดิม 

 

มีผลตอ 
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   Joyce and Weli (1996) ไดกลาววา เทคนิคการรวมมือกันเรียนรู เปนเทคนิคที่จะชวย

พัฒนาผูเรียน ทั้งในดานสติปญญาและดานสังคม ทั้งนี้เพราะมนุษยเปนสัตวสังคม ยอมมีความสัมพันธ

อันดีระหวางตนเองและผูอื่น ซึ่งสามารถพัฒนาไดโดยใชเทคนิคการรวมมือกันเรียนรู นอกจากนี้

เทคนิคการรวมมือกันเรียนรูยังชวยพัฒนาผูเรียนดานสติปญญา ใหเกิดการเรียนรูจนบรรลุถึงขีด

ความสามารถสูงสุดไดโดยมีเพื่อนในวัยเดียวกัน กลุมเดียวกัน เปนผูคอยแนะนําหรือชวยเหลือ ทั้งนี้

เนื่องจากผูเรียนที่อยูในวัยเดียวกันยอมจะมีการใชภาษาในการสื่อสารที่เขาใจงายกวาครูผูสอน 

   การรวมกันเรียนรูมีหลักที่ผูสอนตองคํานึงถึง คือรางวัล หรือเปาหมายของกลุม ในการ

จัดการเรียนการสอนจะตองตั้งรางวัลไว เพื่อกระตุนใหผูเรียนมีความพยายามในการเรียนรูมากขึ้นและ

พยายามปรับพฤติกรรมของตนเองเพื่อความสําเร็จของกลุม รางวัลที่กําหนดอาจเปนสิ่งของ 

ประกาศนียบัตร คําชมเชยการเชิดชูเกียรติ ฯลฯ แตอยางไรก็ตามผูสอนควรชี้ใหกลุมทราบวากลุม 

ไมควรแขงขันกันเพื่อจุดประสงคจะตองการรางวัลเพียงอยางเดียว 

   ความสามารถของแตละบุคคลในกลุมมีผลตอรางวัลเพื่อเปาหมายของกลุม ผูสอน

จะตองพยายามใหผูเรียนทราบวาถึงแมจะเรียนเปนกลุมแตในการวัดความกาวหนาของกลุมจะทําการ

วัดความสามารถของแตละบุคคลในกลุมแลวหาคาเฉลี่ยของทั้งกลุมเพื่อเปนคะแนนของกลุม ดังนั้นจึง

นับไดวาความสําเร็จหรือความกาวหนาของกลุมจะขึ้นกับความสามารถของแตละบุคคลเปนสําคัญ 

โอกาสในการชวยใหกลุมประสบผลสําเร็จเทาเทียมกัน ผูเรียนจะตองตระหนักวาพวกเขาไดสรางกลุม

ของเขาข้ึนมาดวยกัน มิใชเฉพาะผูใดผูหนึ่งเทานั้น ดังนั้น ผูเรียนจะตองปรับปรุงพฤติกรรมของเขาที่ม ี       

มาแตเดิมใหดีขึ้น เพื่อสงผลใหกลุมประสบผลสําเร็จใหมากที่สุด ซึ่งจะเปนผลโดยตรงตอตัวเอง ดังนั้น       

จึงกลาวไดวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ปานกลางและต่ํา จะสามารถทําไดดีเทา ๆ กัน 

และชวยกันสรางคุณคาใหกับกลุมของตนเองได จากแนวความคิดที่กลาวมาแลวสรุปไดวาการเรียน

แบบรวมกันนั้นเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักเรียนรวมกลุมกันทํางานสมาชิกทุกคน     

ในกลุมตองชวยเหลือกัน นักเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกันทําใหเกิดผลดีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

มีทักษะการอยูรวมกันทางสังคมของนักเรียนดีขึ้น ไดเปรียบเทียบการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรูเปน

กลุมแบบเดิมไวดังตารางที ่2.2 
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ตารางที่ 2.2   

การเปรียบเทียบการเรียนแบบรวมมอืกันเรียนรูกับการเรียนเปนกลุม 
กลุมการเรียนรู 

(Cooperative Leaming) 

กลุมการเรียนรูแบบเดิม 

(Traditional Leaming) 

1.สมาชิกมีความรับผิดชอบรวมกัน 

2.สมาชิกทุกคนรับผิดชอบในงานของตนเองและกลุม 

3. สมาชิกมีความสามารถท่ีแตกตางกัน 

4. สมาชิกผลัดเปลี่ยนกันเปนหัวหนา 

5.สมาชิกแบงความรับผิดชอบซึ่งกันและกัน 

6.การประเมินผลเนนวิธีการและผลงาน 

7.ครูจัดการสอนทักษะทางสังคม 

8. ครูสังเกตการณ แนะนําการทํางานกลุม 

9. ครูเนนวิธีการทํางานกลุม 

1. มีความรับผิดชอบเฉพาะตนเอง 

2. สมาชิกทุกคนอาจไมรับผิดชอบงานของตนเองและกลุม 

3. สมาชิกมีความสามารถใกลเคียงกัน 

4. สมาชิกเลือกหัวหนา 

5. สมาชิกรับผิดชอบเฉพาะตนเอง 

6. การประเมินที่เนนผลงาน 

7. ทักษะทางสังคมถูกละเลยไมมีการสอน 

8. ครูละเลยไมสนใจการทํางานกลุม 

9. ครูเนนวิธีการทํางานกลุม 

หมายเหตุ. ปรับปรุงจาก Model of teaching. by Joyce, B, & Weil, M. and Showers, B., 
1992, Boston : Allyn and Bacon. 
 

   Joyce and Weli (1992) รูปแบบการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู มีแนวคิด ซึ่งตั้งอยู

บนพื้นฐานความเชื่อดังตอไปนี้ 1) การสอนแบบรวมมือกันเรียนรูจะสรางแรงจูงใจใหการเรียนมากกวา

การเรียนรายบุคคลหรือการแขงขันความรูสึกเปนอันหนึ่งอันเดียวกันจะสรางพลังในทางบวกใหแก

กลุม ซึ่งสมาชิกแตละคนภายในกลุมของการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูจะเรียนรูจากกันและกัน  

จะพึ่งพากันเรียนรู มีการปฏิสัมพันธกันในกลุม นอกจากจะพัฒนาความรูความเขาใจในเนื้อหาวิชา 

ที่เรียนแลว 2) ยังพัฒนาทักษะทางสังคมไปในตัวดวยเปนรูปแบบการสอนที่พัฒนากิจกรรมทาง

สติปญญาที่เพิ่มพูนการเรียนรูมากกวาการเรียนการสอนรายบุคคล การรวมมือกันเรียนรูจะเพิ่มพูน

ความรูสึกในทางบวกตอกันและกันระหวางสมาชิกในกลุมลดความรูสึกโดดเดี่ยวและหางเหิน ในทาง

ตรงกันขามจะสรางความสัมพันธและความรูสึกที่ดีตอบุคคลอื่น การรวมมือกันเรียนรูจะพัฒนา 

ความรูสึกเห็นคุณคาในตนเอง รูจักตนเอง จากการเรียนรูไดดีขึ้นรวมทั้งจากสิ่งแวดลอมที่ทําให

ตระหนักวาตัวเองไดรับการยอมรับ และเอาใจใสจากสมาชิกคนอื่นในกลุม ผูเรียนสามารถพัฒนา

ความสามารถในการทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิผลจากงานที่กําหนดใหกลุมรับผิดชอบ หรือกลาว

อีกนัยหนึ่งคือการเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมมือกันทํางานมากเทาใด ผูเรียนจะสามารถพัฒนาทักษะ

ทางสังคม โดยเฉพาะอยางยิ่งทักษะการทํางานรวมกันมากขึ้นเทานั้น ทักษะทางสังคมที่จําเปนตาง ๆ 

สามารถเรียนรูและฝกฝนไดเพื่อประสิทธิภาพของการทํางานรวมกันรูปแบบการเรียนแบบรวมมือกัน

เรียนรูไดมีนักการศึกษา หลายทานไดกลาวไวซึ่ง ไดสรุปไวดังนี้  
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ภาพที่ 2.3  รูปแบบการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรูแบบตาง ๆ. ปรับปรุงจาก รูปแบบการสอน 

แบบรวมมือกันเรียนรู. โดย สุลัดดา  ลอยฟา, 2548, ขอนแกน : มหาวิทยาลัยขอนแกน.  

 

 2.3.3 รูปแบบการเรียนโดยวิธีการรวมมือกันเรียนรู 

   Robert Slavin (1995) แหงมหาวิทยาลัย JOHN HOPKINS ดังมีรายละเอียดดังนี้ 

    1. STAD (Student Teams – Achievement Division) เปนรูปแบบการเรียน 

ที่สามารถดัดแปลงใชไดเกือบทุกวิชาและทุกระดับชั้น เพื่อเปนการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ทักษะทางสังคมเปนสําคัญ 

    2. TGT (Team- Games – Tournament) เปนรูปแบบการเรียนที่คลายกับ STAD     

แตเปนการจูงใจในการเรียนเพิม่ขึ้นโดยใชการแขงขันเกมสแทนการทดสอบยอย  

    3. TAI (Team – Assisted Individualization) เปนรูปแบบการเรียนที่ผสมผสาน

แนวความคิดระหวางการรวมมือกันเรียนรูกับการสอนรายบุคคล รูปแบบของ TAI จะเปนการ

ประยุกตใชกับการสอนคณิตศาสตร 

    4. CIRC (Cooperative Integrated Reading and Composition) เปนรูปแบบ       

การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรูแบบผสมผสาน ที่มุงพัฒนาขึ้นเพื่อสอนการอานและการเขียนสําหรับ

นักเรียนประถมศึกษาตอนปลายโดยเฉพาะ 

David and Roger 
Johnson 

MONSOTA UNI 

Robert Stavin 
JOHN HOPKINSUN 

Shlomo Sharan 
THE AVIV UNI 

รูปแบบการเรียน 
แบบรวมกัน 

รูปแบบการเรียน 
แบบรวมกันเปนทีม 

รูปแบบการเรียนที่มุง 
ความสําเร็จของทีม 

STAD                TGT                TAI         CIRC        JIGSAW        
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    5. JIGSAW ผูคิดคนการเรียนแบบ JIGSAW เริ่มแรก ELLIOT Aronson หลังจาก

นั้น Slavin ไดนําแนวคิดดังกลาวมาปรับขยายเพื่อใหสอดคลองกับรูปแบบการเรียนแบบรวมมือกัน

เรียนรูมากยิ่งขึ้น ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนที่เหมาะกับวิชาที่เกี่ยวของกับการบรรยาย เชน สังคมศึกษา 

วรรณคดี บางสวนของวิชา วิทยาศาสตร รวมทั้งวิชาอื่น ๆ ที่เนนการพัฒนาความรูความเขาใจ

มากกวาพัฒนาทักษะ 

 2.3.4 รูปแบบการเรียนโดยวิธีการรวมมือกันเรียนรู  

   Kagan นักการศึกษาชาวสหรัฐอเมริกา ไดทําการวิจัยและพัฒนารูปแบบการเรียนแบบ

รวมมืออยางจริงจัง มาตั้งแตป ค.ศ. 1985 ไดเผยแพรผลงานอยางกวางขวางในสหรัฐอเมริกาและ

หลายประเทศในแถบเอเชีย โดยมีการนํามาใชในการเรียนการสอนวิชาตาง ๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งวิชา

คณิตศาสตร และไดนําเสนอแนวคิดหลักที่จะนําไปสูการเรียนรูแบบรวมมือ ดังนี้  

    1. เทคนิครวมมือรวมกลุม (Co-Op Co-Op) เปนรูปแบบการสอนที่เหมาะสําหรับ

กิจกรรมการเรียนการสอนที่ตองการใหผูเรียนทํางานรวมกัน และใชไดดีกับบทเรียนที่มีเนื้อหามาก 

เนื้อหา มีหัวขอยอยมาก 

    2. เทคนิคอัศวินโตะกลม (Round Table) เปนรูปแบบการสอนใชสําหรับทบทวน 

และฝกกิจกรรมรวมกัน ในรูปแบบฟอรมกรอกขอมูลหรือตารางกรอกขอมูลที่ผูสอนกําหนดให 

    3. เทคนิคซักไซไลเรียง (Round Robin) เปนรูปแบบการสอนที่สามารถใชไดใน

กระบวนการเรียนการสอนตอนใดตอนหนึ่งได กิจกรรมซักไซไลเรียงสามารถจัดไดหลายรูปแบบ เชน 

แบบสัมภาษณ 3 ขั้นตอน (3-Step Interview) เปนกิจกรรมที่ประกอบดวย 3 ขั้นตอน คือ 

     ขั้นที่ 1 ตอบคําถามครูใหเพ่ือนฟง 

     ขั้นที่ 2 ผูฟงตอบคําถามเดียวกันใหผูพูดฟง 

     ขั้นที่ 3 ทุกคนตอบคําถามใหกลุมฟง 

    4. เทคนิคเพื่อนคูคิด (Think Pair Share) รูปแบบการสอนนี้สามารถใชไดใน

กระบวนการเรียนการสอนตอนใดตอนหนึ่ง เปนกิจกรรมที่ชวยฝกทักษะการคิด สงเสริมการคิด

สรางสรรค 

    5. เทคนิคเพื่อนรวมงาน (Partners) รูปแบบการสอนนี้เหมาะกับการสอนบทเรียน

ใหม การพัฒนาแนวความคิด และเพิ่มความจํา ผูเรียนมีโอกาสฝกทักษะในการสื่อสารและการ

นําเสนอขอมูล 

    6. เทคนิคคนหารวมกัน (Group Investigation) รูปแบบการที่เหมาะสมกับการ

แกปญหา หรือหาคําตอบในสิ่งที่ตนสนใจ กลุมมีสมาชิก 2-6 คน ชวยกันวางแผน ถกปญหา คนหา

คําตอบ อภิปรายและสรุปผลเพื่อรายงานหนาชั้น วัดผล จากผลงานสรุปของกลุม 
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   สรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือผูวิจัยไดศึกษารูปแบบการเรียนของ Robert Slavin 

(1986) แหงมหาวิทยาลัย JOHN HOPKINS ที่นิยมใชมี 5 รูปแบบคือ รูปแบบ STAD, รูปแบบ GT, 

รูปแบบTAI, รูปแบบCIRC และรูปแบบ JIGSAW และรูปแบบของสเปนเซอร คาเกน (Spenser Kagan) 

นักการศึกษาชาวสหรัฐอเมริกา ที่นิยมใชมี 6 รูปแบบคือ เทคนิครวมมือรวมกลุม (Co-Op Co-Op), 

เทคนิคอัศวินโตะกลม (Round Table), เทคนิคซักไซไลเรียง (Round Robin), เทคนิคเพื่อนคูคิด (Think 

Pair Share) เทคนิคเพื่อนรวมงาน (Partners) เทคนิคคนหารวมกัน (Group Investigation) รูปแบบ 

การสอนแบบ STAD มีจุดเดนที่ผูเรียนมีการทดสอบยอยทุกครั้งที่จบการเรียนในแตละหนวย และมี

กิจกรรมแขงขันเก็บคะแนนแตละกลุม เปนการสงเสริมและกระตุนใหผูเรียนมีความกระตือรืนรนในการ

เรียน และเหมาะสมกับวัยและศักยภาพของผูเรียนในวัยนี้ 

   จากรูปแบบการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรูที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยเลือกรูปแบบการสอน

แบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) สามารถอธิบายโดยละเอียดดังนี ้

    1. การเสนอบทเรียนตอชั้น (Class Presentation) ในขั้นแรกจะเปนการสอน

เนื้อหาสาระ ตลอดจนสื่อตาง ๆ ในชั้นเรียนโดยครูเสนอบทเรียนตอผูเรียนทั้งชั้นโดยใชกิจกรรมที่

เหมาะสมกับบทเรียน ทั้งนี้ตองทําใหผูเรียนเขาใจวิธีการของ กิจกรรมเรียนรูบนเว็บที่มีการเรียนแบบ

รวมมือ โดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) อยางชัดเจนเพราะผูเรียนจะไดเรียนรูเนื้อหาตาง ๆ 

แลวนําไปทดสอบซึ่งสงผลถึงคะแนนของกลุม ดังนั้นผูเรียนจึงจําเปนตองรูทั้งวิธีการของบทเรียน 

แบบรวมมือบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ เพื่อยกระดับทักษะการคิดวิเคราะห และ

บทเรียนที่ตองเรียนอยางชัดเจน 

    2. การเรียนกลุมยอย (Team Study) 

     2.1  ภายในกลุมหนึ่งจะประกอบดวยผูเรียน 6 คน ซึ่งจะตองทําคะแนนใหกับ

กลุมของตนเองใหมากที่สุด การจัดทีมจะคละกันในดานความสามารถ และเพศ หนาที่ของกลุม คือ

การใหสมาชิกแตละคนทําคะแนนจากการทดสอบยอย ใหดีที่สุดหลังจากที่ครูเสนอเนื้อหาสาระ

ตลอดจนสื่อตางๆในชั้นเสร็จแลว การทํากิจกรรมกลุมยอย ผูเรียนจะศึกษาจากใบงาน กิจกรรมที่

จัดเตรียมไวในโปรแกรมสําเร็จรูป หรือเนื้อหาของแตละคน โดยสมาชิกในกลุม จะทําการปรึกษาหารือ

รวมกันแกไขปญหาตาง ๆ ตลอดจนชวยแกไขสิ่งที่เพ่ือนรวมกลุมทําผิดพลาด หนาที่ของทีมและหนาที่

ของสมาชิกในกลุมจึงตองเกื้อกูลกัน กลาวคือสมาชิกในกลุมจะทําทุกอยางใหดีที่สุดเพื่อคะแนนของ

กลุมและระบบกลุมทั้งระบบจะชวยแกปญหาของสมาชิกแตละคน สิ่งที่ผูเรียน ควรคํานึงในการทํางาน

กลุมยอย 

     2.2  ผูเรียนตองชวยเหลือเพื่อนในทีมใหไดเรียนรูเนื้อหาที่เรียนอยางถองแทไมมี

ใครจะเรียนหรือศึกษาเนื้อหาจบเพียงคนเดียว โดยที่เพื่อนในกลุมยังไมเขาใจเนื้อหา ถายังไมเขาใจ 

ใหปรึกษาเพื่อนในกลุมกอนจึงปรึกษาครู เพื่อนรวมทีมตองปรึกษาหารือกันเบา ๆ ไมใหรบกวนกลุมอ่ืน 
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ผูเรียนสามารถเคลื่อนยายโตะ เกาอี้ภายในกลุมหรือยายที่ทํางานของกลุมไดภายในชั้นเรียน แนะนําให

ผูเรียนรวมมือกันทํางานเปนคูหรือ 3 คนก็ได โดยใหมีการแลกเปลี่ยนตรวจผลงานของกันและกัน  

เมื่อมีขอผิดพลาด เพื่อนในทีมตองชวยอธิบายแกไขใหถูกตองและเขาใจ ไมควรจบการศึกษาเนื้อหา  

กันงาย ๆ จนกวาจะแนใจวาเพื่อนในทีมทุกคนพรอมที่จะทําขอสอบได 100 เปอรเซ็นต เมื่อมีปญหา 

ใหปรึกษาเพ่ือนรวมทีมกอนจึงปรึกษาครู ระหวางผูเรียนทํากิจกรรม ครูควรเดินไปรอบ ๆ หอง เพื่อให

ผูเรียนไดมีโอกาสปรึกษาหารือไดสะดวกและเปนการเสริมกําลังใจแกผูเรียนดวย 

     2.3  หลังจากปฏิบัติกิจกรรมคือ ศึกษาเนื้อหาสาระรวมกันแกไขปญหาตาง ๆ  

ในกลุม ไดประมาณ 1-2 คาบ จะมีการประเมินยอยโดยผูเรียนแตละคนจะทําแบบประเมินดวยตนเอง 

ไมมีการชวยเหลือกันเหมือนการปฏิบัติกิจกรรม กลุมยอยทุกคนจะตองทําคะแนนใหดีที่สุด เทาที่

สามารถจะทําไดเพ่ือจะสามารถใหกลุมบรรลุเปาหมายได 

     2.4  เพื่อใหสอดคลองกับหลักการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู ประการหนึ่งที่วา

สมาชิก แตละคนมีโอกาสที่จะชวยเหลือกลุม ใหประสบผลสําเร็จเทาเทียมกันไมวาผูเรียนจะจัดอยูใน

กลุม เรียนเกง ปานกลาง หรือออน ดังนั้นการคิดคะแนนของกลุมจึงคิดคํานวณจากคะแนน ของ

ความกาวหนาของสมาชิกแตละคนในกลุม โดยที่แตละคนจะมีคะแนนความรูพื้นฐานไมเทากัน โดยครู

จะกําหนดคะแนนพื้นฐานสําหรับแตละคนจากผลสอบครั้งหลังสุด (ผูเรียนพยายามจะทําคะแนนจาก

การทําแบบประเมินใหไดมากกวาคะแนนพื้นฐานของตน)  

    3. กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับกลุมแตละกลุมจะไดรับการรับรองหรือไดรับ

รางวัลตาง ๆ ก็ตอเม่ือสามารถทําคะแนนของกลุมไดมากกวาเกณฑที่กําหนดไว 

 

ตารางที่ 2.3   

เกณฑกําหนดทีมที่ไดรับการยกยอง 

คะแนนของทีม ตัดสินใจอยูในระดับ 
15 
20 
25 

Good Team  (เกง) 
Great Team  (เกงมาก) 

Super Team  (ยอดเยี่ยม) 
หมายเหตุ. ปรับปรุงจาก รูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู. โดย สุลัดดา  ลอยฟา, 2548, 

ขอนแกน : มหาวิทยาลัยขอนแกน.  

 

 

2.4 การคิดวิเคราะห 
 

 2.4.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห 
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   ราชบัณฑิตยสถาน (2556, น. 251, 1071) กลาวไววา “คิด” หมายความวา ทําให

ปรากฏเปนรูป หรือประกอบใหเปนรูปหรือเปนเรื่องขึ้นในใจ ใครครวญ ไตรตรอง คาดคะเนคํานวณ  

มุง จงใจ ตั้งใจ สวนคําวา “วิเคราะห” มีความหมายวาใครครวญ แยกออกเปนสวน ๆ เพื่อศึกษาให 

ถองแท ดังนั้นคําวา คิดวิเคราะห จึงมีความหมายวาเปนการใครครวญ ตรึกตรอง อยางละเอียด

รอบคอบแยกเปนสวน ๆ ในเรื่องราวตาง ๆ อยางมีเหตุผล โดยหาจุดเดน จุดดอยของเรื่องนั้น ๆ และ

เสนอแนะสิ่งที่เหมาะสมอยางมีความเปนธรรมและเปนไปได ดังนั้นการพัฒนาคุณภาพการคิดวิเคราะห

จึงสามารถกระทําไดโดยการฝกทักษะการคิดและใหนักเรียน มีโอกาสไดคิดวิเคราะหสามารถเสนอ

ความคิดของตนและอภิปรายรวมกันในกลุมอยางตอเนื่องสม่ําเสมอ โดยครูและนักเรียนตางยอมรับ

เหตุผลและความคิดของแตละคน โดยเชื่อวา ไมมีคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว  

   ชาตรี  สําราญ (2558, น. 40-41) กลาววา การคิดวิเคราะห หมายถึง การรูจักพิจารณา 

คนหาใครครวญ ประเมินคาโดยใชเหตุผลเปนหลักในการหาความสัมพันธเชื่อมโยง หลอหลอม

เหตุการณที่เกิดขึ้นไดอยางสมบูรณแบบอยางสมเหตุสมผลกอนที่จะตัดสินใจ 

   สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2559, น. 5) กลาววา การคิดวิเคราะห หมายถึง 

การพิจารณาสิ่งตาง ๆ ในสวนยอย ๆ ซึ่งประกอบดวยการวิเคราะหเนื้อหา ดานความสัมพันธและดาน

หลักการจัดการโครงสรางของการสื่อความหมาย และสอดคลองกับกระบวนการคิดวิเคราะหทาง

วิทยาศาสตร คือการคิดจําแนก รวบรวมเปนหมวดหมู และจับประเด็นตาง ๆ เชื่อมโยงความสัมพันธ 

ดังนั้น การคิดเชิงวิเคราะหเปนทักษะการคิดที่สามารถพัฒนาใหเกิดกับผูเรียนได และใหคงทนจนถึง

ระดับมหาวิทยาลัย เพื่อใหนักเรียนสามารถคิดไดดวยตนเอง เกิดความสําเร็จในการเรียนรู เพราะการ

เรียนรูที่ดีตองเปนเรื่องของการรูจักคิด ผูวิจัยจึงสนใจพัฒนารูปแบบการสอนที่สงเสริมการคิดวิเคราะห 

เพื่อกระตุนใหนักเรียนคิดเปน เรียนรูเปน สามารถจําแนก ใหเหตุผล จับประเด็นเชื่อมโยงความสัมพันธ 

ตัดสินใจและแกปญหาตาง ๆ ได จากขอมูลที่ไดรับการพินิจพิจารณา 

 2.4.2 ทฤษฎีการคิดวิเคราะห 

   2.4.2.1 การคิดวิเคราะหของ Bloom (1956, pp. 6-9) ไดกําหนดจุดมุงหมายทางการ

ศึกษา (Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives) เปน 3 ดาน ไดแก ดานความรู ดานจิต

พิสัยและดานทักษะพิสัยของบุคคล โดยบลูมไดจําแนกระดับความรู ความสามารถ ในการเรียนรูไวเปน 

6 ระดับ ซึ่งแตละระดับมีความลุมลึกและซับซอนแตกตางกัน (Marzano, 2001, pp. 5-9) ไดแก 

 

      ระดับที่ 1 ระดับความรูความจํา (Knowledge) ประกอบดวยความรูเฉพาะ 

ในเนื้อหา เชน ความรูในศัพทที่ใชและความรูในขอเท็จจริงเฉพาะ ความรูในวิธีดําเนินการ เชน ความรู

เกี่ยวกับระเบียบแบบแผน ความรูเกี่ยวกับแนวโนนและลําดับขั้น ความรูเกี่ยวกับการจัดจําแนก
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ประเภทความรูเกี่ยวกับเกณฑตาง ๆ และความรูเกี่ยวกับวิธีการความรูรวบยอดในเนื้อหาเรื่อง เชน 

ความรูเกี่ยวกับหลักวิชาและการขยายความ และความรูเกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสราง 

      ระดับที่ 2 ระดับความเขาใจ (Comprehensive) ไดแก การแปลความ  

การตีความและการขยายความ 

      ระดับที่  3 ระดับการนํ าไปใช  หรือการประยุกต  (Application) เปน

ความสามารถในการนําความรูไปประยุกตใช โดยสามารถแสดงได สาธิตได 

      ระดับที่ 4 ระดับการวิเคราะห (Analysis) ประกอบดวย การวิเคราะห

สวนประกอบ 

      ระดับที่ 5 ระดับการสังเคราะห (Synthesis) แยกเปน การสังเคราะห  

การสื่อความหมาย การสังเคราะหแผนงานและการสังเคราะหความสัมพันธ 

      ระดับที ่6 ระดับประเมินคา (Evaluation) แยกเปนการประเมินคาโดยอาศัย

ขอเท็จจริงภายในและการประเมินคาโดยอาศัยขอเท็จจริงภายนอก การที่บุคคลจะมีทักษะในการ

แกปญหาและการติดสินใจ บุคคลนั้นจะตองสามารถวิเคราะหและเขาใจสถานการณใหมหรือ

ขอเท็จจริงใหมได   

   2.4.2.2 ทฤษฎีการคิดวิเคราะหของ (Marzano, 2001, pp. 29) ไดพัฒนารูปแบบ

จุดหมายทางการศึกษารูปแบบใหม (A New Taxonomy of Educational Objectives) ประกอบดวย

ระบบความรู ความคิด 3 ประการ (Three System of Thinking) ไดแก 1) ระบบตนเอง (Self-system) 

ระบบรูคิด (Metacognitive-system) และระบบสติปญญา (Cognitive-system) ลําดับขั้นตอนของ

ความรูเปน 6 ระดับเชนเดียวกัน (Six Level of Taxonomy) โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

      ระดับที่ 1 ขั้นรวบรวม ขั้นฟนฟูความรู  (Retrieval) เปนขั้นตอนการคิด

ทบทวนความรูเดิม รับขอมูลใหมและเก็บเปนคลังขอมูลไว การรวบรวมความรูและขอมูลทั้งหมดที่มี

ความเกี่ยวของสัมพันธกัน ทําใหขอมูลมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น โดยไมนําขอมูลความรูมาเพียงสวน

เดียว ซึ่งตองอาศัยความรู ความจําเปนพื้นฐาน เปนการถายโยงความรูจากความจําถาวรสูการนําไปใช

ในการปฏิบัติการโดยไมจําเปนตองเขาใจโครงสรางของความรูนั้น    

      ระดับที่ 2 ขั้นเขาใจ (Comprehension) เปนการเขาใจสาระที่เรียนรูสูการ

เรียนรูใหมในรูปแบบการใชสัญลักษณ เปนการแปลความรูไปสูรูปแบบที่เหมาะสม โดยอาศัยการ

สังเคราะหโครงสรางพ้ืนฐานของความรูนั้นโดยเขาใจประเด็นสําคัญ แลวนําไปสกระบวนการในแปลง 

 

ความรูจากการสังเคราะหและนําเสนอความรูนั้นอยางสัมพันธกัน ขั้นเขาใจจึงเปนการกลั่นกรอง

ความรู ใหลงไปสูขอสรุปอยางเปนหลักการใหญ โดยการลบหรือตัดสิ่งหรือเรื่องราวที่ไมจําเปนออกไป 

รวมทั้งการสรางตัวอยาง การอางอิงไปใชและการสรางขอเสนอใหม 
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      ระดับที่ 3 ขั้นวิเคราะห (Analysis) ตามแนวคิดใหมนี้เปนการใชเหตุผล และ

ความละเอียดถี่ถวนในการจําแนกความเหมือนและความแตกตางอยางมีหลักการการจัดหมวดหมู 

ที่สัมพันธกับความรู การสรุปอยางสมเหตุสมผลโดยสามารถบงชี้ขอผิดพลาดได การประยุกตใชใน

สถานการณใหมโดยใชฐานความรู และการคาดการณผลที่ตามมาบนพื้นฐานของขอมูล 

      ระดับที่ 4 การนําไปใช (Knowledge Utillization) เปนการใชความรู ให

เปนประโยชน เปนการตัดสินใจในสถานการณ สรุปสูหลักการในสถานการณ สรุปสูหลักการใน

สถานการณใหม ๆ ใหเปนประโยชนได เปนความสามารถในการรูจักเลือกคําตอบและเห็นคุณคาสรุป

ความเปนไปไดและเสนอทางเลือกอยางมีเหตุผล ซึ่งตองใชกระบวนการตัดสินใจ การแกไขปญหา  

การสํารวจทดลอง การสืบเสาะ สืบสวนความรู 

      ระดับที่ 5 การรูคิด (Metacognition) เปนการรูคิดอยางมีสติ โดยการรูจัก

จัดระบบความคิดเพื่อบรรลุเปาหมายการเรียนรู การกําหนด การกํากับติดตามการเรียนรูและการจัด

ขอบเขตการเรียนรูเปนการรูคิดอยางมีสติ ดวยกระบวนการไตรตรอง สังเกตเฝาดู ตรวจสอบ และ 

การประเมินผลอยางรอบคอบ สามารถบูรณาการความรู 

      ระดับที่ 6 การจัดระบบความคิดดวยตนเอง (Self-System Thinking) เปน

การสรางระดับแรงจูงใจตอการเรียนรูและภาระงานที่ไดรับมอบหมายในการเรียนรูรวมทั้งความ

ตระหนักในความสามารถของการเรียนรูที่ตนมี เปนการรูคิดจากการนําความรูขอพิจารณาโดย

สามารถตรวจสอบความรู ตรวจสอบประสิทธิภาพของความรู รวมทั้งตรวจสอบความตองการและ

แรงจูงใจของตนเอง มาพิจารณาประกอบในการเรียนรู 

   2.4.2.3 การคิดวิเคราะหตามแนวคิดของ (Marzano, 2001, pp. 58) นั้นมีความหมาย

ใกลเคียงกับแนวคิดของ บลูม กลาวคือ มารซาโน ไดกลาววา การคิดวิเคราะห เปนกิจกรรมที่ตองใช

เหตุผล เปนการคิดอยางลุมลึกและหลากหลาย มีการคิดพิจารณาขอมูลอยางละเอียดถี่ถวนรอบดานและ

มีเหตุผล สามารถระบุความเหมือนความแตกตางระหวางสิ่งตาง ๆ ได สามารถจัดอันดับและจัดประเภท

ของความรูและจัดหมวดหมูของสิ่งตาง ๆ ได ระบุขอผิดพลาดกําหนดในการนําเสนอขอมูลของสิ่ง 

ตาง ๆ และบอกเหตุผลได สามารถตีความหรือบอกหลักเกณฑพื้นฐานของความรูนั้นได สามารถระบุ

เจาะจงหรือสรุปอยางมีเหตุผลในความรูนั้นได จนกระท้ังสามารถสรุปจนตกผลึกเปนความรูใหมได  

 

 

 

 2.4.3 คุณสมบัติบุคคลที่เอื้อตอการคิดวิเคราะห 

   2.4.3.1 การคิดวิเคราะหที่ดี ผูคิดจะตองมีความรูความเขาใจพื้นฐานในเรื่องนั้นเพราะ

จะชวยกําหนดขอบเขตการวิเคราะห จําแนกแจกแจงองคประกอบ จัดหมวดหมู ลําดับความสําคัญ 
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หรือหาสาเหตุของเรื่องราวเหตุการณไดขัดเจน เชน การที่รัฐบาลไทยเปดการคาเสรี กับประเทศจีน 

จะเกิดผลดีตอประเทศไทยอยางไรถาเราไมใชนักเศรษฐศาสตรก็อาจไมสามารถวิเคราะหไดวาจะเกิด

ผลดีอยางไรบาง 

   2.4.3.2 ชางสังเกต สามารถเห็นหรือคนหาความผิดปกติของสิ่งของหรือเหตุการณที่ดู 

อยางผิวเผินและเหมือนไมมีอะไรเกิดขึ้นชางสงสัย เมื่อเห็นความผิดปกติแลวไมละเลย หยุดคิด

พิจารณา ชางไตถาม ชอบตั้งคําถามเก่ียวกับสิ่งที่เกิดขึน้อยูเสมอเพื่อนําไปสูการขบคิด คนหาความจริง

ในเรื่องนั้น 

   2.4.3.3 ความสามารถในการตีความ เกิดจากการรับขอมูลเขามาทางประสาทสัมผัส

สมองจะทําการตีความขอมูล โดยวิเคราะหเทียบเคียงกับความทรงจําหรือความรูเดิมที่เกี่ยวของ กับ

เรื่องนั้น เกณฑที่ใชเปนมาตรฐานในการตัดสินจะแตกตางกันไปตามความรู ประสบการณ และคานิยม

ของแตละบุคคล เชน เราเห็นคนหนาบึ้ง อาจตีความวาเขากําลังอารมณเสีย เห็นคนแตงตัวมอซอ 

อาจตีความวาเขาคงเปนคนยากจน 

   2.4.3.4 ความสามารถในการหาความสัมพันธเชิงเหตุผล การคิดวิเคราะหจะเกิดขึ้น 

เมื่อพบสิ่งที่มีความคลุมเครือเกิดขอสงสัย ตามมาดวยคําถาม ตองคนหาคําตอบหรือความนาจะเปนวา

มีความเปนมาอยางไร เหตุใดจึงเปนเชนนั้น จะสงผลกระทบอยางไร ซึ่งสมองจะพยายามคิด เพื่อหา

ขอสรุปความรูความเขาใจอยางสมเหตุสมผล 

 2.4.4 องคประกอบของการคิดวิเคราะห 

   2.4.4.1 สิ่งที่กําหนดให เปนสิ่งสําเร็จรูปที่กําหนดใหวิเคราะห เชน วัตถุ สิ่งของ 

เรื่องราว เหตุการณหรือปรากฏการณตาง ๆ เปนตน 

   2.4.4.2 หลักการหรือกฏเกณฑ เปนขอกําหนดสําหรับใชแยกสวนประกอบของสิ่งที่

กําหนดให เชน เกณฑในการจําแนกสิ่งที่มีความเหมือนกันหรือแตกตางกัน หลักเกณฑในการหา

ลักษณะความสัมพันธเชิงเหตุผลอาจจะเปนลักษณะความสัมพันธที่มคีวามคลายคลึงกันหรือขัดแยงกัน 

เปนตน 

   2.4.4.3 การคนหาความจริงหรือความสําคัญ เปนการพิจารณาสวนประกอบของสิ่งที่

กําหนด ใหตามหลักการหรือกฏเกณฑ แลวทําการรวบรวมประเด็นที่สําคัญเพ่ือหาขอสรุป 

 

 

 

 2.4.5 กระบวนการคิดวิเคราะห  



37 

   ขั้นที่ 1 กําหนดสิ่งที่ตองการคิดวิเคราะห เปนการกําหนดวัตถุสิ่งของเรื่องราว หรือ

เหตุการณตาง ๆ ขึ้นมา เพื่อเปนตนเรื่องที่จะใชวิเคราะห เชน พืช สัตว หิน ดิน รูปภาพ บทความ 

เรื่องราวเหตุการณหรือสถานการณจากขาว ของจริงหรือสื่อเทคโนโลยีตาง ๆ     

   ขั้นที่ 2 กําหนดปญหาหรือวัตถุประสงค เปนการกําหนดประเด็นขอสงสัยจากปญหา

ของสิ่งที่ตองการวิเคราะห ซึ่งอาจจะกําหนดเปนคําถามหรือเปนการกําหนดวัตถุประสงค ของการ

วิเคราะหเพื่อคนหาความจริง สาเหตุ หรือความสําคัญ เชน ภาพนี้ บทความนี้ตองการสื่อหรือบอก

อะไรที่สําคัญท่ีสุด 

   ขั้นที่ 3 กําหนดหลักการหรือกฎเกณฑ เปนการกําหนดขอกําหนดสําหรับใชแยก

สวนประกอบของสิ่งที่กําหนดให เชน เกณฑในการจําแนกสิ่งที่มีความเหมือนกันหรือแตกตางกัน 

หลักเกณฑในการหาลักษณะความสัมพันธเชิงเหตุผลอาจเปนลักษณะความสัมพันธที่มีความคลายคลึง

กันหรือขัดแยงกัน 

   ขั้นที่ 4 พิจารณาแยกแยะ เปนการพิจารณา พิเคราะหทําการแยกแยะกระจายสิ่งที่

กําหนดใหออกเปนสวนยอย ๆ โดยอาจใชเทคนิคคําถาม 5 W 1 H ประกอบดวย What (อะไร) 

Where (ที่ไหน) When (เมื่อไร) Why (ใคร) และ How (อยางไร) 

   ขั้นที่ 5 สรุปคําตอบ เปนการรวบรวมประเด็นที่สําคัญเพื่อหาขอสรุปเปนคําตอบหรือ

ตอบปญหาของสิ่งที่กําหนดให 

 2.4.6 ลักษณะของการคิดวิเคราะห  

   2.4.6.1 การคิดวิเคราะหสวนประกอบ เปนความสามารถในการหาสวนประกอบ 

ที่สําคัญของสิ่งของหรือเรื่องราวตาง ๆ เชน การคิดวิเคราะหสวนประกอบของพืช สัตว ขาว ขอความ 

หรือเหตุการณ เปนตน 

   2.4.6.2 การคิดวิเคราะหความสัมพันธ เปนความสามารถในการหาความสัมพันธของ

สวนสําคัญตาง ๆ โดยการระบุความสัมพันธระหวางความคิด ความสัมพันธในเชิงเหตุผลหรือความ

แตกตางระหวางขอโตแยงที่เกี่ยวของและไมเก่ียวของ   

   2.4.6.3 การวิเคราะหหลักการ เปนความสามารถในการหาหลักความสัมพันธสวน

สําคัญ ในเรื่องนัน้ ๆ วาสัมพันธกันอยูโดยอาศัยหลักการใด เชน การใหผูเรียนคนหาหลักการของเรื่อง

การระบุปญหาของผูเรียน ประเด็นสําคัญของเรื่อง เทคนิคที่ใชในการจูงใจผูอาน และรูปแบบ ของ

ภาษาที่ใช 

 

 

 

 2.4.7 ประโยชนของการคิดวิเคราะห 
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   2.4.7.1 ชวยใหเรารูขอเท็จจริง รูเหตุผลเบื้องหลังของสิ่งที่เกิดขึ้น เขาใจความเปนมา

เปนไปของเหตุการณตาง ๆ รูวาเรื่องนั้นมีองคประกอบอะไรบางทําใหเราไดขอเท็จจริงที่เปนฐานความรู

ในการนําไปใชในการตัดสินใจแกปญหาการประเมินและการตัดสินใจ เรื่องตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 

   2.4.7.2 ชวยใหเราสํารวจความสมเหตุสมผลของขอมูลที่ปรากฏและไมดวนสรุปตาม

อารมณ ความรูสึกหรืออคติ แตสืบคนตามหลักเหตุผลและขอมูลที่เปนจริง 

   2.4.7.3 ชวยใหเราไมดวนสรุปสิ่งใดงาย ๆ แตสื่อสารตามความเปนจริงขณะเดียวกัน 

จะชวยใหเราไมหลงเชื่อขออางที่เกิดจากตัวอยางเพียงอยางเดียว แตพิจารณาเหตุผลและปจจัยเฉพาะ

ในแตละกรณีได 

   2.4.7.4 ชวยในการพิจารณาสาระสําคัญอื่น ๆ ที่ถูกบิดเบือนไปจากความประทับใจ 

ในครั้งแรก ทําใหเรามองอยางครบถวนในแงมุมอ่ืน ๆ ที่มีอยู 

   2.4.7.5 ชวยพัฒนาความเปนคนชางสังเกต การหาความแตกตางของสิ่งที่ปรากฏ

พิจารณาตามความสมเหตุสมผลของสิ่งที่เกิดขึ้นกอนที่จะตัดสินสรุปสิ่งใดลงไป 

   2.4.7.6 ชวยใหเราหาเหตุผลที่สมเหตุสมผลใหกับสิ่งที่เกิดขึ้นจริง ณ เวลานั้น โดยไม

พึ่งพิงอคติที่กอตัวอยูในความทรงจํา ทําใหเราสามารถประเมินสิ่งตาง ๆ ไดอยางสมจริงสมจัง 

   2.4.7.7 ชวยประมาณการความนาจะเปน โดยสามารถใชขอมูลพื้นฐานที่เราได

วิเคราะหรวมกับปจจัยอื่น ๆ ของสถานการณ ณ เวลานั้น อันจะชวยเราคาดเหตุการณความนาจะ

เปนได 

 2.4.8 การวัดทักษะในการคิดวิเคราะห  

   Clark (1970, pp. 11-13, อางถึงใน รัชนี ทาเหล็ก, 2556, น. 32) ไดแบงลักษณะ 

การคิดออกเปน 3 สวน คือ  

    1. การคิดวิเคราะหเนื้อหา ไดแก ความสามารถในการสรุปและแยกแยะขอมูล 

    2. การคิดวิเคราะหความสัมพันธ ไดแก ความสามารถในการตรวจสอบวาขอมูล 

มีความสอดคลองกันหรือไม 

    3. การคิดวิเคราะหหลักการ ไดแก การวิเคราะหไดวาผูเขียนตองการสื่อสารถึงสิ่งใด 

   Bloom (1976, pp. 148-150) ไดสรุปองคประกอบของการคิดวิเคราะหเปน 3 สวน

ดังนี้ 

    1. การคิดวิเคราะหความสําคัญ ขอมูลตาง ๆ ที่ไดมานั้นสามารถแยกเปนสวนยอย

ได ขอความบางขอความอาจเปนจริง บางขอความอาจเปนคานิยมและบางขอความเปนความคิดของ

ผูเขียน ซึ่งการคิดวิเคราะหความสําคัญ ประกอบดวย 

 

      1.1  ความสามารถในการคนหาประเด็นตางๆ ในขอมูล 
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     1.2  ความสามารถในการแยกแยะความจริงออกจากสมมติฐาน 

     1.3  ความสามารถในการแยกขอเท็จจริงออกจากขอมูลอื่น ๆ  

     1.4  ความสามารถในการบอกถึงสิ่งจูงใจและการพิจารณา 

พฤติกรรมของบุคคลและของกลุม 

     1.5  ความสามารถในการแยกแยะขอสรุปจากขอความปลีกยอย 

    2. การคิดวิเคราะหความสัมพันธ ผูอานจะตองมีทักษะในการตัดสินความสัมพันธ

ระหวางขอมูลหลัก ๆ ได ทั้งความสัมพันธของสมมติฐานและความสัมพันธระหวางขอสรุป และยังรวม

ไปถึงความสัมพันธในชนิดของหลักฐานที่นํามาแสดงดวย ในการคิดวิเคราะหความสัมพันธสามารถ

แยกไดดังนี้ 

     2.1  ความสามารถในการเขาใจความสัมพันธของแนวความคิดในบทความและ

ขอความตาง ๆ  

     2.2  ความสามารถในการระลึกไดวาสิ่งใดเก่ียวของกับการตัดสินใจ 

     2.3  ความสามารถในการแยกความจริง หรือสมมติฐานที่เปนความสําคัญหรือ

ขอโตแยงที่นํามาสนับสนุนขอสมมติฐานนั้น 

     2.4  ความสามารถในการตรวจสอบขอสมมติฐานที่ไดมา 

     2.5  ความสามารถในการแบ งแยกความสัมพันธของสาเหตุและผลจาก

ความสัมพันธอื่น ๆ     

     2.6  ความสามารถในการวิเคราะหขอมูลที่ขัดแยง แบงแยกสิ่งที่ตรงและไมตรง

กับขอมูล 

     2.7  ความสามารถในการสืบหาความจริงของขอมูล 

     2.8  ความสามารถในการสรางความสัมพันธ และแยกรายละเอียดที่สําคัญและ

ไมสําคัญได  

    3. การคิดวิเคราะหหลักการ เปนการวิเคราะหโครงสรางและหลักการ ในการคิด

วิเคราะหหลักการนี้ จะตองวิเคราะหแนวคิด จุดประสงคและมโนทัศน ซี่งการวิเคราะหหลักการ

สามารถแยกไดดังนี้ 

     3.1  ความสามารถในการวิเคราะหความสัมพันธของขอความและความหมาย

ขององคประกอบตาง ๆ  

     3.2  ความสามารถในการวิเคราะหรูปแบบในการเขียน 

     3.3  ความสามารถในการวิเคราะหจุดประสงค ความเห็น หรือลักษณะการคิด 

ความรูสึกที่มีในงานของผูเรียน            

     3.4  ความสามารถในการวิเคราะหทัศนคติของผูเขียนในดานตางๆ  
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     3.5  ความสามารถในการวิเคราะหเทคนิคโฆษณาชวนเชื่อ 

     3.6  ความสามารถในการรูแงคิดและทัศนคติของผูเขียน      

   สรุปไดวา จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวัดทักษะในการคิดวิเคราะห ผูวิจัย  

เห็นความสําคัญของการวัดทักษะในการคิดวิเคราะห ซึ่งปจจุบันมีการสงเสริมความสามารถทางการ

คิดวิเคราะหอยางแพรหลาย และมักยึดแนวคิดของบลูมเปนพื้นฐานในการปฏิบัติเพื่อเนนการ

วิเคราะหความสัมพันธและการวิเคราะหหลักการโดยผูเรียนมีทักษะในการคิดวิเคราะหในประเด็น 

ตาง ๆ จากสวนยอยสูสวนใหญ และเชื่อมความสัมพันธของประเด็นตาง ๆ เขาดวยกันจนสามารถสรุป

อยางเปนหลักการโดยมีเหตุผลรองรับ เนื่องจากเปนความสามารถที่สงผลใหบุคคลสามารถนําไปใช 

เพื่อการดํารงชีวิตรวมกับผูอื่นในสังคมใหเกิดความสุขความสมหวังดังที่ตนปรารถนา ในการวิจัยครั้งนี้

ผูวิจัย มีความสนใจในการสรางแบบทดสอบวัดทักษะในการคิดวิเคราะห โดยเลือกกลุมตัวอยางเปน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เพราะเด็กวัยนี้เริ่มมีการพัฒนาทางปญญาดานการคิดไดอยางตอเนื่อง

และสามารถคิดไดอยางซับซอนมากขึ้น ซึ่งผูวิจัยเลือกใชแนวคิดของบลูม (Bloom) อิงเนื้อหา  

3 หนวยการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และใชขอบเขตความรูดาน

ขอมูล และกระบวนการคิดตามแนวคิดของบลูม เพื่อเปนกรอบในการสรางแบบทดสอบ ในครั้งนี ้

 

2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 2.5.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   นริศรา คณานันท (2555, น. 38) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ

ความสามารถและประสบการณของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนและเปนผลใหบุคคลเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานตาง ๆ ซึ่งสามารถตรวจสอบไดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   ประนอม  เมตตาวาสี (2555, น. 60) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลของ

ความรูความสามารถและทักษะที่นักเรียนไดจากการเรียนการสอนทั้งที่โรงเรียนที่บานสภาพแวดลอม

และแหลงอื่น ๆ สามารถวัดไดดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   สุธีรา  แกวบุญเรือง (2555, น. 48) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ความสําเร็จ

ในดานความรูทักษะและสมรรถภาพดานตาง ๆ ของสมองหรือประสบการณที่ไดจากการเรียนรูอันเปน

ผลมาจากการเรียนการสอนการฝกฝนหรือประสบการณตาง ๆ ของแตละบุคคลสามารถวัดไดดวยการ

ทดสอบดวยวิธีตาง ๆ 

 

   สุมาลี  เอกพล และบุษบงกช  บุญกุศล (2556, น. 9) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง ความรู ความสามารถและทักษะที่ไดรับจากการเรียนรูดวยตนเองหรือการเรียนรูในชั้นเรียน  
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ในรายวิชาตาง ๆ โดยอาศัยความสามารถเฉพาะบุคคล ซึ่งสามารถวัดเปนคะแนนที่ไดจากการทดสอบ 

หรือเกรดที่ไดจากการเรียน 

   Wilson (1971, pp. 643-696) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ

ทางดานสติปญญาในการเรียนและไดจําแนกพฤติกรรมที่ พึงประสงคดานสติปญญาในการเรียนระดับ

ประถมศึกษาออกเปน 4 ระดับ ไดแก 

    1. ความรูความจําดานการคิด (Knowledge) พฤติกรรมในระดับนี้ถือวาเปน

พฤติกรรมที่อยูในระดับต่ําที่สุด แบงออกเปน 3 ขั้น ดังนี้ 

     1.1  ความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริง เปนความสามารถที่จะระลึกถึงขอเท็จจริง

ตางๆ ที่นักเรียนเคยไดรับจากการเรียนการสอนมาแลว คําถามที่วัดความสามารถในระดับนี้จะเกี่ยวกับ

ขอเท็จจริง ตลอดจนความรูพื้นฐานซึ่งนักเรียนไดสะสมมาเปนระยะเวลานานแลว 

     1.2  ความรูความจําเกี่ยวกับศัพทและนิยาม เปนความสามารถในการระลึกถึงหรือ

จําศัพทนิยามตาง ๆ ได โดยคําถามอาจจะถามโดยตรงหรือโดยออมก็ได  

     1.3  ความสามารถในการใชกระบวนการคิด เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริง

หรือนิยามและกระบวนการที่ไดเรียนมาแลว มาคิดตามลําดับขั้นตอนที่เคยเรียนรู  

    2. ความเขาใจ (Comprehension) เปนพฤติกรรมที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมระดับ

ความรูความจําเกี่ยวกับการคิดแตซับซอนกวา แบงออกเปน 6 ขั้น ดังนี้ 

     2.1  ความเขาใจเกี่ยวกับมโนมติ เปนความสามารถที่ซับซอนกวาความรูความจํา

เกี่ยวกับการหาขอเท็จจริง เพราะมโนมติเปนนามธรรมซึ่งประมวลจากขอเท็จจริงตางๆ ตองอาศัยการ

ตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอยางใหมที่แตกตางไปจากที่เคยเรียนในชั้นเรียน มิฉะนั้นจะเปนการวัด

ความจํา 

     2.2  ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการ และสรุปอางอิงเปนกรณีทั่วไปเปนความสามารถ

ในการนําเอาหลักการ และความเขาใจเกี่ยวกับมโนมติ จนไดแนวทางในการแกปญหาได คําถามนั้นเปน

คําถามที่เกี่ยวกับหลักการที่นักเรียนเพิ่งเคยพบเปนครั้งแรก อาจจะเปนพฤติกรรมในระดับการวิเคราะห

ก็ได 

     2.3  ความเขาใจในโครงสราง คําถามที่วัดพฤติกรรมระดับนี้เปนคําถามที่วัด

เกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบและโครงสราง 

     2.4  ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบปญหาจากแบบหนึ่งไปเปนอีกแบบหนึ่ง

ความสามารถในการแปลขอความที่กําหนดใหเปนขอความใหมหรือภาษาใหม เชน แปลจากภาษาพูดให

เปนสมการ ซึ่งมีความหมายคงเดิมโดยไมรวมถึงกระบวนการแกปญหา หลังจากแปลแลวอาจกลาวไดวา

เปนพฤติกรรมที่งายทีสุ่ดของพฤติกรรมระดับความเขาใจ 
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     2.5  ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล เปนความสามารถในการอานและ

เขาใจขอความ ซึ่งแตกตางไปจากความสามารถในการอานทั่วๆ ไป 

     2.6  ความสามารถในการอานและตีความโจทย ขอสอบที่วัดความสามารถในขั้นนี้

อาจดัดแปลงมากจากขอสอบที่วัดความสามารถในขั้นอื่นๆ โดยใหนักเรียนอานและตีความโจทย ซึ่งอาจ

อยูในรูปของขอความ ตัวเลข ขอมูลทางสถิติ หรือกราฟ 

    3. การนําไปใช (Application) เปนความสามารถในการตัดสินใจแกปญหาที่นักเรียน

คุนเคย เพราะคลายกับปญหาที่นักเรียนประสบอยูในระหวางเรียน หรือแบบฝกหัดที่นักเรียนตองเลือก

กระบวนการแกปญหาและดําเนินการแกปญหาไดโดยไมยาก พฤติกรรมในระดับนี้ แบงออกเปน 4 ขั้น  

     3.1  ความสามารถในการแกปญหาที่คลายกับที่ประสบอยูระหวางเรียนนักเรียน

ตองอาศัยความสามารถในระดับความเขาใจและเลือกกระบวนการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 

     3.2  ความสามารถในการเปรียบเทียบ เปนความสามารถในการคนหา

ความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตัดสินใจ ซึ่งในการแกปญหาขั้นนี้อาจตองใชวิธีการ

วิเคราะหและจําเปนตองอาศัยความรูที่เกี่ยวของรวมทั้งความสามารถในการคิดอยางมเีหตุผล 

     3.3  ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล เปนความสามารถในการตัดสินใจอยาง

ตอเนื่องใน การหาคําตอบจากขอมูลที่กําหนดให ซึ่งอาจตองอาศัยการแยกขอมูลที่เกี่ยวของออกจาก

ขอมูลที่ไมเกี่ยวของ พิจารณาวาอะไรคือขอมูลที่ตองการเพิ่มเติม มีปญหาอื่นใดบางที่อาจเปนตัวอยาง 

ในการหาคําตอบของปญหาที่กําลังประสบอยูหรือตองแยกโจทยออกมาพิจารณาเปนสวน ๆ ในการ

ตัดสินใจหลายครั้งอยางตอเนื่องตั้งแตตนจนไดคําตอบหรือผลลัพธที่ตองการ 

     3.4  ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสรางที่เหมือนกันและหา

สมมาตร เปนความสามารถที่ตองอาศัยพฤติกรรมอยางตอเนื่องตั้งแตการระลึกถึงขอมูลที่กําหนดใหการ

เปลี่ยนรูป การจัดกระทํากับขอมูลและการระลึกถึงความสัมพันธ นักเรียนตองสํารวจหาสิ่งที่คุนเคยกัน

จากขอมูลหรือสิ่งที่กําหนดจากโจทยใหพบ 

    4. วิเคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาที่นักเรียนไมเคยเห็นมา

กอนหรือไมเคยทําแบบฝกหัดมากอน ซึ่งสวนใหญเปนจะมีการพลิกแพลง แตอยูในขอบเขตเนื้อหาวิชา 

ที่เรียน การแกโจทยดังกลาวตองอาศัยความรูที่ไดเรียนมา รวมทั้งความคิดริเริ่มสรางสรรคผสมผสานกัน

เพื่อแกปญหา  

   Eysenck, Arnold and Meili (1972, p.6) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

ขนาดของความสําเร็จที่ไดจากการทํางานที่ตองอาศัยความพยายามอยางมาก ซึ่งเปนผลมาจากการ

กระทําที่ตองอาศัยความสามารถทั้งรางกายและสติปญญา ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงเปนขนาด

ของความสําเร็จที่ไดจากการเรียน โดยอาศัย ความสามารถเฉพาะตัวของบุคคล ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

อาจไดมาจากกระบวนการที่ไมตองทดสอบ เชน การสัมผัส การตรวจการบาน หรืออาจไดในรูปแบบของ
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เกรดจากโรงเรียน ซึ่งตองอาศัยกระบวนการที่ซับซอนและระยะเวลานานพอสมควรหรืออาจไดจาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่ว ๆ ไป 

   Mehren (1976, p.73, อางถึงใน เดือนแรม บอเงิน, 2557) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน หมายถึง ความรูทักษะและสมรรถภาพของสมองดานตาง ๆ ของผูเรียนตอการเรียนแตละวิชา 

ซึ่งสามารถวัดไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

   กลาวโดยสรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเปนแบบทดสอบที่ใชสําหรับวัดพฤติกรรมทางสมองของผูเรียนวามีความรู ความสามารถในเรื่อง 

ที่เรียนรูมาแลว หรือไดรับการฝกฝนอบรมมาแลวมากนอยเพียงใด 

 2.5.2 องคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   ปริยทิพย  บุญคง (2546, น. 10) ไดกลาววา องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไวดังนี้ 

    1. ดานคุณลักษณะการจัดระบบในโรงเรียนตัวแปรดานนี้จะประกอบดวยขนาดของ

โรงเรียนอัตราสวนนักเรียนตอครูอัตราสวนนักเรียนตอหองเรียนซึ่งตัวแปรเหลานี้มีความสัมพันธกับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2. ดานคุณลักษณะของครูตัวแปรทางดานคุณลักษณะของครูประกอบดวย

ประสบการณอายุวุฒิภาวะของครูการฝกอบรมของครูจํานวนวันลาของครูจํานวนคาบที่สอนในหนึ่ง

สัปดาหความเอาใจใสในหนาที่ทัศนคติเกี่ยวกับนักเรียนซึ่งตัวแปรเหลานี้มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

    3. ดานคุณลักษณะของนักเรียนประกอบดวยตัวแปรเกี่ยวกับตัวนักเรียนเชนเพศอายุ

สติปญญาการเรียนพิเศษการไดรับความชวยเหลือเกี่ยวกับการเรียนสมาชิกในครอบครัวระดับ

การศึกษาของบิดามารดาอาชีพของผูปกครองความพรอมในเรื่องของอุปกรณการเรียนระยะทางไป

เรียนการมีอาหารกลางวันรับประทานความเอาใจใสตอการเรียนทัศนคติตอการเรียนการสอนฐานะ 

ทางครอบครัวการขาดเรียนการเขารวมกิจกรรมที่ทางโรงเรียนจัดขึ้นตัวแปรเหลานี้ก็มีความสัมพันธกับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    4. ดานภูมิหลังทางเศรษฐกิจสังคมสิ่งแวดลอมของนักเรียนการศึกษาเกี่ยวกับ

ความสัมพันธระหวางสภาพเศรษฐกิจสังคมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสวนใหญเปนการศึกษาใน

ตางประเทศซึ่งประกอบดวยตัวแปรเชนขนาดครอบครัวภาษาที่พูดในบานถิ่นฐานที่ตั้งของบาน 

 

   กรองแกว  วรรณพฤกษ (2555, น. 45-46) ไดกลาววา องคประกอบที่มีอิทธิพลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในโรงเรียนนั้นประกอบดวย 
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    1. คุณลักษณะของผูเรียน ไดแก ความพรอมทางสมองและความพรอมทางสติปญญา

ความพรอมทางดานรางกายและความสามารถทางดานทักษะของรางกายคุณลักษณะทางจิตใจ ไดแก

ความสนใจ แรงจูงใจ เจตคติ และคานิยม สุขภาพความเขาใจเกี่ยวกับตนเอง ความเขาใจในสถานการณ

อายุเพศ 

    2. คุณลักษณะของผูสอน ไดแก สติปญญาความรูในวิชาที่สอนการพัฒนาความรู

ทักษะทางรางกายคุณลักษณะทางจิตใจสุขภาพความเขาใจเกี่ยวกับตนเองความเขาใจในสถานการณ

อายุเพศ 

    3. พฤติกรรมระหวางผูสอนกับผูเรียน ไดแก ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนจะตองมี

พฤติกรรมที่มีความเปนมิตรตอกัน เขาอกเขาใจความสัมพันธกันดีมีความรูสึกที่ดีตอกัน 

    4. คุณลักษณะของกลุมผูเรียน ไดแก โครงสรางของกลุมตลอดจนความสัมพันธของ

กลุมเจตคติความสามัคคีและภาวะผูนําและผูตามที่ดีของกลุม 

    5. คุณลักษณะของพฤติกรรมเฉพาะตัว ไดแก การตอบสนองตอการเรียนการมี

เครื่องมือและอุปกรณพรอมในการเรียนความสนใจตอบทเรียน 

    6. แรงผลักดันภายนอก ไดแก บานมีความสัมพันธระหวางคนในบานดีสิ่งแวดลอมดี 

มีวัฒนธรรมและคุณธรรมพื้นฐานดี เชน ขยันหมั่นเพียร ความประพฤติดี 

   Prescott (1961, pp. 14-16) กลาววา ความรูทางชีววิทยา สังคมวิทยา จิตวิทยา และ

การแพทย ศึกษาเก่ียวกับการเรียนของนักเรียน และสรุปผลการศึกษาวา องคประกอบที่มีอิทธิพลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีดังนี ้

    1. องคประกอบทางดานรางกาย ไดแก อัตราการเจริญเติบโตของรางกายและ

สุขภาพกาย ขอบกพรองทางรางกายและบุคลิกทาทาง 

    2. องคประกอบทางความรัก และความสัมพันธภายในครอบครัว 

    3. องคประกอบทางดานวัฒนธรรมและสังคม 

    4. องคประกอบทางความสัมพันธระหวางเพื่อน 

    5. องคประกอบทางการพัฒนาแหงตน ไดแก สติปญญา ความสนใจ เจตคต ิ

    6. องคประกอบทางการปรับตัว การแสดงออกทางอารมณ 

   Carrol (1963, pp. 723-733) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับอิทธิพลขององคประกอบตาง ๆ  

ที่มีตอระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน โดยการนําเอาครู นักเรียน และหลักสูตรมาเปนองคประกอบที่

สําคัญ โดยเชื่อวาเวลาและคุณภาพของการสอนมีอิทธิพลโดยตรงตอปริมาณความรูที่นักเรียนจะไดรับ 

   Maddox (1965, p. 9) ไดทําการศึกษา พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละบุคคล 

ขึ้นอยูกับองคประกอบทางสติปญญาและความสามารถทางสมอง รอยละ 50-60 ขึ้นอยูกับโอกาสและ

สิ่งแวดลอมรอยละ 10-15 
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   ดังนั้น มีองคประกอบหลายประการที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนจึงควรคํานึงถึงองคประกอบตาง ๆ ดวยเพื่อใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด 

 2.5.3 จุดมุงหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   อรุณี  ศรีวงษชัย (2551, น. 49-50) กลาววา เปนการตรวจสอบความสามารถของ

สมรรถภาพทางสมองของบุคคลวาเรียนแลวรูอะไรบางและมีความสามารถดานใด มากนอยเทาใด เชน 

พฤติกรรมดานความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

มาก - นอยอยูในระดับใด นั่นคือ การวัดผลสัมฤทธิ์เปนการตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนในดาน

พุทธิพิสัย ที่เปนการวัด 2 องคประกอบตามจุดมุงหมายและลักษณะของวิชาที่เรียน ดังนี้ 

    1. การวัดดานการปฏิบัติ เปนการตรวจสอบความรู ความสามารถทางการปฏิบัติ

โดยใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงใหเห็นเปนผลงานปรากฏออกมา สามารถทําการสังเกตและวัดได 

เชน วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การชาง เปนตน การวัดแบบนี้จึงตองวัดโดยใช “ขอสอบภาคปฏิบัติ” 

(Performance test) ซึ่งเปนการประเมินผลพิจารณาท่ีวิธีปฏิบัติ (Procedure) และผลงานที่ปฏิบัติ 

    2. การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความรูความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา 

(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ อันเปนผลมาจากการเรียนการสอนมีวิธีการ

สอบวัดได 2 ลักษณะ ดังนี้ 

     2.1  การสอบแบบปากเปลา (Oral Test) การสอบแบบนี้เปนรายบุคคลซึ่งเปน

การสอบที่ตองการดูผลเฉพาะอยาง เชน การสอบอานฟงเสียง การสอบสัมภาษณที่ตองการดูการใช

ถอยคําในการตอบคําถาม รวมทั้งการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพตาง ๆ เชน การสอบปริญญา

นิพนธ ที่ตองการวัดความรูความเขาใจในเรื่องที่ทํา ตลอดจนแงมุมตาง ๆ การสอบปากเปลาสามารถ

วัดไดละเอียดลึกซึ้ง และคําถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมไดตามที่ตองการ 

     2.2  การสอบแบบใหเขียนความ (Paper-Pencil test or Written test) เปน

การสอบวัดโดยใหผูสอบเขียนเปนตัวหนังสือตอบ ที่มีรูปแบบการตอบอยู 2 แบบ คือ 

      2.2.1 แบบไมจํากัดคําตอบ (Free Response Type) ไดแก การสอบวัดที่ใช

ขอสอบแบบอัตนัย หรือความเรียง (Essay test) 

      2.2.2 แบบจํากัดคําถาม (Fixed Response Type) เปนการสอบที่กําหนด

ขอบเขตของคําถามที่จะใหตอบ หรือกําหนดคําตอบมาใหเลือกซึ่งมีรูปแบบของคําถามคําตอบ 4 

รูปแบบ ดังนี้ 

 

        2.2.2.1 แบบเลือกทางใดทางหนึ่ง (Alternative) 

        2.2.2.2 แบบจับคู (Matching) 

        2.2.2.3 แบบเติมคํา (Completion) 
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        2.2.2.4 แบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 

   กลาวโดยสรุปไดวา การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนการตรวจสอบหรือการวัดผล

พฤติกรรมของผูเรียนวาบรรลุผลตามจุดมุงหมายของการเรียนหรือไม ซึ่งสามารถวัดไดทั้งในดานการ

ปฏิบัติกิจกรรมการเรียน และวัดดานเนื้อหา ความรู ความจํา โดยเลือกวัดใหตรง ตามจุดมุงหมายและ

ธรรมชาติ หรือตามลักษณะวิชาที่เรียน 

 2.5.4 รูปแบบของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   นิศารัตน  ศิลปเดช (2542, น. 122) ไดกลาวถึง รูปแบบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ที่นิยมใชกันมี 2 รูปแบบ คือ 

    1. แบบทดสอบปากเปลา (Oral test) ใชสําหรับการซักถามโตตอบกัน ซึ่งได

รายละเอียดมากแตก็ใชเวลามาก เหมาะสําหรับผูเขาสอบจํานวนนอย 

    2. แบบทดสอบแบบเขียนตอบ (Paper-Pencil test) เปนแบบที่ใหผูเขาสอบได

เขียนคําตอบลงบนกระดาษ นิยมใชเมื่อมีผู เขาสอบจํานวนมากและมีเวลาจํากัด ลักษณะของ

แบบทดสอบชนิดนี้แบงออกเปน 3 ลักษณะ คือ 

     2.1  ความเรียง (Essay Type) หรือแบบปลายเปด คือ ผูตอบไดเรียบเรียงความ

คิด เหตุผล เจตคติ ความรูสึกตาง ๆ ไดโดยอิสระ ภายใตหัวขอหรือคําถามที่กําหนด ซึ่งใชวัด

ความสามารถในการสังเคราะหไดดี  

     2.2  แบบจํากัดคําตอบ (Fixed Response Type) เปนแบบทดสอบที่มีคําตอบ

ถูกไวใหภายใตเงื่อนไขที่กําหนดอยางจํากัด โดยทั่วไปยังแบงไดอีกหลายแบบ เชน แบบถูกผิด แบบ

เติมคํา แบบจับคูและแบบเลือกตอบ 

     2.3  แบบทดสอบการปฏิบัติ (Performance Test) เปนการทดสอบใหผูเขา

สอบไดแสดงพฤติกรรมออกมา โดยลงมือปฏิบัติจริงในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เชน การทดสอบความสามารถ

ในทางชาง ทางดนตรี ทางกีฬา เปนตน 

   สมนึก  ภัททิยธนี (2546, น. 73-82) ไดกลาวถึง รูปแบบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ซึ่งแบงไดเปน 2 ประเภท คือแบบทดสอบที่ครูสรางกับแบบทดสอบมาตรฐาน แตเนื่องจากครูตองทํา

หนาที่วัดผลนักเรียน คือ เขียนขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ตนไดสอน ซึ่งเกี่ยวของโดยตรงกับแบบทดสอบ

ที่ครูสรางและ มีหลายแบบ แตที่นิยมใชมี 6 แบบดังนี้ 

    1. ขอสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay test) ลักษณะทั่วไป 

เปนขอสอบที่มีเฉพาะคําถาม แลวใหนักเรียนเขียนตอบอยางเสรี เขียนบรรยายตามความรูและ

ขอคิดเห็นของแตละคน 
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    2. ขอสอบแบบกาถูก-ผิด (True-false Test) ลักษณะทั่วไป ถือไดวาขอสอบแบบกา

ถูก-ผิด คือขอสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก แตตัวเลือกดังกลาวเปนแบบคงที่และมีความหมาย 

ตรงกันขาม เชน ถูก-ผิด ใช-ไมใช จริง-ไมจริง เหมือนกัน-ตางกนั เปนตน 

    3. ขอสอบแบบเติมคํา (Completion Test) ลักษณะทั่วไปเปนขอสอบที่ประกอบดวย

ประโยคหรือขอความที่ยังไมสมบูรณ ใหผูตอบเติมคํา หรือประโยค หรือขอความลงในชองวางที่เวนไวนั้น 

เพื่อใหมีใจความสมบูรณและถูกตอง 

    4. ขอสอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ลักษณะทั่วไป ขอสอบประเภทนี้

คลายขอสอบแบบเติมคํา แตแตกตางกันที่ขอสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเปนประโยคคําถามสมบูรณ 

(ขอสอบเติมคําเปนประโยคที่ยังไมสมบูรณ) แลวใหผูตอบเปนคนเขียนตอบ คําตอบที่ตองการจะสั้น

และกะทัดรัดไดใจความสมบูรณ ไมใชเปนการบรรยายแบบขอสอบอัตนัยหรือความเรียง 

    5. ขอสอบแบบจับคู (Matching Test) ลักษณะทั่วไป เปนขอสอบเลือกตอบชนิด

หนึ่ง โดยมีคําหรือขอความแยกจากกันเปน 2 ชุด แลวใหผูตอบเลือกจับคูวาแตละขอความในชุดหนึ่ง 

(ตัวยืน) จะคูกับคํา หรือขอความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธกันอยางใดอยางหนึ่ง

ตามที่ผูออกขอสอบกําหนดไว 

    6. ขอสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ลักษณะทั่วไป ขอสอบแบบ

เลือกตอบนี้จะประกอบดวย 2 ตอน คือตอนนําหรือคําถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอน

เลือกนี้จะประกอบดวยตัวเลือกที่เปนคําตอบถูกและตัวเลือกที่เปนตัวลวง ปกติจะมีคําถามที่ให

นักเรียนพิจารณา แลวหาตัวเลือกที่ถูกตองมากที่สุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ และคําถาม

แบบเลือกตอบที่ดีนิยมใชตัวเลือกที่ใกลเคียงกัน ดูเผิน ๆ จะเห็นวาทุกตัวเลือกถูกหมด แตความจริงมี

น้ําหนักถูกมากนอยตางกัน 

   ในการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูศึกษาคนควาไดสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หนังสือ

สงเสริมการอาน เพื่อพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษ เรื่อง Getting to Know Samut Prakan

แบบ SQ4R สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยสราง

ครอบคลุมสมรรถภาพที่สัมพันธกับเนื้อหา ไดแก ความรู ความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการ

ระลึกถึงสาระสําคัญ (Concept) ของเนื้อหาที่เรียน หรือความสามารถที่จะนําความรูมาเชื่อมโยงกับ

สถานการณหรือปญหาใหมและทักษะกระบวนการทางการเรียนรู 

 

 

 2.5.5 คุณลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี 

   สมนึก  ภัททิยธนี (2546, น. 67-71) ไดกลาวถึง ลักษณะแบบทดสอบที่มีคุณภาพควรมี

ลักษณะที่ดี 10 ประการ ดังนี้ 
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    1. ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง คุณภาพของแบบทดสอบ ที่สามารถวัดได

ตรงกับจุดมุงหมายที่ตองการ หรือวัดในสิ่งที่ตองการวัดไดอยางถูกตองแมนยํา ความเที่ยงตรงจึง

เปรียบเสมือนหัวใจของแบบทดสอบ ลักษณะความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ แบงออกเปน 4 ชนิด 

คือ ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา ความเที่ยงตรงโครงสราง ความเที่ยงตรงตามสภาพและความเที่ยงตรง

ตามการพยากรณ 

    2. ความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบทั้งฉบับที่สามารถ

วัดไดคงท่ีคงวาไมเปลี่ยนแปลง ไมวาจะทําการทดสอบใหมกี่ครั้งก็ตาม 

    3. ความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบที่ไมเปดโอกาสใหมี

ความไดเปรียบเสียเปรียบในกลุมผูเขาสอบดวยกัน ไมเปดโอกาสใหนักเรียนทําขอสอบไดโดยการเดา 

ไมใหนักเรียนที่ไมสนใจในการเรียนทําขอสอบไดดี ผูที่ทําขอสอบไดควรเปนนักเรียนที่เรียนเกง และ

ขยัน 

    4. ความลึกของคําถาม (Searching) ขอสอบแตละขอจะตองไมถามผิวเผินหรือถาม

ประเภทความรูความจํา แตตองถามใหนักเรียนนําความรูความเขาใจไปคิดดัดแปลงแกปญหาจึงจะ

ตอบขอสอบได 

    5. ความยั่วยุ (Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบที่นักเรียนทําดวยความสนุก

เพลิดเพลินไมเบื่อหนาย 

    6. ความจําเพาะเจาะจง (Definition) หมายถึง ขอสอบที่มีแนวทางหรือทิศทาง 

การถาม การตอบตองชัดเจน ไมคลุมเครือ ไมแฝงกลเม็ดใหนักเรียนงง 

    7. ความเปนปรนัย (Objective) แบบทดสอบจะเปนปรนัยจะตองมีคุณสมบัติ  

3 ประการคือ 

      7.1  ตั้งคําถามใหชัดเจน ทําใหผูเขาสอบทุกคนเขาใจความหมายไดถูกตองและ

ตรงกัน เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน ครูผูสอนจะทําการตรวจสอบระดับความสามารถของผูเรียน โดย

ทําการวัดผลสัมฤทธิ์ ซึ่งจะวัดแบบใดขึ้นอยูกับลักษณะและธรรมชาติของวิชา อาจวัดดานการปฏิบัติ

หรือดานเนื้อหา ถาเปนดานเนื้อหานิยมวัดโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ที่สามารถวัดไดครอบคลุม

ทั้งดานเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู 

     7.2  ตรวจใหคะแนนไดตรงกัน แมวาจะตรวจหลายครั้งหรือหลายคนก็ตาม 

     7.3  แปลความหมายของคะแนนไดเหมือนกัน 

    8. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง แบบทดสอบที่มีจํานวนขอมากพอประมาณ 

ใชเวลาพอเหมาะ ประหยัดคาใชจาย จัดทําแบบทดสอบดวยความประณีต สามารถตรวจใหคะแนนได

อยางรวดเร็ว รวมถึงการมีสิ่งแวดลอมในการสอนที่ดี 
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    9. อํานาจจําแนก (Discrimination) หมายถึง ความสามารถของขอสอบในการ

จําแนกผูสอบที่มีคุณลักษณะ หรือความสามารถแตกตางกันออกจากกันไดขอสอบที่ดีจะตองมีอํานาจ

จําแนกสูง 

    10. ความยาก (Difficulty) หมายถึง จํานวนคนที่ตอบขอสอบไดถูกหรืออัตราสวน

ของคนตอบถูกกับจํานวนคนทั้งหมดที่เขาสอบมากนอยเพียงใด ขึ้นอยูกับทฤษฎีที่เปนหลักยึด เชน 

ตามทฤษฎีการวัดแบบอิงกลุม ขอสอบที่ดีคือขอสอบที่ไมงายหรือยากเกินไป หรือความยากงาย

พอเหมาะ สวนทฤษฎีการวัดแบบอิงเกณฑนั้น ความยากงายไมใชสิ่งสําคัญ สิ่งสําคัญอยูที่ขอสอบนั้น 

ไดวัดในจุดประสงคที่ตองการวัดไดจริงหรือไม ถาวัดไดจริงก็นับวาเปนขอสอบที่ด ี

 2.5.6 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   บุญชม  ศรีสะอาด (2546, น. 56-58) ไดกลาวถึง การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยดําเนินการตามข้ันตอนตอไปนี ้

    1. วิเคราะหจุดประสงค เนื้อหาวิชา และทําตารางกําหนดลักษณะขอสอบ ขั้นแรก

สุดตองทําการวิเคราะหวาวิชาหรือหัวขอที่สรางขอสอบวัดผลนี้ มีจุดประสงคของการสอนหรือ

จุดประสงคการเรียนรูอะไรบาง ทําการวิเคราะหเนื้อหาวิชาวามีโครงสรางอยางไร จัดเขียนหัวขอใหญ

หัวขอยอยทุกหัวขอ พิจารณาความเกี่ยวโยงความสัมพันธระหวางเนื้อหาเหลานั้น จากนั้นก็จัดทํา

ตารางกําหนดลักษณะขอสอบหรือที่เรียกวาตารางวิเคราะหหลักสูตร ตารางนี้ มี 2 มิติ คือดานเนื้อหา

กับสมรรถภาพที่ตองการวัด เขียนหัวขอเนื้อหาที่เปนหัวขอเรื่องใหญ ๆ ตามหลักสูตรวิชานั้นลงไปใน

แตละแถวของตารางตามลําดับ สวนดานบนจะเปนสมรรถภาพซึ่งไดจากการวิเคราะหจุดประสงคและ

ในการทําตารางกําหนดลักษณะของขอสอบนั ้นขั้นแรกสุด พิจารณาวาจะออกขอสอบทั้งหมด 

กี่ขอ เขียนจํานวนขอลงในชองรวมชองสุดทาย จากนั้นพิจารณาวาหัวขอเรื่องใดสําคัญมากนอยเขียน

ลําดับความสําคัญลงไป แลวกําหนดจํานวนขอสอบที่จะวัดในแตละหัวขอตามอันดับความสําคัญ

จากนั้นกําหนดจํานวนขอในแตละชองจํานวนขอสอบที่จะวัดในแตละชอง ขึ้นอยูกับวาเรื่องนั้น

ตองการใหเกิดสมรรถภาพในดานใดมากนอยกวากัน การวิเคราะหจุดประสงคในการสรางขอสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แนวความคิดในการวัดที่นิยมกันไดแกการเขียนขอสอบวัดตามการจัด

ประเภทจุดประสงคทางการศึกษาดานพุทธิพิสัย (Cognitive) ซึ่งจําแนกจุดประสงคทางการศึกษา

ดานพุทธิพิสัยออกเปน 6 ประเภท ไดแก วัดดานความรูความจํา (Knowledge) วัดดานความเขาใจ 

(Comprehension) วัดดานการนําไปใช (Application) วัดดานการวิเคราะห (Analysis) วัดดาน

สังเคราะห (Synthesis) และดานประเมินคา (Evaluation) 

    2. กําหนดแบบของขอคําถามและศึกษาวิธีการเขียนขอสอบทําการพิจารณาและ

ตัดสินใจวาจะใชขอคําถามรูปแบบใดศึกษาวิธีการเขียนขอสอบศึกษาวิธีการเขียนขอสอบหลักการ
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เขียนคําถามสมรรถภาพตาง ๆ ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนขอสอบเพื่อนํามาใชเปนหลักในการเขียน

ขอสอบ 

    3. เขียนขอสอบโดยใชตารางกําหนดลักษณะของขอสอบที่จัดทําไวขั้นที่ 1 เปน

กรอบซึ่งจะทําใหสามารถออกขอสอบวัดไดครอบคลุมทุกหัวขอเนื้อหาและทุกสมรรถภาพสวนรูปแบบ

และเทคนิคในการเขียนขอสอบยึดตามที่ศึกษาในขั้นที ่2  

    4. ตรวจทานขอสอบนําขอสอบที่ไดเขียนไวในขั้นที่ 3 มาพิจาณาทบทวนอีกครั้ง

หนึ่ง โดยพิจารณาความถูกตองตามตารางกําหนดลักษณะขอสอบหรือไมภาษาที่ใชเขียนมีความ

ชัดเจนเขาใจงายเหมาะสมดีแลวหรือไมตัวถูกตัวลวงเหมาะสมกับเขากับหลักเกณฑหรือไมหลัง

พิจารณาขอบกพรองแลวนําเอาขอวิจารณนั้นมาพิจารณาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมยิ่งขึ้น 

    5. พิมพแบบทดสอบฉบับทดลองนําขอสอบทั้งหมดมาพิมพเปนแบบทดสอบโดย

พิมพคําชี้แจงหรือคําอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบไวที่ปกของแบบทดสอบอยางละเอียดและชัดเจน

การจัดพิมพรูปแบบใหเหมาะสม 

    6. ทดลองใชวิเคราะหคุณภาพและปรับปรุงนําแบบทดสอบไปทดลองกับกลุมที่

คลายกันกับกลุมตัวอยางท่ีจะสอบจริง ซึ่งไดเรียนในวิชาเนื้อหาที่จะสอบแลวนําผลการสอบมาตรวจให

คะแนนทําการวิเคราะหคุณภาพคัดเลือกเอาขอที่มีคุณภาพเขาเกณฑตามจํานวนที่ตองการถาขอที่

เขาเกณฑมีจํานวนมากกวาที่ตองการก็ตัดขอที่มีเนื้อหามากกวาที่ตองการซึ่งเปนขอสอบที่มีอํานาจ

จําแนกต่ําสุดออกตามลําดับนําเอาผลการสอบที่คิดเฉพาะขอสอบเขาเกณฑเหลานั้นมาคํานวณหาคา

ความเชื่อมั่น 

    7. พิมพแบบทดสอบฉบับจริงนําขอสอบที่มีอํานาจจําแนกและระดับความยาก

เขาเกณฑตามจํานวนที่ตองการในข้ันตอนที่ 6 มาพิมพเปนแบบทดสอบฉบับที่จะใชจริงซึ่งจะตองมีคํา

ชี้แจงวิธีทําดวยและในการพิมพนอกจากใชรูปแบบที่เหมาะสมแลวควรคํานึงถึงความประณีตความ

ถูกตองซึ่งจะตองตรวจทานใหดี 

   สมนึก  ภัททิยธนี (2551, น. 97) ไดกลาวสรุปถึง การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไววา 

    1. ครูผูสอนควรทําความเขาใจขอสอบแตละชนิดและทุกครั้งที่จะออกขอสอบชนิด

ใดควรคํานึงถึงหลักการออกขอสอบชนิดนั้น ๆ ดวย 

    2. ขอสอบชนิดใดก็ตามหากมีคุณสมบัติเปนไปตามคุณลักษณะของแบบทดสอบที่ดี

หลายประการก็เปนขอสอบที่ดีมากเทานั้น 

    3. ปจจุบันนักเรียนมีจํานวนมากการพิมพและการตรวจขอสอบสามารถใช

เครื่องจักรกลแทนการตรวจดวยคนจึงควรใชขอสอบแบบเลือกตอบ 
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    4. โดยทั่วไปในการสอบแตละครั้งนาจะใชขอสอบเพียง 2 ชนิดก็มีประสิทธิภาพ

เพียงพอแลวไดแกขอสอบอัตนัยหรือความเรียงกับขอสอบแบบเลือกตอบสวนขอสอบชนิดอื่น ๆ นาจะ

ใชเปนเพียงแบบฝกหัดหรืออาจจะใชงานทดสอบยอยเพ่ือยั่วยุจูงใจใหนักเรียนสนใจในวิชาที่กําลังสอน

และสามารถพัฒนาใหเปนขอสอบ 2 ชนิดนี้กลาวคือ 

     4.1  ถาเปนขอสอบแบบกาถูก – กาผิดควรพัฒนาใหเปนขอสอบแบบเลือกตอบ 

     4.2  ถาเปนขอสอบแบบจับคูควรพัฒนาใหเปนขอสอบแบบเลือกตอบชนิด

ตัวเลือกคงท่ี 

     4.3  ถาเปนขอสอบเติมคําหรือตอบสั้น ๆ ควรพัฒนาใหเปนขอสอบแบบเลือกตอบ 

(ถาใหตอบสั้น ๆ) หรือแบบอัตนัย (ถาใหตอบยาว ๆ) 

   กลาวโดยสรุปไดวา แบบทดสอบเปนเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ที่สําคัญ เพราะเปนสิ่งที่ให

สารสนเทศสําหรับครูและผูที่มีสวนเกี่ยวของกับการจัดการศึกษาวาการสอนบรรลุเปาหมายของการ

จัดการศึกษามากนอยเพียงใด และสะทอนถึงการจัดการเรียนการสอนวามีคุณภาพ ประสิทธิภาพมาก

นอยเพียงใด และตองปรับปรุงแกไข หรือไมอยางไร เพราะฉะนั้นแบบทดสอบที่ใชจะตองมีคุณภาพ 

ในทุก ๆ ดาน จึงจะสามารถใชผลการสอบเพ่ือการตัดสินใจไดอยางถูกตองและแมนยํา 

 

2.6 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ E1/E2 
 

 กรมวิชาการ (2545) กลาววา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนผลการ

เรียนรูจากการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ซึ่ง 

  80 ตัวแรก หมายถึงรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งกําหนดความคลาดเคลื่อนในการยอมรับหรือไมยอมรับ

ประสิทธิภาพไวรอยละ  5 

  80 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบทดสอบหลังการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งกําหนดความคลาดเคลื่อนในการยอมรับหรือไมยอมรับ

ประสิทธิภาพไวรอยละ  5 

 การกําหนดเกณฑที่ยอมรับสื่อหรือนวัตกรรมการเรียนรูมีประสิทธิภาพ คือ ดานความรู 

ความจํา E1/E2 มีคา 80/80 ขึ้นไป ดานทักษะปฏิบัติ E1/E2 มีคา 70/70 ขึ้นไป โดยคา E1/E2 ตองไม

แตกตางกันเกินกวารอยละ 5 

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2556) ไดกลาวถึง การทดสอบประสิทธิภาพสื่อไววา การผลิตสื่อนั้นกอน

นําไปใชจริง จะตองนําสื่อที่ผลิตขึ้นไปทดสอบประสิทธิภาพเพื่อดูวาสื่อหรือชุดการสอนทําใหผูเรียน 

มีความรูเพิ่มขึ้นหรือไม มีประสิทธิภาพในการชวยใหกระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปอยางมี



52 

ประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพันธกับผลลัพธหรือไมและผูเรียน มีความพึงพอใจตอการเรียนจาก

สื่อในระดับใด ดังนั้นผูผลิตสื่อการสอนจําเปนจะตองนําสื่อไปหาคุณภาพ เรียกวา การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 
  1. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําไดโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน  

2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) กําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 = Efficiency of 

Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทาย (ผลลัพธ) กําหนดคาประสิทธิภาพ

เปน E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

   1.1  ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) คือ ประเมินผลตอเนื่อง  

ซึ่งประกอบดวยพฤติกรรมยอยของผูเรียน เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจากการประกอบ

กิจกรรมกลุม ไดแก การทําโครงการ หรือทํารายงานเปนกลุม และรายงานบุคคล ไดแก งานที่

มอบหมายและกิจกรรมอื่นใดท่ีผูสอนกําหนดไว 

   1.2  ประเมินพฤติกรรมสุดทาย (Treminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ (Product) 

ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการประเมินหลังเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 = ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    ตัวอยาง 80/80 หมายความวาเมื่อเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนแลว ผูเรียนจะ

สามารถทําแบบฝกปฏิบัติ หรืองานไดผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดทายไดผลเฉลี่ย 

80% การที่จะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจ โดย

พิจารณาพิสัยการเรียนที่จําแนกเปนวิทยพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) 

และทักษะพิสัย (Skill Domain) ในขอบขายวิทยพิสัย (เดิมเรียกวาพุทธิพิสัย) เนื้อหาที่เปนความรู

ความจํามักจะตั้งไวสูงสุดแลวลดต่ําลงมา คือ 90/90 85/85 80/80 สวนเนื้อหาสาระที่เปนจิตพิสัย 

จะตองใชเวลาไปฝกฝนและพัฒนา ไมสามารถทําใหถึงเกณฑระดับสูงไดในหองเรียนหรือในขณะที่

เรียน จึงอนุโลมใหตั้งไวต่ําลง นั้นคือ 80/80 75/75 แตไมต่ํากวา 75/75 เพราะเปนระดับความพอใจ

ต่ําสุด จึงไมควรตั้งเกณฑไวต่ํากวานี้ หากตั้งเกณฑไวเทาใด ก็มักไดผลเทานั้น 

  2. ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพเมื่อผลิตสื่อหรือชุดการสอนขึ้น เปนตนแบบแลว  

ตองนําสื่อหรือชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพตาม ขั้นตอนตอไปนี้ 

   2.1  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) เปนการทดสอบประสิทธิภาพที่ผูสอน  

1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียน 1-3 คน โดยใช เด็กออน ปานกลาง และ 

เด็กเกง ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียน

วาหงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ 

กิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ 

หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีขึ้น 
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โดยปกติคะแนนที่ไดจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไม

ตองวิตกเมื่อปรับปรุงแลวจะสูงขึ้นมาก กอนนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ทั้งนี้ E1/E2 ที่ไดจะมี

คาประมาณ 60/60  

   2.2  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1:10) เปนการทดสอบประสิทธิภาพที่ผูสอน 

1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียน 6-10 คน (คละผูเรียนที่เกง ปานกลางกับ

ออน) ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา

หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรม

หรือภารกิจและงานที่มอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ หากไม

ถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีขึ้น 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของผูเรียนจะเพิ่มขึ้นอีกเกือบเทาเกณฑโดย

เฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ที่ไดจะมีคาประมาณ 70/70 

   2.3  การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เปนการทดสอบประสิทธิภาพ 

ที่ผูสอน 1 คนทดสอบประสิทธิภาพสื่อกับผูเรียนทั้งชั้น ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาใน

การประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจ

หรือไม หลังการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแลวใหประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ

กิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบใหทําและทดสอบหลังเรียนนําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ 

หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีขึ้น 

แลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามกับนักเรียนตางกลุม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 ครั้ง  

จนไดคาประสิทธิภาพถึงเกณฑขั้นต่ํา ปกติไมนาจะทดสอบประสิทธิภาพเกินสามครั้ง ดวยเหตุนี้ 

ขั้นทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนดวย 1:100 ผลลัพธที่ไดจากการทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามควรใกลเคียงกัน 

 กลาวโดยสรุปไดวา บทเรียนบนเว็บ โดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ กอนที่จะนําไปใชจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ควรไดรับการทดสอบประสิทธิภาพตามลําดับขั้นตอนเพื่อตรวจสอบ

คุณภาพของแตละองคประกอบของบทเรียนบนเว็บ คือการทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน (Try 

Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนบนเว็บตามขั้นตอน

ที่กําหนดใน 3 ประเด็น คือ การทําใหผูเรียนมีความรู มีทักษะการคิดวิเคราะหเพิ่มขึ้น ชวยใหผูเรียน

ผานกระบวนการเรียนรู ทําแบบทดสอบหลังเรียนไดดี และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลที่

ไดมาปรับปรุงแกไข กอนที่จะนําออกเผยแพรตอไป 

2.7 ความพึงพอใจ 
 

 2.7.1 ความหมายของความพึงพอใจในการเรียนรู 
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   มนตชัย  เทียนทอง (2554, น. 296) ใหความหมายวา ความพึงพอใจ (Satisfactory) 

ตามพจนานุกรมทางดานพฤติกรรมศาสตร หมายถึง สภาพความรูสึกของบุคคลที่มีความสุข ความอิ่ม

เอม ความยินดี เรื่องความตองการหรือแรงจูงใจของตนไดรับการตอบสนอง สวนความหมายทางดาน

จิตวิทยา หมายถึง ความรูสึกในขัน้แรกเมื่อบรรลุวัตถุประสงคและความรูสึกในขั้นสุดทายเมื่อบรรลุถึง

จุดหมายโดยมีแรงกระตุน สําหรับความหมายทั่ว ๆ ไป หมายถึง ความชื่นชม ความนิยม หรือ

ความรูสึกยอมรับในสิ่งที่ไดเห็นหรือไดสัมผัส 

   อรามศรี  ไทยเสน (2554, น. 64) ใหความหมายวา ความพึงพอใจเปนเรื่องเกี่ยวกับ

อารมณ ความรูสึกและทัศนคติของบุคคลอันเนื่องมาจากสิ่งเราและแรงจูงใจซึ่งปรากฏออกมาทาง

พฤติกรรมและเปนองคประกอบสําคัญในการทํากิจกรรมตาง ๆ ของบุคคลนั้น คือถาหากบุคคลมี

ความพึงพอใจในกิจกรรมหรืองานใด การทํากิจกรรมหรืองานนั้นก็ยอมจะบรรลุตามวัตถุประสงคของ

งานนั้นไดอยางดี จึงถือไดวาความพึงพอใจ เปนองคประกอบท่ีสําคัญในการทํากิจกรรมตาง ๆ  

   White (1965, p. 6) กลาววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกสวนตัวของบุคคลในการ

ปฏิบัติงาน ซึ่งรวมไปถึงความพึงใจในสภาพแวดลอมทางกายภาพ ดวยการมีความสุขที่ทํางานรวมกับ

คนอื่นท่ีเขากันได  มีทัศนคติที่ดีตองานดวย 

   Good (1973, p. 161) ไดใหความหมายไววา ความพึงพอใจหมายถึง สภาพหรือระดับ

ความพึงพอใจที่เปนผลมาจากความสนใจ และเจตคติของบุคคลที่มีตองาน 

   Morse (1995, p. 27) ไดใหความหมายวา ความพึงพอใจ หมายถึง ทุกสิ่งทุกอยางที่

สามารถถอดความเครียดของผูที่ทํางานใหลดนอยลง ถาเกิดความเครียดมากจะทําใหเกิดความไมพอใจ

ในการทํางาน และความเครียดนี้มีผลมาจากความตองการของมนุษย เมื่อมนุษยมีความตองการมากจะ

เกิดปฏิกิริยาเรียกรองหาวิธีตอบสนอง ความเครียดก็จะลดนอยลงหรือหมดไป ความพึงพอใจก็จะ 

มากขึ้น 

   กลาวโดยสรุปไดวาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกนึกคิดหรือเจตคติที่ดีของบุคคลที่มี

ตอการทํางานหรือการปฏิบัติกิจกรรมทั้งทางบวกและทางลบถาเปนทางบวกก็จะทําใหเกิดผลดีตอการ

ปฏิบัติงานที่ทําแตถาเปนทางลบก็จะเกิดผลเสียตอการปฏิบัติงานนั้นไดการทําใหผูเรียนเกิดความ    

พึงพอใจในการเรียนจึงเปนองคประกอบสําคัญที่ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ  

การที่บุคคลจะเรียนรูหรือมีพัฒนาการและความเจริญงอกงามนั้นบุคคลจะตองอยูในสภาวะพึงพอใจ

หรือสุขใจเปนเบื้องตน นั่นคือบุคคลที่แสดงออกทางพฤติกรรมถึงความชื่นชม ความนิยม หรือยอมรับ

ในสิ่งที่เห็นหรือปฏิบัติ ตองไดรับการจูงใจทั้งในลักษณะนามธรรมและรูปธรรม 

 2.7.2 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

   การปฏิบัติงานใด ๆ ก็ตาม การที่ผูปฏิบัติงานจะเกิดความพึงพอใจตอการทํางานนั้นมาก

หรือนอย ขึ้นอยูกับสิ่งจูงใจในงานที่มีอยู การสรางสิ่งจูงใจหรือแรงกระตุนใหเกิดกับผูปฏิบัติงานจึงเปน
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สิ่งจําเปน เพื่อใหการปฏิบัติงานนั้น ๆ เปนไปตามวัตถุประสงคที่วางไว มีนักการศึกษาในสาขาตาง ๆ 

ไดศึกษาคนควาและตั้งทฤษฎีเกี่ยวกับการจูงใจในการทํางานไว ดังนี้ 

   Herzberg (1959, pp. 113-115) ไดศึกษาคนควาทฤษฎีที่เปนมูลเหตุที่ทําใหเกิดความ

พึงพอใจ เรียกวา The Motivation hygiene theory ทฤษฎีนี้ไดกลาวถึงปจจัยที่ทําใหพึงพอใจใน

การทํางาน 2 ปจจัย คือ 

    1. ปจจัยกระตุน (Motivation Factors) เปนปจจัยที่เกี่ยวกับการงาน ซึ่งมีผล

กอใหเกิดความพึงพอใจในการทํางาน เชน ความสําเร็จของงาน การไดรับการยอมรับนับถือลักษณะของ

งานความรับผิดชอบ ความกาวหนาในตําแหนงการงาน 

    2. ปจจัยค้ําจุน (Hygiene Factors) เปนปจจัยที่เกี่ยวกับสิ่งแวดลอมในการทํางาน

และมีหนาที่ทําใหบุคคลเกิดความพึงพอใจในการทํางาน เชน เงินเดือน โอกาสที่จะกาวหนาในอนาคต 

สถานะของอาชีพ สภาพการทํางาน เปนตน 

   ในการดําเนินกิจกรรมการจัดการเรียนรู ความพึงพอใจเปนสิ่งสําคัญที่จะกระตุนใหผูเรียน

ทํางานที่ไดรับมอบหมายหรือตองการปฏิบัติใหบรรลุผลตามวัตถุประสงค ครูผูสอนซึ่งในสภาพปจจุบัน

เปนเพียงผูอํานวยความสะดวกหรือใหคําแนะนําปรึกษา จึงตองคํานึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู  

การทําใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรูหรือการปฏิบัติงานนั้นมีแนวคิดพื้นฐาน 2 ลักษณะ คือ 

    1. ความพึงพอใจนําไปสูการปฏิบัติงาน การตอบสนองความตองการของผูปฏิบัติงาน

จนเกิดความพึงพอใจ จะทําใหเกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานใหสูงกวาผูไมไดรับ  

การตอบสนอง 

    2. ผลของการปฏิบัติงานนําไปสูความพึงพอใจ ความสัมพันธระหวางความพึงพอใจ

และผลของการปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยงดวยปจจัยอื่นๆ ผลของการปฏิบัติงานที่ดีจะนําไปสูผลตอบแทน

ที่เหมาะสม ซึ่งในที่สุดจะนําไปสูการตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบัติงานยอมไดรับการตอบสนอง

ในรูปของรางวัลหรือผลตอบแทน ซึ่งแบงออกเปนผลตอบแทนภายใน (Intrinsic Rewards) และ

ผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) โดยผานการรับรูเกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทน ซึ่ง

เปนตัวบงชี้ปริมาณของผลตอบแทนที่ผูปฏิบัติงานไดรับ นั่นคือความพึงพอใจในงานของผูปฏิบัติงานจะ

ถูกกําหนด โดยความแตกตางระหวางผลตอบแทนที่เกิดขึ้นจริงและการรับรูเรื่องเกี่ยวกับความยุติธรรม

ของผลตอบแทนที่รับรูแลวความพึงพอใจยอมเกิดขึ้น 

 

   Maslow (1970, pp. 69-80) ไดเสนอทฤษฎีลําดับขั้นตอนความตองการ (Hierarchy 

of Needs) นับวาเปนทฤษฎีหนึ่งที่ไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง ซึ่งตั้งอยูบนสมมติฐานที่วา 

“มนุษยมีความตองการอยูเสมอไมมีที่สิ้นสุด เมื่อความตองการไดรับการตอบสนองหรือพึงพอใจอยาง

ใดอยางหนึ่งแลว ความตองการสิ่งอื่น ๆ ก็จะเกิดขึ้นมาอีก ความตองการของคนเราอาจจะซ้ําซอนกัน
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ความตองการอยางหนึ่งอาจยังไมทันหมดไป ความตองการอีกอยางหนึ่งอาจเกิดขึ้นได” ความตองการ

ของมนุษยมีลําดับขั้นตอน ดังนี้ 

    1. ความตองการทางดานรางกาย (Physiological Needs) เปนความตองการ

พื้นฐานของมนุษย เนนสิ่งจําเปนในการดํารงชีวิต ไดแก อาหาร อากาศ ที่อยูอาศัย เครื่องนุงหม ยา

รักษาโรค ความตองการพักผอน ความตองการทางเพศ 

    2. ความตองการความปลอดภัย (Safety Needs) ความมั่นคงในชีวิต ทั้งที่เปนอยู

ปจจุบันและอนาคต ความเจริญกาวหนา ความอบอุน 

    3. ความตองการทางสังคม (Social Needs) เปนสิ่งจูงใจที่สําคัญตอการเกิด

พฤติกรรม ตองการใหสังคมยอมรับตนเองเขาเปนสมาชิก ตองการความเปนมิตร ความรักจากเพื่อน

รวมงาน 

    4. ความตองการมีฐานะ (Esteem Needs) มีความอยากเดนในสังคม มีชื่อเสียง 

อยากใหบุคคลยกยองสรรเสริญตนเอง อยากมีความเปนอิสรเสรีภาพ 

    5. ความตองการที่จะประสบความสําเร็จในชีวิต (Self-actualization Needs)  

เปนความตองการในระดับสูง อยากใหตนเองประสบความสําเร็จทุกอยางในชีวิต ซึ่งเปนไปไดยาก 

   Scott (1970, p. 124) ไดนําเสนอแนวคิดในเรื่อง การจูงใจใหเกิดความพึงพอใจตอการ

ทํางานที่จะใหเกิดผลเชิงปฏิบัติ มีลักษณะดังนี้ 

    1. งานควรมีสวนสัมพันธกับความปรารถนาสวนตัว งานนั้นจะมีความหมาย 

    2. งานนั้นตองมีการวางแผนและวัดความสําเร็จได โดยใชระบบการทํางานและการ

ควบคุมที่มีประสิทธิภาพ 

    3. เพื่อใหไดผลในการสรางสิ่งจูงใจภายในเปาหมายของงาน จะตองมีลักษณะดังนี้ 

     3.1  คนทํางานมีสวนในการตั้งเปาหมาย 

     3.2  ผูปฏิบัติไดรับทราบผลสําเร็จในการทํางานโดยตรง 

     3.3  งานนั้นสามารถทําใหสําเร็จได 

   กลาวโดยสรุป จากแนวคิดพื้นฐานดังกลาว เมื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรูผลตอบแทน

ภายในหรือรางวัลภายในเปนผลดานความรูสึกของผูเรียนที่เกิดแกตัวผูเรียนเอง เชน ความรูสึกตอ

ความสําเร็จที่เกิดขึ้นเมื่อสามารถเอาชนะความยุงยากตาง ๆ และสามารถดําเนินงานภายใตความยุงยาก

ทั้งหลายไดสําเร็จ ทําใหเกิดความภาคภูมิใจ ความมั่นใจ ตลอดจนไดรับการยกยองจากบุคคลอื่น สวน

ผลตอบแทนภายนอกนั้น เปนรางวัลที่ผูอื่นจัดหาใหมากกวาที่ตนเองใหตนเอง เชน การไดรับคํายกยอง

ชมเชยจากครูผูสอน พอแม ผูปกครอง หรือแมแตการไดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับที่นา

พอใจ ถาเกิดความพึงพอใจยอมนําไปสูการเรียนรู ถาเกิดความไมพึงพอใจจะทําใหไมเกิดการเรียนรู หรือ

ทําใหการเรียนรูหยุดชะงักไป 
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 2.5.3 การวัดความพึงพอใจ 

   ทองอินทร  ภูมิประสาท (2547, น. 57) ไดกลาวถึง แนวคิดของ Hayfild and Human  

(1998) ที่ไดพัฒนาแนวคิดของนักวิจัยตาง ๆ มาเปนเครื่องมือวัดความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน 

พบวา องคประกอบท่ีสงผลกระทบตอความพึงพอใจ ประกอบดวยองคประกอบ 5 ประการ คือ 

    ตัวแปรที่ 1 องคประกอบเก่ียวกับงานที่ทําในปจจุบัน แบงเปน 

     1. ความตื่นเตน/นาเบื่อ 

     2. ความสนุกสนาน/ความไมสนุกสนาน 

     3. สภาพโลง/สภาพสลัว 

     4. ความทาทาย/ไมทาทาย 

     5. ความพอใจ/ไมพอใจ 

    ตัวแปรที่ 2 องคประกอบดานคาจาง ประกอบดวย 

     1. ถือเปนรางวัล/ไมเปนรางวัล 

     2. มาก/นอย 

     3. ยุติธรรม/ไมยุติธรรม 

     4. เปนทางบวก/เปนทางลบ 

    ตัวแปรที่ 3 องคประกอบดานการเลื่อนตําแหนง ประกอบดวย 

     1. ยุติธรรม/ไมยุติธรรม 

     2. เชื่อถือได/เชื่อถือไมได 

     3. เปนเชิงบวก/เปนเชิงลบ 

     4. เปนเหตุเปนผล/ไมเปนเหตุเปนผล 

    ตัวแปรที่ 4 องคประกอบทางดานนิเทศ/ผูบังคับบัญชา ประกอบดวย 

     1. อยูใกล/อยูไกล 

     2. ยุติธรรมแบบจริงใจ/ยุติธรรมแบบไมจริงใจ 

     3. เปนมิตร/คอนขางไมเปนมิตร 

     4. เหมาะสมทางคุณสมบัติ/ไมเหมาะสมทางคุณสมบัติ 

 

 

    ตัวแปรที่ 5 องคประกอบทางดานเพื่อนรวมงาน ประกอบดวย 

     1. เปนระเบียบรอยเรียบรอย/ไมเปนระเบียบเรียบรอย 

     2. จงรักภักดีตอสถานที่ทํางานแลเพื่อนรวมงาน/ไมจงรักภักดีตอสถานที่ทํางาน

และเพ่ือนรวมงาน 
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     3. สนุกสนานราเริง/ไมสนุกสนานราเริง 

     4. ดูนาสนใจ เอาจริงเอาจัง/ดูเหนื่อยหนาย 

   ใกลรุง นคราวนากุล (2547, น. 70) ไดกลาวถึง การวัดความพึงพอใจไววา เปนการวัด

ดานทัศนคติ หรือเจตคติที่เปนนามธรรม เปนการแสดงออกที่คอนขางซับซอนยากที่จะวัดไดโดยตรง 

ดังนั้น การวัดความพึงพอใจจึงใชการวัดโดยออมดวยการวัดความคิดเห็นของบุคคลเหลานั้นแทนแต

การวัดความพึงพอใจมีขอบเขตจํากัด คือการวัดจะเกิดความคลาดเคลื่อนไดตลอดเวลาที่วัด ถาบุคคล

แสดงความคิดเห็นไมตรงกับความรูสึกที่แทจริง ซึ่งความคลาดเคลื่อนดังกลาวยอมเกิดขึ้นได เปน

ธรรมดาของการวัดทั่ว ๆ ไป 

   ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2548, น. 138-140) กลาววา การแบงแบบวัดตามลักษณะ

ขอความที่ถามออกเปน 2 ลักษณะ คือ 

    1. แบบสํารวจปรนัย เปนแบบวัดที่มีคําถามและคําตอบใชเลือกตอบโดยที่ผูตอบ 

ตอบตามที่ตนเองมีความคิดเห็นและความรูสึก เปนขอมูลที่มีการวิเคราะหดวยเชิงปริมาณ 

    2. แบบสํารวจเชิงพรรณนา เปนแบบสอบถามที่ผูตอบ ตอบดวยคําพูดและขอเขียน

ของตนเองเปนแบบสัมภาษณหรือคําถามปลายเปดใชผูตอบ ตอบโดยอิสระเปนขอมูลที่ไดในเชิง

คุณภาพแบบวัดยังสามารถแบงไดตามคุณลักษณะของงานเปน 2 ลักษณะ คือ 

     2.1  แบบวัดความพึงพอใจงานโดยทั่วไป เปนแบบวัดที่วัดความพึงพอใจของบุคคล

ที่มีความสุขอยูกับงานโดยสวนรวมตัวอยางแบบวัดชนิดนี้ ไดแก แบบวัดของ Hackman and Oldham 

(ปรียาภรณ วงศอนุตรโรจน, 2548, น. 138) ซึ่งมีคําตอบเพียง 5 ขอ เปนลักษณะแบบสอบถามมาตรา

สวนประมาณคามี ขอ 2 และขอ 5 เปนคําถามนิเสธ 

      2.2  แบบวัดความพึงพอใจเฉพาะเก่ียวกับงานแบบวัดนี้เปนการวัดความพึงพอใจ

ในแตละดาน ตัวอยางแบบวัด ชนิดนี้ ไดแกแบบวัดของ Hackman and Oldham แบบสอบถามเปน

มาตราสวนประมาณคา มีขอความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจในการทํางาน 5 ดาน ไดแก ดานรายได

ความมั่นคงในงานมิตรสัมพันธผูบังคับบัญชา และความกาวหนาแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 

เปนเครื่องมือที่นิยมกันมากโดยเฉพาะการเก็บรวมรวมขอมูลทางสังคมศาสตรทั้งนี้เพราะเปนวิธีที่สะดวก

และสามารถใชวัดไดอยางกวางขวาง โดยคําถามเปนตัวกระตุนเรงเราใหบุคคลแสดงพฤติกรรมตาง ๆ 

ออกมาใชในการประเมิน นักเรียนใชในการประเมินหรือพิจารณาตนเองหรือสิ่งอ่ืน ๆ ใชทั้งการประเมิน

ในการปฏิบัติกิจกรรมทักษะตาง ๆ และพฤติกรรมดานจิตพิสัย เชน ความพึงพอใจ เจตคติ แรงจูงใจ ใฝ

สัมฤทธิ์ ความสนใจ การวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนการสอนโดยการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูที่เนนกระบวนการเชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตรกําหนดรูปแบบเปนแบบสอบถามชนิดมาตรา

สวนประมาณคา  (Rating Scale) มี 5 ระดับ ดังนี้ 

      คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 - 5.00  หมายความวา พึงพอใจมากที่สุด 
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      คาเฉลี่ยเทากับ 3.50 – 4.49  หมายความวา พึงพอใจมาก   

      คาเฉลี่ยเทากับ 2.50 - 3.49  หมายความวา พึงพอใจปานกลาง 

      คาเฉลี่ยเทากับ 1.50 – 2.49 หมายความวา พึงพอใจนอย 

                คาเฉลี่ยเทากับ 1.50 – 1.49 หมายความวา พึงพอใจนอยที่สุด 

     และนําคาเฉลี่ยที่ไดจากแบบสอบถามมาแปลความหมายเปนระดับ โดยกําหนด

เกณฑในการวิเคราะหคาคะแนนเฉลี่ยรายขอของแบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียนบนเว็บที่

พัฒนาขึ้น ดังนี้ (พิสุทธา อารีราษฏร, 2551, น. 174 อางถึงใน ฉัตรอนงค คําดีราช, 2559, น. 103)  

      คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 - 5.00  หมายความวา พึงพอใจมากท่ีสุด 

      คาเฉลี่ยเทากับ 3.50 – 4.49 หมายความวา พึงพอใจมาก  

      คาเฉลี่ยเทากับ 2.50 - 3.49  หมายความวา พึงพอใจปานกลาง 

      คาเฉลี่ยเทากับ 1.50 – 2.49 หมายความวา พึงพอใจนอย 

       คาเฉลี่ยเทากับ 1.50 – 1.49 หมายความวา พึงพอใจนอยที่สุด 

   กลาวโดยสรุปไดวา ความพึงพอใจในการเรียนการสอนและผลการเรียนจะมีความสัมพันธ

ในทางบวกไดนั้น ขึ้นอยูกับกิจกรรมที่ผูเรียนไดปฏิบัติ ทําใหผูเรียนไดรับการตอบสนองความตองการ

ดานรางกายและจิตใจ ซึ่งเปนสวนสําคัญที่ทําใหเกิดความสมบูรณของการเรียนรู นั้นคือสิ่งที่ครูผูสอน

จะตองคํานึงถึงในการจัดกิจกรรมการเรียน เพื่อสงเสริมความพึงพอใจในการเรียนรูใหกับผูเรียน การวัด

ความพึงพอใจ สามารถทําไดหลายวิธีคือ การใชแบบสอบถาม การสัมภาษณ และการสังเกต โดยแบง

แบบวัดตามลักษณะขอความที่ถาม คือ แบบสํารวจปรนัยและแบบสํารวจเชิงพรรณนา 

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 2.8.1 งานวิจัยในประเทศ 

   มีผูศึกษาวิจัยงานเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอน ในการเรียนการสอนในสาขาวิชา

ตาง ๆ ไวเปนจํานวนมาก ซึ่งพอจะสรุปงานวิจัยที่สอดคลองกับการวิจัยครั้งนี้ ดังนี้ 

   ปริยานลิน  เชาวประสิทธิ์ (2555) ไดพัฒนาบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง

คอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการเบื้องตน สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียน

การสอนแบบรวมมือเทคนิค STAD พบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร 

ดีพอใช เทากับ 87.60/84.34 ตามเกณฑกําหนด 80/80 2) ดัชนีประสิทธิผลของผูเรียนกลุมทดลอง  

ที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร แบบรวมมือเทคนิค STAD มีคาเทากับ 0.7842  

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลอง ที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร โดยใชการเรียนรวมมือเทคนิค STAD หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
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สถิติที่ระดับ .05 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร โดยจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือเทคนิค STAD มีคะแนนเฉลี่ย(X=42.17,  

S.D = 2.33) กลุมควบคุมที่ใชวิธีการสอนแบบปกติมีคะแนนเฉลี่ย (X= 34.31, S.D = 4.56)  

เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 และ 5) ความพึงพอใจของผูเรียนกลุมทดลองหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนบน

เครือขายคอมพิวเตอร แบบรวมมือเทคนิค STAD มีความพึงพอใจมากที่สุด (X= 42.69, S.D = 0.26) 

   วีรประวัติ  ทองขอน และคณะ (2558) ผลของบทเรียนบนเครือขายที่อาศัยพื้นฐาน 

การเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ เรื่อง ประชาคมอาเซียน ที่มีตอการคิดวิเคราะห

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา 1) บทเรียนบนเครือขายที่อาศัยพื้นฐานการเรียนแบบรวมมือ

ดวยเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่มีตอการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่อง 

ประชาคมอาเซียน มีคาประสิทธิภาพ 83.20/84.33 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว คือ 80/80  

2) คะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายที่อาศัยพื้นฐานการเรียนรูแบบรวมมือ

ดวยเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่มีตอการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่อง 

ประชาคมอาเซียน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจ

ตอบทเรียนบนเครือขายที่มีตอการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่องประชาคม

อาเซียน อยูในระดับ “มาก” ที่คาเฉลี่ย 4.01 

   จิราภรณ  แปนสุข และคณะ (2559) การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD 

รวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา 1) บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ คือ 80.33/80.11 2) นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ไดรับการสอนแบบรวมมือเทคนิค STAD รวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

มีผลการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3) นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 มีความพึงพอใจตอการสอนแบบรวมมือเทคนิค STAD รวมกับบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ในระดับมากที่สุด 

 

 

   ชยปภา  ทยาพัชร (2559) การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียนรูแบบ

รวมมือเทคนิค STAD เรื่องตัวประกอบจํานวนนับ ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจตอการเรียนวิชา

คณิตศาสตรโดยภาพรวมพึงพอใจในระดับมากที่สุด 

 2.8.2 งานวิจัยในตางประเทศ  
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   ไดมีนักการศึกษาในตางประเทศที่สนใจศึกษาคนควา และทําการวิจัยเกี่ยวกับการสราง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สําคัญ ดังนี้  

   Chesbro (2008) ไดศึกษาการใชระบบการจัดลําดับเพื่อสนับสนุนทักษะการคิดวิเคราะห 

ความรับผิดชอบและการสะทอนความคิดเปนการวิจัยเชิงคุณภาพโดยใช GTDS (The Grade-to-Date 

Sheet) เปนเครื่องมือสําหรับนักเรียนกลั่นกรองระบบทางคณิตศาสตรและปฏิบัติในหองเรียนของพวก

เขาเอง ระบบจะสงเสริมความรับผิดชอบการบันทึกและทักษะในการคิดวิเคราะห ไดสรุปวา GTDS เปน

สิ่งสําคัญสําหรับการสอนของเชสโปร ที่ชวยสงเสริมทักษะในการคิดวิเคราะหและคิดประเมินคา ความ

รับผิดชอบและการปฏิบัติในสิ่งที่นักเรียนมีสิทธิ์ โดยงานทุกชิ้นที่ผูสอนมอบหมายใหนักเรียนผูปกครอง

จะตองลงนามในเอกสาร ในฐานะที่เชสโปรเปนนักวิทยาศาสตรที่ยังหนุม นักเรียนจําเปนตองมี

ความสุขในการทํางานดวยระบบทางคณิตศาสตรที่เกี่ยวกับจํานวนและการสังเกตในการปฏิบัติการ  

ในขณะเดียวกันกับการเรียนรูที่จะรับผิดชอบเก็บบันทึกหลักฐานที่ดีและใหเวลาในการเรียนรูของพวก

เขาเอง ถึงแมวาตัวแบบการจัดลําดับ ณ ปจจุบัน อยูในชวงของการทบทวนปรัชญาการมีชีวิตชีวา 

ผูสอนไมสามารถปฏิเสธวาเขาอยูในโลกของความเปนจริง ดังนั้น ระบบควรใชในวิธีที่เปนประโยชนกับ

นักเรียนในหลายระดับ              

   Joyce and Wiel (1986, p. 107) ไดกลาววา เทคนิคการรวมมือกันเรียนรูเปนเทคนิค

ที่จะชวยพัฒนาผูเรียน ทั้งในดานสติปญญาและดานสังคม ทั้งนี้เพราะมนุษยเปนสัตวสังคมยอมมี

ความสัมพันธอันดีระหวางตนเองและผูอื่น ซึ่งสามารถพัฒนาไดโดยใชเทคนิคการรวมมือกันเรียนรู 

นอกจากนี้ เทคนิคการรวมมือกันเรียนรูยังชวยพัฒนาผูเรียนดานสติปญญาใหเกิดการรวมมือกันเรียนรู 

จนบรรลุถึงขีดความสามารถสูงสุดได โดยมีเพื่อนในวัยเดียวกัน กลุมเดียวกัน เปนผูคอยแนะนําหรือ

ชวยเหลือ ทั้งนี้เนื่องจากผูเรียนที่อยูในวัยเดียวกัน ยอมจะมีการใชภาษาในการสื่อสารที่เขาใจงายกวา

ครูผูสอน 

   Elaine (2009) ไดพัฒนาการเรียนของนักเรียนโดยผานการเรียนรูทางวีดีทัศน ผล

ปรากฏวา วีดีทัศนมีผลตอพัฒนาการของผูเรียนซึ่งเปนประโยชนตอการพัฒนาทักษะทางสติปญญา

ดานการคิดวิเคราะหซึ่งเปนการเพิ่มประสิทธิภาพการรับรูตนเองและการคิดวิพากษ อีกทั้งนักเรียน    

มีอารมณรวมและสามารถเขาใจในเนื้อหาที่เรียนมากขึ้น 

   Camey (2010) ไดทําการวิจัยการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนบนเว็บ (WBI) เพื่อการ

สอนทฤษฏีดนตรีในสตูดิโอเปยโนใหกับนักเรียนเปยโน ในระดับประถมศึกษาตอนปลายของเอกชน 

โดยจะใชวิธีการวิจัยแบบบูรณาการ พบวานักเรียนระดับประถมศึกษา การสังเคราะหที่มาเหลานี้ได

จากงานนิพนธตาง ๆ 1) หลักการเกี่ยวกับการออกแบบสภาพแวดลอมงานการออกแบบสถานการณ

เรียนรูที่สมบูรณสําหรับใชภายในสตูดิโอเปยโน 2) หลักการวิจัย วิทยานิพนธนี้ไมไดแยงเกี่ยวกับ

ทฤษฏีเดิมแตใชเปนเครื่องมือที่ดีสําหรับการสอนตัวตอตัว การมีสวนรวมระหวางนักเรียน, ครู และ
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ผูปกครองใชปฏิสัมพันธกับโปรแกรมของบทเรียนบนเว็บ (WBI) การวิจัยนี้ไดจัดทํารูปแบบที่สมบูรณ

ของการบูรณาการบทเรียนบนเว็บ (WBI) กับการใชหองสตูดิโอ ซึ่งสามารถเปนแนวทางสําหรับครูและ

นักศึกษาในการเรียนการสอนดนตรี 

   สรุปไดวา จากการศึกษาทฤษฏีและงานวิจัยทั้งจากตางประเทศและในประเทศทําให

ผูวิจัยเชื่อวาการเรียนการสอนบนเว็บจะชวยยกพัฒนาและขยายโอกาสทางการศึกษาแกผูเรียนโดย

ขจัดปญหาทางดานเวลาและสถานที่ ทําใหการเรียนการสอนบนเว็บเปนวิวัฒนาการที่นาตื่นเตน

สําหรับวงการศึกษา นํามาซึ่งความทาทายใหม ๆ แกผูออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเว็บจาก

การศึกษาคนควาจะนําไปใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียนใน

การวิจัย ครั้งนี้ ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับทักษะ 

การคิดวิเคราะห เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยแบงเนื้อหาออกเปน 3 หนวยการเรียน เครื่องมือ

วิจัยประกอบดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห แบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวางเรียน (Pretest) 

แบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) และแบบสอบถามความพึงพอใจสําหรับนักเรียน  

 

2.9 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 กรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ อธิบายโดยแสดงใหเห็นภาพความสัมพันธของตัวแปรตน และ

ตัวแปรตามที่จะวิจัย ดังภาพที่ 2.4  

 

 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.4  ความสัมพันธของตัวแปรตนและตัวแปรตาม 

             1. การคิดวิเคราะห 
             2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
             3. ความพึงพอใจตอบทเรียน 

 
 บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 รายงานการวิจัยการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ครั้งนี้ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

  5. การวิเคราะหขอมูล 

  6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

 3.1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสังกัดกลุม

เทศบาลเมืองมหาสารคาม อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มหาสารคาม เขต 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 4 โรงเรียน มีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 

156 คน จําแนกตามเกณฑกลุมโรงเรียนขยายโอกาส  

 3.1.2 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2559 โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา สังกัดกองการศึกษา เทศบาลเมืองมหาสารคาม ไดมาโดยวิธีการ

คัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 1 หองเรียน จํานวน 30 คน ผูเรียนมีความแตกตาง

ระหวางบุคคลในดานการเรียน มีผูเรียนกลุมเกง ปานกลาง และกลุมออนคละกัน  

 

3.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้มี 4 ชนิด ดังนี้ 

 3.2.1 บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ทีย่กระดับการคิดวิเคราะห  

 3.2.2 แบบวัดการคิดวิเคราะห  

 3.2.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ 

 3.2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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3.3 การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 

 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางเครื่องมือและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัยทั้ง 4 ชนิด  

ดังรายละเอียดตอไปนี ้

 3.3.1 บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห ผูวิจัยได

ดําเนินการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ โดยยึดหลักการของ ADDIE ระบบการเรียนรูใชวิธีการเชิง

ระบบ (System Approach) ม ี5 ขั้นตอนดังนี้ 

   3.3.1.1 ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 

      1) การศึกษาปญหา ผูวิจัยไดศึกษาปญหาที่เกิดขึ้นในการจัดกิจกรรมเรียนรู 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 รวบรวม

ขอมูลที่เกี่ยวของกับประเด็นปญหา ในบทเรียนบนเว็บใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ทีย่กระดับการคิด

วิเคราะห เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

      2) การรวบรวมและวิเคราะหขอมูลจากเอกสารและงานวิจัย ผูวิจัยไดศึกษา

ดานการนําเทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอน การออกแบบ บทเรียนบนเว็บ รูปแบบ 

การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรูโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มาใชในการจัดการเรียนการสอน 

ศึกษาหลักการ ทฤษฏี และขอมูลตาง ๆ จากเอกสาร หนังสือ วารสาร งานวิจัย และสืบคนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

      3) การวิเคราะหปญหา ผูวิจัยไดศึกษาปญหาที่เกิดขึ้นในการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา สังกัด กอง

การศึกษา เทศบาลเมืองมหาสารคาม โดยปญหาที่เกิดขึ้นเนื่องจากผูเรียนมีศักยภาพในการเรียนรู 

ที่ตางกัน มีผูเรียนกลุมเกง และกลุมออน โดยที่ผูเรียนแตละกลุมไมไดมีปฏิสัมพันธกัน เวลาในการ

เรียนสาระเทคโนโลยีมีเวลาเรียนสัปดาหละ 1 ชั่วโมง การฝกทักษะดานการคิดวิเคราะหตองใชเวลา 

ในการฝกอยางสม่ําเสมอ ทําใหผลสัมฤทธิ์ดานการคิดวิเคราะหของผูเรียนต่ําโดยเฉพาะนักเรียน

มัธยมศึกษา ปที่ 3 จากปญหาที่เกิดขึ้นผูวิจัยจึงไดออกแบบกิจกรรมการเรียนที่ผูเรียนไดแลกเปลี่ยน

เรียนรูซึ่งกันและกันรวมทั้งศึกษาเอกสาร หนังสือ งานวิจัย ตัวอยางบทเรียนบนเว็บ และรูปแบบ 

การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู มาวิเคราะหปญหาในการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เพื่อใหนักเรียนมีการ

เรียนรูรวมกัน และมีปฏิสัมพันธดานการเรียนไดทุกเวลา 

      4) การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหารายวิชา ในการวิเคราะหหลักสูตรและ

เนื้อหารายวิชา ผูวิจัยไดศึกษาโครงสรางหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุมสาระการเรียนรู การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเลือกวิชาเทคโนโลยี  
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ในระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 เปนวิชาที่จะจัดทํากิจกรรมเรียนรู บทเรียนบนเว็บ และตรวจสอบหาความ

เที่ยงตรงของเนื้อหาและขอสอบ 

      5) การวิเคราะหงานและกิจกรรมที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน บทเรียน

บนเว็บ ศึกษาจากเอกสารหนังสือ วารสาร งานวิจัย ตัวอยางบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ เพื่อวิเคราะหกิจกรรมที่เกี่ยวของที่จะใหผูเรียนไดศึกษาคนควาและดําเนินกิจกรรมตาง ๆ    

โดยเนนการปฏิสัมพันธ การแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ตามที่

กําหนดไวในบทเรียนไดอยางเหมาะสม 

   3.3.1.2 ขั้นการออกแบบ (Design) 

      1) การออกแบบบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับ

การคิดวิเคราะห ในขั้นตอนนี้ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความเหมาะสมของการนําเสนอเนื้อหาและ

กิจกรรมตามรูปแบบการเรียนรูบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห 

โดยผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญกอนทําการออกแบบพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิค

แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 

      2) การสนับสนุนความรวมมือกันเรียนรู (Co-operative Learning) ประกอบ

ไปดวยรายงานผลการเรียนแบบแตละบุคคลและรายงานผลแบบกลุม (Report Score) กระดานถามตอบ

(Web Board) สามารถตั้งคําถามไดทั้งชั้นเรียนโดยที่จะมีผูสอนเปนผูใหคําแนะนําหลังจากที่ไมสามารถ

ชวยกันอภิปรายในกลุมได 

      3) บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห เปนการเรียนแบบรวมมือกันประกอบดวยสาระสําคัญอยู 5 ประการ คือ 

       3.1) เสนอบทเรียนตอทั้งชั้น  

       3.2) แบงการเรียนกลุมยอย  

       3.3) ทดสอบยอย  

       3.4) รายงานคะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล  

       3.5) การรายงานกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ  

      4) ระบบฐานขอมูล (Database System) สวนนี้จะเปนการเก็บขอมูลไวใน

ระบบฐานขอมูลโดยจะเก็บขอมูลการลงทะเบียน (Registration) ของผูเรียน 

      5) การวิเคราะหและออกแบบระบบ จากรูปแบบบทเรียนบนเว็บโดยใช

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ทีย่กระดับการคิดวิเคราะห ผูวิจัยไดออกแบบมีขั้นตอนตาง ๆ ดังนี้ ขั้นการ

ลงทะเบียน ขั้นการสอบกอนเรียน ขั้นจัดกลุมผูเรียน ขั้นการศึกษาบทเรียนเมื่อผูเรียนเขาสูระบบ ขั้น

การสอบหลังเรียน ขั้นการรายงานและสรุปผลคะแนน ซึ่งขั้นตอนตาง ๆ เหลานี้ ผูวิจัยไดวิเคราะห 

และออกแบบเปนแผนภาพ และไดเขียนอธิบายรายละเอียดของภาพ แตละขั้นตอนการทํางาน  
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ตารางที่ 3.1  

ขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 
ขัน้ตอน กิจกรรม เครื่องมือวัด หมายเหต ุ

1. ขั้นนําเสนอเนื้อหา 

 

 

 

 

1. ครูแนะนําเนื้อหาบทเรียน 

     ทั้ง 3 หนวยการเรียนรู   

     ใบงาน การบาน การสง 

     งานบนเว็บ หองสนทนา  

     กฎ กติกา การเรียนแบบ 

     รวมบนเว็บ 

1. การสังเกต 

2. แบบประเมินการ   

     ทํางานรายกลุม 

3. แบบประเมินการ   

     ทํางานรายบุคคล 

 

 

 

 

 

 

2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ครูจัดกลุมผูเรียน โดยใช 

     ผลการเรียนจาก ปพ.5  

     ของรายวิชาเทคโนโลยี 

     ปที่เรียนผานมาแลว 

2. นักเรียนเขาศึกษา 

     บทเรียน ดาวนโหลด 

     ใบงานพรอมทั้งปฏิบัติ 

     กิจกรรมตามใบงาน  

     การบาน ปรึกษาหอง 

     สนทนา การสงงาน 

     ผานเว็บ 

1. แบบสังเกต 

     พฤติกรรมรายบุคคล 

2. แบบสังเกตการทํางาน 

     กลุม 

3. แบบประเมินการ   

     ทํางานกลุม 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ขั้นทดสอบยอย 

 

 

 

 

1. มีการนําเสนองานของแต 

     กลุม จากใบงาน  

2. เมื่อเรียนจบแตละหนวย 

     การเรียนรู มีการ 

     ทดสอบ 

1. แบบทดสอบวัด  

     ผลสัมฤทธิ ์

2. แบบวัดการคิด 

     วิเคราะห 

 

 

 

 

 

 

4. ขั้นรายงานคะแนน 

     ความกาวหนาของ 

     แตละบุคคล 

 

ตรวจคะแนนจากการ 

   ทดสอบยอย เพื่อใชเปน 

   ฐานคะแนน ของแตละ 

   บุคคล  

แบบเก็บคะแนนรายบุคคล  

 

 

เพื่อดูพัฒนาการของ 

   ผูเรียนในแตละหนวย  

   การเรียนรู 

 

5. ขั้นการรายงานกลุม 

     ที่ไดรับการยกยอง 

นําผลคะแนนจากใบงาน  

   และผลการทดสอบยอย  

   ทัง้3 หนวยการเรียนรู   

   มาคํานวณหาคาเฉลี่ย 

แบบเก็บคะแนนรายกลุม ยกยองชมเชย กลุมที่  

   ไดคะแนน   

   ความกาวหนา 

   ตามเกณฑ ที่กําหนด 
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      6) การออกแบบฐานขอมูล ใชระบบการจัดการเรียนรู (LMS) เปนซอฟตแวร 

ที่ทําหนาที่บริหารจัดการเรียนการสอนผานเว็บ จะประกอบดวยเครื่องมืออํานวยความสะดวกใหแก

ผูสอน ผูเรียน ผูดูแลระบบ โดยที่ผูสอนนําเนื้อหาและสื่อการสอนขึ้นเว็บไซตรายวิชาตามที่ไดสรางให

ระบบ จัดไว ผูเรียนเขาถึงเนื้อหา กิจกรรมตาง ๆ ไดโดยผานเว็บ ผูสอนและผูเรียนติดตอ สื่อสารได

ผานทางเครื่องมือการสื่อสารที่ระบบจัดไวให เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส หองสนทนา กระดานถาม 

– ตอบ ผูวิจัยไดเลือกใช Moodle เปน Open Source Software เปน Course Management 

System (CMS) โดยใช PHP และ Database mySQL Moodle เปนซอรฟแวรสําหรับใชในการสราง

บทเรียนบนเว็บ โดยกําหนดใหมีระบบการจัดการบทเรียนซึ่งรองรับกลุมผูใช 3 กลุมคือ ผูดูแลระบบ 

ผูสอน และผูเรียน ซึ่งชวยใหการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนผานเว็บเปนไปได อยางมี

ประสิทธิภาพ ระบบนี้ไดถูกพัฒนาขึ้นโดยมีพื้นฐานมาจาก Software Open Source ไดแก php 

และ mySQL 

      7) การออกแบบหนาจอ เมื่อไดโครงสรางของฐานขอมูลแลว ผูวิจัยไดออกแบบ

โครงรางหนาจอการทํางานของระบบการจัดบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับ

การคิดวิเคราะห ดังนี้ 

       7.1) หนาจอ Login ใชสําหรับเขาสูระบบ ประกอบดวยรหัสผูใชงาน 

รหัสผาน สมัครสมาชิกใหม 

       7.2) หนาจอการนําเสนอขอมูล จะประกอบขอความ ภาพ และ

ภาพเคลื่อนไหว  

       7.3) หนาจอรายงานการจัดกลุมผูเรียน      

       7.4) หนาจอการทํากิจกรรมระหวางบทเรียน โดยม ีใบงาน และการบาน 

ใหผูเรียนทํากิจกรรม 

       7.5) หนาจอหองสนทนาโดยจะสามารถอภิปราย และรวมแสดงความ

คิดเห็น 

   3.3.1.3 ขั้นการพัฒนา (Development)  

      บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห 

เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ครั้งนี้ผูวิจัยได

นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบคุณภาพกิจกรรมเรียนรู และนําไปแกไขปรับปรุงใหถูกตอง

เหมาะสมตามคําแนะนํา ตามลําดับ ดังนี้ 

      1) พัฒนาเนื้อหาบทเรียนตามบทดําเนินเรื่องท่ีออกแบบไว 

      2) ปรับเนื้อหาเพื่อนําเสนอบทเรียนใหมีความสัมพันธกัน และสอดคลอง

เหมาะสมกับโครงสรางที่ออกแบบไว 
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      3) สรางบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห 

   3.3.1.4 ขั้นการทดลองใช (Implementation)  

      กอนนําบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห เรื่อง  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ไปใชจริง 

ผูวิจัยไดทดลองใชเพื่อเปนการประเมินบทเรียนในเบื้องตน ดังนี้ 

      1) การทดลองแบบหนึ่งกลุม (One to One Testing) โดยนําไปทดลองกับ

กลุมประชากร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1/2559 โรงเรียนเทศบาลสามัคคีวิทยา 

เทศบาลเมืองมหาสารคาม จํานวน 3 คน โดยคัดเลือกผูเรียนที่มีผลการเรียนอยูในระดับกลุมออน  

1 คน กลุมปานกลาง 1 คน และกลุมเกง 1 คน (ตามแบบ ปพ.5) ซึ่งผูวิจัยสังเกตการใชบทเรียนอยาง

ใกลชิด เพื่อหาขอบกพรองตาง ๆ ที่เกิดขึ้นและความเหมาะสม จากนั้นสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียนที่มีตอบทเรียน พบวาสิ่งที่ตองแกไขคือ ลําดับขั้นตอนการเรียนรู การใชหองสนทนา ที่ผูเรียน

ยังสับสนในการใชงาน ซึ่งผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนําไปทดลองใชกับกลุมขนาด

เล็กตอไป 

      2) การทดลองกลุมเล็ก (Small Group Testing) ผูวิจัยไดนําบทเรียนบนเว็บ

ไปทดลอง กับกลุมประชากร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1/2559 โรงเรียนเทศบาล

สามัคคีวิทยา เทศบาลเมืองมหาสารคาม จํานวน 9 คน โดยคัดเลือกผูเรียนที่มีผลการเรียนอยูในระดับ

กลุมออน กลุม ปานกลาง และกลุมเกง กลุมละ 3 คน (ตามแบบ ปพ.5) ซึ่งผูวิจัยสังเกตการใช

บทเรียนอยางใกลชิด เพื่อหาขอบกพรองตาง ๆ ที่เกิดขึ้นและความเหมาะสม จากนั้นสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียน พบวาสิ่งที่ตองแกไขคือขั้นตอนการสงงานผานเว็บ ซึ่งผูวิจัยไดทํา

การแกไขปรับปรุงกอนทําการทดลองจริง  

   3.3.1.5 ขั้นการประเมิน (Evaluation)  

      ผูวิจัยนําบทเรียน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ไปใหผูเชี่ยวชาญ

ประเมินคุณภาพบทเรียน ตลอดจนความถูกตองเหมาะสมทั้งดานเอกสารของบทเรียนบนเว็บ 

www.kruoionline.com ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ซึ่งผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหา จํานวน 3 คน ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานประเมินผล 

จํานวน 3 คน ประกอบไปดวย 

      1) ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา/หลักสูตร 

       1.1) นางสมปอง  มาตยแทน วุฒิการศึกษา (ค.ด.) สาขาบริหารจัดการ

การศึกษา ตําแหนงผูบริหารสถานศึกษา วิทยฐานะ ผูอํานวยการเชี่ยวชาญ โรงเรียนเทศบาลบูรพา

พิทยาคาร 
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       1.2) นางกรรยา ภูวนารถ วุฒิการศึกษา (ค.ม.) หลักสูตรและการเรียน

การสอน ตําแหนงครูปฏิบัติการสอน วิทยฐานะครชูํานาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา 

       1.3) นางสาวอรสา  ศรีแกว วุฒิการศึกษา (กศ.ม.) สาขาหลักสูตรและ

การเรียนการสอน ตําแหนงครูปฏิบัติการสอน วิทยฐานะครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาล 

ศรีสวัสดิ์วิทยา 

      2) ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค/และวิธีการ 

       2.1) ผูชวยศาสตราจารย ดร.ทวีสุข  โภคทรัพย วุฒิการศึกษา (ปร.ด.) 

สาขาวิชาหลักสูตรคอมพิวเตอรศึกษา ตําแหนงผูชวยศาสตราจารย สาขาคอมพิวเตอร สถาบัน 

การพละศึกษาวิทยาเขตมหาสารคาม 

       2.2) นางรัชดาพร อิศรางกูร ณ อยุธยา วุฒิการศึกษา (กศ.ม.) สาขา

เทคโนโลยีทางการศึกษา ตําแหนงครูปฏิบัติการสอน วิทยฐานะครชูํานาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาล

ศรีสวัสดิ์วิทยา 

       2.3) นายทองเพชร สีนาคุณ วุฒิการศึกษา (ค.บ.) คอมพิวเตอรศึกษา 

ครปูฏิบัติการสอน วิทยฐานะครชูํานาญการ โรงเรียนเทศบาลบานสองนางใย 

      3) ผูเชี่ยวชาญดานการคิดวิเคราะหและประเมินผล 

       3.1) นายสิทธิชัย สมศิลา วุฒิการศึกษา (ค.ม.) สาขาบริหารการศึกษา 

ตําแหนงผูบริหารสถานศึกษา วิทยฐานะผูอํานวยการเชี่ยวชาญ โรงเรียนเทศบาลบานสองนางใย 

       3.2) นางพัชรี ภูนาคพันธ วุฒิการศึกษา (กศ.ม.) วัดผลและประเมินผล

การศึกษา ตําแหนงผูบริหารสถานศึกษา วิทยฐานะผูอํานวยการชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาล

สามัคคีวิทยา 

       3.3) นางวิลัดดา วงศประดับแพร วุฒิการศึกษา (ค.ม.) สาขาบริหาร

การศึกษาตําแหนงผูบริหารสถานศึกษา วิทยฐานะรองผูอํานวยการเชี่ยวชาญ โรงเรียนเทศบาล 

บานสองนางใย 
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ภาพที่ 3.1  กรอบแนวคิดการประเมินบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่ยกระดับ 

การคิดวิเคราะห 

 

 3.3.2 การสรางแบบวัดการคิดวิเคราะห  

   ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อนําไปใชทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีลักษณะเปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เกณฑการใหคะแนน

คือ ตอบถูกตองให 1 คะแนน ตอบผิด ไมตอบหรือตอบเกิน 1 ตัวเลือก ให 0 คะแนน โดยมีขั้นตอน 

ในการสราง ดังนี้ 

   3.3.2.1 ศึกษาวิธีการสราง และเทคนิคการสรางแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะหจาก

ตํารา เอกสาร เกี่ยวกับการวัดผลและการสรางแบบทดสอบ จากนั้นวิเคราะหองคประกอบของการคิด

วิเคราะหในดานตาง ๆ ดังนี้ 

      1) การวิเคราะหความสําคัญ 

      2) ความสามารถในการคนหาประเด็นขอมูล 

      3) แยกแยะขอเท็จจริงออกจากสมมติฐาน 

      4) แยกแยะตามขอสรุปจากขอความปลีกยอย 

      5) บอกสิ่งที่จูงใจและพิจารณาพฤติกรรมของบุคคลและของกลุมจากขอความ 

   3.3.2.2 การวิเคราะหความสัมพันธ 

      1) เขาใจความสัมพันธของแนวคิดในบทความและขอความตาง ๆ  

      2) รูไดวาสิ่งใดเกี่ยวของกับการตัดสินใจแยกแยะความจริงหรือสมมติฐาน 

ที่เปนใจความสําคัญหรือขอโตแยงที่นํามาสนับสนุนขอสมมติฐาน 

      3) ตรวจสอบสมมติฐานที่ไดมาโดยการแบงแยกความสัมพันธของสาเหตุและ

ผลจากความสัมพันธวิเคราะหขอมูลที่ขัดแยง 

ตรวจสอบความถูกตองโดย ผูเชี่ยวชาญ

บทเรียนบนเว็บ ดานเนื้อหา และเทคนิค 

การทดลองแบบหนึ่งตอ่หนึ�ง 

(One to One Testing) 

  การทดลองกับกลุมเล็ก 9 คน 

(Small Group Testing) 
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      4) แบงแยกสิ่งที่ตรงและไมตรงกับขอมูล 

      5) สรางความสัมพันธและแยกรายละเอียดที่สําคัญและไมสําคัญ 

   3.3.2.3 การวิเคราะหหลักการ 

      1) วิเคราะหความสัมพันธของขอความและความหมายองคประกอบ 

      2) วิเคราะหรูปแบบกิจกรรม 

        3) วิเคราะหจุดประสงคของกิจกรรม 

      4) วิเคราะหลักษณะของกิจกรรมในดานตาง ๆ  

   3.3.2.4 กําหนดรูปแบบของแบบวัดการคิดวิเคราะห และจํานวนขอของแบบทดสอบ 

โดยเปนแบบทดสอบการคิดวิเคราะหของแตละสาระการเรียนรูทั้ง 3 หนวยการเรียนรู ใหสอดคลอง

กับเนื้อหาที่เรียนและสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

   3.3.2.5 ในแบบวัดการคิดวิเคราะห ผูวิจัยไดสรางตารางกําหนดจํานวนแบบวัดการคิด

วิเคราะห จํานวนขอในการวัดการคิดวิเคราะห จําแนกตามพฤติกรรม ดานการคิด ของ Bloom ซึ่ง

ประกอบดวยการวิเคราะหดานความสําคัญ ดานความสัมพันธ และดานหลักการ วิเคราะหความ

เหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบในแตละหนวยการเรียนรู ดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.2   

โครงสรางความเหมาะสมของแบบวัดการคิดวิเคราะห 

เรื่อง/วัตถุประสงค 

ความสามารถในการคิดวิเคราะหตาม

แนวคิดของบลูม 

คว
าม

สํา
คัญ

 

คว
าม

สัม
พัน

ธ 

หล
ักก

าร
 

หม
าย

เห
ตุ 

หลักการทําโครงงานคอมพิวเตอร  ง 3.1(ม.3/3) 

   1. อธิบายหลักการทําโครงงานที่มีการใชเทคโนโลยี 

         สารสนเทศได 

   - 

   2. วิเคราะหขั้นตอนการทําโครงงานได    - 

   3. ประยุกตใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจาก 

         จินตนาการตามหลักการทําโครงงานไดอยางม ี

         จิตสํานึก 

   - 

    (ตอ) 
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ตารางที่ 3.2 (ตอ)     

เรื่อง/วัตถุประสงค 

ความสามารถในการคิดวิเคราะหตาม

แนวคิดของบลูม 

คว
าม

สํา
คัญ

 

คว
าม

สัม
พัน

ธ 

หล
ักก

าร
 

หม
าย

เห
ตุ 

หลักการและวิธีการแกปญหาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ ง 3.1 (ม.3/2) 

   1. อธิบายกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได    - 

   2. กําหนดปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

         อยางเปนข้ันตอนได 

   - 

   3. ประยุกตใชคอมพิวเตอรในการแกปญหาทําไดโดยใช 

         ซอฟตแวรประยุกตได 

   - 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนองาน ง 3.1 (ม.3/3) 

1. การใชซอฟตแวรและอุปกรณดิจิทัลมาชวยในการ 

  นําเสนอ      

   - 

 

   3.3.2.6 สรางแบบวัดการคิดวิเคราะห ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ตามตารางโครงสราง

ความเหมาะสม ตารางที่ 3.1 

   3.3.2.7  นําแบบวัดการคิดวิเคราะหที่สรางขึ้นไปตรวจหาคุณภาพ ซึ่งมีวิธีการดังนี้ 

      1) หาความเที่ยงตรง (Validity) โดยนําแบบวัดการคิดวิเคราะหไปให

ผูเชี่ยวชาญทั้งสามดาน ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา/หลักสูตร 3 คน ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค/

วิธีการ 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานประเมินผล 3 คน ตรวจสอบความถูกตองของภาษาที่ใช ความ

เหมาะสมของขอคําถาม ซึ่งไดขอเสนอแนะ ดังนี้ 

      2) ควรเรียงลําดับแบบวัดการคิดวิเคราะหเรื่องเดียวกันไวดวยกันแยกเปน

หนวย ๆ เพื่อไมใหผูเรียนสับสนในการทําแบบทดสอบ 

      3) ปรับภาษาที่ใชบางขอใหเหมาะสมกะทัดรัด อานเขาใจงายนําขอเสนอแนะ 

ที่ไดมาพิจารณา ปรับปรุง แกไขใหสมบูรณยิ่งขึ้น แลวนําแบบวัดการคิดวิเคราะหที่ปรับปรุง แกไขแลว

สงไปใหผูเชี่ยวชาญทั้งสามดานตรวจสอบอีกครั้ง โดยใชเทคนิค IOC (Index of Item-Objective 

Congruence) เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของแบบวัดการคิดวิเคราะห รวมทั้งรูปแบบและภาษาที่ใชใน

ขอคําถาม ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนนความคิดเห็นดังนี้ 
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       คะแนน 1 สําหรับแบบวัดการคิดวิเคราะห ที่แนใจวามีความสอดคลอง 

กับวัตถุประสงค 

       คะแนน 0 สําหรับแบบวัดการคิดวิเคราะห ที่ไมแนใจวามีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงค 

       คะแนน -1 สําหรับแบบวัดการคิดวิเคราะห ที่แนใจวาไมมีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงค 

       คะแนนที่ผูเชี่ยวชาญประเมินใหในแตละขอมาหาคาเฉลี่ยแลวนําไปเทียบ

กับเกณฑคาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดการคิดวิเคราะหกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดย

กําหนดคาดัชนี 0.5 ขึ้นไป ถือวาแบบวัดการคิดวิเคราะหนั้นมีความเที่ยงตรง 

   3.3.2.8 หาคาความยากงาย (Item Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Discrimination 

Power) โดยนําแบบวัดการคิดวิเคราะห ที่มีความเที่ยงตรงไปทดลองใชกับผูเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร 1 หองเรียน จํานวน 30 คน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559 ซึ่งเคย

เรียนหนวยการเรียนรูที่ผูวิจัยนํามาทดลองมาแลวมีคุณสมบัติใกลเคียงกับกลุมตัวอยางจริง ผลพบวา 

คาความยากงาย (สมนึก  ภัททิยธนี, 2551, น. 195) และคาอํานาจจําแนกของแบบวัดการคิด

วิเคราะห โดยใชวิธีของ Brennan’s Index (1955) ซึ่งเปนการวิเคราะหหาคุณภาพแบบวัดการคิด

วิเคราะหเปนรายขอ วิเคราะหผลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิตดวยเครื่องคอมพิวเตอร ผูวิจัย

คัดเลือกแบบวัดการคิดวิเคราะหสรางไว 70 ขอ โดยคัดเลือกขอที่มีคาความยากงาย ระหวาง 0.21 - 

0.80 และไดคาอํานาจจําแนก ระหวาง 0.30-0.40 แบบวัดการคิดวิเคราะหไดแบงการวิเคราะหรายขอ 

ออกเปน 3 ดาน การวิเคราะหความสําคัญ,การวิเคราะหความสัมพันธ, การวิเคราะหหลักการ ดังแสดงใน 

ภาคผนวก ค หนา 119  

   3.3.2.9 ผูวิจัยคัดเลือกแบบวัดการคิดวิเคราะหขอที่มีคาความยากงายอยูระหวาง 

0.21 - 0.80 และคาอํานาจจําแนก อยูระหวาง 0.30-0.40 จํานวน  40 ขอ ไปทดสอบครั้งที่ 1 กับ

ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเทศบาลสามัคคีวิทยา เทศบาลเมืองมหาสารคาม ซึ่งเปนกลุม

ประชากร ที่มีจํานวน 18 คน มีการจัดชั้นเรียนตลอดจนสิ่งแวดลอมของโรงเรียนใกลเคียงกลุมตัวอยาง 

เพื่อวิเคราะหหาความเชื่อมั่นของแบบวัดการคิดวิเคราะห โดยใชสูตรของ KR-20 ของ Kuder-

Richardson ไดความเชื่อมั่นของแบบวัดการคิดวิเคราะหทั้งฉบับเทากับ 0.95 ดังแสดงใน ภาคผนวก 

ค หนา 129-130  

   3.3.2.10 จัดพิมพแบบวัดการคิดวิเคราะหฉบับสมบูรณ เพื่อนําไปใชในการทดลองตอไป  

 

 

 



74 

 3.3.3 การสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

   ผูวิจัยสรางขึ้น เพื่อนําไปใชทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test)  

มีลักษณะเปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกตองให 1 คะแนน ตอบผิด 

ไมตอบ หรือตอบเกิน 1 ตัวเลือก ให 0 คะแนน โดยมีขั้นตอนในการสราง ดังนี้ 

   3.3.3.1 ศึกษาวิธีการสราง และเทคนิคการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จากตํารา เอกสาร เกี่ยวกับการวัดผลและการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

   3.3.3.2 ศึกษาสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรูการจัดกิจกรรมเรียนรูบนเว็บ และ

วิธีการสรางแบบทดสอบทีด่ี 

   3.3.3.3 การวิเคราะหหลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู ความสอดคลองระหวางพฤติกรรม

การเรียนรูกับจุดประสงคการเรียนรู เพื่อเปนแนวทางในการกําหนดขอสอบ 

   3.3.3.4 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบที่ดี วิธีหาความเที่ยงตรง หาคาความยากงาย  

คาอํานาจจําแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (สมนึก  ภัททิยธนี, 2551, น. 223)    

   3.3.3.5 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และจํานวนขอของแบบทดสอบ โดยเปน

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละสาระการเรียนรูทั้ง 3 หนวยการเรียนรู ใหสอดคลองกับ

เนื้อหาที่เรียนและสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม โดยสรางแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก 

   3.3.3.6 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปตรวจหาคุณภาพ ซึ่งมีวิธีการดังนี ้

      1) หาความเที่ยงตรง (Validity) โดยนําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไปใหผูเชี่ยวชาญทั้งสามดาน ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา/หลักสูตร 3 คน ผูเชี่ยวชาญดาน

เทคนิค/วิธีการ 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานประเมินผล 3 คน ตรวจสอบความถูกตองของภาษาที่ใช 

ความเหมาะสมของขอคําถามดังแสดงใน ภาคผนวก ค หนา120-122 

      2) ควรเรียงลําดับแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเดียวกันไว

ดวยกันแยกเปนหนวย ๆ เพือ่ไมใหผูเรียนสับสนในการทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      3) ปรับภาษาที่ใชบางขอใหเหมาะสม กะทัดรัด อานเขาใจงายนําขอเสนอแนะ

ที่ไดมาพิจารณา ปรับปรุง แกไขใหสมบูรณยิ่งขึ้น แลวนําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ปรับปรุง 

แกไขแลวสงไปใหผูเชี่ยวชาญทั้งสามดานตรวจสอบอีกครั้ง โดยใชเทคนิค IOC (Index of Item-

Objective Congruence) เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รวมทั้งรูปแบบและภาษาที่ใชในขอคําถาม  ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนนความคิดเห็นดังนี้ 
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       คะแนน 1 สําหรับแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แนใจวามีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

       คะแนน 0 สําหรับแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไมแนใจวามีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

        คะแนน -1 สําหรับแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แนใจวาไมมีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

       คะแนนที่ผูเชี่ยวชาญประเมินใหในแตละขอมาหาคาเฉลี่ยแลวนําไปเทียบ

กับเกณฑคาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยกําหนดคา

ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 0.5 ขึ้นไป ถือวาแบบทดสอบ

นั้นมีความเที่ยงตรง  

      4) หาคาความยากงาย (Item Difficulty) คาอํานาจจําแนก (Discrimination 

Power) โดยนําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มีความเที่ยงตรงไปทดลองใชกับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร 1 หองเรียน จํานวน 30 คน ภาคเรียนที่ 1  

ปการศึกษา 2559 ซึ่งเคยเรียนหนวยการเรียนรูที่ผูวิจัยใชเปนเครื่องมือทดลองมาแลว มีคุณสมบัติ

ใกลเคียงกับกลุมตัวอยางจริง ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 122-123 

      นําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะหหาคาความยาก (สมนึก ภัททิยธนี, 

2551, น. 195) และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชวิธีของ 

Brennan’s Index (1955) ซึ่งเปนการวิเคราะหหาคุณภาพแบบทดสอบเปนรายขอ วิเคราะหผลโดย

ใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติดวยเครื่องคอมพิวเตอร ผูวิจัยคัดเลือกแบบทดสอบที่สรางไว 60 ขอ 

โดยคัดเลือกที่มีคาความยากงาย ระหวาง 0.21-0.80 และไดคาอํานาจจําแนก ระหวาง 0.30-0.40 

ตามจํานวนที่ตองการ 

      5) คัดเลือกขอสอบจํานวน  40 ขอ ซึ่งมีคาความยากงาย อยูระหวาง 0.21 - 

0.80 และคาอํานาจจําแนก อยูระหวาง 0.30-0.40 ไปทดสอบครั้งที่ 1 กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

3 โรงเรียนเทศบาลสามัคคีวิทยา เทศบาลเมืองมหาสารคาม ซึ่งเปนกลุมประชากร ที่มีจํานวนนักเรียน 

18 คน การจัดชั้นเรียนตลอดจนสิ่งแวดลอมของโรงเรียนใกลเคียงกลุมตัวอยาง เพื่อวิเคราะหหาความ

เชื่อมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใชสูตรของ KR-20 ของ Kuder-Richardson ไดความเชื่อมั่นของ

ทดสอบทั้งฉบับ เทากับ 0.90 

      6) จัดพิมพแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ฉบับสมบูรณเพื่อนําไปใชใน

การทดลองตอไป  
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 3.3.4 การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บ 

   ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียน ที่มีตอบทเรียนบนเว็บ ดังนี้                    

   3.3.4.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ แนวคิด 

ขอบขาย และโครงสรางของคําถามจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชน หนังสือ บทความ การคนควาอิสระ 

งานวิจัย เอกสารตาง ๆ และเว็บไซตที่เกี่ยวของกับการสอบถามความพึงพอใจบทเรียนบนเว็บ เพื่อนํามา

สรางเปนกรอบแนวคิดสําหรับการสอบถามความพึงพอใจ 

   3.3.4.2 กําหนดกรอบในการศึกษาความพึงพอใจ ซึ่งประกอบดวย 3 ดาน ดังนี้ 

      1) ดานเนื้อหา 

      2) ดานบทเรียนบนเว็บ 

       3) ดานบทเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  

   3.3.4.3 สรางแบบสอบความพึงพอใจตามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 

Scale) มี 5 ระดับตามหลักของ Likert’s Scale ดังนี้ 

       ระดับคะแนน  5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

       ระดับคะแนน  4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 

       ระดับคะแนน  3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

       ระดับคะแนน  2  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 

       ระดับคะแนน  1  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยที่สุด 

    3.3.4.4 เสนออาจารยที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกตองความสอดคลองของ

คําถามและความเหมาะสมในการใชภาษาและสื่อความหมาย จากนั้นปรับปรุงแกไขคําถามใหมีความ

เหมาะสม 

   3.3.4.5 จัดทําแบบสอบถามความพึงพอใจใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ประเมิน

ความสอดคลองของขอคําถาม (IC) โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา คือ 

       +1  หมายถึง  สอดคลอง 

       0  หมายถึง   ไมแนใจ 

       -1  หมายถึง  ไมสอดคลอง 

   3.3.4.6 หาคาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจ เกณฑการ

พิจารณา มีคาIC และนําคา IC ไปเทียบกับเกณฑการแปลความหมาย ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 

123-125 ดังนี้ 

       คา IC มีคานอยกวา 0.50 ถือวาแบบประเมินความความพอใจไมตรงตาม

นิยามไมสามารถนําไปใชได 
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       คา IC มีคามากกวาหรือเทากับ 0.50 ถือวาแบบประเมินความพึงพอใจ 

ไดตรงตามนิยามสามารถนําไปใชได 

   3.3.4.7 ขั้นสรุปผล ผูวิจัยจัดทําแบบสอบถามความพึงพอใจ เปนฉบับสมบูรณ เพื่อใช

ในการเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยางตอไป 

 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 3.4.1 แบบแผนการทดลอง 

   การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง ผูวิจัยไดกําหนดแบบแผนการทดลอง โดยมีกลุม

ทดลอง 1 กลุม ใชรูปแบบแผนการวิจัย Pretest-Posttest one group Design มีรูปแบบการทดลอง

ดังตารางที่ 3.2 

  

ตารางที่ 3.3  

แบบแผนการทดลอง 

กลุมทดลอง ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E T1 X T2 
 

หมายเหตุ.  เมื่อ     E  หมายถึง  กลุมทดลอง 

               T1  หมายถึง  ทดสอบกอนการทดลอง 

                   T2   หมายถึง  ทดสอบหลังการทดลอง 

                    X  หมายถึง  การเรียนรูโดยใชบทเรียนบนเว็บ 

 

 3.4.2 การเก็บรวมรวมขอมูล  

   ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดวยตนเอง โดยทดลองใชกับผูเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

จํานวน 30 คน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โดยมีขั้นตอนในการเก็บรวมรวมขอมูล ดังนี้  

   3.4.2.1 ตรวจสอบการทํางานของบทเรียนบนเว็บ พรอมใชอยางมีประสิทธิภาพ ผาน

ทางเบาวเซอร www.kruaoionline.com และชี้แจงใหผูเรียนทราบถึงกระบวนการจัดการเรียนรู  

การใชบทเรียนบนเว็บ ที่พัฒนาขึ้น 

   3.4.2.2 ทําการทดสอบกอนเรียน ดวยแบบวัดการคิดวิเคราะห และแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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   3.4.2.3 ทําการทดลองตามแผนการทดลองโดยใชรูปแบบแผนการวิจัย (Pretest-

Posttest One Group Design) ดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรูดวยบทเรียนบนเว็บ จํานวน  

3 หนวยการเรียนรู  ประกอบดวย 5 ขั้นตอนคือ 

      1) การเสนอบทเรียนตอท้ังชั้น  

     2) แบงการเรียนกลุมยอย  

     3) ประเมินกิจกรรมยอย  

     4) รายงานคะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล  

      5) การรายงานกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ  

   3.4.2.4 หลังการเรียนรูครบทุกเนื้อหาในบทเรียนบนเว็บ เก็บรวบรวมคะแนนเฉลี่ย

ของการทําแบบวัดการคิดวิเคราะห และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ของ

กลุมทดลอง 

   3.4.2.6 รวบรวมขอมูลทั้งหมดและวิเคราะหโดยวิธีทางสถิติ 

   3.4.2.7 หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  

ทีย่กระดับการคิดวิเคราะห เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามวัตถุประสงคขอที่ 1, 2 

   3.4.2.8 เปรียบเทียบผลการคิดวิเคราะหระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของกลุม

ทดลอง โดยใช t-test (Dependent) ตามวัตถุประสงคขอ 3 

   3.4.2.9 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของกลุม

ทดลอง โดยใช t-test (Dependent) ตามวัตถุประสงคขอ 4 

   3.4.2.10 เก็บขอมูลความพึงพอใจของผูเรียน ดวยแบบสอบถามความพึงพอใจ ตาม

วัตถุประสงคขอ 5 

   3.4.2.11 รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลองนําไปวิเคราะหแปรผลขอมูล 

   3.4.2.12 สรุปผล และอภิปรายผลการวิจัย  

 3.4.3 ระยะเวลาการเก็บรวบรวมขอมูล 

   ผูวิจัยกําหนดระยะเวลาในการทดลองทั้งสองกลุมและเก็บรวมรวมขอมูลในภาคเรียนที่ 

2 ปการศึกษา 2559 ระหวางเดือนธันวาคม พ.ศ.2559 - มีนาคม พ.ศ.2560 จํานวน 12 ชั่วโมง 
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ตารางที่ 3.4  

ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล 

ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2559 

                สัปดาหที่                      

กิจกรรม 

ธ.ค.59 ม.ค.60 ก.พ.60 ม.ีค.60 

12 19 26 9 16 23 30 20 27 6 13 16 17 20 21 22 23 24 

ปฐมนิเทศลงทะเบียนเรียน 

ทดสอบกอนเรียน, จัดกลุม 

   ผูเรียน 

ดําเนินกิจกรรมการเรียน 

   การสอน 

ทดสอบหลังเรียน 

ประเมินความพึงพอใจ 

การวิเคราะหขอมูล 

            

 

      

 

3.5 การวิเคราะหขอมูล 
 

 เมื่อผูวิจัยไดดําเนินการตามกําหนดระยะเวลาแลว ผูวิจัยนําขอมูลที่จัดเก็บและรวบรวมไดมา

วิเคราะหดังนี้ 

 3.5.1 วิเคราะหผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ ผูวิจัยนําแบบประเมินคุณภาพที่ได

จากผูเชี่ยวชาญ มาวิเคราะหระดับความเหมาะสมโดยใชสถิติคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทียบกับเกณฑ การประเมิน ผูวิจัยกําหนดกรอบที่จะประเมิน โดยแบงเปน 5 ดาน ดังนี้  

   สถิติแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของ Likert’s Scale สําหรับการ

ประเมินคุณภาพบทเรียน และแปลความหมาย ดังนี้ 

    คาเฉลี่ย 4.50-5.00 หมายถึง  ดีมาก 

    คาเฉลี่ย 3.50-4.49 หมายถึง  ดี 

    คาเฉลี่ย 2.50-3.49 หมายถึง  ปานกลาง 

    คาเฉลี่ย 1.50-2.49 หมายถึง  พอใช 

    คาเฉลี่ย 1.00-1.49 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

   เกณฑเฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในงานวิจัยนี้ ใชคาเฉลี่ยของคะแนน

ตั้งแต 3.50 ขึ้นไป และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานไมเกิน 1.00 

 3.5.2 วิเคราะหผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ จํานวน 3 หนวยการเรียนรู 

คะแนนจากการทําแบบวัดการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียน และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน มาคํานวณเพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 ทั้งนี้ผูวิจัยไดตั้งเกณฑของ
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ประสิทธิภาพในงานวิจัยครั้งนี้ โดยมีคา E1/E2 เทากับ 80/80 (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2556, น. 7-19)  

การทดสอบคุณภาพของสิ่ งใดไดผลสูงกวาเกณฑที่ตั้ งไวอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 หรือคา

ประสิทธิภาพคลาดเคลื่อนไดไม เกิน 2.5 ใหปรับเกณฑขึ้นไปอีกหนึ่ งขั้น แตหากไดคาต่ํ ากวา

ประสิทธิภาพท่ีตั้งไวตองปรับปรุงและนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพ จนกวาจะไดคาถึงเกณฑท่ีกําหนด 

 3.5.3 วิเคราะหเปรียบเทียบวัดผลสัมฤทธิ์ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลอง 

 3.5.4 วิเคราะหเปรียบเทียบวัดการคิดวิเคราะหระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของกลุม

ทดลองผูวิจัยไดนําคะแนนทดสอบทั้งกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนทั้ง 30 คน จากการจัด

กิจกรรมเรียนรู บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มาคํานวณดวยสถิติ t-test 

(Dependent) โดยไดตั้งระดับนัยสําคัญทางสถติิไวที่ระดับ .05 โดยไดตั้งสมมติฐานไวดังนี้ 

   H0  : หลัง <= กอน   = คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนนอยกวาหรือเทากับกอนเรียน 

   H1  : หลัง >=  กอน  = คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมากกวาหรือเทากับกอนเรียน  

 3.5.5 วิเคราะหความยากงายของแบบวัดการคิดวิเคราะห และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์เกณฑ

ของคาความยากงาย และความหมาย 

    0.81  -  1.00    เปนขอสอบที่งายมาก 

    0.61  -  0.80    เปนขอสอบที่คอนขางงาย (ใชได) 

    0.41  -  0.60    เปนขอสอบที่ยากงายพอเหมาะ (ดี) 

    0.21  -  0.40    เปนขอสอบที่คอนขางยาก (ใชได) 

       0.00  -  0.20    เปนขอสอบที่คอนขางยากมาก     

   เกณฑเฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ คาเฉลี่ยความยากงายในงานวิจัย 

ครั้งนี้ ใชคาเฉลี่ยของคะแนนตั้งแต 0.21-0.80 

 3.5.6 วิเคราะหคาอํานาจจําแนกของแบบวัดการคิดวิเคราะห และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

เกณฑของคาอํานาจจําแนก และความหมาย 

    0.40 ขึ้นไป อํานาจจําแนกสูงคุณภาพดีมาก 

    0.30-0.39 อํานาจจําแนกปานกลางคุณภาพด ี

    0.20-0.29 อํานาจจําแนกคอนขางต่ําคุณภาพพอใช 

    0.00-0.19 อํานาจจําแนกต่ําคณุภาพใชไมได 

      เกณฑเฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ คาเฉลี่ยอํานาจจําแนกในงานวิจัย  

ใชคาเฉลี่ยของคะแนนอยูระหวาง 0.30-0.40  
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   3.5.7 วิเคราะหคาความเชื่อมั่นของแบบวัดการคิดวิเคราะห และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทั้ง

ฉบับ โดยใชสูตรของ KR-20 ของ Kuder-Richardson ไดความเชื่อมั่นแบบวัดการคิดวิเคราะห 

เทากับ 0.95 ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 129-130 และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เทากับ 0.90 ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 131-132 

 3.5.8 วิเคราะหความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยประเมินความสอดคลอง

ของขอคําถาม (IC) โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 123-124 คือ 

   คา IC ตั้งแต 0.5 ขึ้นไปคัดเลือกขอคําถามขอนั้นไวใช 

   คา IC ต่ํากวา 0.5 ควรพิจารณาแกไขปรับปรุงหรือตัดท้ิง 

   การแกไขปรับปรุงหรือตัดทิ้งของขอคําถามนั้นใหพิจารณาจากขอแนะนําของ

ผูเชี่ยวชาญ 

 

3.6 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

 3.6.1 วิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 

ไดจากการหาประสิทธิภาพของกระบวนการจากคะแนนการทํากิจกรรมเรียนรู  และการหา

ประสิทธิภาพผลลัพธ จากคะแนนทดสอบหลังการเรียน E1/E2 (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2556, น. 10) 

 

100
A
N

X

E1 


           (3-1) 

 

    เมื่อ     E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

       X   แทน คะแนนรวมของแบบฝกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานที่ทํา 

            ระหวางเรียนทั้งที่เปนกิจกรรมในหองเรียน  

            นอกหองเรียนหรือออนไลน 

          A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝกปฏิบัติ ทุกชิ้นรวมกัน 

          N  แทน จํานวนผูเรียน 
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100
B
N

F

E2 


           (3-2) 

 

    เมื่อ     E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ          

       F   แทน คะแนนรวมของผลลัพธของการประเมินหลังเรียน 

          B  แทน คะแนนเต็มของการประเมินสุดทายของแตละหนวย  

            ประกอบดวยผลการสอบหลังเรียนและคะแนน 
            จากการประเมินงานสุดทาย 
          N  แทน จํานวนผูเรียน 
 

   ทั้งนี้ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 

ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผูวิจัยกําหนดเกณฑวา 

รายการประเมินคุณภาพที่เหมาะสมสามารถนําบทเรียนไปใชและพัฒนาเพื่อดําเนินงานวิจัยตอไป 

ตองอยูในเกณฑระดับดีข้ึนไป 

 3.6.2 สถิติพื้นฐาน 

   3.6.2.1 หาคาเฉลี่ย (X ) คํานวณจากสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น. 105) 
 

N

X
X


             (3-3) 

 

    เมื่อ  X    แทน คาเฉลี่ย 
           X   แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

        N   แทน จํานวนคน 
 

   3.6.2.2 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คํานวณจากสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2546, 

น. 107) 
 

 
 1nn

xxn
S.D.

22






                    (3-4) 

 

    เมื่อ  S.D.  แทน คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

       X   แทน ผลรวมของคะแนนของผูเรียน/ผูเชี่ยวชาญ  

        2X  แทน ผลรวมของคะแนนยกกําลังสองของผูเรียน/ผูเชี่ยวชาญ 

         N  แทน จํานวนผูเรียน/ผูเชี่ยวชาญ  
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 3.6.3 สถิติที่ใชคํานวณหาคุณภาพของเครื่องมือ 

   3.6.3.1 การหาคาความยากงาย (P) ของแบบทดสอบ (สมนึก  ภัททิยธนี, 2551,  

น. 195) 
 

N

R
P              (3-5) 

 

    เมื่อ  P   แทน คายากงายของแบบทดสอบ 

       R   แทน จํานวนผูเรียนที่ตอบถูก 

         N   แทน จํานวนผูเรียนทั้งหมด   
  

   3.6.3.2 การหาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ โดยใชวิธีของ Brennan’s Index 

(1955) โดยใชสูตร B-Index (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น. 92) 
 

21 N

L

N

U
B             (3-6) 

 

    เมื่อ  B   แทน คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 

       N1   แทน จํานวนคนรอบรู (หรือสอบผานเกณฑ) 

       N2   แทน จํานวนคนไมรอบรู (หรือสอบไมผานเกณฑ) 

       U   แทน จํานวนคนรอบรู (หรือสอบผานเกณฑ) ตอบถูก 

       L   แทน จํานวนคนไมรอบรู (หรือสอบไมผานเกณฑ) ตอบผิด 
 

   3.6.3.3 การหาความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson (สมนึก  ภัททิยธนี, 2551, น. 223) 
 







 





2tt
S

pq1

1n

n
r          (3-7) 

 

    เมื่อ  rtt   แทน คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังสองฉบับ 

       N   แทน สวนของผูตอบถูกในขอนั้น 

       p   แทน สวนของผูตอบถูกในขอนั้น 

       q   แทน สัดสวนของผูตอบผิดในขอนั้น 

       S2   แทน คาความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ  
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   3.6.3.4 การหาคาความเที่ยงตรงตามโครงสรางของแบบทดสอบ โดยใชดัชนีความ

สอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหา  
 

N

R
IOC


            (3-8) 

 

    เมื่อ  IOC  แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับ 

            จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
       R   แทน ผลรวมคะแนนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด 

        N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชา 
 

   3.6.3.5 แบบทดสอบที่มีคาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 0.50 ขึ้นไป จึงจะสามารถนําไปหาคา

ความยาก-งาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นตอไป  

   3.6.3.6 สถิติที่ใชในการทดสอบสมมุติฐาน ความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยแบบวัด

การคิดวิเคราะหของผูเรียน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กอน

เรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติทดสอบคา t (t-test Dependent)  

 

 
 1n

DDn

D
t

22








          (3-9) 

 

    เมื่อ  t   แทน คาสถิติที่จะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤติ 

       D    แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 

       N   แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 

           แทน ผลรวม 
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 
 

 

 ผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เพื่อทดสอบ

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ โดยใชสูตร E1/E2  ตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 เพื่อเปรียบเทียบ

การคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน

และหลังเรียนของผูเรียน และเพื่อสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ 

 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาตามขั้นตอนการวิจัย โดยมีผลการวิจัยและการวิเคราะหขอมูล

นําเสนอเปนลําดับขั้นตอน ดังนี้ 

  1. สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

  2. ลําดับขั้นตอนการวิเคราะหขอมูล 

  3. ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

4.1 สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 ในการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการนําเสนอการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
  X   หมายถึง คาเฉลี่ยคะแนนของกลุมตัวอยาง 
  S.D.  หมายถึง คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  N  หมายถึง จํานวนนักเรียน 
  E1  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการระหวางกิจกรรมเรียนรู   
  E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธที่ไดจากคะแนนเฉลี่ยของการทําแบบทดสอบ 
       หลังเรียนทั้งหมด 

  t  หมายถึง คาสถิติ t ที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 
  *  หมายถึง นัยสําคัญทางสถิติ 
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4.2 ลําดับขั้นตอนการวิเคราะหขอมูล 
 

 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาการสรางเครื่องมือ และทดลองใชมาเปนลําดับ โดยไดจัดเก็บขอมูล

เพื่อวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ 

 4.2.1 ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ยกระดับ

การคิดวิเคราะห 

 4.2.2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ 

 4.2.3 ผลการเปรียบเทียบผลการวัดการคิดวิเคราะหของผูเรียน 

 4.2.4 ผลการเปรียบเทียบผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

 4.2.5 ผลการสอบถามความพึงพอใจของผูเรียน 

 

4.3 ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 4.3.1 ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห  

   บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้ ผูวิจัยไดนํากระบวนการสอนแบบรวมมือโดยใช

เทคนิคการสอนแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มาใชเปนพื้นฐานในการออกแบบ ซึ่งมีขั้นตอนในการเรียนรู 

5 ขั้นตอน  

   4.3.1.1 ขั้นตอนการเรียนรู 

      1) ขั้นนําเสนอเนื้อหา การลงทะเบียน ขอตกลงในการดําเนินกิจกรรม ความรู

พื้นฐานที่จําเปน เพื่อใหนักเรียนสามารถศึกษาดวยตนเองไดเต็มตามศักยภาพ หนวยการเรียน

ประกอบดวย วัตถุประสงค แหลงเรียนรู การแลกเปลี่ยนเรียนรู การปรึกษาหารือ 
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ภาพที ่4.1  โครงสรางเนื้อหาในบทเรียนบนเว็บ 
  

      2) ขั้นปฏิบัติกิจกรรมกลุม ทดสอบกอนเรียน จัดกลุมผูเรียน ปฏิบัติกิจกรรม

กลุมยอย 
 

 
ภาพที่ 4.2  การจัดกลุมผูเรียนกลุมละ 6 คน 

การจัดกลุมผูเรียน 

บทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื�อสาร 

หนวยการเรียนรูที่ 1  
เรื่อง โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง หลักการ  
และวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการ 
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      3) ขั้นการประเมินกิจกรรมยอย เมื่อศึกษากิจกรรมใบงาน และมีการนําเสนอ

งานกลุมแลว นักเรียนแตละคนทําใบงานที่ไดรับมอบหมายดวยตนเอง พรอมสงงานผานเว็บ 

ปรึกษาหารือ/หองสนทนา มีการรายงานผลคะแนน 

      4) ขั้นคิดคะแนนความกาวหนาแตละคน ครูตรวจงานผานเว็บของนักเรียน

แตละคน แลวนําคะแนนไปแปลงเปนคะแนนกลุม  

      5) วิธีการวัดและประเมินผลบทเรียนบนเว็บ ประกอบดวย 

       5.1) การประเมินผลการทําแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน 

       5.2) การตรวจคุณภาพของงาน 

       5.3) การประเมินผลงานความรวมมือในการทํางานเปนกลุม เปนผลงาน 

ที่เกิดจากการทํางานใบงาน และการทํากิจกรรม 

   4.3.1.2 เครื่องมือที่ใชในการวัดและประเมินผลบทเรียนบนเว็บ ประกอบดวย 

      1) ใบงาน, การบาน 

      2) การนําเสนองานหนาชั้นเรียน 

      3) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   4.3.1.3 ขั้นยกยองชมเชย กลุมที่มีคะแนนยอดเยี่ยม นักเรียนที่ทําคะแนนไดดีกวา 

ครั้งกอน ชมเชยเปนรายบุคคล และคิดคะแนนกลุม กลุมใดทําคะแนนไดดีกวาครั้งกอนจะไดรับคํา

ชมเชยทั้งกลุม   

   การสรุปคะแนน เมื่อเรียนจบแตละหนวยการเรียนรู มีการประกาศคะแนน ไดรับการ

ยกยองกลุม และรายบุคคล จากการทําคะแนนรายบุคคล และคะแนนของกลุมที่ทําไดตามเกณฑ ที่

กําหนดไว 

 

ตารางที่ 4.1  

ผลการวิเคราะหการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บโดยผูเชี่ยวชาญ 

รายการ X  S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. ดานเนื้อหา 

2. ดานการประเมินผลและการคิดวิเคราะห 

3. ดานเทคนิคและวิธีการ 

เฉลี่ย 

4.55 

4.43 

0.45 

0.50 

0.52 

0.49 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดี 

3.97 

4.32 
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   จากตารางที่ 4.1 ผูวิจัยไดนําบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นเสนอผลการประเมินคุณภาพ 

โดยใชแบบประเมินที่ผูวิจัยสรางขึ้น ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญมีคาเฉลี่ย (X ) ของระดับความ

คิดเห็นเทากับ 4.32 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.49 (X = 4.32, S.D. = 0.49) 

   ทั้งนี้สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานไมเกิน 1.00 เนื่องจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมแตกตาง

กันมาก ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 112 

 4.3.2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน  

   ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น การดําเนินการ

วิจัยในครั้งนี้ใชนักเรียนกลุมทดลองเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา 

อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม มีหนวยการเรียนรู 3 หนวย โดยเริ่มจากการทดสอบกอนเรียน  

มีกิจกรรมการเรียนรูและใชบทเรียนบนเว็บเปนสื่อการเรียนจนครบทุกหนวย แลวใหทดสอบหลังเรียน 

นําผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ มีผลดังนี้ 

 

ตารางที่ 4.2   

ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน จากคะแนนทําแบบฝกระหวางทํากิจกรรมเรียนรู (E1) ของ

บทเรียนบนเว็บ  

หนวยการ

เรียนรู 

N กิจกรรมระหวาง

เรียน  

ทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพของ

บทเรียน 

คะแนน E1 

รอยละ 

40 

คะแนน 

E2 

รอยละ 

E1 E2 

หนวยที่ 1 30 2,337 81.46 995 82.92 81.46 82.92 

หนวยที่ 2 30 1,465 81.14 951 79.25  81.14 79.25 

หนวยที่ 3 30 2,199 81.40 973 80.10  81.40 80.10 

รวม 6,001 244 2,919 243 244 - 

คิดเปนรอยละเฉลี่ย - 81.33 - 81.08 81.33 81.08 

 

   จากตารางที่ 4.2 คาผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของกระบวนการจากคะแนนทํา

แบบฝกระหวางทํากิจกรรมเรียนรู E1 จากหนวยการเรียนทั้ง 3 หนวย มีคะแนนรอยละ 81.33 และ

ผลการทดสอบประสิทธิภาพของกระบวนการจากการทําแบบทดสอบ หลังทํากิจกรรมเรียนรู E2 จาก

หนวยการเรียนรูทั้ง 3 หนวย มีคะแนนรอยละ 81.08 คา E2 ไดจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน

ทั้ง 3 หนวยการเรียนรูรวมกัน เทากับ 81.08 E1 / E2   = 81.33 / 81.08 
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   เมื่อนําผลการทดสอบประสิทธิภาพของกระบวนการจากคะแนนการทําแบบฝกทักษะ  

หรือ E1 มาเปรียบเทียบกับผลการทดสอบประสิทธิภาพของผลลัพธจากการทําแบบทดสอบหลังทํา

กิจกรรมเรียนรู E2 E1 / E2  = 81.33 / 81.08 เมื่อนําไปเทียบกับเกณฑที่ผูวิจัยตั้งไว E1 / E2= 80 / 80 

สรุปวาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดดังแสดงใน

ภาคผนวก ค หนา 126-128    

 4.3.3 ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน ที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บ 

   ผูวิจัยนําคะแนนจากการวัดการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมาวิเคราะหเปรียบเทียบ โดยใชการทดสอบคาสถิติ (t-test) ผลการ

เปรียบเทียบคะแนนการคิดวิเคราะห ดังตารางที่ 4.3 

 

ตารางที่ 4.3    

ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียน  

แบบวัดการคิดวิเคราะห จํานวน 40 ขอ N X  S.D. t sig 

กอนเรียน  30 19.87 2.68 26.406 .000** 

หลังเรียน 30 32.63 2.79   

หมายเหตุ.  ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01                                        

 

   จากตารางที่ 4.3 พบวาผลที่ไดจากการวัดการคิดวิเคราะหของผูที่เรียนที่เรียนดวย 

บทเรียนบนเว็บ โดยใชแบบวัดการคิดวิเคราะห  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 40 ขอ ตามแนวคิดของบลูม 

ทั้ง 3 ดาน คือ การวิเคราะหความสําคัญ การวิเคราะหหาความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการ 

ผูเรียนมีความสามารถดานการคิดวิเคราะหหลังเรียนสูงขึ้น (X = 32.63, S.D. = 2.79) เมื่อนํามา

เปรียบเทียบโดยใชสถิติ t-test (Dependent Sample) ปรากฏวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 136 

 4.3.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน  

ที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ 

   ผูวิจัยนําคะแนนจากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของ

ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมาวิเคราะหเปรียบเทียบ โดยใชการทดสอบคาสถิติ  

(t-test) ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังตารางที ่4.4 
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ตารางที่ 4.4    

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N X  S.D. T sig 

กอนเรียน 

หลังเรียน 

30 

30 

13.63 

32.43 

2.90 

3.62 

19.474 .000** 

หมายเหตุ.  ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

   จากตารางที่ 4.4 พบวาผลที่ไดจากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูที่เรียน 

ที่เรียนดวย บทเรียนบนเว็บ โดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 40 ขอ ผูเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น (X = 32.43, S.D. = 3.62) เมื่อนํามาเปรียบเทียบโดยใช

สถิติ t-test (Dependent sample) ปรากฏวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 137 

 4.3.5 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บ  

   ผลการสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ 

หลังจากที่เรียนไปแลวไดผลดังตารางที่ 4.5 

 

ตารางที่ 4.5    

ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บ  

รายการ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ดานเนื้อหา สาระการเรียนรู 

ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 

ดานสื่อและแหลงคนควา 

ดานการวัดผลประเมินผล 

4.46 

4.21 

4.25 

4.21 

0.59 

0.69 

0.69 

0.69 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

เฉลี่ย 4.28 0.66 มาก 

 

   จากตารางที่ 4.5 สรุปไดวา การสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บ 

แบงประเด็นออกเปน 4 ดาน คือ ดานเนื้อหาสาระการเรียนรู ดานกิจกรรมการเรียนการสอน ดานสื่อ

และแหลงคนควา ดานการวัดผลประเมินผล โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจ มาตราสวน 5 ระดับ 

สถิติที่ใชไดแก คาเฉลี่ย (X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิเคราะหความพึงพอใจพบวา 

ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาขึ้นในภาพรวมอยูในระดับมาก (X = 4.28,  

S.D. = 0.66) ดังแสดงในภาคผนวก ค หนา 125 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่ยกระดับ

การคิดวิเคราะห วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 ผูวิจัย 

ไดสรุปผลการวิจัยตามลําดับหัวขอ ดังนี้ 

  1. สรุป 

  2. อภิปรายผล 

  3. ขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุป 
 

 จากผลาการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับ

การคิดวิเคราะห เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  

สรุปผลไดตามวัตถุประสงคใน 5 ประเด็นตามลําดับดังนี้ 
 5.1.1 บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ทั้ง 3 ดาน ประกอบดวยดานเนื้อหา 

ดานการคิดวิเคราะห ดานเทคนิค/วิธีการ เปนการเรียนแบบรวมมือบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ 5 ขั้นตอน คือ ขั้นเสนอบทเรียนตอทั้งชั้น ขั้นแบงการเรียนกลุมยอย ขั้นทดสอบยอย ขั้น

รายงานคะแนนความกาวหนา และข้ันรายงานกลุมที่ไดรับยกยอง บทเรียนบนเว็บมีกิจกรรมการเรียนรู 

ใบงาน การบาน โดยการเรียนผานเว็บ ปรึกษาหารือกับครูและเพื่อนในกลุมทางหองสนทนา การสงงาน

และการบานผานเว็บ แตละกลุมนําเสนองาน และสรุปผลคะแนนที่หองเรียนสัปดาหละ 1 ครั้ง การจัด

กิจกรรมใบงาน กิจกรรมการเรียนรูบนเว็บชวยเสริมศักยภาพทางการเรียนที่เหมาะสมกับการเรียน 

บนระบบออนไลนและสงเสริมกระบวนการคิดในการแกปญหาหรือปฏิบัติภารกิจใหสําเร็จ เพื่อใหเกิด

การเรียนรู รวมทั้งสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเจริญเติบโตดานความคิด ผลการประเมินคุณภาพโดย

ผูเชี่ยวชาญมีระดับความคิดเห็นโดยรวมในระดับดี 

 5.1.2 บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 5.1.3 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของความสามารถในการคิดวิเคราะหของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

บนเว็บ โดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหหลังเรียนสูงกวา 

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01  
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 5.1.4 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ โดยใช

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ .01  

 5.1.5 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ โดยรวม 

อยูในระดับมาก  

 

5.2 อภิปรายผล 
 

 การอภิปรายผลการวิจัยบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิด

วิเคราะห รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สามารถ

อภิปรายผลการวิจัยไดดังนี ้

 5.2.1 บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ 

ทั้ง 3 ดาน ประกอบดวยดานเนื้อหา ดานการคิดวิเคราะห ดานเทคนิค/วิธีการ ในระดับดี ชวยเสริม

ศักยภาพทางการเรียนที่เหมาะสมกับการเรียนบนระบบออนไลนและสงเสริมกระบวนการคิดในการ

แกปญหาหรือปฏิบัติภารกิจใหสําเร็จ เพื่อใหเกิดการเรียนรู รวมทั้งเพื่อสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียน

เจริญเติบโตดานความคิด ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และสรางความรูเพื่อนํามาใชสรางสรรค

งานในภารกิจบทเรียนสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น การจัดการเรียนรูบนเว็บ จึงเปนการ

จัดการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ มีเทคนิคการสอนที่ผูสอนสามารถนํามาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับ

วิธีสอนไดหลากหลาย เพื่อพัฒนาผูเรียนใหบรรลุตามเปาหมาย สอดคลองกับ ทิศนา  แขมมณี (2555) 

กลาววา การจัดการการเรียนรูบนเว็บ มุงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทางดาน เนื้อหาสาระตาง ๆ ได

กวางขึ้นและลึกซึ้ง สามารถชวยพัฒนาผูเรียนทางดานสังคม อารมณ รวมทั้งสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนา

ทักษะตาง ๆ เชน ทักษะการสื่อสาร ทักษะการทํางานรวมกับผูอื่น ทักษะการสรางสัมพันธ ทักษะ 

การแสวงหาความรู ทักษะการคิด การแกปญหาตาง ๆ  

 5.2.2 บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

ถือเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชเปนบทเรียนในการพัฒนาการคิดวิเคราะหได เนื่องจาก

ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง เรียนรูไดทุกสถานที่ ทุกเวลา ไมจํากัด 

อยูแตในหองเรียน อีกท้ังบทเรียนมีเนื้อหาถูกตองครบถวน มีกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันดวย

การปฏิบัติภารกิจจาก กิจกรรมใบงานไดคิดวิธีการแกปญหาในรูปแบบใหม ๆ โดยสามารถปรึกษา 

สนทนาในหองสนทนากลุม และหาแนวทางรวมกันผานชองทางในการติดตอสื่อสารบนเว็บ ทําใหผูเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และสรางความรูเพื่อมาใชสรางสรรคงานในภารกิจการเรียน สอดคลองกับ 
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จิตวิทยาการศึกษาของ Bruner (1963 pp. 1-54) ที่วา  มนุษยจะมีความพรอมดวยการฝกฝนเมื่อผูเรียน

ไดรับการฝกฝนจากแบบฝกแลวก็จะมีความพรอมทําใหคะแนนประสิทธิภาพของ E1 และ E2 เปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 

 5.2.3 ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

บนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงใหเห็นวาบทเรียนทําใหผูเรียน

มีคะแนนการคิดวิเคราะหสูงขึ้น ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากมีลักษณะที่เนนใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวย

ตนเอง และมีการดูแลชวยเหลือสมาชิกในกลุม เปดโอกาสใหผูเรียน ไดคิดหาวิธีในการแกปญหารวมกัน

แบบหลากหลาย โดยใชกิจกรรมใบงาน กิจกรรมการแขงขันของกลุม การทํากิจกรรมใบงาน ตามขั้นตอน

การเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์มีความสอดคลองกับทฤษฏีการคิดวิเคราะหขอ

งบลูม ทั้ง 6 ขั้นคือ ขั้นที่ 1 ระดับความรูความเขาใจ ขั้นที่ 2 ระดับระดับความเขาใจ ขั้นที่ 3 ระดับการ

นําไปใช ขั้นที่ 4 ระดับการวิเคราะห ขั้นที่ 5 ระดับการสังเคราะห และขั้นที่ 6 ระดับประเมินคา ความ

ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในระดับใดหรือหลายระดับ ขึ้นอยูกับเนื้อหาสาระเปนองคความรู เพื่อให

ผูเรียนมีความเขาใจขอมูลดังกลาว และผสานขอมูลความรูที่หลากหลายมิติ บทเรียนบนเว็บโดยใช

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห ประกอบดวยเนื้อหาการเรียน แหลงเรียนรู 

กิจกรรมใบงาน ไดฝกทักษะการจัดจําพวก การแปล การตีความ การประยุกต การวิเคราะหสวนยอย 

และความสัมพันธเพื่อสรางความรู ความเขาใจ การนําไปใช สูการวิเคราะห การสังเคราะห และการ

ประเมินคา การสรางแบบวัดการคิดวิเคราะหไดใชหลักการตามแนวคิดของบลูม ในการพิจารณาทั้ง 3 

ดาน ประกอบดวย การวิเคราะหความสําคัญ การวิเคราะห หาความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการ 

สอดคลองกับงานวิจัยของ วีรประวัติ ทองขอน และคณะ (2558, น. 144) ผลของบทเรียนบนเครือขาย 

ที่อาศัยพื้นฐานการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ เรื่อง ประชาคมอาเซียน ที่มีตอการ

คิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา คะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเครือขายที่อาศัยพื้นฐานการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่มีตอการคิด

วิเคราะหสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เหตุผลเพราะ ผูเรียนไดฝกปฏิบัติ ในการ

สืบคนขอมูล การรวมมือกันเรียนรูฝกการคิดวิเคราะหการคิดแยกแยะ การคิดเชื่อมโยง และสรางองค

ความรูดวยตนเอง 

 5.2.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงใหเห็นวาบทเรียนทํา

ใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนมีลักษณะที่เนนใหผูเรียนไดสราง

องคความรูดวยตนเอง และมีการดูแลชวยเหลือสมาชิกในกลุม เปดโอกาสใหผูเรียน ไดคิดหาวิธีในการ

แกปญหารวมกันแบบหลากหลาย โดยใชกิจกรรมใบงาน กิจกรรมการแขงขันของกลุม การทํากิจกรรม 

ใบงาน สอดคลองกับงานวิจัยของ จิราภรณ แปนสุข และคณะ (2559, น. 207) การจัดการเรียนรู 
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แบบรวมมือเทคนิค STAD รวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ มีผลการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

 5.2.5 ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ พบวา 

ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน ภาพรวมอยูในระดับมาก สามารถตอบสนองความ

ตองการของผูเรียนไดดวยการเรียนรูในเวลาเรียน และเรียนรูอยางอิสระ ศึกษาเรียนรูตามศักยภาพของ

ตนเอง มีความกลาในการซักถามขอสงสัย มีความสนุกกับการเรียน ไดมีการทํางานรวมกับผูอื่น อีกท้ัง 

ยังมีการแขงขันกันทําคะแนนภายในทีมและคะแนนระหวางทีม เพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียน โดย

คํานึงถึงความเหมาะกับวัยและประสบการณเดิมของผูเรียนในการศึกษาและออกแบบมีความเหมาะสม

ในการเรียนรู อีกทั้งมีการใชภาพ สี ที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียน ทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจในการ

เรียนรูดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ สอดคลองกับ ปริยานลิน เชาวประสิทธิ์ 

(2555, น. 132-139) ไดพัฒนาบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ

เบื้องตน สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือเทคนิค STAD 

พบวา ความพึงพอใจของผูเรียนกลุมทดลองหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร แบบรวมมือเทคนิค STAD มีความพึงพอใจมากที่สุด ในดานการออกแบบบทเรียน  

การจัดการขอมูลของผูเรียน กิจกรรมการเรียน และการประเมินผล ดานผูสอน และดานติดตอสื่อสาร 

เนื่องจากรูปแบบการเรียนตอบสนองความตองการของผูเรียน กิจกรรมในระหวางการเรียนมีการทาทาย

ความสามารถมีการแขงขันกนัเปนทีม  

 สรุปไดวาผลการวิจัย ทําใหเชื่อไดวา การเรียนการสอนบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ จะชวยพัฒนาการคิดวิเคราะหของผูเรียนตามระดับความรู ความสามารถ ผูเรียนไดรับการ

ขยายโอกาสทางการศึกษา โดยขจัดปญหาทางดานเวลาและสถานที่ สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่

สูงขึ้น ทําใหการเรียนการสอนเปนวิวัฒนาการที่นาสนใจสําหรับวงการศึกษา ผูออกแบบและพัฒนา

บทเรียน จากผลการวิจัย จะนําไปใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน ใหเหมาะสมกับวัยของ

ผูเรียนการวิจัยครั้งนี้ สอดคลองกับงานวิจัยของ นักการศึกษาทั้งในประเทศและตางประเทศ 
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5.3 ขอเสนอแนะ 

 
 5.3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

   5.3.1.1 กอนนําบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ไปใชกับผูเรียน 

ทุกครั้ง ตองอธิบายขั้นตอนการใชใหผูเรียนเขาใจ พรอมท้ังสอบถามปญหาการใชที่พบทุกครั้ง 

   5.3.1.2 ควรมีการพิจารณาดวยวาการจะนําเอาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุม 

ผลสัมฤทธิ์ นี้ไปใชสามารถประยุกตใชกับเนื้อหาและรายวิชาได 

   5.3.1.3 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนการคิดวิเคราะห เปนการใหผูเรียนทํา

กิจกรรมที่ตองฝกการคิดวิเคราะห การแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ควรมีการปรับเวลาหรือ

สถานการณปญหาตามระดับความสามารถของผูเรียน  

 5.3.2 ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป  

   5.3.2.1 ควรมีการศึกษาพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  

ที่พัฒนาการคิดในดานอื่น ๆ ตามวัตถุประสงคของรายวิชา เชน ความคิดสรางสรรค, การคิดอยางมี

วิจารณญาณ, การคิดเพ่ือแกปญหา และการคิดเชิงมโนทัศน เปนตน 

   5.3.2.2 ควรมีการศึกษาการคิดวิเคราะหของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ โดยใช

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่มีบริบทสภาพแวดลอมหรือสภาพปญหาแตกตางกัน เพื่อศึกษาผลของ

บทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ที่ใชในการเรียนการสอน  
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3. นางสาวอรสา ศรีแกว วุฒิการศึกษา กศ.ม.หลักสูตรและการเรียนการสอน ตําแหนงครู 

 ปฏิบัติการสอน วิทยฐานะครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสดิ์วิทยา 
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ตารางที่ ข.1   

วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มาตรฐานการเรียนรูที่ 

หนวยที่ 1 หลักการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

  1. อธิบายหลักการทําโครงงานที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศได ง3.1 (ม.3/1) 

  2. วิเคราะหขั้นตอนการทําโครงงานได  ง3.1 (ม.3/1) 

  3. ประยุกตใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการตาม 

         หลักการทําโครงงานไดอยางมีจิตสํานึก 

ง3.1 (ม.3/1) 

หนวยที่ 2 หลักการและวิธีการแกปญหาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  1. อธิบายกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได ง3.1 (ม.3/2) 

  2. กําหนดปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปน 

         ขั้นตอนได 

ง3.1 (ม.3/2) 

 3. ประยุกตใชคอมพิวเตอรในการแกปญหาทําไดโดยใชซอฟตแวร 

        ประยุกตได 

ง3.1 (ม.3/2) 

หนวยที ่3  การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนองาน 

  1.เลือกซอฟตแวรที่เหมาะสมกับลักษณะของงานที่นําเสนอ ง3.1 (ม.3/3) 

  2.การใชซอฟตแวรและอุปกรณดิจิทัลมาชวยในการนําเสนองาน ง3.1 (ม.3/3) 
 

 

การจัดลําดับความสัมพันธของเนื้อหา เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ข.1  ลําดับเนื้อหาที่เลือก : แสดงการจัดลําดับความสัมพันธของเนื้อหา เรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร   
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ตารางที่ ข.2   

การจัดลําดับความสัมพันธของเนื้อหา เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
ลําดับที ่ เนื้อหา 

 หลักการทําโครงงาน

คอมพิวเตอร 

1. อธิบายหลักการทําโครงงานที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศได 

2. วิเคราะหขั้นตอนการทําโครงงานได 

3. ประยุกตใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการตามหลักการทํา 

       โครงงานไดอยางมีจิตสํานึก 

 หลักการและวิธีการ

แกปญหาดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1. อธิบายกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได 

2. กําหนดปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนขั้นตอนได 

3. ประยุกตใชคอมพิวเตอรในการแกปญหาทําไดโดยใชซอฟตแวรประยุกตได 

 การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศในการนําเสนองาน 

1. เลือกซอฟตแวรที่เหมาะสมกับลักษณะของงานที่นําเสนอ 

2. การใชซอฟตแวรและอุปกรณดจิิทัลมาชวยในการนําเสนองาน 

 

ตารางที่ ข.3  

แบบแสดงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ โดย

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา/หลักสูตร 
 

รายการขอความคิดเห็น 

ความคิดเห็น ขอเสนอ

แนะ เหมาะสม 

1 

ไมแนใจ 

0 

ไมแนใจ 

0 

1.การออกแบบการเรยีนการสอน     

     1.1 การจัดลําดับในการเรียนอยางเหมาะสม     

     1.2 มีเทคนิคและวิธีการ ถายทอดเนื้อหาไดอยางนาสนใจ      

     1.3 ผูเรียนไดมีปฏสิัมพันธกับบทเรียนอยางเหมาะสม     

     1.4 มีรูปแบบการนําเสนอหลากหลายรูปแบบ     

     1.5 เวลาเรียนในแตละหนวยมีความเหมาะสม      

     1.6  การทบทวนสรุปมีความเหมาะสม     

     1.7  มีสื่อช้ีนําใหสะดวกตอการสืบคนขอมลู     

2. ความสะดวกตอการใชงาน     

     2.1 สามารถใชบทเรียนไดอยางอิสระ     

      2.2  สามารถจบบทเรยีนระหวางเรียนได     

      2.3 สามารถกลับมาเริม่ตนเรยีนไดใหม     

    (ตอ) 
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ตารางที่ ข.3 (ตอ)     

 

รายการขอความคิดเห็น 

ความคิดเห็น  

ขอเสนอ

แนะ 

เหมาะสม 

1 

ไมแนใจ 

0 

ไมแนใจ 

0 

3. เนื้อหาและการดําเนินเรื่อง          

  3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม     

  3.2 ความเหมาะสมของเนื้อหากบัระดับของผูเรียน     

  3.3 การดําเนินเรื่องอยางตอเนื่อง สอดคลองกับเนื้อหา     

  3.4 เนื้อหาในแตละหนวยมีความครอบคลุม     

  3.5 การประเมินผลการเรยีนสอดคลองกับงานและกจิกรรม     

4. การนําเสนอบทเรียน     

  4.1 บอกวัตถุประสงคของการเรยีนรูชัดเจน     

  4.2 บอกลําดับการนําเสนอบทเรียน     

  4.3 มีการนําเขาสูบทเรียนที่นาสนใจ     

  4.4 มีการประเมินผลความรูเปนระยะ     

  4.5 มีการสรุปบทเรียน และสามารถขยายผลความรูตอไปได     
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ตารางที่ ข.4  

แบบแสดงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ โดย

ผูเชี่ยวชาญดานการประเมินผลและการคิดวิเคราะห 
 

รายการขอความคิดเห็น 

ความคิดเห็น  

ขอเสนอ

แนะ 

เหมาะสม 

1 

ไมแนใจ 

0 

ไมเหมาะสม 

-1 

1. ดานเนื้อหาและกิจกรรมการเรยีนการสอน     

  1.1 บทเรียนมีกิจกรรมสําหรับใหผูเรยีนยกระดับทักษะ 

          การคิดวิเคราะห 

    

  1.2 หัวขอ เนื้อหาเหมาะสมที่จะนํามาใชกระตุนให 

          ผูเรียนยกระดับทักษะการคิดวิเคราะห 

    

  1.3 กิจกรรมสอดคลองกับองคประกอบของการยกระดับ 

         ทักษะการคิดวิเคราะห 

    

  1.4 กิจกรรมสอดคลองกับพฤติกรรมบงช้ีเพื่อยกระดับ 

          ทักษะการคิดวิเคราะห 

    

1.5 กิจกรรมชวยกระตุนใหผูเรียนยกระดับการคิด 

         วิเคราะห 

    

 1.6 จํานวนกิจกรรมในบทเรียนมผีลตอการยกระดับ 

          ทักษะการคิดวิเคราะห 

    

2. การวัดผลประเมินผล     

  2.1 เกณฑที่ใชวัดผลประเมินผลครอบคลุมองคประกอบ 

          และพฤติกรรมบงช้ีของการยกระดับทักษะการคิด 

          วิเคราะห 

    

  2.2 เครื่องมือที่ใชวัดผลและประเมินผลตรงกับองค 

          ประกอบดานการยกระดบัทักษะการคิดวิเคราะห 

    

  2.3 เครื่องมือที่ใชวัดผลและประเมินผลตรงกับพฤติกรรม 

          บงชี้ดานการยกระดับทักษะการคิดวเิคราะห  

    

  2.4 เนนการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริง     
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ตารางที่ ข.5  

แบบแสดงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มตีอบทเรียนบนเว็บ โดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ โดย

ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการ 
 

รายการขอความคิดเหน็ 

ความคิดเห็น  

ขอเสนอ

แนะ 

เหมาะสม 

1 

ไมแนใจ 

0 

ไมเหมาะสม 

-1 

1. ภาพรวม ดานความสวยงาม/เหมาะสม     

    1.1 เลือกภาพมีความสวยงาม     

    1.2 ตัวนําทางและความตอเนื่องในการใชงาน     

    1.3 การเชื่อมโยง     

2. บทนํา     

    2.1 การนําเขาสูบทเรียน     

    2.2 สรางใหผูเรียนเกดิพุทธิปญญาในการเขาสูบทเรียน     

3. งาน     

     3.1 เชื่อมโยงงานสูเปาหมาย     

     3.2 ระดับพุทธิปญญาในงาน     

     3.3 ความชัดเจนของกระบวนการ     

     3.4 กระบวนการมลีักษณะเปนโครงราง      

     3.5 กระบวนการที่ซับซอน     

4. แหลงเรียนรู     

       4.1 มีขอมูลที่เกี่ยวของมากพอ     

       4.2 แหลงขอมูลมีคุณภาพ      

5. การประเมินผล     

       5.1 ประเมินผลไดอยางชัดเจน     
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แบบประเมินบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 3 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา/หลักสูตร 

คําชี้แจง 

 1. โปรดทําเครื่องหมายถูก ()ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานขอละ 1 ระดับความคิดเห็น 

 2. แบบประเมินผลนี้เปนแบบมาตราสวนประมาณคา แบงเปน 5 ระดับ คือ 

  5 = มีความเหมาะสมมากท่ีสุด   4 = มีความเหมาะสมมาก  

  3 = มีความเหมาะสมปานกลาง  2 = มีความเหมาะสมนอย   

  1 = มีความเหมาะสมนอยที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสมตามความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1. การออกแบบการเรยีนการสอน 

  1.1 การจัดลําดับในการเรยีนอยางเหมาะสม 

  1.2 มีเทคนิคและวิธีการ ถายทอดเนื้อหาไดอยางนาสนใจ  

  1.3 ผูเรียนไดมีปฏสิัมพันธกับบทเรียนอยางเหมาะสม 

  1.4 มีรูปแบบการนําเสนอหลากหลายรูปแบบ 

  1.5 เวลาเรียนในแตละหนวยมีความเหมาะสม  

  1.6  มีการทบทวนสรุป 

  1.7  มีสื่อช้ีนําใหสะดวกตอการสบืคนขอมูล 

     

2. ความสะดวกตอการใชงาน 

  2.1 สามารถใชบทเรียนไดอยางอิสระ 

  2.2 สามารถจบบทเรยีนระหวางเรียนได 

  2.3 สามารถกลับมาเริม่เรยีนไดใหม 

     

3. เนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 

  3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  3.2 ความเหมาะสมของเนื้อหากบัระดับของผูเรียน 

  3.3 การดําเนินเรื่องอยางตอเนื่อง สอดคลองกับเนื้อหา 

  3.4 เนื้อหาในแตละหนวยมีความครอบคลุม 

  3.5 การประเมินผลการเรยีนสอดคลองกับงานและกจิกรรม 

     

4. การนําเสนอบทเรียน 

  4.1 บอกวัตถุประสงคของการเรียนรูชัดเจน 

  4.2 บอกลําดับการนําเสนอบทเรียน 

  4.3 มีการนําเขาสูบทเรียนที่นาสนใจ 

  4.4 มีการประเมินผลความรูเปนระยะ 

  4.5 มีการสรุปบทเรียน และสามารถขยายผลความรู

ตอไปได 
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แบบประเมินบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมโดยผูเชี่ยวชาญดานการคิดวิเคราะห  

คําชี้แจง 

 1. โปรดทําเครื่องหมายใดๆ ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน ขอละ 1 ระดับความคิดเห็น 

 2. แบบประเมินผลนี้เปนแบบมาตราสวนประมาณคา แบงเปน 5 ระดับ คือ 

  5 = มีความเหมาะสมดีมาก  4 = มีความเหมาะสมดี 3 = มีความเหมาะสมปานกลาง 

  2 = มีความเหมาะสมพอใช  1 = ควรปรับปรุง 

รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสมตาม

ความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน 

  1.1 บทเรียนมีกิจกรรมสําหรับใหผูเรยีนคิดวิเคราะห 
     

  1.2 หัวขอ เนื้อหาเหมาะสมที่จะนํามาใชกระตุนใหผูเรยีนคิดวิเคราะห      

  1.3 กิจกรรมสอดคลองกับองคประกอบของการคิดวิเคราะห      

  1.4 กิจกรรมสอดคลองกับพฤติกรรมบงช้ีเพื่อยกระดับการคิดวิเคราะห      

  1.5 กิจกรรมชวยกระตุนใหผูเรียนคิดวิเคราะห      

  1.6 จํานวนกิจกรรมในบทเรียนมีผลตอการคดิวิเคราะห      

2. ดานการวัดผลประเมินผล 

  2.1 เกณฑที่ใชวัดผลประเมินผลครอบคลุมองคประกอบ 

และพฤติกรรมบงช้ีของการคิดวิเคราะห 

     

  2.2 เครื่องมือที่ใชวัดผลและประเมินผลตรงกับองค 

ประกอบดานการคิดวเิคราะห 
     

  2.3 เครื่องมือที่ใชวัดผลและประเมินผลตรงกับพฤติกรรมบงชี้ดานการคิดวิเคราะห      

  2.4 เนนการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริง      
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แบบประเมินบทเรียนบนเว็บโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการ 
 ระดับเริ่มตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรล ุ คะแนน 

1. ภาพรวม ดานความสวยงาม/เหมาะสม 

 1.1 เลือกภาพมี

ความสวยงาม 

0 คะแนน 

มีภาพนอยมาก ภาพ

ที่ไมจําเปน การจัด

หนาเว็บเพจไม

สวยงาม 

2 คะแนน 

มีภาพบาง ภาพ

สอดคลองกับ 

หัวเรื่อง มีความ

เหมาะสมทั้งขนาดสีและ

การจัดหนาเว็บเพจ 

4 คะแนน 

มีภาพสม่ําเสมอ ใชภาพสื่อ

ความหมายไดดีมาก เลือกส ี

ขนาดและจดัหนาเว็บเพจที่

หลากหลาย นาสนใจ  

ไมนาเบื่อ และมีความ

สอดคลองเหมาะสม 

 

 1.2 ตัวนําทาง 

และความตอเนื่อง 

ในการใชงาน 

0 คะแนน 

ใชงานบทเรียน

ยุงยาก สับสน 

ผูเรยีนไมสามารถ

เขาถึงเนื้อหาได 

2 คะแนน 

ผูเรยีนสามารถเขาถึง

เนื้อหาไดไมหลงทาง แต

ยังไมรูวาจะไปทางไหน

ตอ เพื่ออะไร 

4 คะแนน 

ผูเรยีนสามารถเขาใจเสนทาง

ไดโดยงาย รูชัดวาจะไปใน

ทิศทางใด  

มีความหมายอยางไร 

 

 1.3 การเชื่อมโยง 0 คะแนน 

เชื่อมโยงผิดมากกวา 

5 แหง 

1 คะแนน 

เชื่อมโยงผิดนอยกวา  

5 แหง 

2 คะแนน 

เชื่อมโยงไมผิดเลย 

 

2. บทนํา 

2.1 การนําเขาสู

บทเรียน 

0 คะแนน 

นําเสนอขอเท็จจริง

ตรงๆ โดยไมได

แสดงความสําคัญ

ของปญหาใดๆเลย 

1 คะแนน 

นําเสนอสิ่งท่ีผูเรียน 

สนใจและชีถ้ึงปญหาที่

นาสนใจ 

2 คะแนน 

นําเสนอโดยเชื่อมโยงเอาความ

สนใจของผูเรียนโดยผูเรียน

สามารถตั้งคําถามและนําไปสู

เปาหมายในการเรียนรูตอไปได 

 

3. งาน 

 3.1 เชื่อมโยงงาน

สูเปาหมาย 

0 คะแนน 

งานไมเกี่ยวของกับ

เปาหมาย 

2 คะแนน 

งานเกี่ยวของกับปาหมาย

แตยังไมชัดเจนวาจะไปสู 

เปาหมายไดอยางไร 

4 คะแนน 

งานเกี่ยวของกับเปาหมาย

และมีความชัดเจนวาจะ

นําไปสูเปาหมายไดอยางไร 

 

 3.2 ระดับพุทธิ

ปญญาในงาน 

0 คะแนน 

เปนงานงายๆ ทั่วไป 

ไมไดสงเสรมิความรู

ใหมๆ 

3 คะแนน 

เปนงานท่ีสามารถทําได

แตไมมีความสําคัญตอ

การดําเนินชีวิตของ

ผูเรยีน และมีการ

วิเคราะหบาง 

6 คะแนน 

เปนงานท่ีสามารถทําไดและ

นาสนใจ ชวนใหปฏิบัติงาน 

ตองใชการสังเคราะหรวมดวย 

และตองใชแหลงความรูที่

หลากหลาย 
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 ระดับเริ่มตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรล ุ คะแนน 

 3.3 ความชัดเจน 

ของกระบวนการ 

0 คะแนน 

กระบวนการไม

ชัดเจน ผูเรียนไม

ทราบวาจะทําอะไร

อยางไร 

2 คะแนน  

มีทิศทางในการ

ปฏิบัติงาน แตคําสั่งไม

ชัดเจนจึงอาจสับสนได 

4 คะแนน 

ทุกๆ ขั้นตอนชัดเจน 

รูชัดวาปฏิบัติงานอะไร

อยางไร และตอไปจะทํา

อยางไร 

 

3.4 กระบวน 

การมีลักษณะเปน

โครงราง 

0 คะแนน 

กระบวนการขาดกลวิธี

และการจัด การทีจ่ะ

สงเสริมใหผูเรียนได

ความรูตามตองการ 

หรือระบวนการ 

มีความสําคัญนอย

และไมคอยสนับสนุน

งานเทาที่ควร 

3 คะแนน 

กระบวนการมีกลวิธีและ

มีการจัดการ เพียงพอให

ผูเรยีนสามารถทํางานได

อยางลุลวงดวยด ีแตบาง

กิจกรรมกไ็มเกีย่วของ

กับงานที่จะปฏิบัต ิ

6 คะแนน 

กระบวนการมีกลวิธีและการ

จัดการที่ด ีสงเสริมใหผูเรียน

ที่มีความสามารถในระดับ 

ตาง ๆ ไดแบงปนความรูและ

สามารถปฏิบัติงานลุลวง

ดวยด ีและกิจกรรมมีความ 

ชัดเจนและสงเสริมใหผูเรียน

เกิดความรูในระดับสูง 

 

3.5 กระบวนการ 

ที่ซับซอน 

0 คะแนน 

มีขั้นตอนนอย ไมมี

บทบาทชัดเจน 

1 คะแนน 

มีงานพอสมควร  

มีบทบาทที่ชัดเจน 

และมีกิจกรรมซับซอน

บาง 

2 คะแนน 

มีบทบาทที่แตกตางกันออก 

ไป ผูเรียนตองชวยเหลือกัน

และมีการแบงปน

ประสบการณ/ความรู 

 

4. แหลงเรียนรู 

  4.1 มีขอมูลที่ 

เกี่ยวของมากพอ 

0 คะแนน 

แหลงขอมูลไมมี

ประโยชนตอผูเรียน

เลย หรือนํามาใช

อะไร 

ไมได 

2 คะแนน 

มีแหลงขอมูลทีเ่พียงพอ

แกความ 

ตองการของผูเรียนใน

การปฏิบัติงานแตขอมูล

บางอยางไมไดเพิ่มเติม

สิ่งใหมๆ ใหกับผูเรียน 

4 คะแนน 

แหลงขอมูลมคีวามชัดเจน 

และมีความหมายตอผูเรียน

อยางเพียงพอตอ 

ความตองการในการ

ปฏิบัติงานและทุกๆ ขอมูลมี

ความสําคญัตอผูเรยีน 

 

  4.2 แหลงขอมูล 

มีคุณภาพ 

0 คะแนน 

เปนแหลงขอมูลที่

สามารถคนหาได

ทั่วไปในหองเรียน 

2 คะแนน 

ขอมูลบางอยางไม 

สามารถหาจาก

หองเรียนได 

4 คะแนน 

แหลงขอมูลเชื่อมโยงอยางมี

ชีวิตชีวา มีแหลงขอมูล

หลากหลายและเพียงพอให

ผูเรยีนเกิดความรู 
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 ระดับเริ่มตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรล ุ คะแนน 

5. การประเมินผล 

  5.1 ประเมินผล 

ไดอยางชัดเจน 

0 คะแนน 

ไมมเีกณฑชี้วัด

ความสําเร็จ 

3 คะแนน 

มีเกณฑชี้วัดความ 

สําเรจ็ แตยังม ี

รายละเอียดไมมากพอ 

6 คะแนน 

มีเกณฑชี้วัดความสําเร็จ 

ชัดเจน มีการแจกแจงระดับ

ความสําเร็จทั้งเชิงปริมาณ

และเชิงคุณภาพ อยางเปน

ขั้นตอน ผูเรียนรู 

วาควรทํางานดานใดบาง

อยางไร เพื่อใหผลงานออกมา

ดี 
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ภาคผนวก ค 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตารางที่ ค.1   
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการประเมินบทเรียนบนเว็บโดยใช้เทคนิคแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธ์ิ โดย
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความเหมาะสม 
1. การออกแบบการเรียนการสอน 
  1.1 การจัดลาํดับในการเรียนอย่างเหมาะสม 
  1.2 มีเทคนิคและวิธีการ ถ่ายทอดเน้ือหาได้อย่างน่าสนใจ  
  1.3 ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนอย่างเหมาะสม 
  1.4 มีรูปแบบการนําเสนอหลากหลายรูปแบบ 
  1.5 เวลาเรียนในแต่ละหน่วยมีความเหมาะสม  
  1.6  มีการทบทวนสรุป 
  1.7  มีสื่อช้ีนําให้สะดวกต่อการสืบค้นข้อมลู 

 
4.33 
3.67 
4.67 
4.33 
5.00 
4.33 
4.67 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.00 
0.58 
0.58 

 
เหมาะสมมาก 
เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมากท่ีสุด 
เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมากท่ีสุด 
เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมากท่ีสุด 
เฉลี่ยรวมด้านที่ 1 4.43 0.49 เหมาะสมมาก 

2. ความสะดวกต่อการใช้งาน 
  2.1 สามารถใช้บทเรียนได้อย่างอิสระ 
  2.2 สามารถจบบทเรียนระหว่างเรียนได้ 
  2.3 สามารถกลับมาเริ่มเรียนได้ใหม ่

 
5.00 
4.67 
4.67 

 
0.00 
0.58 
0.58 

 
เหมาะสมมากท่ีสุด 
เหมาะสมมากท่ีสุด 
เหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 2 4.78 0.04 เหมาะสมมากท่ีสุด 
3. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
  3.1 ความสอดคล้องของเน้ือหากับวัตถุประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม 
  3.2 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผู้เรียน 
  3.3 การดําเนินเรื่องอย่างต่อเน่ือง สอดคล้องกับเน้ือหา 
  3.4 เน้ือหาในแต่ละหน่วยมีความครอบคลุม 
  3.5 การประเมินผลการเรียนสอดคล้องกับงานและ
กิจกรรม 

 
4.33 

 
4.33 
4.67 

 
5.00 
4.00 

 
0.58 

 
0.58 
0.58 

 
0.00 
0.00 

 
เหมาะสมมาก 

 
เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมากท่ีสุด 
 

เหมาะสมมากท่ีสุด 
เหมาะสมมาก 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 3 4.47 0.35 เหมาะสมมาก 
4. การนําเสนอบทเรียน 
  4.1 บอกวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ชัดเจน 
  4.2 บอกลําดับการนําเสนอบทเรียน 

 
4.67 
4.33 

 
0.58 
0.58 

 
เหมาะสมมากท่ีสุด 

เหมาะสมมาก 
   (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.1  (ต่อ)    
รายการประเมิน X  S.D. ระดับความเหมาะสม 

  4.3 มีการนําเข้าสู่บทเรียนที่น่าสนใจ 
  4.4 มีการประเมินผลความรู้เป็นระยะ 
  4.5 มีการสรุปบทเรียน และสามารถขยายผลความรู้ 
       ต่อไปได้ 

4.67 
4.67 
4.33 

0.58 
0.58 
0.58 

เหมาะสมมากท่ีสุด 
เหมาะสมมากท่ีสุด 

เหมาะสมมาก 
 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 4 4.53 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 
เฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.55 0.45 เหมาะสมมากที่สุด 

 
ตารางที่ ค.2  
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการประเมินบทเรียนบนเว็บโดยใช้เทคนิคแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธ์ิ โดย
ผู้เช่ียวชาญด้านการประเมินผลและการคิดวิเคราะห์ 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความเหมาะสม 
1. เน้ือหาและกิจกรรมการเรยีนการสอน 
  1.1 บทเรียนมีกิจกรรมสําหรับให้ผู้เรียนยกระดับ
ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  1.2 หัวข้อ เน้ือหาเหมาะสมที่จะนํามาใช้กระตุ้นให้
ผู้เรียนยกระดับทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  1.3 กิจกรรมสอดคล้องกับองค์ประกอบของการ
ยกระดับทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  1.4 กิจกรรมสอดคล้องกับพฤติกรรมบ่งช้ีเพ่ือให้
ยกระดับทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  1.5 กิจกรรมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนยกระดับทักษะการ
คิดวิเคราะห์ 
  1.6 จํานวนกิจกรรมในบทเรียนมีผลต่อความสามารถ
ในการยกระดับทักษะการคิดวิเคราะห์ 

 
4.67 

 
4.33 

 
 

4.67 
 

4.67 
 

4.00 
 

4.33 

 
0.58 

 
0.58 

 
 

0.58 
 

0.58 
 

0.00 
 

0.58 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมาก 

 
 

เหมาะสมมากที่สุด 
 

เหมาะสมมากที่สุด 
 

เหมาะสมมาก 
 

เหมาะสมมาก 
เฉลี่ยรวมด้านที่ 1 4.44 0.48 เหมาะสมมาก 

   (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.2 (ต่อ)    
รายการประเมิน X  S.D. ระดับความเหมาะสม 

2. การวัดผลประเมินผล 
  2.1 เกณฑ์ทีใ่ช้วัดผลประเมินผลครอบคลุมองค์ประกอบ 
และพฤติกรรมบ่งช้ีของความสามารถในการยกระดับ
ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  2.2 เคร่ืองมอืที่ใช้วัดผลและประเมินผลตรงกับ
องค์ประกอบด้านการยกระดับทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  2.3 เคร่ืองมอืที่ใช้วัดผลและประเมินผลตรงกับ
พฤติกรรมบ่งช้ีของความสามารถการคิดวิเคราะห์ 
  2.4 เน้นการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริง 

 
4.00 

 
4.67 

 
4.67 

 
4.33 

 
0.00 

 
0.58 

 
0.58 

 
0.58 

 
เหมาะสมมาก 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 2 4.42 0.40 เหมาะสมมาก 
เฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.43 0.50 เหมาะสมมาก 

 
ตารางที่ ค.3  
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการประเมินบทเรียนบนเว็บโดยใช้เทคนิคแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธ์ิ โดย
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิคและวิธีการ 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

X  S.D. 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 รวม 
1. ภาพรวม ด้านความสวยงาม/เหมาะสม 
  1.1 เลือกภาพมีความสวยงาม 
  1.2 ตัวนําทางและความต่อเน่ืองในการใช้งาน 
  1.3 การเช่ือมโยง 

 
4 
4 
4 

 
4 
2 
4 

 
2 
2 
2 

 
10 
8 
10 

 
4.00 
3.33 
2.00 

 
0.00 
1.15 
0.00 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 1 12 10 6 28 3.11 0.67 
2.บทนํา 
  2.1 การนําเข้าสู่บทเรียน 
  2.2 สร้างให้ผู้เรียนเกิดพุทธิปัญญาในการเข้าสู่
บทเรียน 

 
2 
2 

 
2 
2 

 
1 
2 

 
5 
6 

 
1.67 
2.00 

 
0.58 
0.00 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 2 4 4 3 11 3.67 0.41 
      (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.3 (ต่อ)       
รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ 
X  S.D. 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 รวม 
3.งาน 
  3.1 เช่ือมโยงงานเข้าสู่เป้าหมาย 
  3.2 ระดับพุทธิปัญญาในงาน 
  3.3 ความชัดเจนของกระบวนการ 
  3.4 กระบวนการมีลักษณะเป็นโครงร่าง 
  3.5 กระบวนการที่ซับซ้อน 

 
4 
3 
2 
3 
2 

 
2 
6 
4 
6 
2 

 
4 
6 
4 
6 
2 

 
10 
15 
10 
15 
6 

 
3.33 
5.00 
3.33 
5.00 
2.00 

 
1.15 
1.73 
1.15 
1.73 
0.00 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 3 14 20 22 56 3.73 0.71 
4.แหล่งเรียนรู ้
  4.1 มขี้อมูลที่เก่ียวข้องมากพอ 
  4.2 แหล่งข้อมูลมีคุณภาพ 

 
4 
4 

 
4 
2 

 
4 
2 

 
12 
8 

 
4.00 
2.67 

 
0.00 
1.15 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 4 8 6 6 20 3.33 0.82 
5.การประเมินผล 
  5.1 ประเมินผลได้อย่างชัดเจน 

 
6 

 
6 

 
6 

 
18 

 
6.00 

 
0.00 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 5 6 6 6 18 6.00 0.00 
เฉลี่ยรวมทั้งหมด 42 44 47 133 3.97 0.52 

 
ตารางที่ ค.4  
ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับนิยาม (IC) ของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บโดยใช้
เทคนิคแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธ์ิ ด้านเน้ือหาโดยผู้เช่ียวชาญ 
ข้อคําถามท่ี ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 

(IC) 
แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
1.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.6 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

      (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.4 (ต่อ) 
ข้อคําถามท่ี ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 

(IC) 
แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
1.7 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4.3 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง 
4.4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4.5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
ตารางที่ ค.5   
ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับนิยาม (IC) ของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บโดยใช้
เทคนิคแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธ์ิ ด้านการประเมินผลและการคิดวิเคราะห์ โดยผู้เช่ียวชาญ 
ข้อคําถามท่ี ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง (IC) แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
1.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.3 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง 
1.4 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง 
1.5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.6 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางที่ ค.6   
ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับนิยาม (IC) ของแบบประเมินคุณภาพกิจกรรมเรียนรู้บนเว็บ
โดยใช้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ ด้านเทคนิค และวิธีการ โดยผู้เช่ียวชาญ 
ข้อคําถามท่ี ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง (IC) แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
1.1 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
1.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
1.3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.2 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
3.3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3.5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4.1 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง 
4.2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
5.1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
ตารางที่ ค.7   
ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) ของแบบวัดการคิดวิเคราะห์ 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

ข้อท่ี ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 
(IOC) 

แปลความหมาย 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 

1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
4 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
7 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
9 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

      (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.7 (ต่อ) 
ข้อท่ี ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 
แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
11 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
17 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
18 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
19 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
25 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
26 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
27 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
28 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
29 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
33 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
34 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
35 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
36 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
37 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
38 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
39 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
40 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
41 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
42 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
43 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
44 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

      (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.7 (ต่อ) 
ข้อท่ี ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 
แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
45 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
46 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
47 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
48 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
49 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
50 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
51 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
52 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
53 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
54 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
ตารางที่ ค.8   
ค่าความยาก และค่าอํานาจจําแนกของแบบวัดการคิดวิเคราะห์ทางการเรียน  

ข้อท่ี 
ค่าความยาก 

(p) 
ค่าอํานาจจําแนก 

(r) 
ข้อท่ี ค่าความยาก 

(p) 
ค่าอํานาจจําแนก 

(r) 
1 0.57 0.33 27 0.70 0.33 
2 0.50 0.33 28 0.50 0.73 
3 0.73 0.53 29 0.57 0.33 
4 0.70 0.33 30 0.70 0.47 
5 0.50 0.60 31 0.63 0.33 
6 0.63 0.60 32 0.70 0.33 
7 0.80 0.40 33 0.50 0.73 
8 0.50 0.33 34 0.70 0.33 
9 0.73 0.53 35 0.77 0.33 
10 0.70 0.33 36 0.67 0.53 
11 0.50 0.60 37 0.67 0.67 
12 0.63 0.60 38 0.63 0.73 
13 0.80 0.40 39 0.77 0.47 
14 0.80 0.40 40 0.70 0.47 
15 0.57 0.33    
16 0.70 0.47    

     (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.8 (ต่อ)     

ข้อท่ี 
ค่าความยาก 

(p) 
ค่าอํานาจจําแนก 

(r) 
ข้อท่ี ค่าความยาก 

(p) 
ค่าอํานาจจําแนก 

(r) 
17 0.63 0.33    
18 0.80 0.40    
19 0.80 0.40    
20 0.57 0.33    
21 0.70 0.47    
22 0.63 0.33    
23 0.80 0.40    
24 0.57 0.33    
25 0.70 0.47    
26 0.63 0.33    

หมายเหตุ.  คา่ความยาก (p) ของข้อสอบที่เลือกไว้มีค่าต้ังแต่ 0.21-0.80 
     ค่าอํานาจจําแนก (r) ที่เลอืกไว้มีค่าต้ังแต่ 0.30-0.40 
 
ตารางที่ ค.9   
ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 
แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
3 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
9 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

      (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.9 (ต่อ)     

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 
แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
14 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
16 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
17 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
18 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
25 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
26 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
27 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
28 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
29 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
30 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
31 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
32 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
33 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
34 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
35 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
36 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
37 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
38 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
39 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
40 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
41 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
42 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
43 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
44 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

      (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.9 (ต่อ)     

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 
แปลความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 
45 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
46 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
47 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
48 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
49 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
50 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
51 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
52 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
53 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
54 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
55 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
56 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
57 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
58 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
59 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
60 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
61 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
62 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
63 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
64 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
65 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
66 1 1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
67 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
68 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
69 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
70 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางที่ ค.10   
ค่าความยาก และค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    

 

ข้อท่ี ค่าความยาก (p) ค่าอํานาจจําแนก (r) ข้อท่ี ค่าความยาก (p) ค่าอํานาจจําแนก (r) 
1 0.73 0.53 32 0.63 0.33 
2 0.70 0.60 33 0.77 0.47 
3 0.73 0.53 34 0.60 0.40 
4 0.37 0.33 35 0.77 0.47 
5 0.73 0.40 36 0.63 0.33 
6 0.50 0.33 37 0.80 0.40 
7 0.77 0.47 38 0.77 0.33 
8 0.77 0.47 39 0.63 0.33 
9 0.37 0.33 40 0.80 0.53 
10 0.73 0.40    
11 0.50 0.33    
12 0.77 0.47    
13 0.77 0.47    
14 0.77 0.47    
15 0.37 0.33    
16 0.73 0.40    
17 0.50 0.33    
18 0.77 0.47    
19 0.77 0.47    
20 0.63 0.33    
21 0.77 0.47    
22 0.60 0.40    
23 0.77 0.47    
24 0.63 0.33    
25 0.77 0.47    
26 0.60 0.40    
27 0.80 0.40    
28 0.77 0.47    
29 0.73 0.67    
30 0.70 0.60    
31 0.80 0.53    
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ตารางที่ ค.11  
หาค่าความสอดคล้องแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เช่ียวชาญ  

รายการความคิดเห็น 
ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IC 
1 2 3 

1. ด้านเนื้อหาสาระการเรียนรู้ 
   1.1  ด้านเนื้อหาสาระจากง่ายไปยาก 1 1 1 3 1.00 
   1.2  ความน่าสนใจของเนื้อหาสาระท่ีเรียน 1 1 1 3 1.00 
   1.3  มีการนําเข้าสู่บทเรียนได้น่าสนใจ 1 0 1 2 0.67 
   1.4  มีเนื้อหาสาระในเรื่องท่ีเรียนครบถ้วน 1 1 1 3 1.00 
2. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
   2.1 การได้รู้จักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
   2.2 ส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในงานและกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 
   2.3 มีงานและกิจกรรมที่ใช้เวลาเหมาะสมในการทํางาน 1 1 1 3 1.00 
   2.4 มีงานและกิจกรรมสอดคล้องกับบทเรียน 1 1 1 3 1.00 
   2.5 บทเรียนนี้ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนจากท่ีใด 1 1 1 3 1.00 
3. ด้านสื่อและแหล่งค้นคว้า      
  3.1 รูปแบบบทเรียนกระตุ้นความสนใจ 1 0 1 2 0.67 
  3.2 สื่อและแหล่งค้นคว้าช่วยให้เข้าใจเนื้อหา สาระท่ีเรียน 1 1 1 3 1.00 
  3.3 มีแหล่งค้นคว้าข้อมูลการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 1 1 1 3 1.00 
  3.4 สื่อและแหล่งค้นคว้าช่วยให้บรรลุเปา้หมายของการเรียน 1 1 1 3 1.00 
  3.5 สื่อและแหล่งค้นคว้าทําให้สามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้ง่าย 1 1 1 3 1.00 
  3.6 สื่อและแหล่งค้นคว้าสามารถประหยัดเวลาในการเรียน 1 1 1 3 1.00 
4. ด้านการวัดผลประเมินผล      
  4.1 การแสดงผลคะแนนทันที ส่งเสริมให้เกิดกําลังใจในการเรียน 
ครั้งต่อไป 

1 1 1 3 1.00 

  4.2 การประเมินผลมีความสําคญัต่อการเรียน 1 1 1 3 1.00 
  4.3 มีการแสดงเกณฑ์การวัดและประเมินผล 1 1 1 3 1.00 
  4.4 การมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผลได้ด้วยตนเอง 1 1 1 3 1.00 

ข้อความคิดเห็นมีความสอดคล้อง    20 0.90 
ไม่สอดคล้อง    0 - 
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ตารางที่ ค.12   
ค่าเฉลี่ย และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของระดับความพึงพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อบทเรียนบนเว็บ 

รายการ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหา สาระการเรียนรู้ 
 1. มีเนื้อหา สาระจากง่ายไปยาก 
 2. ความน่าสนใจของเนื้อหา สาระท่ีเรียน 
 3. มีการนําเข้าสู่บทเรียนได้น่าสนใจ 
 4. มีเนื้อหาสาระในเรื่องท่ีเรียนครบถ้วน 

 
4.60 
4.36 
4.40 
4.50 

 
0.56 
0.61 
0.62 
0.57 

 
พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 

พึงพอใจมากท่ีสุด 
รวมด้านท่ี 1 4.46 0.59 พึงพอใจมาก 

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. การได้รู้จักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 
 2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในงานและกิจกรรม 
 3. มีงานและกิจกรรมท่ีใช้เวลาเหมาะสมในการทํางาน 
 4. มีงานและกิจกรรมสอดคล้องกับบทเรียน 
 5. บทเรียนนี้ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนจากท่ีใดก็ได้ 

 
4.13 
4.36 
4.10 
4.26 
4.20 

 
0.73 
0.66 
0.75 
0.63 
0.66 

 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 

รวมด้านท่ี 2 4.21 0.69 พึงพอใจมาก 
ด้านสื่อและแหล่งค้นคว้า 
 1. รูปแบบบทเรียนกระตุ้นความสนใจ 
 2. สื่อและแหล่งค้นคว้าช่วยให้เข้าใจเนื้อหา สาระท่ีเรียน 
 3. มีแหล่งค้นคว้าข้อมูลการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
 4. สื่อและแหล่งค้นควา้ช่วยให้บรรลุเป้าหมายของการเรียน 
 5. สื่อและแหล่งค้นคว้าทําให้สามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้ง่าย 
 6. สื่อและแหล่งค้นคว้าช่วยประหยัดเวลาในการเรียน 

 
4.30 
4.23 
4.40 
4.20 
4.20 
4.20 

 
0.70 
0.72 
0.62 
0.76 
0.66 
0.71 

 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 

รวมด้านท่ี 3 4.25 0.69 พึงพอใจมาก 
ด้านการวัดผลประเมินผล 
1. การแสดงผลคะแนนทันที ส่งเสริมให้เกิดกําลังใจในการเรียน
ครั้งต่อไป 
2. การประเมินผลมีความสําคัญต่อการเรียน 
3. มีการแสดงเกณฑ์การวัดและประเมินผล 
4. การมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผลได้ด้วยตนเอง 

 
4.23 

 
4.16 
4.26 
4.20 

 
0.73 

 
0.70 
0.59 
0.77 

 
พึงพอใจมาก 

 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 
พึงพอใจมาก 

รวมด้านท่ี 4 4.21 0.69 พึงพอใจมาก 
รวมทุกด้าน 4.28 0.66 พึงพอใจมาก 
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ตารางที่  ค.13  
การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของผลลัพธ์จากการทําแบบทดสอบหลังทํากิจกรรมเรียนรู้ (E2) 

 

เลขท่ี คะแบบทดสอบหลังเรียน (40 คะแนน) ร้อยละ 

1 31 90 
2 31 80 
3 30 87.5 
4 32 85 
5 35 80 
6 35 87.5 
7 35 80 
8 32 85 
9 35 70 
10 34 75 
11 37 90 
12 37 77.5 
13 36 87.5 
14 37 80 
15 35 85 
16 32 80 
17 30 80 
18 28 75 
19 36 55 
20 30 82.5 
21 30 82.5 
22 32 80 
23 30 75 
24 30 75 
25 30 80 
26 32 80 
27 29 82.5 
28 36 82.5 
29 36 85 
30 20 80 
รวม 973 E2 = 81.08 
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ตารางที่ ค.14  
การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกระบวนการจากคะแนนการทําแบบฝึกทักษะ  (E1) 

เล
ขที่

 

หน่วยการเรียนท่ี 1 หน่วยการเรียนท่ี 2 หน่วยการเรียนท่ี 3 

รว
มค

ะแ
นน

ทั้ง
 3

 ห
น่ว

ย(
24

6) 

แผ
นที่

 2
 

 แผ
นที่

 3
 

แผ
นที่

 4
 

รว
ม(

96
) 

แผ
นที่

 1
 

แผ
นที่

2 

รว
ม(

60
) 

แผ
นที่

 1
  

แผ
นที่

 2
 

แผ
นที่

 3
 

แผ
นที่

4 

รว
ม 

 

ใบ
งา

น 
1 

ใบ
งา

น 
2 

ใบ
งา

น 
3 

ใบ
งา

น 
4 

กา
รบ

้าน
  

ใบ
งา

น2
.1 

ใบ
งา

น2
.2 

กา
รบ

้าน
 

 ใบ
งา

น3
.1 

ใบ
งา

น3
.2 

ใบ
งา

น3
.3 

 

 

1 9 22 15 16 17 79 18 18 17 53 27 17 18 18 80 212 
2 11 22 17 15 17 82 17 19 17 53 25 16 17 17 75 207 
3 10 22 17 16 17 82 17 17 16 50 24 19 18 18 79 211 

4 11 21 14 15 17 78 16 17 18 51 27 17 17 17 78 207 
5 11 22 17 15 15 80 17 15 17 49 25 17 17 17 76 205 
6 12 22 18 18 17 87 16 17 15 48 24 18 18 16 76 211 
7 11 21 16 17 16 81 17 15 15 47 25 17 15 17 74 202 
8 11 21 17 17 15 81 17 18 16 51 24 16 17 16 73 205 
9 10 22 15 16 17 80 16 17 17 50 25 17 16 18 76 206 
10 10 19 14 19 18 80 14 18 17 49 27 18 18 15 78 207 
11 9 20 17 16 17 79 17 18 16 51 26 16 17 16 75 205 
12 9 19 17 12 14 71 16 18 16 50 24 18 17 17 76 197 
13 11 23 15 14 17 80 17 16 17 50 25 17 16 17 75 205 
14 10 23 14 15 18 80 16 17 18 51 23 15 17 17 72 203 
15 11 22 15 17 15 80 17 15 16 48 25 13 16 16 70 198 
16 8 20 17 17 16 78 15 17 17 49 24 14 14 17 69 196 
17 9 17 16 14 15 71 14 15 15 44 23 16 15 16 70 185 
18 10 19 14 16 14 73 17 15 14 46 24 14 14 15 67 186 
19 7 14 12 12 13 58 12 13 13 38 17 12 11 14 54 150 
20 9 21 15 15 14 74 16 17 17 50 22 14 14 15 65 189 
21 10 19 16 12 13 75 18 17 17 52 21 19 17 18 75 202 
22 10 19 16 12 13 75 18 17 17 52 21 19 17 18 75 202 
23 11 19 18 18 19 75 16 16 16 48 25 16 17 17 75 198 
24 12 22 16 12 17 79 13 17 16 46 20 14 16 15 65 190 
25 11 19 14 15 15 74 14 16 18 48 24 18 17 17 78 200 
26 9 22 19 14 11 75 15 18 17 50 22 18 18 19 73 198 
27 11 24 17 17 17 86 16 16 16 48 25 17 16 16 74 208 
28 10 23 17 17 18 84 17 17 18 52 23 17 18 18 76 212 
29 10 20 17 18 18 83 15 18 17 50 22 18 17 17 74 207 
30 11 19 15 15 14 74 15 12 18 45 20 18 19 18 75 194 
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SAVE OUTFILE='C:\Users\My Documents\Contacts\Documents\ความเชื่อม่ันการคิดวิเคราะห์.
sav'/COMPRESSED. 
RELIABILITY 
  /VARIABLES=a1 a2 a3 a4 a5 a6 a7 a8 a9 a10 a11 a12 a13 a14 a15 a16 a17 a18 a19 a20 a21 a22 
a23 a24 a25 a26 a27 a28 a29 a30 a31 a32 a33 a34 a35 a36 a37 a38 a39 a40 
  /SCALE('ALL VARIABLES') ALL 
  /MODEL=ALPHA. 

Reliability 
Notes 
Comments  
Input Data C:\Users\My 

Documents\Contacts\Documents\ความ
เชื่อม่ันการคิดวิเคราะห์.sav 

Active Dataset DataSet1 
Filter <none> 

<none> Weight 
Split File <none> 
N of Rows in Working 
Data File 

30 

Matrix Input 
Missing Value Handling Definition of Missing User-defined missing values are 

treated as missing. 
Cases Used Statistics are based on all cases with 

valid data for all variables in the 
procedure. 

Syntax RELIABILITY 
  /VARIABLES=a1 a2 a3 a4 a5 a6 a7 a8 
a9 a10 a11 a12 a13 a14 a15 a16 a17 
a18 a19 a20 a21 a22 a23 a24 a25 a26 
a27 a28 a29 a30 a31 a32 a33 a34 a35 
a36 a37 a38 a39 a40 
  /SCALE('ALL VARIABLES') ALL 
  /MODEL=ALPHA. 
00:00:00.016 
00:00:00.004 

Resources Processor Time 
Elapsed Time 
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 [DataSet1] C:\Users\My Documents\Contacts\Documents\ความเช่ือมั่นการคิดวิเคราะห์.
sav 
Scale: ALL VARIABLES 

Case Processing Summary 
 N % 
 Cases Valid 29 96.7 

Excluded
a 

1 3.3 

Total 30 100.0 
 
a. Listwise deletion based on all 
variables in the procedure. 
Reliability Statistics 
 
Cronbach's 

Alpha 
N of 
Items 

.950 40 
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GET 
  FILE='C:\Users\My Documents\Contacts\Documents\ความเชื่อม่ันผลสัมฤทธิ์.sav'. 
DATASET NAME DataSet1 WINDOW=FRONT. 
RELIABILITY 
  /VARIABLES=a1 a2 a3 a4 a5 a6 a7 a8 a9 a10 a11 a12 a13 a14 a15 a16 a17 a18 a19 a20 a21 a22 
a23 a24 a25 a26 a27 a28 a29 a30 a31 a32 a33 a34 a35 a36 a37 a38 a39 a40 
  /SCALE('ALL VARIABLES') ALL 
  /MODEL=ALPHA. 

Reliability 
Notes 
Output Created   
Comments 
Input Data C:\Users\My 

Documents\Contacts\Documents\ความ
เชื่อมั่นผลสัมฤทธิ์.sav 

Active Dataset DataSet1 
Filter <none> 

<none> Weight 
Split File <none> 
N of Rows in Working Data 
File 

48 
C:\Users\My 
Documents\Contacts\Documents\ความ
เชื่อมั่นผลสัมฤทธิ์.sav 

Matrix Input 

Syntax RELIABILITY 
  /VARIABLES=a1 a2 a3 a4 a5 a6 a7 a8 a9 
a10 a11 a12 a13 a14 a15 a16 a17 a18 a19 
a20 a21 a22 a23 a24 a25 a26 a27 a28 a29 
a30 a31 a32 a33 a34 a35 a36 a37 a38 a39 
a40 
  /SCALE('ALL VARIABLES') ALL 
  /MODEL=ALPHA. 

  
Resources Processor Time 00:00:00.031 

00:00:00.029 Elapsed Time 
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 [DataSet1] C:\Users\My Documents\Contacts\Documents\ความเช่ือมั่นผลสมัฤทธ์ิ.sav] 
Scale: ALL VARIABLES 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Case Processing Summary 
N % 

Cases Valid 30 62.5 
37.5 
100.0 

Excludea 
Total 

18 
48 

a. Listwise deletion based on all 
variables in the procedure. 
 
Reliability Statistics 
Cronbach's 

Alpha 
N of 
Items 

.905 40 
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ตารางที่ ค.15 
ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนจากการทาํแบบวัดการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียนและ
หลังเรียน 

เลขท่ี 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

40 คะแนน 40 คะแนน 
1 23 35 
2 25 35 
3 19 35 
4 23 34 
5 23 33 
6 23 30 
7 22 32 
8 22 35 
9 22 34 
10 19 31 
11 21 32 
12 21 30 
13 18 32 
14 21 30 
15 18 35 
16 15 28 
17 14 28 
18 15 27 
19 15 28 
20 19 30 
21 19 34 
22 20 34 
23 19 32 
24 21 36 
26 18 34 
27 19 38 
28 20 34 

  (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.15 (ต่อ) 
เลขท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

40 คะแนน 40 คะแนน 
29 21 32 
30 20 35 
รวม 596 979 

ค่าเฉลี่ย 19.87 32.63 
S.D. 2.67 2.79 

ร้อยละ 81.58 

 
ตารางที่ ค.16    
ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนจากการทาํแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียน   

เลขที ่
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

40 คะแนน 40 คะแนน 
1 20 31 
2 21 31 
3 15 30 
4 17 32 
5 17 35 
6 16 35 
7 12 32 
8 13 35 
9 12 34 
10 11 37 
11 10 37 
12 10 36 
13 11 37 
14 11 30 
15 10 35 
  (ต่อ) 
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ตารางที่ ค.18 (ต่อ)  
 

เลขที ่
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

40 คะแนน 40 คะแนน 
16 11 35 
17 10 32 
18 11 30 
19 15 28 
20 14 36 
21 14 30 
22 18 30 
23 15 32 
24 14 30 
25 13 30 
26 15 32 
27 13 29 
28 13 36 
29 13 36 
30 14 20 
รวม 409 973 

ค่าเฉลี่ย 13.63 32.43 
S.D. 2.90 3.62 

ร้อยละ 81.08 
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หาค่า t-test  การคิดวิเคราะห์ 
                                         t-test PAIRS=pretest WITH posttest (PAIRED) 
              /CRITERIA=CI(.9500)/MISSING=ANALYSIS. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 
** มีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 

 
 
 

Paired Samples Statistics 
 Mean N Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean 
Pair 1 pretet 19.87 30 2.675 .488 

postest 32.63 30 2.785 .509 
      

Paired Samples Correlations 
 N Correlati

on 
Sig. 

Pair 1 pretest &  30 .530 .003 
posttest    

     

Paired Samples Test 

 Paired Differences  
 
 
 

     t 

 
 
 
 

df 

 
 
 
 

Sig.  
(2-tailed) 

Mean Std. 
Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

Pair1  pretest - 
posttest 

-12.767 2.648 .483 -13.755 -11.778 -26.406 29 .000 
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หาค่า t-test ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 

t-test PAIRS=preetest WITH posttest (PAIRED) 
      /CRITERIA=CI(.9500) 
      /MISSING=ANALYSIS. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Paired Samples Test 
 Paired Differences  

 
 
 
 
 
t 

 
 
 
 
 
 

df 

 
 
 
 
 

Sig. (2-tailed) 

Mean Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

  

Pair 1 preetest 
posttest 

-18.800 5.288 .965 -20.774 -16.826 -19.474 29 .000 

** มีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 

 
 

Paired Samples Statistics 
 Mean N Std. Deviation Std. Error 

Mean 
Pair 1 preetest 13.63 30 2.906 .531 

.662 posttest 32.43 30 3.626 

Paired Samples Correlations 
 N Correlation Sig. 

Pair 1 preetest & 
posttest 

30 -.302 .105 
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ภาคผนวก ง 
 

คู่มือการใช้บทเรียน 
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คู่มือการใช้  
บทเรียนบนเว็บโดยใชเ้ทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ ท่ียกระดับ 
การคิดวิเคราะห์ เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 
 
 

 
 
 

นางสุฑิษชา  สวัสดี 
 
 
 
 

โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสด์ิวิทยา สังกัดกองการศึกษา  
เทศบาลเมืองมหาสารคาม กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น 

จังหวัดมหาสารคาม 
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ขั้นตอนที่ 1  เข้าสู่บทเรียนบนเว็บ      
ขั้นตอนที่ 2 พิมพ์ช่ือบทเรียนที่ช่อง URL :    http://www.kruaoionline.com/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 3  สมัครเข้าเป็นสมาชิกเพ่ือทํากิจกรรมในบทเรียน สามารถดูบทเรียนในฐานะประชาชน
ทั่วไปได้โดยไม่ต้องสมัครสมาชิก 
 
. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

สมัครสมาชิก 

บทเรียนบนเว็บโดยใช้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห์ 

บทเรียนบนเว็บโดยใช้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห์ 

 
เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ขั้นตอนที่ 4  สมัครเข้าเป็นสมาชิกเพ่ือทํากิจกรรมเรียนรูบ้นเว็บ ตามข้ันตอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอกข้อมูลสว่นตัว
ตามขั้นตอนของ
โปรแกรมที่กําหนด 

เพิ่มรูปภาพของสมาชิก 

บทเรียนบนเว็บโดยใช้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ ที่ยกระดับการคิดวิเคราะห์ 
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ขั้นตอนที่ 5  สมัครสมาชิกเสร็จเรียบร้อย   คลิกเข้าสู่ระบบ                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 6 ครูผู้สอนจัดกลุ่มผู้เรียนโดยดูผลสัมฤทธ์ิจากผลการเรียนที่ภาคเรียนที่ผ่านมา 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ครูจัดกลุ่ม
นักเรียน 

บทเรียนบนเว็บโดยใช้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ ที่ ยกระดับการคิดวิเคราะห์ 

 
เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ขั้นตอนที่ 7  เข้าสู่บทเรียน หน่วยการเรียนรู้มีทั้งหมด 3 หน่วยการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  โครงงาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง หลักการและ
วิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการ

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน 
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ขั้นตอนที่ 8 เข้าสู่กิจกรรมเรยีนรู้ ตามหน่วยการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ขั้นตอนที่ 9 เมนูใบงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 10  เมนูการส่งงานบนเว็บ 
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ขั้นตอนที่ 11  เมนู  การพูดคุยกันในกลุม่ เพ่ือปรึกษาหารือภายในกลุ่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 12  คลิกออกจากระบบ 
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การเผยแพร่ผลงานวิจัย 
 
 
สุฑิษชา สวัสดี, ประวิทย์ สิมมาทัน, สนิท ตีเมืองซ้าย (2560). การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้ 
 เทคนิคแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธ์ิทีย่กระดับการคิดวิเคราะห์ เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
 การสื่อสาร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3. ใน การประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัย 
 ระดับชาติและนานาชาติ ครั้งที่ 5/2560. ขอนแก่น : วิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย. 
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ประวัติผู้วิจัย 
 
 

ชื่อ-สกุล         นางสุฑิษชา  สวัสดี  
วันเกิด          2 เมษายน 2511 
สถานทีเ่กิด         อําเภอเมือง  จังหวัดมหาสารคาม 
สถานที่อยู่         เลขที่ 47 บ้านโนนสะอาด หมู่ที่ 15 ตําบลท่าสองคอน 
           อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย์ 4400 
สถานทีท่ํางาน   โรงเรียนเทศบาลศรีสวัสด์ิวิทยา สังกัดกองการศึกษา เทศบาลเมือง

มหาสารคาม อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย์ 4400 
ตําแหน่งหน้าท่ี         ครูปฏิบัติการสอน วิทยฐานะครูชํานาญการพิเศษ  
ประวัติการศึกษา  

พ.ศ. 2537    ครุศาสตร์บัณฑิต (ค.บ.) สาขาวิชาเอกคอมพิวเตอร์ศึกษา  
      มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
พ.ศ. 2554     รัฐประศาสนศาสตร์บัณฑิต (รป.บ) สาขาวิชาเอกรัฐประศาสนศาสตร์  
      มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช 
พ.ศ. 2555     ประกาศณียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาบริหารการศึกษา  
      มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช 
พ.ศ. 2560   ครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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